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Drustvena igra,
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Pronalazak se odnosi na drustvenu
igru ked koje je u sredini jednog okru-
glog tanjira na jednom postolju nameste-
na jedna skazaljka sa jednim duzim i jed-
nim krac¢im krakom Kkoja se moze lako
obrtati i koja na kraju svog duzeg kraka
ima na niZe povijenu strelicu koja se Kkre-
¢e duz jednog kruga podeljenog u brojna
polja i grupe, a pored skazaljke ima jos
jednu malu koénicu koja pri kretanju ska-
zaljke preskace radialno postavljene du-
Zice na granicama brojnih polja sve dok
se skazaljka ne zaustavi izmedu dve koje
bilo takve duzice, koje ogranicavaju Kakav
broj ili grupu. Ufesnici mogu prema pa-
Zljivom posmatranju igle stavljene u obr-
tanje prcoeniti na kojem ¢e se polju ska-
zaljka od prilike zaustaviti i prema tome
do jednog odredenog trenutka pre zaustav-
ljanja skazaljke mogu da daju svoje uloge.
Posto na opisani nadin verovatnoca dobit-
ka obdarenih igrata moZe da se proceni
pazljivim posmatranjem Kkretanja igle, ova
se druStvena igra moZe s pravom nazvati
igrom vestine.

U crtezu je sprava za igru prestavlje-
na u jednom obliku izvodenja. Sl 1 pre-
stavlja novu drustvenu igru u izgledu odo-
zgo. Sl 2 pretstavlja u levoj polovini ver-
tikalni presek a u desnoj izgled spreda sl. 1.

Slovom a obeleZen je tanjir od drveta
ili kakvog drugog podesnog materijala ko-
ji se majcelishodnije postavi u sredini stola
na kojem se igra, U redini a ucvrSéeno je
postolje b koje u pokazanom primeru iz-
vodenja ima konusni oblik i prelazi u u-
spravni rukavac ¢. Ovaj rukavac c sluzi kao
oslonac za name$tanje obrtne dvokrake
skazaljke d, e, koju ovaj rukavac c nosi

Vazi od 1 avgusta 1938.

preko loptastog lezista g smestenog u glav-
¢ini f.

Lako obrtanje dvokrake skazaljke d,
e olakfano je joS i time, §to su kraci ska-
zaljke d i e potpuno ili pribliznc uravno-
tezeni.

Vrh duZe skazaljke d u obliku strelice
h savijen je ma niZze i Krece se iznad oboda
tanjira a na kojem imamo podelu na po-
lja obelezena brojevima dobitnika i, i po-
delu na grupe j.

Da bi se podela na polja dobitnika i
podela na grupe lako mogla raspoznavati
tako da bi se pojedini brojevi i obelezja
polja mogli videti sa svih strana stola na
kojem se igra obod koji pretstavlja po-
delu na polja dobitnika i podeljen je na
dvadesetSest jednakih polja koja su obele-
Zena redom brojevima od 0 do 12.

Podela na grupe j koja okruZzuje podelu
na polja dobitnika i, podeljena je na otse-
ke koji su prilagodeni obema brojnim gru-
pama podele na polja dobitnika i obeleze-
nim brojevima od 1 do 12. Ovi otseci obe-
lezeni su oznakama 1, Kol, 2, Kol.,, 3 Kol,,
4 Kol. u vezi sa svakom od dveju grupa
brojeva od 1 do 12 brojne podele i, i to
tako, da otseci obeleZeni sa 1 Kol pokri-
vaju polja obelezena brojevima od 1 do 3,
otsek 2 Kol. pokriva polja 4 do 6, otsek 3
Kol. pokriva polja od 7 do 9 i otsek 4 Kol.
pokriva polja od 10 do 12 u jednoj i dru-
goj polovini brojne podele i. Oba polja

koja su u brojnoj podeli i obeleZena bro-

jem 0, obeleZena su u grupnoj podeli j po-
sebnim otsecima.

Iza vrha skazaljke h na kraku d nalazi
se kot¢nica koja stupa u dejstvu pri obr-
tanju skazaljke, Ova se kot¢nica sastoji iz
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jedne lisnate opruge k od celuloida ili dru-
gog podesnog elastiénog materijala i stoji
radialno u odnosu na tanjir a. Ova opruga
k moZe da se menja u stezaljci 1 koja je
pomoecu lezista m pri¢vricena za donju
stranu kraka skazaljke d. Jedna rucna na-
vrtka n steze ovu oprugu K izmedu celju-
sti stezaljke 1. OtpuStanjem ove navrtke
n otpustaju se Celjusti radi umetanja i za-
mene cpruge k,

Opisana koc¢nica prevla¢i se pri obr-
tanju skazaljke preko radialnih duzica o
koje razgraniéuju pojedina polja brojne
podele i sve dotle dok se skazaljka ne za-
ustavi i ne pokaZe odreden broj i grupu
dobitnika.

Patentni zahtevi:

1) Drustvena igra, naznacena time, Sto
je u sredini jednog okruglog tanjira sa
nepokretnim postoljem u sredini nameSte-
na jedna skazaljka sa jednim duZim i jed-

nim kra¢im krakom, &iji se na nize povi-
jeni vrh duZeg kraka kreée preko kruga
podeljenog na brojeve dobitnika i grupe;
Sto krak iza vrha ima jednu kocnicu koja
pri obrtanju skazaljke prevlaci se preko
duZica koje stoje radialno na tanjiru 1 ra-
zgranituju pojedina brojna polja i grupe
sve dotle, dok se skazaljka ne zaustavi i
ne pokaze odredeni broj u odgovarajucoj
grupi.

2) Drustvena igra prema zahtevu 1,
naznacena time, $to se koénica sastoji iz
lisnate opruge (k) koja stoji radialno u od-
nosu na tanjir (a) a uévri¢ena je u jednoj
stezaljci (1) sa donje strane duZeg kraka
skazaljke (d), tako, da se moZze zamenji-
vati.

3) DruStvena igra prema zahtevu 1 i 2,
naznacena time, Sto stezaljka (1) za lisnatu
oprugu (k) ima dve celjusti koje stezu ovu
oprugu i koje se radi umetanja i zamene
lisnate cpruge (k) mogu stegnuti i otpu-
stiti pomocu jedne ru€ne mayrtke (n).
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