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Revija za tehnisko ustvarjalnost mladih

NOVEMBER 2004, LETNIK XLII, CENA 450 SIT,
POSTNINA  PLACANA V. GOTOVINI PRI POSTI 1102

Revijo TIM izdaja
Tehniska zalozba Slovenije, d. d.

Za zalozbo:
mag. Ladislav Jal3evac
Glavna urednica:

Maija Jug - Hartman
Odgovorni in tehniéni urednik revije:
Joze Cuden
Lektoriranje: Ludvik Kaluza
Trzenje oglasnega prostora:
Vesna Aljanci¢
Naslov urednistva:

Lepi pot 6, 1001 Ljubljana, p. p. 541,
telefon: 01/479 02 20,
brezplaéna $tevilka: 080 17 90
faks: 01/479 02 30,
e-posta: cuden@TZS si
internet: hitp://www.TZS.si
Naroéniski oddelek:
telefon: 01/479 02 24,
e-posta: maja.mezan@TZS si
Revija izide desetkrat v 3olskem letu.
Narodite jo lahko na naslovu urednistva
ali po telefonu.

Posamezna itevilka stane 450 SIT,
naroénina za prvo polletie pa 2250 SIT.
Transakeijski racun:
07000-0000641745 (Gorenjska Banka,
Kranj) in 02922-0012171943
(NLB, Ljubljana).

Celoletna naroénina za tujino znasa
9000 SIT (40 EUR).

Devizni transakeijski radun pri
Novi ljublianski banki, Ljubljana d. d.,
Trg Republike 2, 1520 Ljubljana
IBAN: 5156029220012171943
Koda SWIFT: LJBASI2X
Revijo ureja uredniski odbor:
Jernej Béhm, Joze Cuden, Jan Lokoviek,
Matej Pavli¢, Aleksander Sekirnik,
Miha Zorec, Roman Zupanéic.
Raéunalniski prelom in izdelava filmov:
Luxuria, d. o. o.

Tisk: Schwarz, d. o. o.
Naklada: 6.000 izvodov
Revijo sofinancira:
Ministrstvo za 3olstvo, znanost in $port -
Urad za znanost ter Urad za $olstvo.
Na podlagi zakona o davku na dodano
vrednost (Uradni list RS 3t. 89/98) sodi
revija med proizvode, za katere se
obraéunava in pladuje davek na
dodano vrednost po stopniji 8,5 %.
Prispevkov, objavlijenih v reviji TIM,
ni dovoljeno ponatisniti brez pisnega
dovolienja urednistva.

Odjava naroénine revije je samo pisna.

Fotografija na naslovnici:

I1zolski Mehano se z modeli lokomotiv HLD 77,
Modri tiger in G2000 uvrica med priznane
izdelovalce modelnih zeleznic. Modeli so
vecdinoma opremljeni z LokSound dekoderji
nemskega proizvajalca elekironike ESU.

Foto: Igor Kuralt
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JANKO RANT

Aeroklub Kranj je septembra Ze enajsti¢ zapored organi-
ziral mednarodno tekmovanje modelarjev v kategoriji F3].
Kot se je izkazalo, je bila to letos ena najmocnejsih tekem v
Evropi. Medtem ko organizacijska vnema v klubu vse bolj
pojenjuje, saj smo po desetem Pokalu Bleda Ze razmisljali,
ali bi tekmo sploh Se organizirali, nas presenecajo tekmo-
valci, ki se jih vsako leto prijavi ve¢. Tako
smo letos dobili ¢ez 90 prijav, dejansko pa se
je tekmovanja udelezilo 74 tekmovalcev. Naj-
vec jih je bilo iz Ceske, sledili so Italijani, Slo-
venci, Hrvati, Slovaki, Nemci, Belgijci, MadZa-
ri, Bolgari in Nizozemci. Pri¢akovali smo celo
turSsko reprezentanco, ki pa je kasneje ude-
leZbo odpovedala zaradi svojega drZavnega
prvenstva.

Tekmovanje

V soboto 11. septembra nas je zjutraj iz
hladnih Sotorov spravila saksofonska budnica
g. SarSanskega in prekrasen sonéni vzhod, ki je
napovedoval lepo vreme. Tekmovalce smo raz-
poredili v devet skupin s po 10 tekmovalci.
Tekmovalo se je po pravilniku FAI za kategori-
jo F3]J. Ta dan so bili res idealni pogoji za tek-
movanje. Rahel vzhodni veter in ne prevroce
sonce sta zagotavljala vseskozi odlicne rezulta-
te. O uvrstitvi so tako odlocali centimetri pri
pristanku. Za ta dan smo nacrtovali Stiri lete, ki
pa jih nismo uspeli do konca izpeljati zaradi ne-
kaj tréenj v zraku. Zvecer je sledilo druzabno
srecanje ob dobrotah z Zara, kramljanje pa se je
zavleklo vse do jutranjih ur.

Michal Vagner preverja nastavitve pred Startom.

Pokal Bleda
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V nedeljo 12. septembra smo zacel; nekoli j, da bi
nadoknadili zaostanek iz prejSnjega dne. Izll;(é:;(lfl(t) aggj'ﬁgihlf);
leta ter zakljucni fly-off. Vreme nam ta dan ni bilo ve¢ ta{ko na-
kl.()l’lj(f-l‘l_(). Zc vremenska napoved je predvidevala padavine.
Zjutraj je sicer $e kazalo na lepo vreme, le veter je dal slutiti
da se pripravlja na dez. Okrog dvanajste ure se je ze ka;' moé:

Zmagovalci enajstega Pokala Bleda. Z desne proti levi: Philip K | i
hal Vagner, Jaroslav Tupec in Jan Vacha. 2 Rolb ant Binsch, Mic

Tudi letos smo skrbno skenirali frekvence tekmouvalcev.

november 2004 Ttmia



Pike superior v posebnih »maskirnih« barvah

no pooblaéilo in obcutiti je bilo padec
temperature. PribliZzevala se je fronta.
Nad Pokljuko in Jelovico je bilo Ze vide-
ti padavine, medtem ko so oblaki nad
letalis¢em zaenkrat Se zadrZevali dez.
Pred vsakim Startom smo zaskrbljeno
zrli v nebo in ugibali, kdaj se bo ulilo.
Toda vreme je zdrzalo in lahko smo iz-
peljali predvidenih Sest letov ter fly-off.

REPORTAZA

»Verep ali »X« rep, to je zdaj vprasSangje.

V fly-off se je uvrstilo dvanajst naj-
boljsih tekmovalcev iz predtekmovanja.
Na$§ Nejc Bozic ga je zgresil le za las. V
prvem finalnem letu je kljub slabemu
vremenu vseh dvanajst tekmovalcev
ostalo v zraku polni operativni ¢as. Po
pristanku Se ni bilo ni¢ odlo¢enega. Vsi
so bili dokaj izenaceni in z napetostjo
smo pricakovali drugi Start. Tudi ta je

Rezultati

Uvr. Tekmovalec Klub Drzava s 2. Skupno
1.  Philip Kolb Team-DE GER 1000,0 1000,0 2000,0
2. Karl Hinsch Team-DE GER 9954 998,0 1993,4
3. Michal Vagner Ceska Trebova CZE 997,2 995,8 1993,0
4. Jaroslav Tupec Ceska Trebova CZE 997,2 954,86 1951,8
5. Jan Vacha Ceska Trebova CZE 997,6 785,9 1783,5
6. Damir Kmoch MK Zapresic CRO 990,8 654,8 1645,6
7. Jaroslav Vostrel Ceska Trebova CZE 996,3 639,6 1635,9
8. Stephan Lammlein AC Ansbach GER 989,6 594,8 1584,4
9. Sasa Pedinar AMK Tresnjevka CRO 997,1 578,1 1:575,2

10. Jifi Duchan SMCR CZE 996,7 572,9 1569,6

11. Vitezslav Sterba LMK H. Mostec CZE 996,0 5542 {56612

12. Tobias Lammlein AC Ansbhach GER 995,2 4458 1441,0

Veselje Damirja Kosirja ob podelitvi prakticne nagrade podjetja Mibo modeli iz Logatca

I‘IRI : november 2004

kljub gneci minil brez tréenj. Razmere
v zraku so se spremenile in potrebno je
bilo mrzlicno iskanje dviganj. Skupini
Stirih tekmovalcev je uspel pobeg z dvi-
ganjem, ostali pa so morali pred¢asno
pristati in so jih lahko le nemo¢no opa-
zovali. Natancnost pristanka je odlocila
zmagovalca. Tokrat je najvec spretnosti
pokazal Nemec Philip Kolb, sledila sta
mu rojak Karl Hinsch in Ceh Michal
Vagner.

Modeli

Posebnih novosti med modeli ni
bilo. Dodobra se je uveljavil tako ime-
novani X-rep, ki je tudi izredno estetski.
Funkcijsko ima boljSo krmarljivost v
primerjavi z V-repom. Dandanes o pr-
vih mestih odloc¢ajo pristanki, zato se
vse vec pilotov odloca za X-rep, kljub
zato nekoliko povecani tezi.

Doma izdelanih modelov skorajda
ni vec¢ videti. Mo¢no prevlado imajo ce-
lokompozitni modeli podjetja Samba
Model ¢http://www.f3j.com), ki proiz-
vaja model pike superior. Sledijo sha-
ron pro, eraser, stork, escape, ter nekaj
novosti kot sta ghost in snake. Letos se
je na sceno vrnilo tudi podjetje Mibo
modeli iz Logatca. Z njihovim prototip-
nim modelom vision je nastopil nas re-
prezentant PrimoZ RiZner. V trgovinah
model pricakujemo naslednje leto.

Sponzorji

Sponzorji so tudi letos prispevali
bogate prakti¢ne nagrade in donacije.
Posebna zahvala gre Slovenski vojski in
letaliS¢u Lesce za pomo¢ pri organizaci-
ji. Za denarno pomoc se zahvaljujemo
podjetju Kovinar iz Jesenic in ob¢ini
Radovljica, za lepo prakti¢no nagrado
pa podjetju Mibo modeli iz Logatca.
Prakti¢ne nagrade so prispevali Se pod-
jetja Sava Tires, Habasit, Iskra mehaniz-
mi, Merkur Mojster in PPG.

Ponovno gre vsa pohvala tudi priza-
devnim ¢lanom kluba in ljubiteljem
modelarstva, ki so pomagali pri izvedbi
tekmovanja.

Dodatne slike s tekme si lahko ogle-
date tudi na spletni strani kluba http://
www.megam.si/ak-kranj/




PRILOGA

SASO BABIC

V pravi poplavi raznih modelov za
prosti stil letenja oziroma za t. i. 3D-lete-
nje je treba stopiti v korak s casom in
preizkusiti modno novost. Ceprav je veci-
na modelov preprostih in je njihova grad-
nja poceni, spletne strani in forumi pa so
polni nacrtov, se sestavljanke, ki sicer
niso drage, Se vedno odli¢no prodajajo.

Ce hocdemo iz takega modela iztisniti
kar najved, velja razmisliti o zmogljivem
pogonu, pa ¢eprav gre za majhnega »de-
proncka« - in tu je vec kot dobrodoslo, da
si model izdelamo kar najbolj poceni in

tako prihranjeni denar vlozimo v RV-kom- Material: i g 1

ponente, ki jih potrebujemo za model. Ce - depron 3 mm, Orodje in pripomoéki:

ne zmoremo zajetnega finanénega zaloga- e e 7 tr:vmll(ofi

ja zz éni anj o ! s - lanek flomaste

li lt')l_ brc’zt‘;t“m] I’l?gonv labko "'“:jl_ b?‘:é - koscek vezane plosée 1,5 mm za rebra v trupu, - skalpel ali marr'l'éi modelarski noz
skrbi vgradimo elektromotor razreda 2 _ hitro 5 ali 30 minutno epoksidno lepilo, Ay j5i modelarski noz

s prenosom 4 : 1 in propelerjem 9 x 4,7.
Njegove letalne lastnosti bodo sicer pre-
cej okrnjene, vendar bo moci za klasi¢ne
akrobacije ve¢ kot dovolj. Nacért za na$
model ultimate je objavljen v prilogi.
Kljub vsem za izdelavo potrebnim po-
datkom v naértu se od graditelja prica-
kuje dolocena stopnja inovativnosti pri
izdelavi posameznih podrobnosti. Model
je izdelan in pripravljen za let v dobrih
desetih urah. Vseeno pa ima model iz ek-
strudiranega polistirena tudi svojo po-
manjkljivost. Na njegovi povrSini ob ne-
previdnem rokovanju ostanejo opazne
vse praske in udrtine. Toda ko pomislimo
na zanemarljivo ceno materiala, iz kate-
rega je izdelan, in na hitrost izdelave mo-
dela, potem ni kaj razmiSljati. Ko se en
model »utrudis, si, ¢e nam je seveda vsec,
naredimo novega.

- jeklena zica @ 0,8 mm, A
- nekaj vezane plosce 0,8 mm za krmilne rodice, - descica z brusilnim papirjem zrato-

- ogljikovi palici & 2 mm, sti 180 d j
. y ; 0 34 =
- barva in nalepke za okrasevanje modela. bov. S e e

rezljaca za izdelavo lesenih delov,

Gradnja
Za rezanje deprona potrebujemo o0s-
ter modelarski noz ali skalpel, saj se dru-
gace rad zatrga. Ko nacrt prenesemo na Polovici visinskega Rrmila med seboj pove- Repne povrSine zaradi vecie trdanosti pri do
depron in balzo, vse dele previdno izreze- Zemo s trakom 3-mm balze. Lepo je viden dafanju plina med seboj ])()IJL":'(:‘WF;O {’()L{!jt'—

mo. Skalpel med rezanjem deprona drZi-  pogon visine, kovo palico,

Ultimate

VRSTA MODELA: model park fly

VRSTA POGONA: elektromotor vrste 280 s prenosom
ali brezkrtacni motor

RAZPETINA KRILA: 800 mm

MASA MODELA: 310 g (z brezkrtacnim motorjen)

KRILNA OBREMENITEV: 10 g/dm?

KONSTRUKCIJA: kombinirana iz deprona in balze

RV-NAPRAVA: najmanj 4-kanalna

KRMILJENJE: nagib, visina, smer, plin

MODEL JE PRIMEREN:  za izkuSenejse pilote

Uporabljene RV-kRomponente

Oddajnik: Graupner mc-22

Servomehanizmi: Protech B-1054

Sprejemnik: Schuize alpha 435

Krmilnik vrtljajev: TMM 1812 3PL - 184 S ;

Pogonske baterije: 381P Kokam 700 mAh LiPo Na notranji strani trupa z balzo okrepimo samo baldahin za pri-

i AXT 2208/34 s propelerjem APC 9 x 47 trditev krila. Iz _balze vi’zde!(mm tudi opornici med kriloma. Krili
lahko med seboj povezemo z ogljkovimi palicami,

november 2004 TIKJES




mo navpi¢no, da so sti¢ne ploskve pravo-
kotne. Pazimo na simetrijo izrezanih de-
lov, saj bomo ob nenatanéno izdelanih de-
lih imeli kasneje pri sestavljanju precej
tezav. Priporodljivo je, da zaradi trdnej-
sih stikov dele modela zlepimo s hitrim
epoksidnim lepilom. Ce se odlocimo za
sekundno lepilo, uporabimo takega za sti-
ropor, ki ne topi obcutljivega materiala
(npr. cianoakrilatno lepilo ZAP »od.ot_'-
less<). Pri lepljenju uporabimo le mini-
malno koli¢ino aktivatorja, saj je ta precej
agresiven.

Trup je preproste 3katlaste konstruk-
cije. Izdelovati ga za¢nemo tako, da na
stranici iz deprona na notranjo stran pri-
lepimo okrepitve iz balzovih trakov, ki
nosijo zgornje krilo. Trup oblikujemo s
pomodjo pravokotnih reber, ki jih prilepi-
mo med stranici, ti pa zlepimo skupaj se
na repu. Sprednje rebro za pritrditev
elektromotorja in nosilec pogonskih ba-
terij izdelamo iz 1,5-mm vezane plosce.
Hrbet in dno trupa sta v celoti iz deprona.
Pri zapiranju trupa z zgornje in spodnje
strani pustimo odprti mesti za dostop do
pogonskih celic v nosu in do sprejemnika
na spodnji strani trupa. Pokrova oziroma
loputi za odprtini izreZemo iz deprona,
ki ga na eni strani utecajimo z lepilnim
trakom. _

Repne povrsine prav tako izdelamo iz
3-mm deprona, na oznacenih mestih pa

Ziénato podvozje modela enostavno viak-
nemo v trup in ga pred izpadanjem zavaru-
Jjemo z lepilnim trakom.

visinski krmili povezemo s 3-mm balzo.
Rep prilepimo na Ze izgotovljen trup. Do-
datno ojacevanje stabilizatorjev ni po-
trebno. Sti¢ni ploskvi krmil in stabili-
zatorja posnamemo pod kotom 30°, tako
krmilom omogodimo gibanje po 60° v
obe smeri. Za tecaje krmil uporabimo
navaden lepilni trak ali kar okrasno na-
lepko.

Krili sta preprosto izrezani iz 3-mm
deprona, konstrukcija pa je povezana z
dvema opornicama, okrepljenima z balzo-
vima trakovoma. Na obeh krilih ne poza-
bimo na krilca za nagib! Na trup najprej
prilepimo spodnje krilo, vanj vlepimo
opornici, nato na opornici in baldahin na
hrbtu trupa nataknemo in prilepimo Se
zgornje krilo.

Podvozje zvijemo iz 1,5 mm debele je-
klene Zice in ga enostavno vtaknemo v
model, na mestih, kjer smo v trup Ze prej
vlepili nosilna rebra iz tanke vezane plo-
§¢e. Zaradi prihranka pri teZi je najbolje,
¢e uporabimo lahka penasta kolesa. Pod-

vozje na dnu trupa pred izpadanjem zava-
rujemo kar z lepilnim trakom v poljubni
barvi. Kolo na repu sicer ni potrebno,
zato lahko iz deprona izdelamo samo rep-
no ostrogo, ki jo v rep prilepimo z epok-
sidnim lepilom. Naj poudarim, da zaradi
trdnosti modela ogljikove povezave bodi-
si med krili ali med repnimi povr§inami
niso potrebne. Kljub temu da povezave iz
ogljikovih pali¢ic @ 2 mm nekoliko pove-
¢ajo konc¢no tezo modela, je model veliko
trdnejsi, kar nam pride prav predvsem pri
rokovanju z njim in med transportom. Za-
radi obcutljivosti materiala je enako kot
pri lepilih treba paziti pri izbiri barv, saj
ni vsaka primerna za nanaSanje na de-

Krilei za nagib poveZemo z ogljikovimi pa-
licami, Rotne zgibe pa izdelamo s termo-
skrcko.

pron. Najbolje, da za ustrezno barvo pov-
prasamo v modelarski trgovini ali proda-
jalni z barvami in laki. Druga moznost je
izbira barvne sheme, ki ne zahteva barva-
nja, ampak se da okrasje na modelu izde-
lati s samolepilnimi nalepkami.

Vgradnja RV-opreme

Za krmiljenje po vseh treh oseh,
nagibu, smeri in visini, servomehanizme
enostavno prilepimo s kapljico epoksid-
nega lepila v izrez na trupu ali krilu. Za
pogon krmil uporabimo 0,8 mm debelo
jekleno Zico, ki povezuje rocice servome-
haniz-ma s krmilnimi ro¢icami. Slednje,
ki so pritrjene na krmilih, izdelamo iz
tankega vitroplasta ali 0,8 mm debele ve-
zane ploSce. Krilca za nagib poveZemo
na preprost, a uc¢inkovit nacin. Na vsako
krilce prilepimo 2 cm dolg koscek oglji-
kove palice, nato pa s termoskréko oziro-
ma »buZirko« in ogljikovo palico, 1 cm
krajSo od razdalje med krili, izdelamo
dva pravokotna prenosa (glej slike). Za
pogonski sklop imamo dve moZnosti: ce-
nejSo s krta¢nim motorjem ali draZjo z
brezkrta¢nim. Razlika je predvsem v
zmogljivostih, saj z brezkrta¢nim motor-
jem model navpi¢no lebdi v zraku in ima
zavidljive zmogljivosti, s krta¢nim pa je
$e vedno treba leteti predvsem na krilih
in ne toliko na motorju. V primeru krtac-
nega motorja uporabimo elektromotor
razreda 280 s prenosom 4 : 1 in prope-
lerjem 10 x 4,7. Pri pravilni izbiri brez-
krta¢nega motorja pa gre brez prenosa.
Ne glede na izbiro, pogonski sklop eno-
stavno privija¢imo v sprednje rebro.
Pogonske baterije na za to pripravljeno
mesto pritrdimo kar s sprijemnim ali
rjezkastime« trakom. Na enak nadin v trup

PRILOGA E

Zaradi manjse mase pogonskega paketa
lahko uporabimo katere izmed litijpolimer-
nih celic, za prvo silo pa zadostuje Ze osem-
celicni paket celic Ni-Mh KAN 650 mAh.

pritrdimo sprejemnik, ki ga vstavimo
skozi za to pripravljeno odprtino. Te-
Zis¢e naj bo na razdalji 90 mm za spred-
njim robom krila. Odklon krmilnih po-
vrsin, merjen na zadnjem robu krmil,
nastavimo po spodnji tabeli.

Odklon krmila  Ekspo
Nagib + 30 mm 40 %
Smer + 50 mm 15 %
Visina + 40 mm 60 %

Odkloni so ogromni, zato bi bilo za
prvi polet ve¢ kot dobrodoslo, da si nasta-
vimo t. i. dvojne hode krmil (dual-rate)
in si predpisane odklone zmanj$amo na
70 %, da se spoznamo z modelom. Ta je
zdaj pripravljen za prvi polet.

Letenje

Po preverjanju, ali se krmilne povrsi-
ne nagiba, smeri in viSine odklanjajo v
prave strani, in nastavitvi hodov znova
preverimo teZiS¢e. Model je namenjen
vratolomnemu letenju in zmore skoraj
vse akrobacije, ki si jih lahko zamisljamo,
in Se mnoZico tistih, za katere sploh Se
nismo slisali. Razen pri preizkusnem po-
letu modela prakti¢no ni treba vredi v
zrak, ampak ga s polnim plinom eno-
stavno izpustimo iz roke, obrnjenega
pod velikim kotom navzgor. Izvajanje
akrobacij in najbolj norega letenja, kar si
ga lahko zamislimo, je odvisno izklju¢no
od na3e izurjenosti in domisljije. Kljub
temu bi bilo dobro opozoriti, da se novih
likov lotevajmo previdno in postopoma,
pri letenju pa se trudimo uporabljati ve-
liko smernega krmila! Ne bojmo se veli-
kih odklonov in predvsem ne odklanja-
nja krmil do njihovih meja; posebej pri
majhnih hitrostih je to prej pravilo kot
izjema. Modela skorajda ni mogoce pre-
vleci, njegova minimalna hitrost pa je ne-
verjetno majhna, zato lahko z njim leti-
mo tudi v dvoranah. Ko doseZemo pravi
poloZaj teZisca, si v trupu oznacimo po-
lozaj pogonskega akumulatorja ali 3e
bolje prilepimo balzovo letvico, ki ome-
ji vzvratni pomik akumulatorjev. Tako
bomo imeli ob menjavi pogonskih bate-
rij tezif¢e vedno na istem mestu! More-
bitna popravila so hitra in preprosta; za
prvo silo gre Ze z lepilnim trakom ali se-
kundnim lepilom za stiropor, nato pa
doma v delavnici model dokon¢no po-
pravimo s petminutnim epoksidnim le-
pilom.

Zelim vam veliko uzitka ob izvajanju
divjih akrobacij!
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JANEZ NEBEC

Viiganje in vtekanje novega motorja

Skoraj vsi motorji, ki jih uporabljamo
za pogon modelov avtomobilov imajo alu-
minijast bat in medeninasto pudo, prevle-
¢eno s plastjo kroma. Bati brez batnih
obroc¢kov, kakrSni so vgrajeni vanje, se
zelo tesno prilegajo pusi. Valj ima v zgor-
njem delu nekoliko manjsi premer kot
spodaj, saj se glava motorja zaradi izgore-
vanja segreje bolj kot spodnji del valja in
se zato tudi bolj razteza. Nov motor se tez-
ko obraca in zacne teci mirno Sele, ko je
segret na delovno temperaturo. Pravilno
utekanje motorja je bistveno za dolgo Ziv-
ljenjsko dobo, z napacnim utekanjem ali
brez utekanja pa lahko povzrocimo, da bo
deloval le nekaj ur. Pri utekanju motorja
vedno upoStevamo priloZena proizvajal-
C¢eva navodila, kadar navodil nimamo, pa
ravnamo po postopku, ki je opisan v tem
prispevku.

Priprava motorja za vzig

Deli uplinjaca

Vecina uplinjacev, ki jih uporabljamo
za avtomobilske motorje, ima tri vijake za
nastavljanje. Vijak 1 je glavna igla, s kate-
ro nastavljamo koli¢ino goriva, ki ga mo-
tor dobiva pri polnem plinu. Z njim
nastavljamo delovanje motorja pri polnih
vrtljajih. Vijak 2 nastavlja koli¢ino goriva,
ki jo motor dobiva v prostem teku. Z njim
nastavljamo delovanje motorja v prostem
teku in pospeSevanje. Vijak 3 nastavlja
Stevilo vrtljajev prostega teka. Z njim na-
stavimo najniZje vrtljaje motorja. Pred pr-
vim vZiganjem motorja pustimo vijake na
uplinjacu v poloZaju, v kakr$nem so bili,
ko je motor prisel iz tovarne. Z vijaki v

Ko je rocica oddajnika v nevtrali in trimer v zadnjem poloZaju, je

dusilnik zraka popolnomae zapri.

tem poloZaju bo motor zagotovo vigal,
med utekanjem pa ne bo treba delati ved-
jih popravkov nastavitve,

S servomehanizmom upravljamo du-
Silnik za zrak, ki doloc¢a koli¢ino zraka v
uplinjacu. Pred zagonom moramo servo-
mehanizem nastaviti tako, da omogoca
natancno odpiranje in zapiranje duSilnika
po vsem obmodju.

Ce smo tovarniske nastavitve uplinja-
¢a spreminjali, jih lahko spet pois¢emo na
naslednji nacin:

Prvi korak: Dusilnik zraka popolno-
ma odpremo, pri ¢emer naj bo servome-
hanizem v poloZaju za polni plin. Na pri-
kljucek za dovod goriva nataknemo nekaj
centimetrov silikonske cevke. Vijak 1
popolnoma zapremo in zatnemo pihati v
cevko. Vijak 1 postopoma odvijamo, do-
kler se koli¢ina zraka, ki ga pihamo skozi

e

Slika delov uplinjaca: 1 - glavna igla za do-
vod goriva, 2 - soba za nastavljanje goriva
pri prostem teku, 3 - vijak za nastavijanje
najniZjih vrtljajev prostega teka, 4 - dusil-
nik za zrak.

lcevko, ne bo ve¢ povecevala. Vijak 1 uvi-
jemo nazaj do poloZaja, kjer je pretok zra-
ka priblizno polovica maksimalnega.
Drugi korak: Dusilnik zraka popol-

noma zapremo. V tem primeru naj bo
servomehanizem v poloZaju za prosti tek.
Vijak 2 popolnoma zapremo in zaénemo
pihati v cevko. Vijak 2 postopoma odvija-
mo, dokler se kolicina zraka, ki ga pihamo
sk(_);l cevko, ne bo ve& povecevala. Vijak 2
uvijemo nazaj do polozaja, kjer je pretok
zraka pribliZzno polovica maksimalnega.

vtIl‘akovnastavljcn motor bo vZgal brez
vedjih teZav, med utekanjem pa bomo nje-
g0ve nastavitve popravili.

Viiganje novega motorja

Pred vziganjem motorja napolnimo re-
Zervoar s primernim gorivom, odvijemo
svecko in preverimo, ali ¥ari. To storimo
tako, da jo z zato namenjenim kablom pri-
klopimo na akumulator za gretje svecke
(1,2 V Ni-Cd ali svin¢ev akumulator 2 V).

e svecka Zari, se lahko lotimo vZiganja.

Ce svecka ne Zari, je razlog za to lahko
naslednji:

- akumulator za gretje svedke je pra-

zen,;
- svecka je pregorela;
- kabel nima dobrega stika.

Postopek viiganja

Nov motor, ki potrebuje utekanje,
prcd. prvim viigom obvezno segrejmo z
vro¢im susilnikom za lase. S tem poskrbi-
mo, da bo motor lazje vzgal in da bo v pr-
vih minutah svojega delovanja manj obre-
menjem. Tak$no ogrevanje je potrebno le
pred prvim vziganjem novega motorja.
Motor grejemo, dokler ni tako vro¢, da ga
ne moremo vec drzati z roko.

Pribor za vziganje motorja: 1 - akumulator za ogrevanje svecke,
2 - kabel za priklop svecke na akumulator, 3 - kljuc za svecko,
4 - plastenka za polnjenje goriva, 5 - izvijac za nastaviljanje motor-
Jja, 6 - elektri¢ni zaganjalnik (Starina Skatla), 7 - akumudator 12 'V

za elektricni zaganjalnik.
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Motor pred prvim zagonom segrejemo.

Pred vZigom motorja poskrbimo, da ob po-
tegu zaganjalnika skozi luknjo za svecko
prsi gorivo.

1. Pred zago-
nom iz glave
motorja odvijemo
svecko.

2. Hkrati mora-
mo poskrbeti, da
bo v valju pravilna
koli¢ina goriva. To
storimo tako, da z
RV-napravo odpre-
mo dusilnik zraka
na uplinja¢u (pol-
ni plin) in vlece-
mo VIVicOo potez-
nega zaganjalnika
(ali motor vrtimo
z elektricnim zaga-
njalnikom), dokler
iz odprtine za svec-
ko na vrhu wvalja
ne za¢nejo brizga-
ti fino razprse-
ne kapljice goriva.
Motor bo hitreje
dobil gorivo, ¢e z roko zamasimo vstopno
odprtino filtra za zrak.

3. Ko je v valju dovolj goriva, privije-
mo svecko. Svecke ne zategnemo pre-
mocno!

4. Trimer rocice za plin na oddajniku
RV-naprave pomaknemo nekoliko naprej,
tako da je dusilnik zraka odprt za 2 do 3
mim.

5. Svecko prikljuc¢imo na akumulator.

6. S potegom poteznega zaganjalnika
(ali vrtenjem elektricnega zaganjalnika)
pozenemo motor. Ob tem naj opozorim
na pravilno vleCenje vrvice za vZig na po-
teznih zaganjalnikih motorjev. Vrvico
potegnemo s kratkim in natan¢nim pote-
gom. Nikoli je ne smemo vleci na silo, saj

Pogostejse napake, ki se pojavljajo pri vZiganju motorja:

NAPAKA VZROK

POPRAVEK

V valju ni dovolj goriva.

Motor ne vZge SRR,
Svecka ne Zari.

je prevec zaprt.

Dusilnik za zrak na uplinjacu

Odvijemo svecko, dodamo plin in vlece-
mo zaganjalnik (ali vrtimo motor z elek-
tri¢nim zaganjalnikom), dokler iz valja
ne zacnejo prieti kapljice goriva. Ce je
treba, nekoliko odpremo glavno iglo za
dovod goriva.

ogrevanje svecke, stike na kablu in po
potrebi zamenjamo svecko.

S trimerjem na RV-napravi nastavimo ne-
koliko ve¢ plina.

Motor ne vige,
kljub temu, da je
v njem dovolj go-
riva in da svecka
Zari.

bogata.

Zmes goriva in zraka je pre-

Nekoliko zapremo glavno iglo za dovod
goriva.

Vrvice poteznega
zaganjalnika ni | ki preprecuje
mogode potegniti | motorja.

(motorja ni mo-
gode zavrteti z
elektricnim zaga-
njalnikom).

V motorju je prevec goriva,
obracanje

Odvijemo svecko in nekajkrat zavrtimo
motor, tako da izpraznimo odveéno gori-
vO.

Motor vZge, takoj
po vzigu poveca
vrtljaje in po ne-
kaj sekundah uga-
sne.

siromasna.

Zmes goriva in zraka je pre-

Odpremo glavno iglo za dovod goriva.
Ce odpiranje glavne igle ne pomaga, oci-
stimo uplinjac, rezervoar, filter in cevko
za dovod goriva.

Motor ugasne, ko | Svecka je prehladna.
odklopimo kabel — = == -

za ogrevanje svec- | Gorivo je napacno.
ke.

Uporabimo bolj vroco svecko.
Uporabimo gorivo, ki ga priporoca pro-
izvajalec motorja.

smo motor kupili.

Ce nam motorja kljub upostevanju navodil ne uspe vzgati, pois§¢emo pomoc v trgovini, kjer
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PolozZaf dusilnika za zrak, primeren za zagon motorja

jo lahko odtrgamo ali poskodujemo mo-
tor. Dokler ne dobimo pravilnega obcut-
ka za silo, ki je potrebna za poteg, lahko
motor vZigamo z nekoliko odvito svecko,
ki jo zategnemo takoj po vZigu motorja.

7. Ko motor stece, najprej s trimerjem
na oddajniku RV-naprave umirimo njego-
vo delovanje. Trimer pomaknemo toliko
nazaj, da bo motor mirno tekel z nizkimi
vrtljaji in da sklopka v avtomobilu se ne
bo vklopljena.

Utekanje motorja

Ko smo uspesno vZgali svoj novi mo-
tor, ga moramo najprej uteci. Utekanje je
bistveno za dolgo Zivljenjsko dobo motor-
ja, zato ga izvedemo skrbno in natancno.
Pri utekanju vedno upostevamo navodila
proizvajalca! Za motorje, ki jih uporablja-
mo ze dalj ¢asa, je postopek utekanja pre-
prost in deluje tudi pri drugih motorjih z
ABC delovno garnituro (aluminijasti bat v
medeninasti kromani pusi).

Utekanje na mestu

Najpomembneje pri prvem zagonu
motorja je, da mu takoj po vzigu ne dovo-
limo povecati vrtljajev, zato bodimo pri-
pravljeni na to, da takoj, ko motor vzge,
znizamo vrtljaje s trimerjem na oddajniku
in dosezemo miren prosti tek. Sele ko mo-
tor tece mirno, odklopimo kabel za ogre-
vanje svecke. Motor naj na mestu porabi
dva polna rezervoarja goriva. Pozorni bo-
dimo na to, da je izpuh masten, in po po-
trebi nekoliko odpremo glavno iglo za do-
vod goriva.

Utekanje med vozinjo

Ko motor porabi dva rezervoarja gori-
va z delovanjem na nizkih vrtljajih na me-
stu, ga lahko nastavimo in za¢nemo s
preizkusno voznjo. Med voZnjo s prvim li-
trom goriva motorja ne obrmenjujemo s
polnimi vrtljaji in najvedjimi pospeski.
Model vozimo brez karoserije, s ¢imer
motorju omogodimo dobro hlajenje.
Zmes goriva in zraka naj bo bolj bogata,
kar doseZemo z odpiranjem glavne igle za
dovod goriva.

Ko porabimo skupno en liter goriva,
lahko motor natan¢no nastavimo in ga
pripravimo na polno obremenitev. V na-
slednjem nadaljevanju bomo opisali na-
stavljanje avtomobilskih motorjev, vpra-
sanja o njih pa lahko postavite tudi na
spletni strani www.mantua-model.si.
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Tokrat sem izbral model parne lo-
komotive BR78 nemskega proizvajalca
Fleischmanna (slika 1). Model je ze v os-
novi izdelan za Mirklinov analogni sistem
vodenja. Ker gre za nekoliko starejsi mo-
del lokomotive, je poseg vanj enako zah-
teven, kot so bili dosedanji.

Ker imajo dandanes modeli lokomotiv
v elektronskem vezju shranjene tudi zvo-
ke pravih lokomotiv, sem se odlocil, da v
omenjeni model vgradim dekoder z zvo-
kom in vgradnjo na kratko predstavim.

Za model lokomotive BR78 je najpri-
mernejsi dekoder LokSound s kataloSko
Stevilko 52422 nemsSkega proizvajalca
elektronike ESU (slika 2). V dekoderjevi
elektroniki je shranjen zvok prave loko-
motive BR78. S pomodjo takSnega deko-
derja, vgrajenega v model lokomotive,
pricaramo na maketi zvo¢ne efekte kot so
v resni¢nem svetu. Pri nas se tak3ni deko-
derji dobijo pri podjetju Prometej, d. o.
0., v Ljubljani. Pri nakupu moramo paziti,
za kateri model gre, saj se zvoki od loko-
motive do lokomotive med sabo razlikuje-

jo. Vsak LokSound dekoder ima za vsako
lokomotivo posebej shranjen svoj zvok
(parna, dizelska ali elektri¢na).

S spodnje strani podvozja odvijemo vi-
jak, s katerim je pritrjeno ohisje. Nato ohis-
je previdno odstranimo s podvozja (slika
3). Ker je model Ze v izhodis¢u predviden
za Mirklinov izmeni¢ni sistem vodenja je
na podvozju pritrjen modul, ki izmenicno
napetost pretvori v enosmerno (slika 4).
Pri posodobitvi modela moramo omenjeni
modul in vse Zice, ki so poleg, odstraniti,
da nas pri nadaljnjem delu ne ovirajo (slika
5). Ker je dekoder nekoliko vedji od njego-
vega leziS¢a na podvozju, moramo lezisce
povecati. Celotno podvozje okoli lezisca
zaS¢itimo s samolepilnim trakom in polivi-
nilom (slika 5), da preprecimo stresanje
opilkov po celotnem podvozju. Najbolje je
lezis¢a povecati z rezkanjem, lahko pa
uporabimo tudi natan¢ni vrtalnik s finim
rezkarjem za kovino (slika 6). Ko je lezisce
dovolj veliko, vanj vgradimo dekoder, od-
stranimo osempolni vti¢, ker zanj v mode-

Posodobitev modelov lokomotiv
(4. del)

In n.imamo dovolj prostora, in zaénemo s
hlpzl]kavn.jem zic, kot je prikazano na sliki 8.
Crna Zica je povezana z ohisjem modela
ter naprej s kolesi. Rdeco #ico prispajka-
mo na leZis¢e drsnika, ki se nahaja med ko-
lesi. Siva in oranzna Zica sta lo¢eno prispaj-
kani vsaka na eno lezigce §¢etk na motorju.
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Za  vgradnjo
zvocnika je naj-
veé¢ prostoiz v
ohi$ju na mestu,
kjer je kabina.
Pod streho ka-
bine s pomodjo
pistole za vroce
lepljenje pritrdi-
mo zvoc¢nik (sli-
ka 9). Preden
ohije namestimo
nazaj na podvoz-
je, preizkusimo
delovanje prve in
zadnje ludi (sliki
10 in 11) in po-
ravnamo vse zice.

Lu¢ zadaj

LokSound Motor

dekoder

E)dvzem (+) _

Bela je namenjena za prednjo luc, rume- Sestavljen model lokomotive lahko
na pa za zadnjo (slika 7). Modre in zelene zdaj preizkusimo na tirih s pomocjo digi-
7ice tokrat ne bomo rabili in ju lahko izo- talne centrale. Ker gre za model loko-
litamc: motive BR78, je priporocljivo, da deko-

der najprej nastavimo na naslov §t. 78;
tako imamo pri voznji ve¢ lokomotiv nad
njimi boljsi pregled. Preizkusimo $e delo-
vanje tipk za funkcije zvoka - f1, f2, f3 in
f4 (slika 12). Po Zelji lahko nastavimo tudi
Cas speljevanja, konc¢no hitrost, ki naj bo
primerna parni lokomotivi, in ¢as ustav-
ljanja. Zanimivo je, da lahko modele loko-
motiv z vgrajenimi LokSound dekoder;ji
vozimo analogno na tovarniSko nastavlje-
nem naslovu $t. 03 in tedaj oddajajo zvo-
ke delovanja pare ali dizelskih motorjev,
Zal pa ne moremo spreminjati nastavitev
in vklapljanja posebnih efektov.

Naslednji¢ bomo ob zakljucku seri-
je prispevkov o posodobitvi modelov
lokomotiv malih Zeleznic opisali $e po-
stopek nastavljanja dekoderjev ESU s po-
modjo Mirklinove digitalne centrale Con-
trolUnit 6021.

marklin PALLIZ] TRIX

Zastopa in prodaja

Krizna 4, 1000 Ljubljana

Modeli zeleznic in pribor za gradnjo maket pokrajin

Prometej y d.o.o,

GSM: 041/672-238, faks: 01/545-13-75, e-posta: prometej@prometej.si

Pri nas se lahko narocite tudi na komplet uslug »Marklin Insider« in »Trix Profi Club«.
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TONE VIDENSEK

Zelja in zamisel, da bi si izdelal radij-
sko vodeni elektri¢ni model, se mi je za-
cela porajati letos na novega leta dan,
ko smo s prijatelji moje generacije od-
prli sezono letenja v Stegnah. Medtem
ko so oni lepo leteli in se z elektromo-
tornimi modeli mirno vzpenjali v me-
gleno nebo, sem sam ves blaten tekal
po njivah in vrtel svojega jadralca, da bi
ga spravil na njihovo visino.

Zato sem kmalu nabavil soliden iz-
hodis¢ni komplet modela letala telstar
400, ki ga izdeluje RC-kit iz Kamnika.
Ker je predviden za pogon z elektromo-
torjem speed 400, s tem nisem imel te-
Zav, saj sta mi dva ostala Se iz ¢asov, ko
je sin Andrej v ljubljanskem Mladin-
skem tehni¢nem centru izdeloval ¢oln
na elektri¢ni pogon, ki smo ga potem
preizkusali na bliZnji P3ati.

Pregled kompleta ter materiala in
nacrta v njem mi je dal idejo, da bi ne-
katere dele konstrukcije priredil malce
po svoje, oziroma na nacin, ki ga upo-
rabljam pri svojih jadralnih modelih ka-
tegorije F1A. Najprej sem nameraval
spremeniti profil krila in ga izdelati po
metodi »D-box« ter zadnji del trupa na-
domestiti s karbonsko cevjo. Obdrzal
naj bi kompleten visinski in smerni sta-
bilizator ter sprednji del trupa z vme-
snimi rebri.

Kot je razvidno s slike krila, je nje-
gov osrednji del izdelan v enem kosu iz
en meter dolge karbonske oplate. Bajo-
netni gradnji sem se namenoma ognil,
ker sem hotel ¢im lazje krilo. Oplato za
centroplan in uSesi mi je izdelal prija-
telj. Za tako zasnovano krilo mora mo-
delar imeti kopico pripomockoyv, ki jih
sam ne premorem. Za profil krila sem iz
mnozice izbral HA 13 - malo znani pro-
fil, ki ga doslej $e nisem nikjer uporabil.
Na prvi pogled mi je bil izredno zani-
miv, kako se bo obnesel na modelu, pa
je bilo ze drugo vpraSanje. Za polnilo
pri nosilcu sem uporabil nekoliko trso
balzo, ki sem jo na sredini na razdalji
20 cm z obeh strani okrepil s pokonéno
plastjo tkanine.

Rebra iz balze 1,5 mm so okrepljena
z ogljikovimi trakci, ki naredijo pravi

cudez pri torzijskem zvijanju. Zadnja
letvica je iz ogljikovih vlaken dimenzije
3x1,5mm. To sem izdelal kar sam,
tako da sem polozil Stiri plasti z epok-
sidno smolo prepojene tkanine, jih ob-
tezil in pocakal, da se smola posusi. Le-
tvico sem nato fino obdelal v $abloni
navedene dimenzije.

Sprednji del krila oziroma zakljuce-
na oplata (D-box) je narejena po nacelu
osnovne koSarice. Postopek je enak,
kot je bil opisan v ¢lanku o izdelavi vi-
sinskega repa v 4. Stevilki lanskega let-
nika Tima. Za prekrivanje krila sem
uporabil celih deset let star japonski
papir in ga trikrat prelakiral s starim
dobrim nitrolakom. Tako izdelano krilo
je bilo na koncu tezko 135 g, vendar od-
lo¢no premocno in pretezko, saj sem
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Za zadnji del trupa konicne oblike del skupaj z nosilcem za motor speed- ad
sem uporabil cev vzpenjalca kategorije 400 je v celoti izdelan iz priloZzenega 1. : i
F1C, ki sem jo dobil od Janeza. Seveda materiala. Povrsino iz krhke balze sem 1=l | '
sem jo skrajsal in prilagodil dolZini ori-  prekril s 60-g poliestrsko tkanino, pre- / [ b
ginalnega modela telstar-400. Sprednji pojeno s smolo, ter okrepil $e podlogo 1
za namestitev krila, ki je spredaj dvig-
33 njeno za dve stopinji. Izgotovljeni trup o 70 L0 ]
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P z namescenim motorjem in brez obeh
1 servomehanizmov, sprejemnika in ba-
terij je tehtal natanko 200 g, kar je sicer
400 prevec¢ za tekmovalni model, vendar
dovolj moc¢no za ucenje
balzaS ojacitev prvih trdih pristankov.

Pogonski elektro-
motor sem izbral kar
po domacem testira-
nju. Na izbiro sem imel
nekega kitajskega, ki
sem ga dobil Ze davno
tega, in Graupnerjeve-
ga. Meritev sem opravil
v primezu pod obre-
menitvijo z original-
nim plasticnim prope-
lerjem za tak motor.
Za napajanje sem upo-
rabil 8 celic Ni-Mh,
1100 mAh. »Kitajecs je
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Tiso¢ stvari skupaj drzi.
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potegnil precej vec toka, zato sem se odlocil za slednjega. Mo-
tor sem vrtel s polnimi vrtljaji trikrat po tri minute in s tem na
testni mizi ponazoril razmere med vzpenjanjem. Ker so se mi
akumulatorji zdeli pretezki (190 g), sem se odlocil poiskati
nekoliko laZje.

Za krmiljenje sem uporabil svojo prvo RV-napravo, in sicer
dvokanalno Multiplexovo, ki sodi Ze med veterane. Ker je
manjkal Se en kanal za motor, sem pomanjkljivost resil tako,
da sem skonstruiral edinstveni modul VAP-122. Mehanizem
tehni¢nega svinc¢nika se mi je zdel prav prikladen, saj omogo-

Unihem d.0.0., Kajakaska cesta 30, 1211 Ljubljana

¢a dva razli¢na polozaja za vklop in izklop mikrostikala. V ta

namen sem uporabil dve vzporedno vezani mikrostikali po 10 323 :LLQ§$ 17g

A. Kontakti mikrostikala so pri vklopu in izklopu elektro- UH SPEZ!AL 30g
motorja mo¢no obremenjeni, saj ta na zaCetku potegne cez U PLAST FLUSSIG I7g

10 A, zato sem oblo¢ni plamen na kontaktu gasil z R/C-Cle- .

nom. Zagon motorja (vklop in izklop) je sicer primitiven, S e [Pl Spezial
toda deluje brezhibno. Moj stari oddajnik sicer dela na pozab-
ljenih 27 Mhz, za »igranje« pa je povsem v redu. Zamislil sem si
inovativno mehansko zaporo, ki je pri zagonu elektromotorja
v odprtem poloZaju ter zaprta pri letenju. Z zaporo dobimo Se

: 30 g in Plast Flissig 17 g so
spejclal_na, prozorna, vodoodporna lepila. Uporabljajo se za
iepl.]eme modelov in $tevilnih umetnih snovi, primerna pa so
tudi za zapolnitev stikov ter premaze Sivov.

Natan¢no nanasanje lepila UHU Plast Spezial omogoéa prilozen

eno komando in lo¢imo delovanje motorja neodvisno od leta nastavek, lepilo UHU Plast Fliissig pa se nanaga s copicem.

modela. Z njo se sicer zmanj$ajo manevrske sposobnosti mo- Lepilo se v tankem sloju nanese na suho in ociséeno povrsine.

dela (luping je malo vedji), vendar se pri normalnem letenju Strdi se po 5-10 minutah, konéno trdnost pa doseze po 24 urah

to pretirano ne obcuti. Mehanska zapora pride v postev pri :
P p P P 1y UNIHEM do.o.

vzletanju, saj v primeru slabega Starta modelar avtomatsko po- DR}
vle¢e maksimalno viSino. Brez zapore bi motor tedaj ugasnil ¥ :
in model bi strmoglavil, z njeno pomocjo pa lahko povlecemo
viSino in letimo naprej. %

S to inovacijo prihranimo denar za nakup regulatorja vklo- d k ‘k‘ - -
pa in izklopa ﬂ"iotI())rja, nakup trikanalne naprave ter v mojem Mo elars 1 trl 1 m n ﬂS\fetl
primeru ponovno uporabo Ze odpisane Multipleksove na-
prave.

~ HUMOR

SASO BABIC

Nemalokrat pri sestavljanju modelov in pritrjevanju kom-
ponent naletimo na tezavo, ki jo povzrocajo vijaki v odmaknje-
nih kotickih. V takih primerih imamo premalo prostora, da bi
vijak nastavili na odprtino z navojem in ga tam do vij;iécnja
tudi pridrzali. Vijak s preprostim trikom pritrdimo na izvijac¢
ali imbusni klju¢ tako, da ¢ez konico izvijaca in glavo vijaka na-
vlecemo kratek kos plasti¢ne cevke (na primer za gorivo) ali
pa ju povijemo s kosckom izolirnega traku. Na ta nadin z vija-
kom zlahka zadenemo odprtino z navojem in ga privijemo. Po
koncanem opravilu izvija¢ oziroma kljug skupaj s kosckom
cevke snamemo z glave vijaka.
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Junkers Ju 88 C-6 (Revell, kat. §t. 04542, M 1 : 48), Bv 222 (kat. §t. 04383, M 1: 72)

PRIMOZ DEBENJAK
Foto: Andrej Kogoviek

Junkers Ju 88 je
bil eno najbolj vse-
stranskih letal 2. sve-
tovne vojne. V upo-
rabi je bil kot hiter
lahki bombnik, sred-
nji bombnik, strmo-
glavec, izvidnik, tor-
pednik, no¢ni in
dnevni lovec. Iz to-
varne je prislo okoli
15.000 primerkov
Ju 88. Izdelovali so
ve¢ razli¢ic nocnih
lovcev: Ju 88 C z vrst-
nimi motorji jumo
211, Ju 88 R z zvezda-
stimi motorji BMW
801 in Ju 88 G s
povecanimi repnimi

povr$inami in mo-
torji BMW 801 ali
jumo 213.

Revellova maketa nemskega noc¢nega
lovca Ju 88 C je po bombniski razlicici
Ju 88 A-4 7e druga Revellova izdaja tega
znanega letala. V osnovi gre za nekaj let
staro Dragonovo maketo, dopolnjeno z
dodatnimi deli. Ceprayv je precej tocna in
je v tem smislu vsekakor najbolj$a maketa
druZine Ju 88 / Ju 188, se nekateri deli ne
prilegajo najbolje. Tezave so npr. s spo-
jem med glavnim delom trupa in spred-
njim delom, ki se konca takoj za kabino.
Drugi proizvajalci so imeli kar nekaj tezav

pa daje priloZnost za
dodatno detajliranje.

Revell ponuja na-
lepke za dve letali iz
sestava NJG 2: R4 +
FM in R4 + FK. Teza-
va je v tem, da je sli-
kovno gradivo zanju
dokaj skromno. Za le-
talo R4 + FM so ponu-
dili nestandardno ka-
muflazo RLM 73 /
RLM 02, vendar pa je
po edini znani foto-
grafiji ocitno, da je
moral biti razpored
kamuflaze drugacen.
Letalo je bilo najprej
v celoti pobarvano s
svetlejSo barvo, pri
cemer se zdi verjet-
no, da so bile spod-

s to¢nostjo trupa in motorjev, medtem ko
je Revell-Dragonova maketa v tem pogle-
du dober posnetek originala.

Maketa vsebuje dele za lovsko razlidi-
co - z radarjem ali brez njega -, pa tudi
zasteklitev za bombnisko razli¢ico. Teza-
va pri slednji je v tem, da je v $katli le en
okrogel prozorni del za zgornji zadnji
strelski polozaj, kar sicer ustreza obema
letaloma, za kateri Revell ponuja oznake,
vendar pa je veliko lovskih Ju 88 imelo
tudi zadaj »bombniSko« zasteklitev z dve-

ma  strojnicama.

vabi na

I. makete letal v vseh merilih:

- makete letal v merilu 1 : 48 in vedje,
II. makete plovil v vseh merilih,

tekala med 8.00 in 10.00 uro.

veliko stevilo dodatnih nagrad!

Pravila tekmovanja:
Matchbox.

za sodelovanje na tekmovanju.

stopnik za Revell, Monogram in Matchbox.

MAKETARSKI KLUB KRAN]

IX .TEKMOVAN]JE ZA POKAL REVELL

v plastiénem maketarstvu za mladince in ¢lane, .
ki bo v soboto 4. 12. 2004 na osnovni $oli Matije Copa, Kranj

Ocenjevalne kategorije (loéeno za mladince in élane):

- makete letal v merilu 1 : 72 in manjse,

III. makete avtomobilov in motorjev v vseh merilih,
IV. makete vojaskih vozil in vojakov v vseh merilih:
- makete vojagkih vozil in vojakov v merilu 1 : 72,
- makete vojaskih vozil in vojakov v merilu 1 : 35,
V. makete na temo znanstvena fantastika v vseh merilih.

Prijavnina znasa 1000 SIT na tekmovalca. Prijava tekmovalcev bo po-
Nagrade: Praktiéne nagrade za tri prvouvrséene tekmovalce v posa-
meznih Kategorijah in prehodni pokal Revell za najbolj$o maketo ter
— Tekmuje se lahko le z maketami proizvajalcev Revell, Monogram in
— Sestavnica, ki je priloZzena vsaki sestavljanki, je obvezna in je pogoj

Pokrovitelj tekmovanja: Hibisco, Stegne 25, Ljubljana, generalni za-

Stari »macki« bodo
omenjeni del lah-
ko izdelali sami, za
manj izkusene ma-
ketarje pa je to ne-
premagljiva ovira.
Skoda, saj sestav-
ljanka vsebuje po-
trebne dele za vse
lovske in izvidni-
Ske razlicice, ki
temeljijo na Ju 88
A-4 (ki so imele
motorje jumo 211
F z dodatno izbo-
klino na spodnjem
delu okrova in
propelerje s Siroki-
mi lesenimi kraki),
manjkajo le bombe
in njihovi nosilci.
Notranjost kabine
je za vse razlicice
maket v tej Dra-
gon-Revellovi dru-
Zini precej podob-
na, kar ni prav,
vendar ta pomanj-
kljivost ni pretira-
no opazna, izku-
Senim maketarjem

Tmfs november 2004

nje povrsine v drugi
barvi, res pa je, da je bila ta barva temnej-
5a od obicajne barve za spodnje povrsi-
ne. Kasneje so na zgornjih povrsinah in
bokih dodali §e eno ali dve temnejsi bar-
vi. Jasno se namrec vidi, da so skoraj vse
oznake na svetlejsi podlagi. KakSne so
bile kamuflazne barve, lahko le ugibamo,
mozno pa je marsikaj - od dveh razlicic
sive ali sivozelene do puscavske pesceno
zelene. Sprico te nejasnosti sem se rajsi
odlocil za drugo letalo, ki je imelo lazje
dolocljivo kamuflaZo. V Sredozemlju so
namre¢ njegovo prvotno <rno-zeleno-
temnozeleno kamuflazo dopolnili s pes-
¢eno rumenimi vijugami. V literaturi Zal
spet zasledimo le eno sliko, ki kaze nos
in motor. Revellova navodila kazejo viju-
ge le na nosu in motorjih, ostanek letala
pa naj bi bil brez njih. Najverjetneje so
skombinirali dve razli¢ni letali. Isti pilot
- znani letalski as Rokker - je namrec¢
prej letel z drugim letalom, ki ni imelo
teh vijug. Tako sem se odlocil za verjet-
nejSo moznost in celotno letalo pobarval
z vijugami. Ni pa jasno, ali je letalo imelo
bele takti¢ne oznake, znacilne za
sredozemsko bojisce, zlasti bel pas okoli
trupa takoj za krizem. Nalepke so dobro
natisnjene, vendar na malce predebelem
nosilnem filmu. Da bi maketa delovala
bolj realisti¢no, sem jih malo »zameglil« s
pesceno sivo barvo. Upostevati velja tudi
dejstvo, da so motorji jumo puscali veli-
ko izpusnih saj.

Z maketo je precej dela, deloma za-
radi slab3ega prileganja posameznih de-
lov, po drugi strani pa tudi zaradi prede-
belih radarskih anten, ki jih je treba na
novo narediti iz razvlecene plastike, tako
da je priporocljiva za bolj izkuSene ma-
ketarje. Ti bodo veseli dodatnih delov za
druge razli¢ice. Kon¢ni rezultat pa je
vsekakor prepricljiv, saj je maketa res vi-
deti kot Ju 88.




MARJAN KLENOVSEK

Solsko reaktivno letalo galeb G-2 je
bilo dolgo ¢asa ponos letalske industri-
je nekdanje Jugoslavije in se je ob na-
stanku uspeSno kosalo s podobnimi
tujimi letali. Na njem so se Solale cele
generacije bodoc¢ih pilotov lovskih le-
tal in Sele s prihodom galeba G-4 je
jugoslovansko vojno letalstvo dobilo
primernega naslednika. Vec¢ o letalu si
lahko preberete v sestavkih, ki sta ju na-
pisala Marko Malec in SaSo KraSovec in
sta bila objavljena v zadnji Stevilki lan-
skega letnika Tima. Najdete ju tudi na
zgoscenki, ki je bila priloZena leto$nji
2. stevilki revije. Tisti, ki zgo3¢enke ni-
mate, jo lahko narocite pri Tehni8ki za-
lozbi Slovenije.

Model, katerega nacrt je pred vami,
ni predstavnik najsodobnejse generaci-
je radijsko vodenih maket z reaktivnim
motorjem. Prav nasprotno! Je moc¢no
poenostavljena prostoleteca maketa
pravega letala v merilu 1:32, ki je na-
menjena metanju iz roke ali Startanju z
elastiko. Zaradi preproste konstrukcije
izdelava tudi popolnim zacetnikom ne
bi smela biti prehud zalogaj. V tujini
podobnim modelom pravijo »catapult
glider« in jih pogosto vidimo tudi na
tekmovanjih svetovnega razreda. So
namre¢ odli¢en pripomocek za prema-
govanje stresa in tekmovalci se z njimi
zabavajo med cakanjem na naslednji
tekmovalni Start.

Model je skoraj v celoti izdelan iz
balze, izjema sta sprednji letvici krila,
ki sta iz smrekovine, in oplati trupa iz
tanke vezane plosce. Pri gradnji potre-
bujemo osnovno modelarsko orodje,
Sablonsko desko, hitro cianoakrilatno
in belo mizarsko lepilo, brusilni papir,
nitrolak in redcilo ter risalni pribor in
indigo ali karbon papir.

Izdelava modela

Gradnjo modela bomo zaceli z izdela-
vo kartonske $ablone za trup. S pomocjo
kopirnega papirja z nacrta prekopiramo
obliko trupa na primerno velik karton in
Sablono izreZemo po zunanjem obrisu
trupa. Ob kartonski Sabloni na kos 3 mm
debele balze zariSemo obliko srednjega
dela trupa ter ga izreZzemo z rezljaco in
modelarskim noZem. V nosu trupa izza-
gamo luknjo za obteZitev, zadnji del tru-
pa pa z dvema izZaganima luknjama ne-
koliko olajSamo. Iz kartonske 3ablone
trupa izrezemo manjsi Sabloni za bo¢ni
oplati nosa ter za levi in desni vstopnik
zraka. Bo¢ni oplati nosa trupa izzagamo
iz 0,8 mm debele vezane plosce, iz lahke
3 mm debele balze pa oba vstopnika za
zrak (slika 1). Vstopnika vzdolz zadnjega
dela trupa prehajata v okrov motorja in
imata zaobljene robove, ki bi jih tezko
brusili na zlepljenem trupu. Robove le-
vega in desnega okrova zato obrusimo
pred lepljenjem (slika 2). Pri brusenju

- -

L

Slika 1. Kartonske Sablone in vsi osnovni deli trupa

bodimo skrbni! Majhna povrinost lahko
povzrodi, da imamo po konc¢anem bru-
scpjn dva desna ali dva leva okrova!
Pripravljene dele trupa z belim lepi-
lom zlepimo v celoto (slika 3), nato pa z
brusenjem popravimo manj$e napake
na robovih.

Krilo izdelamo iz kosa 2 mm debele
balze. Sprednji rob krila okrepimo s
prilepljeno smrekovo letvico 2 x 5 mm.
Let\i'ica poveca trdnost krila in zmanjsa
moznost poskodb. Sprednji rob letvice
z brusenjem nekoliko naostrimo in
zaoblimo. Smerni in viginski rep sta iz
1,§ mm debele balze. Da bomo pri re-
gliranju modela laze uravnavali njihov
poloZzaj, so krmila na nepremi¢ne dele
repov pritrjena s priblizno 10 mm dol-
gimi ko5¢ki bakrene Zice @ 0,4 mm (sli-
ka 4). Luknje za Zico naredimo z buci-
ko. Sprednje robove obeh repov zaobli-
mo z brusenjem.

Na koncih kril je imel galeb G-2 do-
datni posodi za gorivo, ki ju je pilot

Slika 2. Obdelani robovi na levem in desnem okrovu motorja
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Slika 3. Sestavifen in obrusen trup

Slika 5. Zacetna stopnja izdelave rezervoar-
Jja na koncu krila

naceloma lahko odvrgel, vendar pa
tega nih¢e ni pocel in prava redkost je
bila videti galeba brez teh rezervoar-
jev! Tudi na§ model ni brez njiju in sta
nataknjena na konca kril. Njuna izde-
lava je nekoliko neobi¢ajna, vendar
omogoca hitro in natan¢no izdelavo
utora za montazo na krilo. Za izdelavo
obeh rezervoarjev potrebujemo pri-
blizno 400 mm dolgo mehko balzovo
letvico 5 x 5 mm in 100 mm dolgo le-
tvico 2 x 5 mm iz nekoliko trie balze.
Iz 2 mm debele letvice odrezemo dva
kosa, dolga 17 mm in dva po 32 mm. [z

MODELARSTVO

Slika 4. Krilo ter visinski in smerni vep s krmili

letvice s presekom 5 x 5 mm pa nare-
zemo Stiri 95 mm dolge kose. Oba
2 mm debela kosa prilepimo na osnov-
no letvico 5 x 5 mm tako, da razda-
lja med njima ustreza Sirini krila (sli-
ka 5), nato prilepimo e drugo letvico
5 x 5 mm. Tako iz balze izdelamo dva
osnovna bloka za rezervoarja (slika 6),
ki ju nato z bruSenjem oblikujemo
v konc¢no obliko (slika 7).

Slika 6. Osnovna balzova bloka za krilna
rezervoarja

Cas je, da dele modela sestavimo v
celoto. Na spodnji strani trupa izzaga-
mo utor za krilo in povrsino, kjer se
stikata krilo in trup, natan¢no obdela-

Stika 8. Model galeba G-2 je obrusen in prelakiran.

TIBJIS november 2004

mo. Krilo nato z belim lepilom prile-
pimo v utor tako, da je name$c¢eno si-
metricno glede na os trupa in da je
trup res pravokoten na krilo. Stik utr-
dimo z bucikami. Ko je lepilo suho,
prilagodimo odzZagani del trupa in
trup pod krilom zapremo. V korenu
krila na stiku s trupom s cianoakrilat-
nim lepilom prilepimo balzove trikot-
nike na sprednjem in zadnjem robu
krila. Na konca krila prilepimo oba
krilna rezervoarja. Sledi montaza vi-
Sinskega repa na trup, ki ga s ciano-
akrilatnim lepilom prilepimo v utor
na zadnjem delu trupa. Rep mora biti
vzporeden s krilom in ne sme biti pri-
lepljen postrani glede na vzdolzno os
trupa. Kon¢no pravokotno na visin-
skega prilepimo 3¢ smerni rep in tri-
kotni vodilni del smernika iz 1,5 mm

L ——

L —— N

Slika 7. Rezervoarja, pripravijena za name-
stitev na krilo

debele balze. V nos modela izvrtamo
dve luknji @ 3 mm. Tista na zgornji
strani trupa bo sluZila za dodajanje 8i-
ber, v spodnjo pa prilepimo koscek
okrogle bukove letvice za zatikanje
Startne elastike. Sestavljen model ob-
rusimo s finim vodnobrusilnim papir-
jem in ga prelakiramo z razred¢enim
nitrolakom. Pocakamo nekaj ur, da se
lak posusi, nato model znova obrusi-
mo in prelakiramo (slika 8). Za drugo
lakiranje uporabimo razredc¢en nitro-
lak, ki smo mu dodali nekaj smukca
ali otrodkega pudra. Ker takSen pre-
maz zapolni pore v lesu, dobimo po
brusenju zelo gladko povrsino.

Ce prelakiranemu modelu natanéno
uravnamo polozZaj teZis¢a, je priprav-
ljen za spuScanje. Da nam pri Startanju
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ELEKTRONIKA

Slika 9. Samolepilne etikete z natisnjenimi
oznakami

z elastiko model ne bo drsel iz rok, pri-
lepimo na vsako stran konca trupa
kosc¢ek vodnobrusilnega papirja. V
prostor za obteZitev na sprednjem delu
trupa nato nasujemo toliko svincenih
kroglic ($ibre), da doseZemo pravilen
poloZaj tezisc¢a, ki naj bo 24 mm za
sprednjim robom krila. Da Sibre ne ro-
potajo, zapolnimo prostor z vato, nato
pa luknjo v nosu trupa zamaS$imo §
kos¢kom balze.

Tisti, ki jim Se ni zmanjkalo delovne-
ga elana, lahko pred dolo¢anjem teZisca
model galeba Se pobarvajo. Barvne she-
me galebov boste nasli v Ze v uvodu
omenjenih ¢lankih, marsikaj pa lahko
najdete tudi na svetovnem spletu. Za
barvanje lahko uporabite npr. Revello-
ve ali Testorsove barve, ki pa morajo
biti odporne proti vodi. Ker je barvanje
trobojnice na repu in rondel na trupu
in krilih zelo zamudno in tezavno opra-
vilo, si lahko pomagamo z natisnjenimi
nalepkami. Za na$ namen. povsem us-
treza, ¢e jih z barvnim tiskalnikom nati-
snemo na samolepilne etikete in jih za-
§¢itimo s prozornim lakom Revell 01 ali
02 (slika 9). Nalepke nato izreZzemo, jih
prilepimo na pobarvan model (slika
10) in modelu naravnamo poloZaj te-

Model galeba leti precej hitro, Ce
ga izstrelite z elastiko pa tudi visoko in
dale¢. Zato za spuscanje modela po-
is¢ite primeren travnik. Predvsem pa
se izogibajte his, da ne bo neljubih za-
pletov zaradi razbitih oken!

Slika 10. Model galeba G-2 v maskirnih bar-
vah in z oznakami nekdanjega Jugoslovan-
skega vojnega letalstva

Naprava za sprejemanje odloditev

JERNEJ BOHM

Se pogosto o kaki stvari ne morete
odlociti? Nerodna re¢. Nekateri bi v ta-
kem primeru obiskali celo medicinsko
pomo¢, vendar ni tako hudo, kot se
morda zdi na prvi pogled. Veseli obno-
voletni Cas je ravno pravinji, da posku-
simo najti kakSno bolj prakti¢no resi-
tev. V anglosaSkih dezelah si lahko Ze
nekaj ¢asa omisljajo priro¢no, komer-
cialno napravico za sprejemanje odlo-
citev. Odgovor dobimo s preprostim
pritiskom na tipko. Trganje listicev
marjetice ali metanje kovanca v zrak sta
ocitno preziveli metodi. Cas je, da tudi
Slovenci dobimo spodobno, sodobno
razlicico »decision makerjac.

»L¢ (lahko sveti tudi rdece, odvisno od
vstavitve te dvobarvne LED-diode). Ne
_glede na barvo svetlobe, D6 nakazuje, da
je napravica v stanju »mesanja karte, se
pravi v fazi obravnavanja odlocitve. Ob
izklopu (tipke) upor R7 veze U2/13 na 0
V oziroma »L¢, kar prevrie inverter 6U2
in s tem Starta polnjenje C4. Po pribliz-
no eni sekundi se prevrie Se 5U2. S tem
ze dosezemo sklepno dejanje: onemogo-
Ci se Stetje Ul (zaradi U1/13 = »H«) ter
hk_rati omogoci LED-prikazovalnik (U2/
6 je sedaj »L«). Kako dolgo se bo stanje
vzdrZevalo, je v danem primeru odvisno
od velikosti kondenzatorja C2, v izved-
benem primeru priblizno 10 s. Z vgrad-
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Delovanie vezja

Cip 1U2, upor R1 in kondenzator C3
sestavljajo relaksacijski oscilator s pri-
blizno 250-Hz izhodnim signalom. Gene-
rirane impulze vodimo neposredno na
vhod $tevca Ul, ki jih preSteva v vecni
zanki od 1 do 4 oziroma 5. Ko doseZe
najvisjo vrednost (cifro), ki je odvisna
od polozaja stikala S1, prvi naslednji os-
cilatorjev impulz resetira Ul in vrednost
Stevca se postavi na minimalno oziroma
zacetno stanje. Vse skupaj se ponavlja
ves Cas tiS¢anja na tipko Til, ki dejansko
poskrbi le za vklop napajalne napetosti.
Med tiscanjem tipke se napolni konden-
zator C2. Njegova kapaciteta zagotavlja
napajanje vezja se vec deset sekund po
odprtju tipke. Z vklopljeno tipko omo-
gocimo Stetje Ul (prek U1/13), a hkrati
onemogoc¢imo prikaz LED-prikazovalni-
ka, saj velja: U2/13 = »H« > U2/12 = U2/
1]_ =L« > UZ/IO = UZ/S = »H« > U2/4 =
U2/5 = U2/9 = »L« > U2/6 = »He«. Paé pa
med tiSCanjem tipke sveti zeleni del
svetlece diode DO, saj velja tudi U2/8 =

njo t. i. superkondenzatorja (C2 = 0,1 F)
podaljSamo uporabni ¢as prikazovanja
za okoli 30-krat. Konéna odlocitev je
prepuscena bralcu.

Zakaj omenjena zakasnitev? V bistvu
je le lepotnega znacaja. Ob prekinitvi
primarnega napajanja s tipko Til, bi se
namre¢ ob odsotnosti kondenzatorja
C4 takoj pokazala »odlocitevs, a zaradi
moznosti veckratnih prehodnih izklo-
pov-vklopov Til tudi »sumljivo« spremi-
njanje rezultata. Se huje, mozen je ta-
kojsnji popravek, kadarkoli spretnemu
izpraSevalcu prikazana odlocitev ven-
darle ni po volji. § ponovnim pritiskom
na tipko omogocdimo novo »vrtenje
bobna¢, kar moc¢no poveca verjetnost
najugodnejSe napovedi. Z zakasnitvijo
moZnost tovrstnega goljufanja vsaj ne-
koliko zmanjSamo. Ob popustitvi tipke
se za Cas zakasnitve spremeni barva
svetlobe diode DO, kar naj bi $e do-
datno spodbujalo obcutek pricakova-
nja odlocitve. Ko se kon¢no pokaze od-
lo¢itev, LED-dioda D6 ugasne.
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Ves ¢as zakasnitve prikaza, in ne
samo med ti§¢anjem tipke, Ul neutrud-
no steje oscilatorjeve impulze. Morda je
kdo pomislil na moZnost, da bi na tipko
pritisnili za natan¢no 2,3 s. Ce dodamo
Se sekundo, kolikor traja podalj$ano
Stetje, bi tevec tekel 3,3 s. Predpostavi-
mo, da bi se tedaj prizgala LED-dioda
D1, torej »100 %«. NajbrZ je vsakomur
jasno, da 3,3 s, ali kake druge vrednosti,
Clovek niti priblizno ne more ponoviti
na ukaz. Vezje je v vsakem primeru pra-
vicen razsodnik in vsem moZznostim
daje prakti¢no enako vrednost. V igri
pri konéni odlocitvi je $e nekaj tezko
dolo¢ljivih faktorjev, tako da bi z laZira-
njem rezultata imel tezave celo robot.

Nekoliko pa bomo vseeno tu in tam
posegli v odloc¢itev - vendar le, ce
bomo tako Zeleli - s povecanjem verjet-
nosti dogodka 100 %. Z vgradnjo dvvo-
barvne LED-diode D1 bo torej mozna
celo, imenujmo jo superugodna napo-
ved. Diode D2, D3 in D4 so namre¢ le
rdece medtem, ko D1 lahko sveti rdece
ali zeleno. In kadar bo zasvetila zeleno,
bo to napovedalo $e posebno dobro od-
lo¢itev, v 3ali radi govorimo celo o 200-
odstotnem zadetku! Ce niste prista$
tako zelo smesnih odlocitev, enostavno
vgradite D1 kot enobarvno diodo in us-
trezno prevezite stikalo S1. A

Zal ima vezje eno pomanjkljivost:
svetloba svetlobne diode v prikazoval-
niku D1-D4 s ¢asom slabi, ker je v nepo-
sredni odvisnosti od praznjenja C2.
Vendar pomanjkljivost ni tako zelo veli-
ka, da bi vgradili razmeroma preprost
regulator (npr. LM2937 s 3,3-V izho-
dom).

Izdelava

Predlog tiskanega vezja in razpore-
ditev elementov je Ze ustaljena pomoc
pri samogradnji. Vezje napaja 4,5-V
plo3cata baterija ali tri baterije s po 1,5
V velikosti AA (ali do $tiri celice Ni-Cd
300 mAh), namescene v ustrezno bate-
rijsko ohisje. Pri spajkanju elementoy je
treba nekaj dodatne spretnosti, saj se
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morajo nekateri ujeti z odprtinami na
ohisju. Slednje opremimo z li¢no izdela-
no samolepilno etiketo, in tudi zanjo je
pripravljen predlog.

Naceloma je vseeno, kako vstavimo
D6, ¢e nismo zadovoljni z vrstnim re-
dom priziganja barv, diodo obrnemo.
Pri D1 te teZave ni, ker sta obe mozno-
sti enako verjetni. Srednji prikljucek je
skupna katoda.

Uporaba

Kot smo spoznali, so moZne §tiri od-
locitve: »100 %« (da, to, kar me spraSu-
jes, je popolnoma zanesljivo), »50 %«
(moZno je, da se uresnici), »0 %« (ne, ni-
kakr$ne moZnosti ni, v nobenem prime-
ru ti ne bo uspelo) in »????« (nepravi Cas
za odloditev, poskusi znova kasneje). S
stikalom S1 stoodstotni moZnosti pode-
limo vecjo verjetnost, pa¢ odvisno od
tega, koliko smo omahljivi (naceloma
lahko podelimo takSno verjetnost vsaki
od mozZnosti, vendar taksno predelavo
prepuscam bralcu).

Ko smo torej pred kako odlocitvijo,
ko ne vemo, kako naj se odlo¢imo, vza-
memo v roke napravico, zapremo odi in
ji ponovimo vpraSanje oziroma svoj
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Seznam elementov:

B1 baterija 4,5 V (glej tekst)
C1,C3 100nEF/50V

C2 3.300 UF / 16 V (glej tekst)
C4 10 uF/ 16V

D1, D6 LED @ 5 mm, dvobarvna
D2-D4 LED @ 5 mm, rdeca

D5 1N4001

D7 1N4148

R1, R7 39 kQ (vsi upori 0,25 W)

TIR’I : november 2004

R2,R3 470Q

R4 680 Q

R5 100 kQ

R6 560 Q

S1 preklopno stikalo
Til tipka

U1l SN74HC4017

U2 SN74HC14

ELEKTRONIKA Q

dvom (v mislih, kakopak), nakar za ne-
kaj trenutkov pritisnemo na tipko. Od-
govor razberemo na LED-prikazovalni-
ku. Nimam se za strokovnjaka za komu-
nikacijsko problematiko, vendar se mi
dozdeva, da je v takih primerih pomem-
ben predvsem protokol. Rezultat je od-
visen zgolj od dolZine pritiska na tipko!

In to je to. Ce se do sedaj niste mogli
odlod¢iti, ali bi nemara vgradili C2 = 0,1
F, naj bo to vprasanje za prvo vajo! Od-
loc¢itve v tem ali kakem drugem prime-
ru ne smete spreminjati. Za napacno
odlocitev se mirno izgovorite na napra-
vo za odloditve.

Morda pa je odlocitev kdaj pa kdaj
vendarle pametno spremeniti. Nava-
jam primer, ki je tudi ekraniziran,
Konec TV-oddaje poteka nekako tako-
le: Zmagovalec mora napovedati, v ka-
terem od treh trezorjev je (visoka) na-
grada. Da se pravilno odlodi je torej
1:3 v korist napaéni odlocitvi. V na-
daljevanju, brez dvoma privla¢ne od-
daje, mu rezZiser odpre enega od tre-
zorjev, neizbranega in praznega - se
razume. V tem napetem trenutku vo-
ditelj oddaje sre¢nezu velikodusno
ponudi moZnost, da popravi svojo pr-
votno odlocitev. Kaj bi storili na nje-
govem mestu? Ce bi vztrajali pri prvi
odloc¢itvi, je verjetnost, da nagrado
odnesete domov 0,3, nova moZnost na-
poveduje 0,5, kar pomeni, da morate
obvezno spremeniti svojo prvo odlo¢i-
tev! Malce teZko razumljivo, a logi¢no.

Pa mnogo zabave pri delu in upora-
bi napravice za sprejemanje odlocitev!

TIMOVI NACRTI

Bralce obve$éamo, da imamo na zalogi vse Timove naérie.

TIMOV NAGRT 1 - motorni letalski RV-model basic 4 star .. . 650,00
TIMOY HAERT 2 - RV-jadrnica 1198 1o . 550,00
TIMOV NAGAT 3 - RV-jadralni model HOT-04 . 650,00
TIMOY NAZRT 4 - polmaketa letala cessna 180 ... . 700,00
TIMOV NAGAT 5 - RV-model katamarana KIM | .. . 550,00
TIMOV NACRT 6 - Timov HLG, jadraini RV-model za spustanje

iz roke 550,00
TIMOV NAGAT 7 - RV jadralni model HOT95 ...............onoooer. 660,00
TIMOV NACRT 8 - Timov HLG-2, jadralni RV-model za spuitanje

iz roke 550,00
TIMOV NAERT 9 - tomy-E, elektromotorni jadralni RV-model .............. 700,00
TIMOV NAGRT 10 - polmaketa lovskega letala polikarpoy I-15 bis ....... 700,00
TIMOY NAGRT 11 - jadralni RV-MOGe! B8 .o . 650,00

TIMOY NAERT 12 - racoon HLG-3 650,00

TIMOV NAERT 13 - akrobat 40, trenaZni motorni RV-model . . 650,00
TIMOV NAERT 14 - maketa vodnega letala utva-66H . . 550,00
TIMOV NACRT 15 - R¥-model Irafekta ...................... . 550,00
TIMOY NAGRT 16 - spitfire 550,00
TIMOY NAGRT 17 - trener 40 650,00
TIMOY NACRT 18 - luo, elektromotorni RV-model .... . 650,00
TIMOV NAERT 19 - P-40 warhawk, RV-polmaketa za zraéne boje . 650,00
TIMOV NAERT 20 - potepuh, RV-model motorne 11— . 650,00
TIMOV NAERT 21 - bambl, Zolski jadralni RV-model ........... . 650,00
TIMOV NAERT 22 - slovenka, RV-jadrnica metrskega razreda ... . 650,00
TIMOV NAZRT 23 - edrainer, trenazni RV-model z elektritnim

pogonom 650,00
TIMOV NAERT 24 - P51 B/D mustang, RV-polmaketa za zratne

boje 550,00
TIMOV NACRT 25 - B-109E, RV-pol 7a zratne

boje 550,00
TIMOV NACRT 26 - RV-polmakela aeronca L3 ..... . 550,00
TIMOY NAGRT 27 - fokker E Ill, RV park-fly polmaket. . 650,00
TIMOV NAERT 28 - vekirs, RV-model z elektriénim pogonom

V/ POUSAI EVBIDE v wencmssssmisesmssmsissismsemommniame. - 550,00
TIMOV NAGRT 28 - Eifflov stolp, 1 m visoka maketa iz vezane

ploScée 550,00




IZDELEK ZA DOM

Veénamenski zloZljivi pano

MATEJ PAVLIC

V Slovarju slovenskega knjiZnega jezi-
ka piSe, da je pano plosca, na katero se
pritrdijo razstavni predmeti, lepaki, foto-
grafije, oglasi, reklame itd. Panoji so lahko
visedi ali premicni. Zlasti slednji so e po-
sebej zanimivi, saj jih lahko uporabimo na
razstavah, tekmovanjih, sejmih, otvori-
tvah in ob Stevilnih drugih priloZnostih.
Ko jih ne potrebujemo ve¢, jih spravimo
na primerno mesto, kjer pa zaradi svoje
velikosti ponavadi zavzemajo precej pro-
stora. Tudi njihovo prenasanje ali preva-
Zanje je zaradi nerodnega ogrodja in do-
kaj tezkih ivernih ali panelnih plo3¢, iz ka-
terih so obifajno narejeni, vse prej kot
preprosto.

Izdelek na sliki 1 u¢inkovito odpravlja
prej nastete pomanjkljivosti panojev, saj
je lahek in razstavljiv, zato ga lahko preva-
Zamo v avtomobilu, poleg tega pa zelo tr-
den in z ve¢ kot 2 m? uporabne povrsine
zadoica vedini potreb v $olah in klubih.
Ker zdruzuje obdelavo lesa in kovin, je
ve¢namenski zloZljivi pano zelo primeren
projekt, ki se ga skupaj z uciteljem ali hi-
$nikom lahko lotite pri tehni¢nem pouku
v visjih razredih osnovne Sole.

Gradivo

Plos¢e panoja so iz 4 mm debelega
(furniranega ali belega) lesonita, okvirji
so iz poskobljanih smrekovih letev s pre-
rezom 25 x 30 mm, spodnji in zgornji tri-
kotni nosilec kril iz 10-15 mm debele ve-
zane ploice, podstavek pa iz 4 mm debele
plocevine in pohistvenih cevi. (Mere po-
sameznih sestavnih delov podstavka so
zaradi boljse preglednosti navedene ob
slikah 10 in 12.) Letve in lesonitne plosce
so zlepljene z belim lepilom za les, vsa tri
krila pa so med seboj gibljivo spojena s
klavirskimi Sarnirji, zato za sestavljanje
panoja potrebujete le $e 9 sponskih vija-
kov M 6 x 35 mm s podloZkami in matica-
mi. Za za$¢ito podstavka pred rjo je upo-
rabna katera koli barva za kovine.

Orodje in pripomocki

Izdelava panoja sicer ni zahtevna, ven-
dar brez elektri¢ne kroZne Zage za les,
kotnega brusilnika, elektri¢nega vrtalnika
in varilnega aparata preprosto ne gre. K
temu je treba pristeti tudi nekaj ronega
orodja (kombinirane klesce, kladivo, izvi-
jac, pila) ter garnituro svedrov za les, mi-
zarske spone, brusilni papir razli¢nih zr-
natosti in manjsi copic.

Izdelava

Vsa tri krila panoja na objavljenih fo-
tografijah so visoka 140 cm, pri ¢emer sta
dve $iroki 50 ¢cm, eno pa je 3-4 cm oZje,
da jih je mogoce zapreti oziroma zloZiti
(sliki 7 in 16). Za daljSe stranice okvirjev
pripravite 7 letev dolZine 150 cm in za
krajse 6 letev dolZine 55 cm. Vanje (z izje-
mo ene daljSe letve) z elektri¢no krozno
Zago naredite priblizno do polovice globi-
ne segajoc utor, nato pa izmerite tocno

dolZino posameznih kosov in jih na obeh
straneh odZagajte pod kotom 45° (slika
2). Na sredini vseh kratkih (zgornjih in
spodnjih) letvic izvrtajte 6 mm veliko luk-
njo in jo nato do polovice globine pove-
Cajte z lamelnim svedrom @ 15 mm. V te
luknje potisnite sponske vijake in letve
nato prilepite na rob lesonitnih plo$¢ (sli-
ka 4). Da se med su$enjem lepila ne bi

premaknile, jih s hrbtne strani na nekaj
mestih pribijte z 20 mm dolgimi Zebljicki.

Krila panoja so sestavljena s pomocjo
dveh 120 cm dolgih klavirskih Sarnirjev
(namesto teh lahko uporabite tudi Stiri z
dolzino 60 cm), ki jih s priloZenimi lesni-
mi vijaki pritrdite na notranjo stran kril
(slika 5). Edina izjema je rob, na katerega
morate nalepiti in z nekaj 40-45 mm dol-
gimi tankimi lesnimi vijaki priviti letev, ki
vam je ostala od izdelave okvirjev kril (sli-
ke 6-9). Ce ste bili pri delu natan¢ni,
mora oZje krilo brez zatikanja le¢i med
$ir$i dve (slika 7). Da bi jih bilo laZje pre-
nasati, na sredino srednjega okvirja z dve-
ma vijakoma montirajte Se pohidtveni ro-
¢aj (slika 8).

Pa_no Je v viogi »srediséa« za objavijanje do-
seZenih rezultatov dozivel svof (blatni) krst
na 26. pokalu Ljubljane - mednarodnem
lekmovanju raketnih modelarjev, ki je bilo
sredi letosnfega oktobra na polju v blizini
Mengsa. Kijub tridnevnemu dezZju je uspe-
sno opravil svojo nalogo.

Sedaj je na vrsti izdelava kovinskega
podstavka. Ta je zasnovan tako, da je kar
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najbolj trden, obenem pa ga je mogoce
¢im hitreje in ¢im laZje razstaviti oziroma
sestaviti. Vse sestavne dele naZagajte s po-
modjo kotnega brusilnika (slika 11) in
zvarite, kot kaZeta sliki 10 in 12. Podsta-
vek na koncu seveda $e dvakrat pobarvaj-
te in v odprtine na vse treh nogah zabijte
PVC &ep 30 x 30 mm.

IZDELEK ZA DOM

zelezna plocevina
200 x 200 x 4 mm (1 kos)

zelezna cev

(1 kos)

ukriviti za pribl.
15° navzdol
(1 kos)

@ 60 x 440 mm

zelezna plocevina
250 x 250 x 4 mm

pohistvena cev
30 x 30 x 100 mm (3 kose)

pohistvena cev
30 x 30 x 500 mm (3 ko:

pohistvena cev
25 x 25 x 150 mm (3 kose)

Spodnji in zgornji trikotni nosilec
kril panoja sta narejena iz 10-15 mm
debele vezane plosce. Ce tak$ne nimate,
ve¢ kosov tanjSe vezane plosce zlepite
skupaj in mocno stisnite (slika 13). Pra-
vo obliko nosilcev, ki nimata (!) oblike
enakostrani¢nega trikotnika, najlazje
dobite tako, da krila postavite na vezano

plosco in obenem oznacite $e mesta za
vijake v okvirjih kril panoja (slika 14).
V spodnji nosilec izvrtajte tudi $tiri luk-
nje za pritrditev kovinskega podstavka
(slika 15).

Pano sedaj sestavite in odpravite mo-
rebitne pomanjkljivosti, nato pa ga znova
razstavite in vse lesene dele vsaj dvakrat

Kotni brusilnik je orodje, ki je primer-
no za rezanje, brusenje, Rriacenje in
Dpoliranje, zato ga srecamo povsod v
gradbenistru, instalaterstvu, daviome-
haniki in drugod. Model z oznako KG
915 je najmanjsi in s ceno 9.900 SIT
(brez DDV) tudi najcenejsi izmed Stirih
razlicnih kotnih brusilnikov blagovne
znamke Black & Decker, ki jih je mogo-
Ce Rupiti v nasin trgovinah. Namenjen
Jje uporabi v domaci ali Solski delavni-

Koitni brusilnik Black & Decker KG 915

ci; zelo primeren je za zacetnike, saj ga je
mnogo lazje obvladovati kot vecje in
mocnejse izvedenke kotnih brusilnikou.
Ne glede na to pa pri delu z njim vseeno
ne pozabite na varnosina ocala, zascitne
rokavice in druga nujna opozorila, na-
steta v podrobnih navodilih za uporabo,
ki so (skupaj z eno rezilno plosco) prilo-
Zena orodju.

Kotni brusilnik KG 915 poganja motor z
mocjo 900 W, rezalna plosca s premerom

115 mm pa se vrti s hitrostjo 10.000
vrt./min. S¢itnik rezalne plosce je vrtlfiv
okoli vretena in zato poljubno nastauv-
ljiv v vse polozZaje. Gumb na ohisju re-
duktorja omogoéa preprosto zamenja-
vo rezalnih plos¢ z le enim kljucem
(vreteno M 14), ki je priloZen orodju.
Na vrhu ohisja je razmeroma veliko
vklopno/izklopno stikalo z blokado, za
ndatancnejse in varnejse delo pa skrbi
stranski rocaj, ki ga lahko privijemo na

G-M&M proizvodnja in marketing, d. 0. o.

Brvace 11, 1290 Grosuplje, tel.: n. c. 01/7866-500
faks: 01/786 30 23, servis tel.: 01/786 65 74
www.g-mm.si, E-posta: gmm@g-mm.si

Izdelki iz naSega prodajnega programa so na voljo v naslednjih trgovinah:
ELEKTRO DEKLEVA, Cesta v Gorice 36, 1000 Ljubljana Vi¢, tel.: 01/42-35-044
MERCATOR TEHNIKA, Pot k sejmiséu 32, 1231 Crnuce, tel.: 01/560-61-00
TOPDOM, »SAM« Jar$e, Preserska 1, 1235 Radomlje, tel.: 01/729-88-00

MERKUR MOJSTER, Trebusakova 5, 2000 Maribor-Tezno, tel.: 02/333-89-00
MERKUR MOJSTER, Vipavska 53, 5000 Nova Gorica, tel.: 05/330-32-00

MERKUR MOJSTER, Smarska c. 2, 6000 Koper, tel.: 05/611-40-29
MERKUR, Koéevarjeva 7, 8000 Novo Mesto, tel.: 07/371-84-40

Na vaso Zeljo vam bomo poslali:

[ katalog in cenik orodja
Black & Decker
O cenik orodja DeWALT
[ cenik univerzalnega pribora Piranha
[ katalog Vrtni program Black&Decker

Piranha =

Opozorilo: Kdor ne Zeli izrezovati kupona in s 'gem poékodovat_i revije, naj ga prefotokopira
oziroma narocilo za kataloge poslje po eposti: gmm@g-mm.si.

DEWALT

Elektricno orodje
za industrijo in obrt

Ime in priimek: : Lt

Naslov: f et

Postna &t. in kraj: x e

levo ali desno stran oziroma na vrh
ohiSja. Kovinsko ohisje prenosnega
zobniskega mehanizma (reduktorja) je
zmanjsano na minimum in oblikova-
no tako, da je mogoce s tem kotnim
brusilnikom delati tudi na ozkih in tez-
ko dostopnih mestih.

Vzdrzevanje kotnega brusilnika ni zah-
tevno. Zadostuje, da so zracne odprtine
vedno ciste. Stroj je tovarnisko podma-
zan, zato pri normalni uporabi ni po-
trebno dodatno mazanje. Ce se orodje
prevec segreje, ga pustite teci 1-2 minu-
ti brez obremenitve, dokler se ne ohladi
na delovno temperaturo. Ne vkljucujte
orodja pod obremenitvijo, ker s tem
krajsate njegovo zivijenjsko dobo.
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MODELARSTVO

prelakirajte. Da se vijaki, podloZke in ma-
tice v Casu, ko pano ni v uporabi, ne bi iz-
gubili, jih privijte kar v luknje (slika 16).

Nilodel pralmreiiza

ANTON PAVLOVCIC
Izdelava in fotografije: MATEJ PAVLIC

Prekucnik je tezje motorno vozilo,
ki ima sprico posebnih zahtev, ki jih na-
rekuje njegova uporaba v kamnolomih,
dnevnih kopih rudnikov in premogov-
nikov ter na velikih gradbisc¢ih, zelo
mocno konstrukcijo. Zato ni ¢udno, da
predvsem vecje izvedbe spominjajo
prej na hiSo kot na tovornjak, saj se
mora voznik do kabine povzpeti po
pravem pravcatem stopniscu (slika 1).

Naclrti za izdelavo modelov prekuc-
nikov iz vezane plosce so zlasti med
mlajsimi vedno zelo priljubljeni. Ker se
je tudi letos bralcem Tima pridruzilo
precej novih modelarjev, ki si morajo
potrebne izkusnje za gradnjo zahtevnej-
sih modelov $e pridobiti, smo zanje pri-
pravili nacrt za izdelek preproste oblike
in seveda preproste izdelave (slika 2).
Uporabite ga lahko za igro ali samo za
okras. Nacrt je mogodce tudi povecati in
iz debelejSe vezane ali panelne plosce
narediti npr. dvakrat vedji model pre-
kucnika, kakr$en je prikazan na sliki 10,

Gradivo

Izdelek na fotografijah 2-9 je dolg 32
cm, visok 18 cm in Sirok 15 cm. Narejen
je iz 4 mm debele bukove vezane plosce,
odlodite pa se lahko tudi za mehkejSo to-
polovo, ki jo je z zagicami st. 3 ali 4 moc¢
z lahkoto zagati; tudi bruSenje poteka hi-
treje. Notranji deli koles so iz 20 mm de-
bele smrekovine in osi iz 3 mm debelih
bukovih palic¢ic ali varilne Zice. Za leplje-
nje uporabite belo lepilo za les (npr.
UHU coll ali Mekol), za barvanje pa so
najprimernejSe barve na akrilni podlagi
(npr. aquacol emajl), ker dobro prekri-
vajo, nimajo neprijetnega vonja in se
zelo hitro susijo. S tem, kako pobarvati
model, najbrz ne bo tezav, saj je na ce-
stah videti precej tovrstnih vozil.

Orodje

Za izdelavo prekucnika poleg svinc-
nika in ravnila potrebujete osnovno
modelarsko orodje: rezljaco s podlozno
mizico, modelarski noZz, grob in fin bru-
silni papir, manjso ploscato pilo ali fino
raspo, komplet iglastih pilic, nekaj
manjsih mizarskih spon in Copi¢. Doda-
ti je treba Se elektriCni vrtalnik z nav-
pi¢nim stojalom, sveder za les @ 3 in 4

mm, kronski sveder @ 62 ali 67 mm in

Zago za zelezo (Ce boste osi koles izde-
lali iz Zice).

Izdelava

Vsi sestavni deli so v merilu 1 : 1 na-
risani na prilogi v sredini revije, zato
vam jih ni treba povecevati ali pomanj-
Sevati. Obrise s pomocjo svincnika, rav-
nila in kopirnega papirja prenesite na
vezano plosco. Precej lazje, hitreje in
natancneje bodo to delo opravili tisti,
ki bodo nacrt dvakrat prefotokopirali,
kopije razrezali s $karjami in posamez-
ne elemente (razen notranjih delov ko-

les, ki so iz smrekove descice) drugega
poleg drugega z odstranljivim lepilom
Scotch UP v stiku prilepili na kos 4 mm
debele vezane plosce (slika 3). Tega je
treba prej obrusiti, da je njegova povr-
Sina na obeh straneh popolnoma glad-
ka. Vse sestavne dele skrbno izrezljajte
z ro¢no (ali elektri¢no) rezlja¢o. Njiho-
vo Stevilo najdete v kosovnici, kam spa-
dajo posamezni deli, pa je razvidno s se-
stavne risbe, kjer je vsak del oznacen s
svojo Stevilko.

Kot lahko vidite v kosovnici, je izde-
lek sestavljen iz treh sklopov: podvozja
s kolesi, kabine in kesona. Njihovo se-
stavljanje, lepljenje in sklepna obdelava
(brusenje in barvanje) poteka loc¢eno; s
pomocjo Stirih vijakov, ki omogocajo
premikanje kabine in kesona - kot pri
pravih prekucnikih - jih boste sestavili
Sele ¢isto na koncu. In $e nasvet: pre-
den zacnete lepiti sestavne dele posa-
meznih sklopov med seboj, se najprej
prepricajte, ali se vsi utori pravilno uje-
majo (slika 4). Sele nato na vse sti¢ne
ploskve nanesite tanko plast lepila in
zlepek med suSenjem stisnite z nekaj
modelarskimi ali mizarskimi sponami.
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kot igraca, mu vsekakor privoscite
modcnejsi osi (npr. iz varilne Zice), ki ju
v luknje v kolesih prilepite z dvokom-
ponentnim lepilom. Seveda ne pozabi-
te na stiri distanc¢nike koles (7), ki tem
preprecujejo drsanje ob podvozje. Opi-
sani izdelavi koles se lahko izognete
tako, da vam jih kdo izstruZi iz trdega
lesa, uporabna pa so tudi - seveda us-
trezno velika - kolesa kake odsluzene
igrace (slika 10). Ce so kak milimeter
debelejsa, ni¢ ne de; vazno je le, da jih
trdo nabijete oziroma nalepite na osi.

Ob osnovo podvozja (1) prilepite
oba nosilca koles (2), v katera prej izvr-
tajte Stiri 4-mm luknje za osi koles (8 ¢)
in po dve 3-mm luknji za kasnejSo pritr-
ditev kabine in kesona s pomocjo vija-
kov. Na zadnji strani ju povezite z zad-
njim delom podvozja (3) in spredaj z
naslonjalom sedeza (4). Od spodaj pri-
lepite Se distan¢nik podvozja (5) in z
notranje strani dva distan¢nika za vijak
kabine (6). Vse skupaj stisnite z nekaj
mizarskimi sponami. Ko se lepilo posu-
§i, obrusite vse robove in podvozje

Ker so kolesa precej debela, jih je
najbolje narediti s kombiniranjem 20
mm debele smrekove descice in vezane
plosce. Notranje dele koles (8 a) je naj-
laZje narediti s pomodjo kronskega sve-
dra @ 62 ali 67 mm (slika 5), pri ¢emer
morate elektri¢ni vrtalnik obvezno vpe-
ti v navpicno stojalo. Manj opravka je z
zunanjimi deli koles (8 b), ki so iz veza-
ne plosce. Zlepljena kolesa obrusite, da
bodo popolnoma okrogla, in jih po
obodu enakomerno zaoblite (slika 5).
Ce bo izdelek sluzil kot okras, osi koles
(8 ¢) lahko naredite kar iz bukove pali-
Cice s premerom 3 mm, ¢e pa bo sluzil
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sredi osnove podvozja (1) vstavite ome-
jilnik (23), ga na zgornjem robu nama-
zite z lepilom in spustite keson na pod-
vozje. Tako bo omejilnik zagotovo na
pravem mestu.

Pred barvanjem model spet razstavi-
te in po potrebi Se popravite kak$no
malenkost. Ko je prvi nanos barve suh,
ga previdno zbrusite z zelo finim in Ze
precej izrabljenim brusilnim papirjem,
da dobite popolnoma gladko povriino,
na katero nato nanesete Se drugo plast
barve (slika 9).

Tudi kabino sestavite po vrstnem
redu o3teviléenja sestavnih delov. Med
stranici (9) vstavite dno (10), sprednjo
in zadnjo steno (11, 13), streho kabine
(13) in odbijac¢ (14). Ce se vsi utori uje-
majo, jih namazite z lepilom in dobro
stisnite (slika 6). Zarometa (15) sicer
lahko na ¢&rtkano oznacena dela na
sprednji steni kabine prilepite Ze prej,
vendar ju je precej lazje natan¢no po-
barvati, dokler $e nista prilepljena.

Keson je sestavljen iz dveh stranic
(17), med kateri po vrsti prilepite dno
(16), zadnjo in sprednjo steno (18,
19), 5¢itnik nad kabino (20) in rob
§¢itnika (21). Da bi se sti¢ni robovi
lepse prilegali, jih je ponekod treba
nekoliko posevno posneti s plo§cato
pilo. Na koncu na spodnjo stran prile-
pite Se dva nastavka kesona (22), ki
omogocata njegovo pritrditev na pod-
vozje (slika 7).

Ko ste z izdelavo vseh treh sklopov
gotovi, je na vrsti poskusno sestavlja-
nje. Skozi izvrtane luknje v delih 2 in 6
oziroma 2 in 22 potisnite vijake M 3 x
15, na katere na notranji strani natakni-
te podlozko in matico (slika 8). V utor

Sklepno sestavljanje modela ne traja
vec kot dve minuti. Sprednja dva vijaka
lahko zategnete nekoliko moéneje, da se
kabina ne bo ves ¢as prevracala naprej,
zadnjima dvema pa pustite nekaj »zrakac.
V ta namen na vsak vijak privijte po dve
matici, da preprecite njuno odvijanje.

S tem je model prekucnika narejen.
Kdor Zeli, mu lahko doda instrumentno
plo3co, volan, okrepitve na kesonu, na-
lepke in morda Se kaj, kar imajo pravi
prekucniki ali v trgovini kupljene igra-
¢e iz umetne mase.
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Plutovinasti Zzamaska

MATEJ PAVLIC

Med »pomembnejse« novembrske dne-
ve se brez dvoma uvrsca tudi martinovo
(11. novembra), ko se konca vrenje in iz
moéta nastane vino. Zato je tokratno na-
daljevanje serije, v kateri opisujemo izde-
lavo uporabnih izdelkov iz odpadnih gra-
div, posveceno plutovinastim zamaskom.

Ker se za zapiranje steklenic s kako-
vostnim vinom (Ze zelo dolgo) uporablja
izklju¢no pluta, se predvsem v gostilnah
in vinotekah nabere kar veliko zamaskov,
ki jih ponekod namesto v smeti mecejo
kar v stekleno izlozbo (slika 1), s ¢imer Ze
na dale¢ dajejo vedeti, da pri njih ni slado-
ledni vrt ... Tudi v vsakem gospodinjstvu
se sCasoma nabere kar nekaj plutovina-

Uporabni izdelki iz odpadnih gradiv - 3

stih zamaskov. Ti - skupaj z izpraznjeno
buteljko - vcasih koncajo v smeteh, Ce-
prav jih je tako v kuhinji kot pri igri mo-
goce Se koristno uporabiti. V Timu smo
pred natan¢no Stirimi leti pisali o izdelavi
igrac iz plutovinastih zamaskov in na kon-
cu prejSnjega letnika o izdelavi oglasne
deske iz presane plute, tokrat pa pred-
stavljamo izdelavo treh okrasnih oziroma
uporabnih predmetov - spominka za lju-
bitelje in poznavalce Zlahtne Kkapljice,
podstavka za vroco posodo in ve¢namen-
ske table za sporocila, ki jo lahko obesite
na steno v stanovanju ali kleti, kjer imate
morda domaco vinoteko.

y Novi viogi

Gradivo

Uporabni so kakr$ni koli zamagki -
dolgi, kratki, gladki, hrapavi, celi in tudi
poskodovani, okvirje pri vseh izdelkih pa
lahko naredite iz lesa poljubne vrste, le da
je suh ter brez gré in razpok. Za lepljenje
plul’:e na podlago iz vezane plosce ali le-
sonita se najbolje obnese katero koli kon-
taktno lepilo (npr. neostik), s katerim

v skrajnem primeru lahko zlepite tudi
okvir.

Orodje

Plutovina je mehka, zato jo je mogoce
brez tezav Zagati z modelarsko rezljaco in
Feza[j z ostrim modelarskim noZem, ki naj
ima ¢im vecje rezilo. Ne pozabite na kos
vezane plosce ali lesonita za podlago, da
pri rezanju ne bi poskodovali mize. Ce
imate lesene letve ze poskobljane, boste
za sestavljanje okvirja potrebovali le e Za-
g0 s finimi zobci (lisidji rep) in nekaj
manj$ih mizarskih spon.

Okvir za zhirko zamaskov

Za poznavalca Zlahtne kapljice ima za-
masek buteljke z vrthunskim arhivskim vi-
nom _kakega znamenitega pridelovalca
skoraj taksen pomen, kot ga ima na steno

Na kratko o pluti

Pluta je vecinoma rjavo, na povrsini le-
Fece tkivo rastlinske skorje na vejah,
deblih in koreninah hrasta plutovea, Ri
ga je najveé v Spaniji, na Portugalskem,
v juzni Italiji, Franciji in severni Afriki
(Alzirija, Maroko, Tunizija). Celicne ste-
ne so tezko prepustne, ker vsebijfejo
snov suberin, ki je podobna masti, zato
preprecujejo izgubo vode. Iz plute zato
poleg zamaskov izdelujejo Se podplate
za obuvala, plavalne pasove, izolacijske
plosce, talne in stenske obloge in Se mno-
go drugega (slika 17). Zaradi visokega
deleza zraka v svoji sestavi je pluta zelo
dober toploini izolator, ki ga uporablja
npr. celo Nasa za toplotno izolacijo ve-
soljskih vozil. Zaradi izvrstne elasticno-
sti pa dobro blazi tudi tresljaje, tako da
je hikrati Se izvrsten zvocni izolator.

Raba plute sega Se v case pred nasim Stet-
Jjem, saj so stari Egipcani 2500 let pr. Kr.
iz nje izdelovali ribiske plovce. Nekoliko
kasneje, 400 let pr. Kr., so jo sredozemski
narodi, npr. stari Fenicani in Grki, Ze na
siroko uporabljali za izdelavo zamaskov
in podplatov za obuvala. Izrocila med
slavnimi starodavnimi uporabniki plute
omenjajo Aleksandra Velikega, ki naj bi
si s kosom plute pomagal pri preckanju
neke zelo deroce reke. Pluto omenjajo
tudi stari Ritajski zapiski iz Konfucijevih
casov.

Plutovec lahko doseze starost veé kot 160
let. Drevo mora biti staro 20-30 let in
imeti premer vsaj 25 cm, da mu lahko pr-
vikrat obrezejo lubje. Povprecno drevo
pri vsaki Zetvi da nekaj sto kilogramov
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obeseno rogovje uplenjenega srnjaka za
Jovca. Da bi torej poleg spomina na nepo-
novljiv okus vina za dlje ¢asa lahko ohra-
nil tudi zamasek, ki je navadno potiskan z
zas¢itnim znakom vinske kleti, letnico in
Se ¢im (slika 2), naredite lesen okvir (sli-
ka 3) in vanj drugega poleg drugega nale-
pite »trofejne« zamaske (slika 4). Da se na
njih ne bi nabiral prah, okvir lahko tudi
zasteklite (slika 5).

Podstavek za vroco posodo

V trgovinah prodajajo podstavke razli¢-
nih oblik, ki so narejeni iz tankih plos¢
zdrobljene plute, saj to naravno gradivo
zelo dobro prenasa vrocino. Glede tega se
nas izdelek &isto nic ne razlikuje od kuplje-
nih, zato pa je njegova prednost v precej
nevsakdanjem videzu (slika 6). Zamaske -
tako kot pri prejSnjem izdelku - drugega
poleg drugega prilepite na podlago iz ve-
zane plosce, pri cemer mora biti leseni ok-
vir za kak milimeter niZji od debeline za-
maskov. Ce nimate dovolj zamaskov, da bi
z njimi zapolnili ves okvir, jih vzdolzino
razpolovite. Pri tem delu morate zelo pazi-
ti na prste, saj se okrogli zamaski radi
spodmaknejo. ZamaSke lahko nareZete
tudi pre¢no (na dva ali tri dele); tak izde-
lek bo nekoliko spo-
minjal na satovje.

Komur se izde-
lava podlage in ok-
virja zdi prezahtev-
na ali prezamudna,
lahko podstavek za
vroc¢o posodo na-
redi s pomocdjo
vedje objemke s
polzastim vijakom
(premer 130-150
mm), kakrSne se

IZDELEK ZA DOM y‘
1

(7)

Plute in lahko preZivi mnogo generdcj.
Sdmo obrezovanje lubja zahteva veliko
izkusenj (slika 13). Ne sme se namrec od-
straniti vsega lubja, ampak je lreba pu-
Stiti kakega pol centimetra debelo rdec-
kasto materinsko plast, ki drevo $citi
pred izsusitvijo in okuzbami. Pod to
Dlastjo se nahaja drevesni kambij, ki
Droizvaja celice za prevajanje vode in
hranilnih snovi, Pod njo scasoma zraste
tudi nova pluta.

Narezano plutovino prekuhavajo v veli-
kih bazenih, da iz nje odstranijo creslo-
vino in jo pripravijo za nadaljnjo obde-

lavo. Pri tem pluta izgubi svojo okrogla-
sto obliko in postane bolf voljna za obde-
lovanje. Po prekuhavanju mora pluta Se
kakih 6 tednov lezZati v temnem prostoru
s primerno stopnjo viaznosti,

Glavni Rupci plutovine so izdelovalci za-
maskov. Te izdelujejo iz plos¢ najkako-
vostnejse plute, katerih debelina ustreza
dolzini zamaskov (slika 14). Ceprav lah-
ko izrezovanje zamaskouv poteka tudi na
strojni nacin (slika 15), najboljse zamas-
ke praviloma izdelujejo rocno. Delo zah-
teva veliko spretnosti in stalno koncen-
tracifo. Izkusen in izurfen delavec lahko
v enem dnevu izreze kakih 20 tisoc za-
maskov! Izrezani zamaski gredo nato
skozi zapleten postopek polnjenja por s
Pplutovinastim prahom, beljenja, tiskanja
oznak, sterilizacife in pakiranja v steril-
ne vrste embalaze.

Vse ostanke plute (slika 16) porabijo kot
osnovo za izdelavo okrasnih plutovina-
stih oblog in v obutveni industrifi. Celo
vefe, ki jih morajo od casa do casa odre-
zati od orjaskih dreves, da bi zagotovili
dovolj soncne svetlobe za rast plute na
deblih, je mogoce uporabiti. Skupaj z od-
padki iz predelave jih zdrobijo v plutovi-
nasti granulat, ki ga pod velikim priti-
skom stiskajo v bloke. Iz teh nato v vec
Rorakih nastane izolacijski material za
gradbenistvo, »gumena pluta« za tesnila
in furnir za parket. Tudi pri izdelavi

Plutovinastih talnih oblog je le malo od-
padkov, saj jih praviloma lahko znova
predelajo. Celo poraba energije je pri iz-
delavi talnih oblog sorazmerno skrom-
na. Pogosto suSilne peci kurijo kar s
Plutovinastim prahom, ki nastaja pri
rezanju plutovinastega granulata in
brusenju plutovinastih plosc.

Na svetu je le malo obnovljivih surovin,
ki so tako vsestransko uporabne, ucin-
kovite in obenem ekolosko neoporecne,
kot je pluta (slika 17).
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uporabljajo npr. za pritrditev gibljive od-
vodne cevi pri kuhinjski napi (slika 7).
ZamaSke drugega poleg drugega postavi-
te z lep3o stranjo navzdol in polzasti vijak
na objemki, ki jo za poldrugi centimeter
dvignite od tal, na koncu trdno zategnite
(slika 8). Ker so zamaski nekoliko razliku-
jejo po dolzini, daljSe postavite bolj proti
robu; v nasprotnem primeru se vam lah-
ko zgodi, da podstavek ne bo trdno stal na
mizi. Za en podstavek s premerom pri-
blizno 14 cm potrebujete 40 zamaskov,
kdor Zeli vedjega, pa naj sestavi dve taksni
objemki (slika 9). V tem primeru je pripo-
rocljivo zamaske dodatno zlepiti med se-
boj.

Veénamenska tabla za sporocila
Izdelava ve¢namenske table za sporo-
¢ila ni ni¢ druga¢na od izdelave okvirja za
zbirko zamaSkov (slika 4) ali podstavka za
vroco posodo (slika 6). Edina razlika je
pravzaprav le v obliki in velikosti. Tako

naj bo osnovna ploskev za tablo s slike 10
velika priblizno 40 x 40 cm, ¢e pa ji boste
dodali e gladko povr$ino za pisanje spo-
rodil s flomastrom - taksne, Ceprav precej
vedje, so sestani del vseh novejdih Solskih
tabel -, pa je lahko velika priblizno 35 x
55 cm (slika 11). Da ne bi bilo vedno vse
v lesenem okvirju in »na vogale, lahko za-
maske nalepite na kos 5 mm debele in
priblizno 35 x 60 cm velike vezane plosce
v obliki cekarja, na katero na vrhu prive-
Fete kos vrvice (slika 12). Taka tabla, obe-

12

Sena na vidnem mestu v stanovanju, je
primerna za puscanje sporocil, obvestil
ali seznamov stvari, ki jih je treba prinesti
iz trgovine, obenem pa sluZzi tudi kot zani-
miv okras.

VABILO K SODELOVAN)U

Vsi, ki boste na naslov nasega urednistva
(Revija TIM, Lepi pot 6, 1000 Ljubljana)
poslali fotografijo kakega uporabnega
predmeta, ki ste ga naredili iz odpadnih
gradiv, boste po posti prejeli knjizno na-
grado Tehniske zalozbe Slovenije, slike
najboljsih izdelkov pa bomo tudi objavili v
reviji in honorirali.

Franz KieBling

i Tehniska zaloZba Slovenije je pred ¢asom

IZDELAJMO
SAMI

izdala knjigo »Izdelajmo sami«. V njej najde-
te ved kot sto nacrtov za izdelavo uporab-
nih in dekorativnih predmetov iz razli¢nih
gradiv - lesa, papirja, kartona, gline, teksti-
lij in kovin. Bogato ilustrirana knjiga forma-
ta 19,5 x 24,5 cm ima 352 strani in stane
9.000 SIT, narocniki revij TIM oziroma Ziv-
ljenje in tehnika pa jo dobijo za 20 % cene-
je, torej ze za 7.200 SIT.

Tehniska zalozba Slovenije, d. d.,

Lepi pot 6, 1001 Ljubljana,
p. p- 541, tel.: 01/479 02 25,
brezplaéna Stevilka: 080 17 90,

faks: 01/479 02 30, e-posta: info@tzs.si,
spletna knjigarna: http://www.TZS.si

Okvir
i1z svincnikov

5 1. septembrom se je za nekaj veé kot
173 tiso¢ slovenskih osnovnosolcey zace-
1o novo 3olsko leto. Letos je v Solske klopi
prvic sedlo tudi okrog 18 tiso¢ prvosold-
kov. Tako zanje kot za njihove starse je bil
to prav gotovo velik dogodek, zato ga je
marsikdo ujel tudi v fotografski objektiv.
Da bi kakSna posebno uspela slika vso
druzino Se dolgo spominjala na ta dan, jo
lahko vstavite v okvir. Teh je v raznih tr-
govinah na pretek, toda med njimi ni ta-
!cega, kakrine lahko vidite na slikah 1, 14
in 15. Za povrh je tudi mnogo cenejsi.

Gradivo

Okvir je narejen iz pravokotnega kosa
lesonita ali vezane ploice in iz svincénikov
z radirko, kakr$ne po 199 tolarjev za du-
cat prodajajo v poslovalnicah Celi svet. Ce
okvirja ne boste postavili na mizo, polico
alivomarico, morate k temu dodati le Se
koscek Zice ali tanke najlonske vrvice, da
boste izdelek lahko obesili na steno.

Orodje

Za zarisovanje na les boste potrebova-
li svinénik, dva trikotnika ali manjsi kot-
nik, najprimerneje orodje za Zaganje le-
sonita ali vezane plo$ce in svinénikov pa
je modelarska rezljaca. Poleg te potrebu-
jete Se &im bolj kakovosten Siléek za
svincnike, brusilni papir, ve¢jo plosc¢ato
pilo ali fino ra3po, nekaj modelarskih
spon in belo (polivinilacetatno) lepilo za
les ali lepilno pistolo z nekaj lepilnimi
vloZki.

lzdelava

Osnovo okvirja tvori 21 x 17 c¢m velik
kos lesonita ali vezane plosce. Ker ta veli-
kost ustreza standardnemu formatu foto-
grafij 9 x 13 cm, morate za vedje fotografi-
j€ - na primer za skupinski posnetek raz-
reda - odrezati temu primerno vedji kos.
Njegove dimenzije najlaZje dolo¢ite tako,
da meram fotografije (brez belega roba)
na vseh straneh dodate 4 cm $irok pas.
Tako ostane Se ravno dovolj prostora za 6
vrst okroglih svinénikov, ki so ponavadi
debeli okoli 7 mm, Sestkotni pa so nekoli-
ko tanjsi. Na sredini des¢ice s svinénikom

e
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oznalite poloZaj fotografije, vendar je Se
ne prilepite, da je ne bi zamazali z lepilom.

Za siljenje uporabite ¢im bolji Silcek,
ki bo les rezal, ne pa trgal oziroma drobil,
kot se zelo pogosto dogaja. Da bi svincnike
¢im bolje izrabili, jih najprej oilite (slika
2), nato pa tistim svin¢nikom, ki jih name-
ravate narezati na krajse kose, snemite ka-
pico z radirko (slika 3). Ko jih odreZete na
ustrezno dolZino, kapico nataknite nazaj.
Tako vam bo na koncu ostalo nekaj celih

svinc¢nikov, ki bodo sicer brez radirk, ven-
dar jih boste vseeno lahko uporabili.

Ker lepilo slabse prime na lakirano
povrsino svincnika, je priporocljivo bar-
vo po vsej sti¢ni povrsini odstraniti. To
najhitreje storite s Siroko pilo ali fino
raspo (slika 4). Prvo vrsto svinénikov pri-
lepite na zunanji rob osnove okvirja (sli-
ka 5), da ga prekrijejo. Sele ko s pomoc-
jo lepilne pistole ali kar z navadnim belim
lepilom za les prilepite eno vrsto, pri-
pravite svin¢nike za naslednjo. VzdolZ
ene stranice je sicer lahko le en svinénik,
bolj razgiban videz pa dobite z dvema ali
tremi, ki so postavljeni drug za drugim.
Pri lepljenju si pomagajte z modelarskimi
sponami in $¢ipalkami (slika 6).

V okvir lahko vstavite klasi¢no foto-
grafijo na trSem fotopapirju, zaradi vse

IZDELEK ZA DOM

jo, ki jo lahko zaScitite Se s samolepilno
prozorno folijo za zavijanje knjig in zvez-
kov (slika 9). Nato enako kot prej na okvir
nalepite $e 7. vrsto svin¢nikov (slika 10).
Hrbtno stran okvirja lahko prebarvate z
rumeno barvo (slika 11) ali z brezbarv-
nim lakom. Ce nameravate okvir postavili
na mizo, nizko omarico ali polico, iz 5
mm debele vezane plosce izZagajte pravo-
kotni trikotnik, katerega KrajSi stranici
merita 30 oziroma 50 mm. Vzdolz daljse
stranice nanj prilepite svin¢nik, ki ga na
vrhu poSevno odzagajte (slika 12). Dob-
lieno oporo sedaj prilepite na sredino
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vecjega Stevila uporabnikov digitalnih
fotoaparatov pa se bo marsikdo raje od-
lo¢il za sliko, ki jo bo natisnil na doma-
&em tiskalniku. Ce s posnetkom niste
najbolj zadovoljni (slika 7), ga z enim od
rac¢unainidkih programov za obdelavo
slik (npr. Photoshop) obenem $e ustrez-
no popravite, npr. izbriSete sence, spre-
menite podlago, povecate intenzivnost
barv, dodate datum ali kak napis itd. (sli-
ka 8).

Ko na okvir prilepite 6. vrsto svinéni-
kov, na sredino plosce prilepite fotografi-
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hrbta okvirja (slika 13). Kdor pa bi sliko
raje obesil na steno, naj koscek priblizno
1 mm debele Zice ukrivi v obliko enako-
strani¢nega trikotnika s stranico 10 mm
in ga s pomocjo 40 mm dolgega traku iz
tankega blaga prilepi na sredino zgornje-

ga roba na hrbtni strani okvirja. Okvir s
sliko lahko obesite tudi na tanko najlon-
sko vrvico.

Opisali smo le eno moZnost okrasitve
okvirja s svincniki, ¢eprav je teh Se veliko.
Tako lahko s svin¢niki oblepite samo rob

olfvirja in preostanek pobarvate (slika 14)
ali pa v enega od vogalov prilepite radir-
ko, silcek, ravnilce ipd. Tak primer kaze
slika 15.

Nasi davni predniki so na stene jam
risali s koScki oglja, kamni razlicnih
barv, smolo in z drugimi predmeli,
ki so na svetli podlagi puséali dobro
vidno sled. Svincnik kot najbolj raz-
Sirjeno pisalo se je pojavil Sele mnogo
kasneje, v drugi polovici 16. stoletja.
Danasnji svincnik seveda nima nobe-
ne zveze s svincem, sdj je taksno ime
dobil po palicicah iz svinca (vcasih
tudi iz cinka ali srebra), kakrsne so
srednjeveski menihi uporabljali pri
prepisovanju kRnjig.

Ko je leta 1564 vihar pri angleSki va-
sici Borrowdale podrl star hrast, so
pod njegovimi koreninami odkrili na-
hajalisce neznane snovi, Ri jo je bilo
mogoce nazagati v bloke in nato raz-
rezati na palicice, ki so na papirju
puscale temnejse sledi od svinca. Sele
leta 1779 so ugotovili, da gre za po-
sebno obliko ogljika, ki ji je desetletje
kasneje nemski geolog Werner dal
ime »grafite (po grski besedi graphein,
ki pomeni pisati). Ker je bil borrow-
dalski Cisti in kompakini grafit velika
redkost, je imel temu primerno astro-
nomsko ceno. Da bi bilo mogoce upo-
rabiti tudi grafit slabfe Rakovosti iz
drugih nahajalisc, so proizvajalci sku-
Sali odkriti metodo, kako iz zdroblje-
nega grafita in ustreznega veziva
dobiti snov za izdelavo min za svinc-
nike. Dije od Nemcev so prisli Franco-
zi - pravzaprav genialni in vsestran-
ski izumitelj Nicholas-Jacques Conté.
Ta je zmesal

zdrobljeni gra-
it =z giino,

zmes izobliko-
val v palicice,

Zgodovina svincnikov (in silckov)

Jih posusil in nato Zgal v peci. Ne le, da
so svincniki s takSnimi minami pisali,
ampak je bilo z razlicnimi razmerfi
med glino in grafitom mogoce izdelati
celo mine razlicnih trdot, ki so na pa-
pirju puscale razlicno temne sledi.

Tudi danasnji proizvajalci svinénikouv
grafitni prah (najvec ga pridobijo v Me-
hiki) zamesajo v kaolinsko glino in dob-
ljeno zmes v posebnih napravah preobli-
kufejo v nekaksne crne »spagete«. Te na-
rezefo na dolZino min, nekaj ur zgejo pri
temperaturi 1200 °C, nato pa prepojijo z
mineralnimi olji, ki pripomorejo k lepse-
mu drsenju mine po papirju. Sled na pa-
pirju je tem bolj crna, kolikor vec je v
zmesi grafita. Na svincnikih je razmerje
med glino in grafitom oznaceno takole:
oznaka HB (angl. Hard, Black) pomeni
trd svincnik, za umetniSko rabo so pri-
mernefsi svincéniki z vec grafita (od B do
6B), v nekaterih obrteh, kot je npr. kam-
noseska, pa uporabljajo trse svincnike
(od H do 9H).

Prav posebno poglavje pri svincnikih je
les. Zlasti do sredine 19. stoletja, ko so
svincnike izdelovali se rocno (slika 106),
je bila najbolj cenjena kalifornijska ce-
drovina. Za kakih 10 svincnikov debele
descice so najpref razZagali na priblizno
pol svincnika debele letvice, ki so jim na
eni strani po vsef dolZini vrezkali pol-
krozni kanal. Vanj so nato viepili grafit-
ne mine ter jih prekrili z drugo ozlebice-

no letvico. Iz taksnega »sendvica« so v
naslednji fazi naZagali posamezne
svincnike, jih prebarvali in oznadili. Ko
Jje leta 1874 American Joseph Dixon
izumil stroj, ki je lahko naredil 132
svincnikov na minuto, ta pisala niso
bila ve¢ okorne stirikotne oblike, am-
pak Sestkotna in okrogla - predvsem pa
so se krepko pocenila.

Vsakomur je jasno, da je svinénik mo-
goce uporabljati le, ce je osiljen. Tako ni
Cudno, da je hkrati z razvojem svindé-
nikov potekal tudi razvoj pripravic
za njthovo Silfenje - §ilckov. Nekateri
izumitelfi so stvar vzeli zelo resno in
njihovi izdelki - model na sliki 18 je bil
patentiran leta 1900 - so bili obcudo-
vanja vredne mehanske umetnine.
Tudi tovrstni izdelki izpred dobrega pol
stoletja (slika 17) so zelo iskani in med
zbiralci dosegajo visoke cene. Danes 5o
leseni, kovinski in plasticni $ilcki na-
prodaj Ze za nekaj sto tolarjev (slika
19), za zares kakovostne tovrsine pisar-
niske pripomocke pa je se vedno treba
odsteti precej vec. Rocnim so se v zad-
njih letih pridruzili tudi baterijski in
elektricni Silcki (slika 20). :
Precej podatkov in izvrstnih slik o
zgodovini svincnika, $ilékov in pisal
nasploh lahko najdete na naslednjinh
spletnih naslovih: .

www.officemuseum.com,/
Sharpener_gallery 1900
-1909.htm
en.wikipedia.org/wiki/
Pencil_sharpener
www.crazycolour.com/os/
writing _11.shtml
www.pencils.co.uk/
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ALENKA PAVKO - CUDEN

Komaj so za nami jesenske pocitni-
ce, misli pa se najbrz ze vrtijo okrog no-
voletnih praznikov. Ideje za okraSeva-
nje drevesca niso prav ni¢ preuranjene,
e se boste skladno z modo polstenja
lotili izdelave polstenih novoletnih
okraskov. Primerni niso le za okrasitev
drevesca, ampak tudi kot dekoracija da-
rilne embalaze. Sama polst je prelabka
in premehka za novoletne okraske, zato
imajo predstavljeni okraski sredico iz
mahgume. To je mogoce enostavno re-
zati, pri mokri obdelavi se ne razmoci
in ne razpade, lahka je in odli¢no obdr-
Zi obliko.

Potrebujete belo ali obarvano vol-
neno kopreno, belo ali obarvano mah-
8umo, $karje, Sablone za okraske (npr.
modelcke za pisSkote z blagimi vijuga-
mi in robovi), sukanec s §ivanko, mil-
nico (lahko v prsilu). Spolstene okra-
ske lahko $e dodatno okrasite, npr. z
bles¢icami, steklenimi koraldami ipd.
Ne pozabite na nepremocljivo podlogo
(polivinil) in zgibni letvasti jedilni pod-
Stavek!

Slika 1. Potrebicine za izdelavo spolstenih
oRraskov

Na mahgumo s pomocjo papirne
Sablone ali modelcka za piSkote preriSi-
te Zeleni motiv (slika 2).

S Skarjami ali modelarskim noZem
motiv natan¢no izrezite (slika 3).

Slika 2. Risanje motiva na mahgunio
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Slika 3. Izrezovanje motiva iz mahgume

Delovno povrsino zascitite s polivi-
nilom ali nepremocljivo plosc¢o in pre-
krijte z letvastim jedilnim podstavkom.
Nanj polozite izrezani motiv iz mahgu-
me in ga prekrijte s kosmom volnene
koprene (slika 4).

Slika 4. Prekrivanje sredice iz mahgume z
volneno kopreno

Na kopreno razprsite milnico (slika
5). Ce nimate prsilke, si lahko pomagate
tudi s krtaco, namoceno v zmerno gosto
milnico. TakSen nacin je bil natan¢neje
opisan v prejsnji Stevilki revije TIM.

Slika 5. Prsenje milnice po Ropreni

Polstiti zacnite s pomocdjo tlacilke za
krompir. Najprej kopreno nekajkrat
navpi¢no stisnite, nato pa nadaljujte
polstenje z rahlimi kroZznimi gibi tlacil-

ke. Pazite, da se koprena ne razmakne,
razpade, naguba ipd. (slika 6). Uporabi-
te lahko seveda barvno kopreno, k njej
pa sodi tudi mahguma ustrezne barve.

Slika 6. Polstenje s tlacilko za krompir

Ko se koprena Ze zaéne spreminjati
v polst, polstenje nadaljujte rocno s po-
Casnimi in neZnimi kroZnimi gibi s pr-
sti (slika 7). Polstite le povriino nad
sredico iz mahgume.

Slika 7. Rocno polstenje licne strani okraska

Ko je licna stran okraska spolstena,
kopreno s sredico iz mahgume vred obr-
nite in nadaljujte polstenje na hrbtni
strani. Nespolsteno kopreno zapognite
ob robovih sredice iz mahgume. Odvedé-
no kopreno odstranite, zdruzite konce
in “ujemite” sredico iz mahgume v spol-
steni ovoj. Polstite najprej s tlacilko za
krompir, nato pa Se roc¢no (slika 8).

Stika 8. Polstenje hrbtne strani okraska
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Pazite, da bosta obe strani okraska
vsaj pribliZzno enakomerno spolsteni.
Ce zelite bolj pisan okrasek, lahko upo-
rabite kontrastni barvi mahgume in vol-
nene koprene. Spolstena koprena je
lahko tudi dvobarvna.

Na koncu ob robovih izdelka poreZi-
te odvec¢na vlakna (slika 9). Pri tem pa-
zite, da pregloboko ne zareZete robu,
da se sredica iz mahgume ne bo izmuz-
nila iz spolstenega ovoja.

Slika 9. Porezovanje robov

Spolsteni okrasek lahko Se dodatno
okrasite. Nanj lahko prilepite blescice
ali steklene koralde (slika 10).

Slika 10. Dodatno polepsan spolsteni okra-
sek

Na koncu s Sivanko vpeljite vrvico
in okrasek je nared za prazni¢no upo-
rabo (slika 11).

Stika 11. Vpeljevanje vrvice

ALENKA PAVKO - CUDEN

V prejsnji Stevilki Tima smo pisali o
spolstenih modnih dodatkih. Morda ste
se navdusili za obdelavo volnene kopre-
ne, zato vam tokrat predstavljamo izdela-
vo volnenih figuric. Pri tem poudarjamo,
da je polstiti mogoce le kopreno iz volne
ali dlak, ne da pa se polstiti bombaZne,
npr. vate, ali sinteti¢ne, npr. polnila za
blazine. Polstivost je namre¢ enkratna in
znacilna lastnost volne in dlak.

Legenda pravi, da so polst odkrili ro-
marji, ki so si na poti ¢ez puscavo podpla-
te v sandalih pred razbeljenim peskom
za8citili s kosmi volnene koprene. Med
hojo se je rahla koprena zaradi gnetenja,
bazi¢nega znoja in vrocine spremenila v
zbito blago - polst.

Najstarejsi arheoloski dokazi uporabe
polsti so bili najdeni v Turdiji; kazejo jih
stenske risbe izpred vec tisocletij. V Sibi-
riji je bila polst najdena v nomadskem
grobu iz 15. stol. pr. n. §. Stari Grki in in
Rimljani so gosto polst uporabljali kot pr-
sni 8¢it pred puscicami. Najsterej$a polst
v Skandinaviji izvira iz Zelezne dobe, Polst
je torej stara iznajdba in ni razloga, da se
njene obdelave ne bi priucili tudi sami.

Iz volnene koprene je mogoce z bolj
ali manj moc¢nim polstenjem izdelati zani-
mive figurice. Zanje potrebujete volneno
kopreno naravne barve, obarvano kopre-
no, gosenicasto Zico bele barve, stiropor-
ne kroglice za glavo, steklene koralde za
oci in nos, sukanec s Sivanko za utrjevanje
in zanko za obesanje, lepilo (v tubi in pr-
Silu) in okraske, npr. klobuke, pentlje ipd.

Slika 1. Potrebscine za izdelavo spolstenih
mozickov

Slika 2. Obarvana Roprend

Kopreno lahko obarvate sami s tekstil-
nimi barvami. Postopek barvanja s tekoci-
mi barvami, ki se utrjujejo v mikrovalovni
pecici, je opisan v prejSnji stevilki revije
TIM. Kopreno pa lahko obarvate tudi v
vodni raztopini prasnatih barvil. Pazite,
da boste izbrali barvila, ki so primerna za
volno. Pripravite si kopreno razli¢nih
barv: barve koZe, barve las in barve
oblaéil (slika 2).

Koprena mora biti pred izdelavo mo-
zi¢kov suha. Ce se vam mudi, si pomagaj-
te s sudilnikom za lase (slika 3). Pri tem
pazite, da suSilnika preve¢ ne pribliZate
kopreni. Volna sicer ne gori, saj plamen
sam ugasne, ima pa neprijeten vonj, ¢e jo
mocno segrejete.

Slika 3. Ce se vam z izdelavo mozZicka
mudi, pobarvano kopreno posusite s susil-
nikom za lase.

Pripravite si primerno velik kos ko-
prene. Dolga naj bo priblizno za dve vi-
$ini mozicka, njena Sirina pa naj bo malo
ozja od polovice dolzine. Na sredino
polozite stiroporno kroglico primerne
velikosti za glavo in jo ovijte s kopreno
(slika 4).

Stika 4. Pri izdelavi mozickove glave si
pomagdjte s stiroporno kroglico.
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Slika 5. Polozaj glave utrdite s trdno zave-
zanim belim sukancem.

PoloZaj glave utrdite s sukancem; ne-
kajkrat ga ovijte okrog glave in trdno za-
vezite (slika 5). Ovoji naj bodo Siroki ne-
kaj mm, da bo mozi¢ek imel vrat.

Preostalo kopreno razdelite na Stiri
enakomerne snope: dva za roki in dva za
nogi (slika 6).

Slika 6. Razdelitev koprene v snopice - roke
in noge

Mozickove roke in noge lahko takoj
utrdite s svaljkanjem in polstenjem, lahko
pa jih $e dodatno utrdite z gosenicasto Zi-
co. Z njeno pomodjo boste moiic‘:lsoyc
ude lahko zvijali v poljubne poloZaje.
Odrezite kos gosenicaste Zice (Zice za Cis-
Cenje pip), ki ustreza skupni dolzini rok.
Kopreno razdelite v dve plasti in v nastali
Zep vtaknite Zico (slika 7).

Snopa koprene okrog rok posvaljk_aj—
te z namiljenimi prsti in dodatno utrdite
z ovijanjem sukanca. Nato na podoben

Slika 7. Vstavljanje gosenicaste Zice za opo-
ro rok
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nacin utrdite Se nogi. Gosenicasto Zico
ustrezne dolzine upognite v obliki ¢rke
U in vstavite med plasti koprene nog (sli-
ka 8).

Slika 8. Vstavijanje gosenicaste Zice za utr-
ditev nog

Tudi kopreno okrog mozickovih nog
posvaljkajte in dodatno utrdite s sukan-
cem (slika 9).

Slika 9. Spolsteni mozicek - osnova

Belega spolstenega mozicka je treba
Se obledi. Za zgornji del oblacila izberite
kopreno ustrezne barve, iz nje izvlecite
tanek in priblizno 1 cm Sirok snop vlaken
in najprej ovijte moZickove roke. Nato
diagonalno (prekrizano) ovijte Se trup. Za
hlace izberite kopreno druge barve in na
podoben nacin kot roke ovijte e noge.
Dlani pustite bele barve ali pa jih »preob-
lecite« s kopreno koZne barve. Stopala
pravokotno zapognite (slika 10). Mozicku

Stika 10. Mozicka oblecite v barvasto ko-
preno.
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lahko seveda privoséite tudi cevlje: stopa-
la mu preoblecite s kopreno temnorjave
ali ¢rne barve.

Ce vam je bolj vie¢ mehak mozicek,
koprenasto obleko utrdite z montaznim
lepilom v préilu. Za silo je dober tudi lak
za lase, Ce le ni prevec lepljiv. Ce Zelite
spolstenega mozicka, njegovo obleko po-
svaljkajte z namiljenimi prstnimi koni-
cami. Svaljkajte nezno in pocasi, da bo
mozi¢ek obdrzal obliko. Zamudili se bo-
ste priblizno 15 minut.

MozZic¢ek je lahko brez obraza, lahko
pa mu prilepite nos iz spolstene krog-
lice in od¢i iz steklenih korald. Dodate
mu lahko lase, nadenete kapo ali klo-
buk (Ze izdelane prodajajo v hobijskih
trgovinah). Pokrivalo trdno prilepite na
glavo (slika 11).

Slika 11. Mozicku izdelajte obraz in mu do-
dajte lase ali pokrivalo.

Slika 12. Spolstena deklica




Ceprav je zraéna vrtavka, ki jo vidimo na
sliki 1, nekoliko podobna preprostemu mo-
del¢ku helikopterja, to Se zdalec ni. Helikop-
terji so namrec zapletena zracna plovila, ki
letijo s pomodjo velikega vodoravno postavlje-
nega rotorja. Vendar pa pri tem ne gre za ne-
koliko splos¢en propeler, temvec za veckrako
vrtece se krilo. Sila, ki dvigne helikopter v
zrak, nastane namrec¢ zaradi hitrega gibanja
aerodinamic¢no oblikovanih krakov rotorja.

Naga zrac¢na vrtavka nima ne pogonske-
ga motorja in ne krakov aerodinamicne obli-
ke. Preprosti papirnati krilci v bistvu le upo-
¢asnjujeta padanje modelcka, do vrtenja pa
pride zaradi njune oblike, in ker sta nekoli-
ko odmaknjeni od srediScnice.

Izdelava

Vrtavko izdelamo iz kosa tr§ega papirja,
iz katerega izrezemo trak Sirine 45 mm in

dolZine priblizno 150 mm. Trak po dolgem
razdelimo na tretjine, na obeh krajsih stra-
nicah odmerimo 15 mm ter tocke s svincni-
kom in ravnilom vzdolZno povezemo. Nato
z vsake strani po narisanih ¢rtah zareZemo
priblizno do dveh tretjin dolZinen, in to z
leve proti desni po spodnji ¢rti, z desne
proti levi pa po zgornji ¢rti (seveda lahko
tudi obratno - slika 2). OZja konca prime-
mo in ju povlecemo skupaj (slika 3) ter
spnemo z Zi¢no sponko za papir (slika 4).
Pri tem se zgoraj izoblikuje vodoravno kri-
lo z dvema v spiralo ukrivljenima krilcema,
ki sta na spodnjem koncu obteZena. To pa
je vse, kar potrebujemo za pocasno vrtece
padanje modelcka.

Ko je zra¢na vrtavka narejena, jo z ob-
tezenim koncem naprej z vso modjo vrze-
mo v zrak in opazujemo njeno vrtece se
padanje.

Poskusi sam

STROJI

48 strani

22 x 27 cm

ISBN 86-365-0312-4
Cena: 3500 sit

Zakaj ima kolo ve-

| sE21_ PO znAWOSTI |

rizni prenos? Zakaj
nihalo niha? Vas za-
nima, kako deluje Arhimedov vijak, kako meri
¢as ura na frnikole ali kako izdelamo preprosto
raketo, ki bo zares vzletela? Na ta in Se mnoga
druga vprasanja si boste odgovorili sami ob
gradnji modelov strojev ter opazovanju in raz-
misljanju, kako in zakaj delujejo.

Naroéniki revij TIM oziroma ZIT imajo pri nakupu
20-odstotni popust.
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VESRITUTIVUY

1. Bostjan Cac s svojim 260 g tezkim, doma narejenim modelom HLG
Vv poznih vecernih urah na poboéju ob gradu Statenberg. Model je odli-
Cen za termiko in blagi veter na pobogjih.

2. Vrhunsko izdelan Mirklinov model legendarne parne lokomotive
»*Glaskasten« v merilu 1 : 87 (HO), ki je vozila v zaCetku prejsnjega sto-
letja po nemskih in avstrijskih Zeleznicah. Model meri v dolZino 8 cm,
| Poganja pa ga poseben motor, ki ga uravnava serijsko vgrajen digitalni
¢ dekoder.

3. Ceprav je RV-maketa jadrnice Colin Archer model iz sestavljanke, je
Marko Fujan za njeno gradnjo porabil 250 ur dela.

Po prvi splovitvi na Kose§kem bajerju je sledil e pravi preizkus vseh
funkcij na bazenu Belinke, od koder je tudi pricujoci posnetek.
Jadrnica je opremljena z elektromotorjem speed 600, dvema servome-
hanizmoma za sprednja jadra, enim za glavno jadro in enim za krmilje-
nje smeri, krmilnikom hitrosti 35 A, Sestimi celicami RC2400 za pogon
motorja in krmila ter §tirimi celicami 3000 Ni-MH za pogon servome-
hanizmov za jadra. Model s Sestkilogramskim svincenim obteZilom teh-
ta 10 kg,

4. »Cez barikade«, v podnaslovu »Berlin 1945¢ je Se ena od enkratnih
dioram Bojana Korelca. Na Zalost je Bojan edini maketar v Slovenji, ka- ¢
l teremu ni $koda ne ¢asa ne denarja za gradnjo tako izjemnih izdelkov. 2% ; ¥

Foto: M. Fujan, A. Kogov$ek, I. Kuralt in J. Pernarcic¢
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B Préproste in zanimive zamisli
& za mlade ustvarjalce

= Sal m posastni pajek m karirasti ponco = é&rtasti pulover
m elegantna torbica = fantazijske rozice m in Se ve¢ m

ot e
0 v
= "

e e
= =
ol =
o =
ol ¢
e  —
- s
o o

Danes je eden najstarejSih hobijev med otroki spet popularen. To je seveda pletenje!
S pomocjo te knjige bodo mladi spoznali, da lahko ustvarjajo sami (véasih z majhno pomocjo starsev,
seveda) ter tako naredijo marsikaj zabavnega in uporabnega - od torbic in pasov do $alov, kap, puloverjev
in zanimivih igrac.

Zaceli bomo s preprostim prstnim pletenjem, naucili se bomo, kako uporabiti ravne in krozne pletilke,
prav tako pa se bomo naucili vseh tehnik pletenja kakor tudi razli¢nih vzorcev.
llustracije in fotografije prikazujejo potek izdelave od priprave do zaklju¢ka konénega izdelka.

Otroci bodo v knjigi nasli tudi podatke o materialih za pletenje in o pripomoékih, ki jih bodo pri tem
hobiju Se potrebovali. V priroéniku so zbrana navodila za izdelavo Sestnajstih razliénih izdelkov.
Le nekaj zanimivih volnenih €arobnosti, ki jih bodo ponosni pletilci pokazali svojim prijateljem:
posastni pajek, fantazijske rozZice, ljubki lutki, karirasti ponco, perujska kapa, capasta torba ...

Cudovito se bomo zabavali!

To je zadnja modna norost! Zatorej - ne dolgo¢asimo se, primimo za pletilke in pletimo!

128 barvnih strani
ISBN 86-365-0516-X
Cena: 3890 SIT
21,5x 28 cm

Tehniska zalozba Slovenije
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Model prekucnika
Merilo 1 : 1
Konstruiral: Anton Pavlov¢id
KOSOVNICA:
$t. Element Gradivo Mere (mm) Kosov
PODVOZJE
1 osnova podvozja vezan les 4 1
2 nosilec koles vezan les 4 2
3 zadnji del podvozja vezan les 4 1
4 naslonjalo sedeia vezan les 4 1
5 distaninik podvozja vezan les 4 1
6 distan¢nik za vijak kabine vezan les & 2
7 distanénik koles vezan les 4 4
8a kolo (notranji del) smrekov les D 62-67x20 4
8b kolo (zunanji del) vezan les @ 62-67x4 4
8c os koles bukov les, Zica Z3x130 2
KABINA
9 stranica kabine vezan les 4 2
10 dno kabine vezan les 4 1
11 sprednja stena kabine vezan les 4 1
12 zadnja stena kabine vezan les 4 1
13 streha kabine vezan les 4 1
14  sprednji odbijaé vezan les 4 1
15 Zaromet vezan les 4 2
KESON
16 dno kesona vezan les 4 1
17 stranica kesona vezan les 4 2
18 zadnja stena kesona vezan les i 1
19 sprednja stena kesona vezan les 4 1
20 s$citnik nad kabino vezan les 4 1
21 rob s¢itnika nad kabino vezan les 4 1
22 nastavek kesona vezan les 4 2
23 omejilnik vezan les 4 1
o
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Na oznacenih mestih baldahin zgornjega krila okrepimo s trakovi iz 3 mm debele balze. Krili zaradi

vecje trdnosti celotne konstrukcije med seboj poveZzemo z ogljikovimi pali¢icami, ki jih z epoksidnim
lepilom vilepimo v balzova trakova v trupu in v balzovi krilni opornici.

Polovici viSinskega krmila zdruzimo s trakom 3-mm balze. PovrSino smernega in viSinskega
stabilizatorja zaradi boljSe trdnosti modela med seboj povezemo z ogljikovimi pali¢icami.

Odkloni krmil:

Nagib * 30 mm, 40 % ekspo
Smer t 50 mm, 15 % ekspo
Visina £ 40 mm, 60 % ekspo

Krmilne rocice izdelamo
iz tanke vezane plosce ali
vitroplasta.

Krilci za nagib povezemo
z ogljkovimi palicami,
kotne zgibe pa izdelamo
s »termoskréko«. Za
tecaje vseh krmil sluzi
kar lepilni trak.

Model je preproste Skatlaste konstrukcije, v celoti izdelan iz 3-mm deprona z redkimi
balzovimi okrepitvami. Edini »high-tech« material, uporabljen pri gradnji, so ogljikove
pali¢ice @ 2 mm. Priporocljivo je, da model zaradi trdnosti namesto s sekundnim
lepilom za stiropor zlepimo s hitrim pet- ali tridesetminutnim epoksidnim lepilom.

Ceprav model lahko opremimo z elektromotorjem razreda 280 s prenosom 4 : 1 in eliso
10 x 4,7, je zaradi 3D sloga letenja mo¢no zaZelen brezkrtaéni motor. Uporabimo takega,
ki zmore okrog 100 W. V prototipni model je bil vgrajen elektromotor AX| 2208/34 s
propelerjem APC 9 x 4,7 in krmilnik vrtljajev TMM 1812 PL - 18A.

Najprej iz 3-mm deprona skrbno izrezemo vse dele, pri éemer pazimo na pravokotnost
robov. Na stranici trupa najprej prilepimo balzove trakove pod krilom, nato ju zlepimo
prek reber za pritrditev motorja, pogonskih baterij in podvozja. Trup zakljuéimo z
zgornje in spodnje strani z depronom. Nanj najprej prilepimo spodnje krilo, opornici in
nato zgornje krilo. Rep mora biti pravokoten in poravnan z obema kriloma.

Vse servomehanizme na
model enostavno
prilepimo s kapljicami
epoksidnega lepila.
Sprejemnik in pogonske
baterije na svoje mesto
pritrdimo s sprijemnim
trakom.

Tecaje loput za dostop
v notranjost modela
izdelamo z lepilnim trakom.

Vrsta modela: model park fly

Vrsta pogona: elektromotor razreda 280 s prenosom ali brezkrtacni motor

Razpetina kril: 800 mm
Masa modela: 310 g
RV-naprava: najmanj 4-kanalna

Konstrukcija modela je povzeta po ve¢ nacrtih z nem3kih forumov na svetovnem spletu.
Risal: Saso Babic

depron 3 mm
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2 x (eno krilo brez sredinskih utorov) I]
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|| Podvozje iz jeklene Zice @ 1,5
mm vtaknemo v trup in
zavarujemo z lepilnim trakom.
Ultimate
Merilo: 1: 4

2x

vezana ploscéa 1,5 mm

balza 3 mm
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