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Povzetek
Prispevek skuša pojasniti, kako lahko v bibliopedagoško dejavnost mladinske 
knjižnice prenesemo elemente interaktivne vzgoje z vključevanjem interaktivnih 
iger kot metodičnega modela pri knjižničnovzgojnem delu z mladimi bralci v 
starosti od deset do petnajst let. V Pionirski knjižnici Mariborske knjižnice smo se 
študijsko lotili tega segmenta knjižnične vzgoje. Eksperimentalno smo prenesli 
teorijo tudi v prakso, ki je potrdila smiselnost tovrstnih prizadevanj.
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Summary

The article explains how the elements of interactive education can be transferred 
into the bibliopedagogic activities of a library for the young by means of the 
inclusion of interactive games as a methodological model of library education of 
young readers from 10 to 15 years of age. In the Pioneer Library of the Maribor 
Library, this segment of library education was studied. The theory was ex­
perimentally transferred into practice which confirmed the reasonability of these 
strivings.
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1 .U vod

V M ariborsk i knjižnici sm o ob sodelovanju  s Svetovalnim  cen trom  M aribor 
v letu  1992 začeli uvajati novo obliko dela z m lad im i bralci (starim i od  10 do  
15 let) - m lad i obiskovalci so to  dejavnost po im enovali K lub bralcev , s tro ­
kovno  p a  jo po im enujem o in terak tivne  igre kot m etodičn i m odel p ri književ- 
novzgojnem  delu  v m lad insk i knjižnici. O pisovana dejavnost sod i m ed 
red n e  vsako tedenske  skup inske  dejavnosti, kjer m lad i bralci na  različne 
načine prihajajo  v stik  z m lad insko  književnostjo, n ap rim er s p o govori o 
knjigah, ki lahko  zajem ajo tu d i branje, spoznavan je  in  in terpretacijo  lite ra r­
n ih  tekstov.

Naj našte jem  sam o  nekatere  redne  ali p riložnostne  dejavnosti, p rim ern e  za 
om enjeno  s ta rostno  stopnjo, ki se v P ionirski knjižnici M ariborske knjižnice 
tu d i izvajajo:

-  pogovori o knjigah (kar lahko sodi na  področje književne in knjižne 
vzgoje), np r. K lub bralcev,

-  razne  v rste  p rired itev  (npr. srečanja z literarn im i, likovnim i in d ru g im i 
ustvarjalci, različne delavnice...),

-  obiski knjižnice (b ibliopedagoške ure),
-  kvizi,

-  p ro g ram  veselih  počitn ic v počitn iškem  času, ki obsega razno like  dejav­
nosti, np r. delavnice, srečanja z ustvarjaci, reševanje kvizov, knjižnih 
ugank...

Pri tako  zastav ljenem  delu , kot bo op isano  v nadaljevan ju , sem  naletela  na 
različna področja, ki jih je bilo treba proučiti, npr. knjižnična, knjižna in 
književna vzgoja, m lad inska  književnost, d idak tika  m lad inske  književnosti, 
psihologija o troka  in  m ladostn ika , pedagog ika, in te rak tiv n a  vzgoja.

V pričujočem  p risp ev k u  želim  pojasniti, kako lahko do ločeno dejavnost, ki 
zah teva  neke vrste  in terd isc ip linarno  raziskovanje, p renesem o  v knjižnico z 
en im  sam im  nam enom : vzb u d iti željo po  bran ju  kvalite tne m lad inske  lite ra­
ture , ali kakor se je izrazil Evald Flisar v p red g o v o ru  knjige Č u d ežn o  p o to ­
vanje: knjiga o b ran ju :1

"...In tako  je p rav , da  bijem o p la t zvona zdaj, ko še ni p repozno , saj užitek  
bran ja , kot p rav i Pennac, nikoli ni izgubljen  za vedno  in ga lahko s p rav im  
p ristopom  o bud im o  celo pri najbolj zakrknjen ih  nebralcih.
( . . . )

Branje je "čudežno potovanje" po  svetov ih , ki n iso  bili ustvarjen i zato , d a  o

1 Pennac, D. Čudežno potovanje. Ljubljana: julija Pergar,1996, 7-8.



njih p išem o sem inarje, am p ak  zato, da  ob njih  už ivam o in ob njih sp o zn av a­
m o tiste p la ti d u h a  in duše , ki bi n am  sicer ostale neznane.
( . . . )

V n asp ro tju  s tistim , k ar slišim o od  večine učiteljev in staršev , Pennac ne 
zagovarja  prepričan ja, d a  m oram o  b ra ti, am p ak  nas d u h o v ito  zapeljuje k 
branju."

Z arad i večje p reg lednosti je p rispevek  razdeljen  na  d v a  sklopa:

1. R azvojne faze o troka oz. m ladostn ika  in  štirje stadiji v razvoju  m išljenja

2. Funkcija in terak tivn ih  iger p ri književni vzgoji

2. R a zv o jn e  fa z e  o tro k a  oz . m la d o stn ik a  in štirje stadiji v 
razvoju  m išljen ja

2.1. Starostna opredelitev  otroštva in m ladostništva

Psihologi teh  d veh  pojm ov ne uporabljajo  povsem  eno tno , k ar je posled ica 
m ed  d ru g im  tud i tega, da  otroci v različnih  deželah  in  časovnih  obdobjih  
različno h itro  dozorevajo. To velja p redvsem  za telesno dozorevanje , kjer se 
m eja v zadn jih  desetletjih  pom ika navzdol.

O troštvo  lahko  delim o n a  p redšo lsk i in  šolski del. Šolski del o tro štva  pa se 
deli na  srednje  o troštvo  v starosti od sedm ega d o  desetega leta starosti in 
p o zn o  o troštvo , ki obsega obdobje m ed  desetim  in dvanajstim  letom .

O b tem  je treba razm ejiti pojm a p u b erte ta  in m ladostn ištvo  oz. adolescenca:2

-  p u b erte ta  je obdobje pospešenega telesnega dozorevanja , v k a terem  se 
začne in  konča proces spo lnega zorenja. Z ačne se n av ad n o  okoli 11. ali
12. leta, konča pa  se, ko posam ezn ik  v telesnem  sm islu  spo lno  dozo ri - 
n av ad n o  nekje m ed  13. in 14. letom . To obdobje lahko  im enujem o tu d i 
p redadolescenca;

-  m ladostn ištvo  oz. adolescenca se prične, ko posam ezn ik  telesno (spolno) 
dozori, torej s koncem  puberte te . M ladostn ik i (adolescenti) so telesno 
zreli, n ikakor p a  n iso  zreli v čustvenem , m oralnem , socialnem  in ekonom ­
skem  sm islu. Številni m ladostn ik i dosežejo vse te v rste  zrelosti m ed  19. 
in 21. letom .

2 Zupančič, M., Justin, ]. Otrok, pravila in vrednote. Radovljica: Didakta, 1991.



Psihologi delijo m lad o stn ištvo  na  več stopenj:

-  zgodnje  m ladostn ištvo , ki obsega obdobje m ed dvanajstim  in štirinajstim  
letom ,

-  srednje m ladostn ištvo , ki se začne p ri š tirinajstih  in konča p rib ližno  p ri 
sedem najstih  letih,

-  p o zn o  m ladostn ištvo , ki se začne nekako  p ri sedem najstih  letih, konča pa  
p rib ližno  p ri enaindvajse tih  letih.

Ta razm ejitev  m lad o stn iš tv a  je prib ližna. N ekateri posam ezn ik i doživljajo 
posam ezne  faze prej, d ru g i spet kasneje. R azlike p a  ne obstajajo le m ed  
posam ezn ik i, tem več tu d i m ed  k u ltu ram i in  narod i. Ker je posam ezn ik  v tej 
dob i te lesno  zrel, okolje od  njega n av ad n o  pričakuje, d a  se bo v edel kot 
o d rasla  oseba. To pričakovanje, ki ga m ladostn ik  zelo občuti, delu je  nanj kot 
d o d a ten  pritisk . Z arad i čustvene  nezrelosti, n edokončanega procesa iskanja 
istovetnosti (identitete) in pom anjkanja izkušenj, ne m ore  ustreči. To zbuja 
v njem  nego tovost in  je zato  v svojem  ravnan ju  n eu rav n o težen  in ned o sle ­
den.

M ladostn ik  stoji torej v sodobnem  svetu  p red  naslednjim i (osnovnim i) izzivi:

-  izpo ln iti m o ra  p ričakovanja  staršev  in  zah teve d ru žb e  ter si p ridob iti 
sp lošno , poklicno, strokovno  izobrazbo,

-  p rid o b iti in  učvrstiti si m ora  s ta tu s  in m esto  znotraj sk u p in e  svojih  
vrstn ikov ,

-  izkrista liz ira ti m ora  svoj odnos do  staršev  in ga postav iti na nove tem elje, 
kot je en ak o p rav n o st (kljub m ateria ln i odvisnosti), in se em ocionalno  
osam osvojiti, si u stv ariti lastno  iden tite to  ko t nov , sam osvoj in ak tiven  
član d ružbe ,

-  p rev red n o titi m ora  p o sred o v an e  no rm e in v red n o te  ter na  teh  osnovah  
oblikovati svoj in tim ni v rednostn i sistem , v sk lad u  s katerim  bo ravnal in 
se odočal,

-  učiti se m ora odnosov  do  p rip ad n ik o v  nasp ro tn eg a  spola, iskati tu d i na 
tem  področju  p o trd itve , novih  identifikacij ter varnosti in sprejetosti.

2.2. Štirje stadiji v razvoju mišljenja p o  Piagetu in razvoj bralnih 
zmožnosti

1) od  0. do  2. leta: senzom otoričn i oz. zaznavno-g ibaln i stadij. To fazo v 
o trokovem  razvoju  lahko po im enujem o tud i p red jez ikovno  obdobje ali ob­
dobje p rak tične  inteligence.

V tem  obdob ju  se o troku  običajno ponud ijo  p rv e  knjige oz. kartonske  zg i­
banke (leporelo). Te m u  služijo za igračo in ob bran ju  odrasle  osebe spozna



sim bolično funkcijo besede, ki izvira iz povezovanja  zvočnega in v idnega 
dražljaja.

S tem  se spodbu ja  razvoj o trokovega govora. D ogajanje v tem  p rv em  o b d o b ­
ju o trokovega kognitivnega in  "bralnega razvoja" bi lahko  d o b ro  ilustrira le  
besede  M etke K ordigel:3

"V začetku  si o trok  slikanice le ogleduje. P ostopom a m u  starši ob ilustracijah  
p ripovedu je jo  o situacijah, ki so naslikane. Šele v  tretji fazi, ko je o trok  toliko 
zrel, d a  lahko  svojo n av zv en  usm erjeno  ak tivnost vsaj za nekaj časa p o n o ­
tranji, m u  preberejo  (in vedno  znova berejo) k ilustraciji p ripadajoče besedilo . 
V endar bi bilo  n apačno  trd iti, d a  zdaj o trok  že bere  (sprejem a lite ra tu ro ), če 
p o d  b ran jem  razu m em o  sprejem anje besed ila  kot celote. To najzgodnejše 
b ranje p redstav lja  o trokov  izbor tistih  signalov, ki so zanj najpom em bnejši. 
( . . . )
G re torej za d ialog  s knjigo, ali bolje rečeno za d ialog  m ed  knjigo, o trokom  
in starši, d ialog, ki se ga otroci naučijo  ali se ga ne  naučijo  - kar pom eni, da  
se naučijo  postav lja ti knjigi vprašan ja , ali pa  se tega ne naučijo  - in  po tem  
knjige kot v ira  inform acij in doživetja  zanje p rep ro sto  ni."

2) od  2. do  6 ./7 . leta: p red o p era tiv n i stadij, ki ga lahko  im enujem o tu d i 
obdobje in tu itivne  inteligence. Ta stadij se deli na  d v a  dela:

a) p red po jm ovn i stadij od  2. do  4. leta
b) in tu itivn i stadij od  4. d o  6 ./7 . leta

O trok  v tem  obdobju  že toliko obv lada  svet okrog sebe, d a  lahko  že k o m u ­
nicira z drug im i. O trok  ogleduje slikanice, odrasli pa  m u  jih bere  ali o njih 
p ripovedu je . Z anim anje za pravljice se pojavi okrog  4. in 5. leta in  v sk ladu  
z razvojn im i zm ožnostm i prip isu je  osebam  eno  lastnost - d ob ro  ali slabo 
(črno - belo g ledanje na  različne situacije).

O tro k u  se v tem  času  m očno poveča zan im anje  za realn i svet in  s tem  se tu d i 
pojavijo b ra ln i in teresi za n eu m etn o stn a  besed ila, np r. o d inozav rih , vitezih...

3) od  7. d o  11. leta: konkre tno-opera tivn i stadij ali obdobje logičnih  in te lek­
tu a ln ih  operacij

O trok  sedaj že natančno  loči m ed realn im  in irealn im  svetom  - rad  se zateka 
v dom išljijo, k ar m u  v veliki m eri om ogočajo knjige. Zanim ajo  ga p u sto lo v ­
ske zgodbe, ki m u  zadovoljujejo željo po  doživljanju novega in  razburljivega. 
R adi im ajo zap le tene  vsebine literarn ih  del. Z arad i n ap red k a  v m oralnem

3 Kordigel, M. Mladinska literatura, otroci in učitelji. Ljubljana: Zavod Republike Slove­
nije za šolstvo in šport, 1994, 74.



razvo ju  im ajo bralci v tem  obdobju  izreden  občutek  za  p rav ičnost, kar iščejo 
v zgodb i - dob ro  m ora  zm agati.V  tem  času  se poveča tu d i zan im anje  za 
p rag m atičn a  besedila , kjer je pom em bna so razm erna  kom binacija s likovne­
ga in  p isnega  g rad iva. Pri tem  m očnem  zan im anju  za branje p rev lad u je  
in fo rm ativn i p ris to p  bralcev d o  besedila  (ne zan im a jih toliko este tsko  in 
u m etn o stn o  doživljanje p ri branju). Zelo je pom em bno , da  o troke v tem  času 
"obdam o" z branjem .

4) od  11. do  16. leta: fo rm alno-operativn i stadij ali obdobje abstrak tn e  in teli­
gence

Pri b ralcih , ki so n a  tej stopnji kogn itivnega razvoja, je o p azen  p o ras t zan i­
m anja  za pusto lovsk i rom an  in  stripe. Še zm eraj je op azen  velik  in teres za 
p ragm atično  branje, p red v sem  za zn an stv en a  in  s trokovna besedila. Bralec 
je že sposoben  vzpostav iti d istanco  d o  besedila, ga analiz ira ti in  dop u šča ti 
različnosti razum evanja.

T ako trd i teorija, to d a  v p raksi opažam o  m očna odstopanja . Postavljajo se 
vprašanja: kje nastane  k ra tek  stik  v in teresu  do  b ran ja  (p redvsem  kvalite tn ih  
lite rarn ih  besedil) o troka  oz. m ladostn ika? Ali je vzrok  tem u  slaba tehn ika  
branja ali stopnja  in te lek tualnega  razvoja, ki je neprem agljiva barie ra  pri 
p rocesu  razum evan ja  lite rarnega  besedila? K akšna je v loga m lad insk ih  
knjižničarjev p ri razreševan ju  teh  pom em b n ih  vprašanj? M ožnosti je več in 
naj podrobneje  op išem  sam o eno.

3. Funkcija  interaktivnih ig er  pri književni vzgoji

In terak tivne  igre im ajo lahko v strokovn i literatu ri tud i d ru g a  im ena. Po im e­
nu jem o jih lahko ko t s tru k tu riran e  vaje, s tru k tu riran e  izkušnje, "encounter" 
igre, sim ulacijske vaje, interakcijske vaje ali tu d i igre vlog. O predelitev  za 
izraz  "in terak tivne igre" p o u d arja  dva  b istvena  vidika:

1) v id ik  igre, ki vsebuje zlasti e lem ente radovednosti, veselja do  odkrivan ja  
novega  (pedagogizacija  igre),

2) interakcijsko-kom unikacijski v id ik , ki lahko po teka  n av zn o te r (s sam im  
seboj in  različnim i sestavn im i deli lastne osebnosti, po trebam i, čustvi) ali 
n avzven  z d ru g im i ljudm i.

3.1. Vidik igre

Č lovek ni le hom o sap iens (ki misli), hom o faber (ki dela), je tu d i bitje, ki se 
ig ra - hom o ludens. D rugače povedano: v človeku je instik tivn i nagon  po



dejavnosti, ki se povezuje z razvojem , kar v o troštvu  om ogoča pridob ivan je  
veščin, p o treb n ih  za življenje - ig ra je torej vaja za življenje. Č loveku  je igra 
sestavn i del življenja, saj nas sprem lja  takorekoč od ro jstva do  sm rti: začne 
se nekako  v povezav i s pesm im i za najm lajše (npr. Biba leze, b iba  gre...), 
nadalju je  se z igram i, ki so nam enjene sproščanju  in razvedrilu . V ečina takih 
iger tem elji na m edsebojni tekm ovalnosti, ki udeležence postav lja  v eno od 
nasledn jih  dveh  vlog - ali b o d o  ob koncu igre poraženci ali pa  zm agovalci.

Takšne igre v nas običajno vzbujajo neprije tne občutke (zlasti, če sm o v vlogi 
poraženca) in nas od  ljudi oddaljujejo (npr. p ri igri "Človek, ne jezi se" se 
dogaja, da  sm o zarad i našega po raza  in m oreb itne sam ohvale  soigralca nanj 
besni; bes pa  ni neko  sp o d b u d n o  čustvo  za razvoj dob rih  m edčlovešk ih  
odnosov).

Po P iagetu  si o trok  prilagaja  resničnost, živ i sočasno v svojem  svetu  in  v svetu  
odraslih ; v p rv em  v lada načelo zadovoljstva, v d ru g em  načelo resničnosti.
V začetku  doživlja  o trok  svet enotno , po tem  ga razdeli na  svet igre in svet 
stvarnosti, pozneje sp e t zaživ i v eno tnem  svetu , v en d ar s po tisn jen im i želja­
mi.

Igre P iaget razv rsti na:
-  ig ra vaja
-  sim bolična igra

-  gra s pravili.

Igro so pričeli pedagog iz ira ti že zgodaj, čeprav  za vsa zgodov inska  obdobja 
ne bi m ogli reči, d a  so bila naklonjena o trokom , n jihovem u razvoju  in  igri. 
Tako dob im o d ru g o  vrsto  iger, ki se lahko uporabljajo  v različn ih  u stan o v ah  
(npr. vrtcih , šolah, te rapev tsk ih  skupnostih ...) in te igre im ajo k svojim  
p rv o tn im  elem entom  d o d an e  še d ru g e  sestavine. Take so tu d i in terak tivne  
igre, ki so del in terak tivne  vzgoje (doživljajske pedagogike) in om ogočajo 
pozitivno  doživljanje sebe in d rug ih , saj so izrazito  netekm ovalne. (Slika 1)



Slika 1: značilnosti iger in in terak tivn ih  iger

ZNAČILNOSTI IGER ZNAČILNOSTI 
INTERAKTIVNIH IGER

tekm ovalne netekm ovalne
ODGOVORI napačn i /  p rav iln i drugačni

POTEK sam o igra
igra + pogovor (iskanje 
v zporedn ic  z v sakdan jim  
življenjem )

SODELOVANJE tu d i tedaj, ko ne želim sam o toliko, kot želim

ČUSTVA

pojav negativnega 
razm išljanja m ed tekm o­
valci, npr.: "Aha, zdaj 
sem  te pa!"

pozitivno razm išljanje o 
sebi in d ru g ih , n p r . : ' Lepo 
nam  je, ko sm o slcupaj!"

3.2. Interakcijsko-komunikacijski vidik v književni vzgoji

K njižničar je na  m lad inskem  o d d e lk u  n ed v o m n o  tu d i vzgojitelj, k a r pa 
pom en i, d a  im a p o d o b n o  p edagoško  vlogo kot učitelj v raz red u . V sekakor 
obstajajo tu d i do ločene razlike m ed  pedagošk im  procesom  v šoli, konkretno , 
m ed  poučevan jem  m ladinske književnosti, in tako im enovan im  pedagošk im  
p ris to p o m  p ri književni vzgoji na m lad inskem  odde lk u  v knjižnici.

V šoli p o u k  m lad inske  književnosti izhaja iz treh  tem eljn ih  sm otrov:

1) p ridob ivan je  književnega znanja - izobraževaln i sm oter

2) razvijanje b ra lne  sposobnosti - funkcionaln i sm oter

3) razvijanje b ra lne  k u ltu re  - vzgojni sm oter

N a  različn ih  raz red n ih  stopn jah  je u ravn o težen o st m ed  posam ezn im i sm otri 
različna. N a višjih raz red n ih  stopn jah  šolanja posvečajo največ časa izo­
b ražev a ln em u  sm otru , ki pa na  nižjih  stopn jah  razred n eg a  p o u k a  zaostaja 
za funkcionaln im  in lite rarnovzgojn im  sm otrom  - tu sta ta sm o tra  po  svojem  
obsegu  uravno težena.

D a p a  ne  bi učitelji m lad inske  književnosti sam o su h o p arn o  in  teoretično 
p ristopali k poučevan ju  tega občutljivega področja, saj vem o, d a  je literar- 
noeste tsk i užitek  nekaj, kar se ne da  doseči na ukaz, se tu d i v šoli k tem u 
p ris to p a  prem išljeno. Dejstvo je, d a  m anj je instituc ionaliz irana  literarnoe- 
ste tska vzgoja vsiljiva in čim  bolj ji u speva posredova ti občutek, da  je b ranje 
lite ra tu re  nekaj, kar je povezano  s prijetn im i doživetji, tem  več o trok  bo 
pričelo  b ra ti zarad i užitka, želje in veselja ob tem.



Tu nekje v id im  stično točko m ed  šolskim  poučevanjem  in posredovan jem  
ozirom a popularizacijo  m lad inske  književnosti v knjižnici, kjer im am o v 
p rim erjav i s šolo nekoliko "psihološke" prednosti: šolanje je obvezno, obisk 
knjižnice pa je prostovoljen . To p red n o st p a  bi m orali m lad insk i knjižničarji 
p rim ern o  "izkoristiti" in nadgra jevati ali dopoln jevati to, kar je v šoli p re d p i­
sano. Z d ru g im i besedam i: v knjižnici lahko  n u d im o  otrokom  oz. m lad o stn i­
kom  vse to, česar v šoli za rad i p red p isan eg a  učnega načrta  in večnega 
pom anjkan ja  časa ne m orejo. To pa  pom eni, d a je  treba to  populacijo  nekako  
"privabiti" v knjižnico - m o rd a  z igro. Kako igra funkcionira  n a  pedagoškem  
področju , p a  je bilo  že pojasnjeno.

K ako p a  m lad e  bralce nasp lo h  privab iti v knjižnico? Tako, da  o rgan iz iram o  
dejavnosti, ki so lahko redne  ali p riložnostne. Za književnovzgojno dejavnost 
je p rim ern a  redna, skup inska , vsako tedenska  dejavnost.

Sodobne sm eri v p roučevan ju  vzgojnega dela vse bolj poudarja jo  interakcij- 
sko-kom unikacijsk i v id ik , čigar v red n o st je p red v sem  v v logah  vzgojitelja 
(učitelja, knjižničarja...) in "vzgajanega" (učenec, bralec, o trok, m ladostn ik), 
ki sta v soodv isn i povezanosti, kar povzem am  po  M ariji B ratanič in n jenem  
strokovnem  d e lu  M ikropedagog ika.4

T akšen p ristop  izpostavlja  m edčloveške odnose, na  katerih  se g rad i sk u p n a  
zg rad b a  vzgojne dejavnosti. (Slika 2)

Slika 2: in terakcijsko-kom unikacijski v id ik  vzgoje v m lad insk i knjižnici

MLADI
BRALEC| DRUŽBA

MEDČLOVEŠKI
ODNOSISTARŠI

MLADINSKI
KNJIŽNIČAR K O M U N I K A C I J A

In terakcijsko-kom unikacijski v id ik  nas opozarja, da  je u sp eh  književnovz- 
gojnega dela odv isen  od  osebnostn ih  značilnosti in kreativnosti m lad inskega 
knjižničarja, ki vodi takšno dejavnost.

4 Bratanič, M. Mikropedagogija. Zagreb: Školska knjiga, 1993.



K njiževna vzgoja, kakor tu d i vzgoja nasp loh , je v p rv i vrsti k rea tiven  proces, 
v k a terem  se m ora  upoštev a ti in d iv id u a ln o st vseh  udeležen ih , ozirom a je 
u spešen  šele, ko:

-  se odvija v po lnosti m edsebojn ih  odnosov  vseh  udeležen ih ,

-  je p riso tno  ustvarja lno  sodelovanje,

-  se upoštevajo  razvojne zakonitosti o trok  oz. m ladostn ikov ,

-  se upoštevajo  zakon itosti interakcije in kom unikacije,

-  p ostane  d ialog  osnovna v rsta  kom unikacije,

-  se ozavesti nu jnost k reativnosti in soodv isnosti v o d n o su  m ed  vodjem  
sk u p in e  (m lad insk im  knjižničarjem ) in člani sku p in e  (o troki oz. m lad o s t­
niki).

D a bo  p rav k ar p o v ed an o  nekoliko bolj nazorno , m oram o  ločiti in  defin ira ti 
pojm a interakcija in kom unikacija, ki sta dosedaj v tekstu  nasto p a la  po v eza ­
no.

Pod po jm om  interakcija razu m em o  m edsebojno  delovanje ljudi, ki d ru g  do  
d ru g eg a  zavzem ajo  stališča in g lede na to obojestransko reagirajo. Interakcija 
se za  posam ezn ika  p rične  najprej že v d ruž in i, nadalju je se v šoli, v p rija te l­
jskih sk u p in ah  in  d ru žb en ih  organizacijah. V interakciji z d ru g im i osebam i 
iz svoje okolice posam ezn ik  razvije svojo osebnost.V ečji del interakcije se v 
vzgojnem  procesu  ustvarja  in uresničuje s kom unikacijo .

K om unikacija po tek a  m ed dvem a ali več osebam i in je torej interakcija  s 
pom očjo znakov, ki ustvarijo  določen pom en. K om unikacija je lahko:

-  verbalna  v p isn i (p isni p renosnik) ali govorn i obliki (slušni p renosn ik )

-  neverba lna  (drža telesa, kretnje, ko n tak t z očmi, gibanje po  p ro sto ru , 
b a rv a  in  v išina glasu...)

V vzgojnem  procesu  m ora vzgojitelj (m ladinski knjižničar, učitelj) obv ladati 
tu d i neverbalno  kom unikacijo , čeprav  vem o, da  je le-ta najpogosteje n e n a ­
m erna  in ni pod  kontro lo  zavesti. To pa  ne pom eni, da  je vzgojitelj ne m ore  
osvestiti in  zavestno  u p o rab iti neverbaln ih  znakov  v svoji kom unikaciji s 
člani skup ine. Lahko nav ed em o  pe t razlogov za upo rabo  neverbalne  k o m u ­
nikacije:

-  z neverbaln im i znaki je v določenih  situacijah m ogoče izraziti več kot z 
verbaln im i,

-  n everba lno  izražanje je d o stik ra t m očnejše sredstvo  izražanja,

-  neverbaln i znaki so m anj kontro liran i in odkriteje govorijo  o osebi, ki jih 
m anifestira ,

-  neverbaln i znak i om ogočajo, da  se stališča ne izrazijo tako  eksp lic itno  kot 
bi se z besedam i,



-  neverba lna  kom unikacija  ob verbaln i p redstav lja  še en  kanal, ki d o p o ln ­
juje vzajem no inform iranje.

Torej, v saka kom unikacija  p redpostav lja  interakcijo oz. kom unikacija  je 
interakcija s pom očjo znakov. Interakcija v kom unikaciji je lahko n a  različnih  
stopnjah. N ajnižja stopnja je

-  fizična povezanost - neverbalna  kom unikacija, 

sledijo  pa  še:

-  akcijsko - reakcijsko kom uniciranje, kar pom eni sam o vprašanje , ki terja 
o d govor oz. inform iranje brez vpliva na  sogovornika,

-  em patično  kom uniciran je - vživljanje v d rugega  oz. p rilagod itev  k o m u n i­
kacije s tistim , s katerim  kom uniciram o. Tu sogovorn ika in fo rm iram o  in 
nanj tu d i vplivam o.

-  d ialog  - to je obojestransko em patično  kom uniciranje, kjer gre za m ed se­
bojni vp liv  udeležencev  v kom unikaciji. To bi lahko im enovali tud i ideal 
m edčloveške kom unikacije.

-  Iz vseh  teh  teoretičn ih  p red p o stav k  o vzgoji sledi, d a  če želim o v m lad in ­
ski knjižnici razviti u spešno  književno vzgojo s pom očjo dejavnosti za 
m lade  bralce v starosti od  d ese t do  petnajst let, m oram o  u pošteva ti 
naslednje:

1) dejavnost, ki spodbu ja  željo po  branju , m ora  biti redna  (vsakotedenska);

2) usposobljeni vodja te dejavnosti pa  naj bi:

-  zbral m anjšo  sk u p in o  o trok  ali m ladostn ikov  (okrog petnajst članov),

-  dob ro  spoznal člane skupine,

-  bil občutljiv za m edčloveške odnose,

-  im el razv ito  em patijo  oz. zm ožnost vživljanja v d ruge ,
-  bil m o tiv iran  za vzajem no povezanost skupine.

Sedaj, ko so pojasnjeni posam ezn i pojm i - igra, interakcija, kom unikacija, 
interakcijsko-kom unikacijski v id ik  vzgoje v m lad insk i knjižnici - laže ra z u ­
m em o spoj vsega tega, torej in terak tivne  igre. Več o njih lahko  izvem o od 
različn ih  tu jih  in dom ačih  avtorjev, ki se z njim i teoretično in p rak tično  
ukvarjajo. Naj navedem  sam o d v a  najv idnejša - K lausa W. V opla iz N em čije 
in dr. A lenko K obolt iz Slovenije. O pis om enjenih  iger povzem am  po  teo re­
tičnih delih  teh d veh  avtorjev.



3.3. Interaktivne igre

3.3.1. Sp lošno

In terak tivne  igre so vaje psihosocialnega učenja, ki o trokom  in m lad o stn i­
kom  om ogočajo boljše razum evan je  življenjskih situacij. Zakaj se im enujejo 
in te rak tivne , je bilo že podrobneje  pojasnjeno (na kratko: ker p riha ja  pri 
n jihovem  izvajanju do  interakcij z d ru g im i člani skupine). O troci oz. m lad o ­
stn ik i prihajajo  do  nov ih  spoznanj s pom očjo svojih izkušenj, igre pa  jim  
dajejo tu d i m ožnost, da  sproščeno  izrazijo svoje misli, fantazije, želje, s trah o ­
ve ter p ričakovanja  in jih prim erjajo z drug im i. To om ogoča kreativno  
vzajem no sodelovanje za člane skup ine , kakor tu d i za sam ega vodjo skup ine.

Te igre povečujejo tu d i sprejem anje sam ega sebe, saj m ladostn ik i ob v o d e­
nem  delu  postajajo bolj sam ozavestn i - tu d i zarad i tega, ker sam i sebe bolje 
spoznavajo  p reko  p o v ra tn ih  inform acij, ki jim  jih dajajo d ru g i člani skup ine.

O troci in m ladostn ik i eksperim entira jo  z lastn im  in tujim  vedenjem  zato , da 
jim  p ostane  jasno, kaj so storili in kako. Vedejo se na njim  lasten  način, od 
d ru g ih  p a  dobijo  takojšen odgovor. V isti situaciji lahko delujejo in hk ra ti 
doživijo  posled ice svojega ravnanja. (Zato sta tako  pom em bna sk u p n a  an a­
liza in  v redno ten je  po  vsaki igri - kar bo  še pojasnjeno.) P om em bna je tud i 
kvalite ta  p o v ra tn e  inform acije, ki jo člani sku p in e  prejm ejo. Pri trad ic ional­
nem  p edagoškem  v redno ten ju  se kot sodba ali ocena pojavljata le "pravilno" 
ali "napačno". V in terak tivn i igri pa se p o v ra tn a  inform acija pojavi takoj in 
to po  n arav n i poti, saj deluje tukaj s tru k tu ra  o troške igre.

In terak tivne  igre om ogočajo o trokom  in m ladostn ikom  ak tivno  sodelovanje, 
ali kakor se je izrazil K laus W. V opel v u v o d u  k 1. in 2. d e lu  p riročn ika  z 
naslovom  Interakcijske vaje:5

"V igro lahko  vnesejo svoja čustva, z d ru g im i lahko besedno  in neb esed n o  
kom unicirajo , p revzem ajo  različne vloge, se gibljejo in razčiščujejo odnose, 
se pogajajo, spoprijem ajo, odločajo. P reizkusijo  lahko širok  spek te r ak tivno ­
sti, ki vse sprožijo  neko  dogajanje v skup in i. Sam i povzročajo  neko  dogajanje, 
so subjek t dejanj in ne le živ i p isem ski nab iraln ik i za m o d ro sti vodje sk u p i­
ne."

In terak tivne  igre im ajo vedno  znova tu d i specifičen cilj. N a koncu  vsake 
in te rak tivne  igre je faza vrednoten ja , kjer se udeleženci pogovorijo  o tem , kaj 
se je m ed igro  zgodilo . To je povezano  z om ejitvijo časa in  vsebine, ki 
m obiliz ira  psih ično  in in te lek tualno  energijo  udeleženih . Komaj katera  d ru -

5 Rotar, M., Kositer, M. Interakcijske vaje.l. in 2. del. Piran: Center za socialno delo,
124 1989,2..



ga dejavnost lahko  tako  učinkovito  p risp ev a  k oblikovanju  kohezivne  sk u ­
pine.

Pom em ben  je tu d i u m ik  "pedagoškega" vodje sku p in e  v ozadje, saj p rep u sti 
svojo usm erjevalno  vlogo s tru k tu ri igre. O troci in  m ladostn ik i doživijo  p ri 
tem  sp o d b u d o , saj lahko b rez  pom oči vodje sku p in e  zberejo pom em bne  
izkušnje. To je pom em bno  z lasti za tiste  m ladostn ike , ki so m očno odv isn i 
od  av to rite te  in  za tiste, ki se b rezkom prom isno  up ira jo  avtoriteti. M ed 
sam im  po tekom  igre so razbrem enjen i razm išljanja o tem , kako bo vodja 
sk u p in e  na  kaj reagiral, p rav  tako  pa  tu d i svojih občutij do  vodje. V tej 
situaciji, ki je n a  v idez b rez  vodje, jih  m nogo  m očneje p revzem a njihova 
lastna kom petenca (pristojnost). D oživljajo lastno  pristo jnost za izid  igre.

M enjavanje situacij, ko je sk u p in a  v igri osredotočena vase, s situacijam i, ko 
sk u p in a  delo  v red n o ti s pom očjo vodje (faza v rednoten ja) in  tistim i, ko 
v odstvo  p revzam e vodja (uvodna  faza), om ogoča m ladostn ikom  elastičen 
odnos d o  avtoritete.

Naj povzam em , in terak tivne  igre torej:

-  m o tiv ira jo  s pom očjo  n o tra n jih  doživetij o troke  in  m lad o stn ik e  za 
do ločeno  dejavnost (branje, učenje...),

-  om ogočajo o trokom  in m ladostn ikom  spoznavan je  sam ih  sebe, svojih 
po treb , čustev , razpoloženj,

-  izboljšajo kom unikacijo  v sk u p in i in večajo kohezivnost skup ine,

-  p ri o trocih  in m ladostn ik ih  večajo senzib ilnost za sk u p in sk o  dogajanje, 
kako r tud i za dogajanje v njih sam ih (npr. ob določenem  p reb ran em  
lite rarnem  tekstu).

3.3.2. Izvori interaktivnih iger

-  Z abavne igre, ki kom binirajo  resn ičnost in dom išljijo, p ri čem er lahko 
igralci reproducira jo  različne ideje, se odločajo, razvijajo lastno  strateg ijo  
v okv iru  določenih  pravil. R avno ta p rav ila  pa  om ogočajo varnost, ki je 
v resn ičnem  življenju ni. Posledic, razen  zm age ali po raza , ki ga poznajo  
nekatere  zabavne igre, a ne vse, ni.

-  Igre s področja odločanja, ki so se razvile p red  štiridese tim i leti v izo­
braževan ju  m enedžerjev  in  gospodarstven ikov  in so om ogočale s im u la ­
cije različnih  odločitev s področja poslovanja, odločanja. N a ta način  so 
te ig re om ogočale h itro  in  varno  učenje odločanja brez neljub ih  dejansk ih  
posledic napačn ih  odločitev.

-  T erapevtske igre, ki so najm očnejši izvor in terak tivn ih  iger in  ki so se 
začele pospešeno  razvijati v m nog ih  te rapev tsk ih  šolah  in p ri socialnem  
delu . Sm isel in cilj razvoja teh iger je bil v razm erom a varnem  p ro sto ru  
terapije  udeležencem  om ogočiti postopno  učenje e lem entov  resničnosti. 125



R azlične te rapev tske  usm eritve so do  danes razvile n ep reg led n o  število  
različn ih  tehn ik  iger z nam enom :
-  senzib iliz ira ti udeležence za prepoznavan je, d iferenciranje in  sp re ­

jem anje lastnega em ocionalnega doživljanja,
-  om ogočiti jim  p re izkusiti in se ob tem  učiti, kako  njihovo vedenje 

deluje in vp liva  na  d ru g e  osebe v n jihovem  socialnem  prosto ru .

T ako so velik delež  k razvoju  in te rak tivn ih  iger p rispevale  p red v sem  terapije 
iz d ru ž in e  hum an istične  psihologije, kot so: geštalt, realite tna teorija, tra n ­
sakcijska analiza, tem atsko  cen trirana  interakcija, gibanje sk u p in sk e  d in am i­
ke.

3.3.3. K lasifikacija interaktivnih iger in njihova uporaba

1. K lasifikacija g lede n a  cilj upo rabe

Posebej pom em bno  je, d a  in terak tivn ih  iger ne  vključujem o v književno 
vzgojo naivno , tem več da  poznam o  teoretične koncepte, ki n am  om ogočajo 
kontro lo  lastnega dela  in zavedanje  o vp liv ih , ki ga in terak tivne  igre imajo.

P rvo  vprašanje , ki si ga m ora  m lad insk i knjižničar zastav iti in  nanj od g o v o ­
riti, je: "S kakšn im  nam enom  bom o vajo uporabili?"

Cilj upo rab e  je lahko, če se člani sku p in e  ne poznajo  m ed  seboj, p om agati 
sk u p in i p reko  začetn ih  faz spoznavanja , kar pom eni, da  bom o izbirali vaje, 
nam enjene p rv em u  spoznavan ju  članov v skupin i.

Cilj, ki zah teva  izbiro d ru g ačn ih  iger, je, sk u p in o  p o sto p n o  usm erja ti v 
izboljšanje kom unikacije  m ed člani skup ine. Tak cilj im a dejansko  funkcijo 
m otivacije za književnovzgojno delo.

Tretji cilj je, da  sporočilo  do ločenega literarnega dela  ap lic iram o v doživljanje 
vsakdan jih  situacij o trok  in m ladostn ikov , naprim er: po  spoznavan ju , b ran ju  
ali pog o v o ru  o m lad inskem  lite rarnem  delu  P ožvižgam o se na kum aričnega 
kralja C hristine N östlinger izvedem o in terak tivno  igro "Želim  posta ti kralj", 
ki jo uvrščam o v sk u p in o  in terak tivn ih  iger s področja  kooperacije oz. vpliva 
in sodelovanja .6

Cilj om enjene igre je, da udeleženci lahko ob njej testirajo, ali želijo sam i im eti 
v p liven  položaj v skup in i, kom u v sk u p in i bi to privoščili in  po  katerih  
v id ik ih  bi se odločali.

6 Potek igre je podrobno opisan v delu: Rotar, M., Kositer, M. Interakcijske vaje.3. in 4. 
del. Piran, 1996, 70-71.



Igra je p rim ern a  za  o troke stare  n ad  8 let. Pri sk u p n em  v redn o ten ju  p o  
o d ig ran i igri izpostav im o različna vprašanja , npr.:
-  K akšen m ora  b iti po  m ojem  m nenju  otrok, ki lahko postane  kralj?

-  K akšen se m i zd i o trok, ki je postal kralj?

-  K ateri otroci so še vp livn i v tej skupini?

-  K atere so p red n o sti in slabosti, če si vpliven?

-  V katerih  p o g led ih  sem  jaz vp liven  v tej skupini?

-  Sem  s tem  zadovoljen?...

Tak cilj im a dejansko  vlogo okrep itve  dom išljijske ak tivnosti, ki je lahko  
dvojna:

a) senzibilizacija za estetske kom ponen te  lite rarnega  dela,
b) pov ezav a  lite rarne  stvarnosti z vsakdanjim  življenjem . (Slika 3)

G lede na  različne cilje je tu d i cen ter dogajanja m ed  igro  različno usm erjen. 
Pri neka te rih  ig rah  delajo člani skup ine  vsak  zase, p ri d ru g ih  delajo v m alih  
sk u p in ah , m ožno  je tu d i, da  en del sku p in e  dela, d ru g i del skup in e  p a  je v 
vlogi opazovalcev.

Slika 3: shem a po teka skup inskega dela p ri razn ih  oblikah književne vzgoje

ČLANI SKUPINE SE 
NE POZNAJO

ČLANI SKUPINE SE PONAJO MED SEBOJ

PRVI STIK S 
SKUPINO

J \ | m o t i v a c i j a  L J\J s t i k  z  l i t .
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branje besedila 
spoznavanje lit.bes. 
pogovor o lit. bes. 
interpretacija lit.

DOMIŠLJIJSKA
AKTIVNOST

senzibilizacija 
povezava z 
vsakdanjim 
življenjem

Povezava z interaktivno vzgojo

INTERATIVNE
IGRE

spoznavanja
stika...

INTERAKTIVNE
IGRE

komunikacije
zaupanja...

INTERAKTIVNE
IGRE

z različnimi tematskimi 
povezavami:

družina, identiteta, 
zaupanje, prijateljstvo



2. Stopnja obrem enitve  udeležencev

V saka in terak tiv n a  ig ra je specifična učna situacija, ki povzroči do ločeno  
nap e tost, obrem enitev . Brez n ape tosti pa , kakor vem o, n i ak tivnosti. Če pa 
je obrem enitev  p reh u d a , lahko  p ri p osam ezn iku  pripelje  d o  s trah u , um ika, 
pa  tu d i agresije. P rav  zarad i tega je treba dobro  pozn a ti sk u p in o  ko t celoto 
in  p osam ezne člane, p red en  bi se lotili izvajanja zah tevnejših  vaj.

3. Čas, po treb en  za izvedbo  vaje

N ekatere  in terak tivne  ig re so kratke, zah tevajo  le 10 do  15 m inu t, nekatere  
pa  zah tevajo  m nogo  več časa, tu d i celo uro. Z a vodjo  je to  pom em ben  
po da tek , saj m ora  vedeti, koliko časa im a n a  razpo lago  za to v rstn o  obliko 
dela. K rajše vaje lahko  b rez  težav vključujem o v različne p riložnostne  
knjižnične dejavnosti, časovno daljše vaje pa  so prim ernejše  za  red n a  po seb ­
na  sk u p in sk a  srečanja.

4. S redstva izražanja

N ekate re  in te rak tivne  igre tem eljijo le na  besedn i kom unikaciji, d ru g e  so 
izključno neverbalne  (gibanje). Tretje vključujejo risbo kot e lem ent sp o ro čan ­
ja in kom uniciran ja  ipd. To vnaša v igre posebno  pestro st ter razno likost in 
s tem  d inam ičnost ozirom a zan im ivost za udeležence.

5. S topnja s tru k tu riran o sti

Tako delim o igre na tiste, za katere  je navod ilo  zelo sp lošno  in je po tem  od 
članov skup in e  odvisno , kako igro izpeljejo. So pa tu d i in te rak tivne  igre, za 
katere  so m etodičn i korak i na tančno  vnaprej p red p isan i in je treba igro  
izvajati korak za korakom  po  navodilih . M ed p rve  sodijo igre s področja  
fantazije, m ed  d ru g e  pa igre iz učenja strategij reševanja različn ih  življenjskih 
situacij, n ap rim er konfliktov.

6. V elikost sku p in e

N ekatere  igre lahko izvajam o le v m anjši skup in i do  dvanajst članov, n ek a­
tere  pa so p rim erne  tu d i za večje sku p in e  - vodja m ora  zato  igre dob ro  
poznati.

7. N aloge vodje skup ine

Igre, ki sodijo na občutljiva, osebna in em ocionalno  pom em bna  področja, so 
za vodjo zah tevnejše kakor igre, katerih  nam en  je sp rostitev , spoznavanje... 
Z ato  naj vodja oz. m lad insk i knjižničar določeno igro  izbere p o  sk rbnem  

1 2. 0  razm isleku  o tem , koliko po zn a  teoretične osnove skup in sk eg a  dela  in  koliko



im a izkušenj p ri tem. Sicer se lahko zgodi, da bo in terak tivne  igre upo rab il 
kot recepte  b rez  zadostne  fleksibilnosti ter občutljivosti za dogajanja v sk u ­
p in i in  p ri posam eznik ih . Da se tem u  izognem o, je najbolje, d a  se vodja  take 
sku p in e  udeleži uvajaln ih  in nadaljevaln ih  sem inarjev iz u p o rab e  in te rak tiv ­
n ih  iger.

3.3.4. Štirje koraki v uporabi interaktivnih iger

1. A naliza sk up inske  situacije

V odja m ora  p o zna ti tem eljne značilnosti svoje skupine. Če je to m lad insk i 
knjižničar, pom eni, da  po zn a  člane skup ine, ki obiskujejo to red n o  književ- 
novzgojno  dejavnost, po  m ožnosti tu d i iz m nogih  d ru g ih  življenjskih s itu a ­
cij, kar m u  om ogoča, da  bo sk rbno  izbral literarno  delo  in p ripadajoče 
in te rak tivne  igre. Z avedati se m ora  dejstva, da  vsaka igra, kakor to sam o u ­
m evno  velja za lite rarna  dela, n i p rim ern a  za vse starostne  stopnje, saj so igre 
različno zah tevne. N ekatere  igre zahtevajo  m in im alno  poznavan je  m ed 
člani, d ru g e  pa  terjajo visoko stopnjo  poznavan ja  in zaupanja .

2. U vod v igro

Ko se vodja odloči, katero  igro bo uporab il, je zelo pom em ben  način, kako 
igro  p redstav i. N avod ila  in p redstav itev  igre m orajo  biti k ratka, a dovolj 
jasna, d a  člane skup ine  usm erijo  in inform irajo o ciljih in  načinu  po tek a  igre. 
N avod ila  m orajo posebej izpostav iti značilnosti igre in seveda p rosto v o l­
jnost sodelovanja.

3. Izvedba igre

M ed izvedbo  so včasih po trebna še d o d a tn a  pojasnila. Pri izvedbi igre gre za 
ak tivno  participacijo  vsakega člana skupine. Vodja skrbi, da  se udeleženci 
držijo  časovnega okvira, lahko pa  p ri igri tu d i sam  sodeluje, kar je zlasti 
pom em bno  pri bolj občutljivih tem ah. P oznam o različne m etod ične  izvedbe 
igre. M nogokrat po  p o d an ih  navod ilih  vsak  dela zase, n a to  si v m alih  
sk u p in ah  (dvojicah, trojkah) izm enjajo izkušnje. T em u sledi p red stav itev  in 
oblikovanje sk u p n ih  rešitev.

4. A naliza in v rednoten je

Tu je naloga vodje, da  s pom očjo pogovora spodbu ja  izražanje občutij o tem , 
kako so člani skup ine  igro  doživeli in kaj so se iz nje naučili. Ena izm ed 
pom em b n ih  nalog analize je, da se nakažejo  m ožnosti za u p o rab o  teh  iz­
kušenj v v sak d an jem  življenju. A naliza , izm en jav a  in  "ponotranjenje" 
doživetih  izkušenj večajo senzib ilnost m lad ih  za doživljanje este tsk ih  in  129



d ru g ih  k o m p o n en t kvalite tn ih  literarn ih  del. Poleg tega pospešujejo  socialno 
zorenje, širijo njihov izkustven i in doživljajski svet.

3.3.5. Sm iselnost uporabe interaktivnih iger pri književni vzgoji v knjižnici

Iz vsega pov ed an eg a  lahko izluščim o arg u m en te  za up o rab o  in te rak tivn ih  
iger v m lad insk i knjižnici p ri književni vzgoji m lad ih  bralcev s ta rih  od  10 do  
15 let.

In te rak tivne  igre ustrezajo  doživljanju  toliko starih  o trok  in m ladostn ikov , 
ki sodijo g lede na  psiho lošk i razvoj v predado lescenco  ozirom a adolescenco. 
S tru k tu ra  sam ih  iger zadovolju je po trebe  teh  m ladostn ikov , ki za rad i značil­
n o sti svojega m oralnega  razvoja:

1) veliko  razm išljajo  o m o ra ln ih  p rob lem ih  (tu im a sp re ten  m lad in sk i 
knjižničar na  izbiro p rav o  zak ladnico  m lad inske  lite ra tu re , ki zajem a tem e 
tega področja  in vse to lahko dobro  p rep le te  te r p o n u d i s pom očjo in te rak ­
tivn ih  iger);

2) doživljajo p re trese  v o dnosu  do  av to rite t - te igre so izrazito  neav to rita tiv - 
ne  in netekm ovalne , torej p rav o  naspro tje  tega, čem ur se m ladostn ik i v tem  
obdobju  izraz ito  upirajo. M ladinsk i knjižničar kot vodja sk u p in e  p a  se zav e­
stn o  od reka  av to rita tivn i funkciji in se u m ak n e  v ozadje na  način, k ije  bil že 
opisan;

3) kritično  lahko sprejem ajo to, kar sku p in a  od  njih zah teva - m ladostn ik i so 
p ri svojem  sodelovanju  v sk u p in i popo lnom a sam ostojni in sodelujejo, če 
želijo in ko likor želijo;

4) rad i abso lu tiz ira jo  m oralne  v redno te , črno-belo presojajo, obsojajo vsak  
razko rak  m ed  idealom  in stvarnostjo , m ed  besedam i in dejanji (tud i tu  se 
lahko  m lad insk i knjižničar s pom očjo m lad inske  lite ra tu re  in in te rak tivn ih  
iger m očno p rib liža  doživljanju  m ladostnikov);

5) v tem  obdobju  m oralnega  razvoja m ladostn ik i oblikujejo lastn i jaz, oz iro ­
m a prihaja  do  iskanja iden tite te , ali kakor je defin ira la  M etka K ordigel v 
p riročn iku  za "poučevanje" m lad inske  književnosti:7

"V puberte ti prihaja  do  višje form e iskanja identitete: do  oblikovanja lastnega 
jaza, enk ra tne  nezam enljive in neponovljive osebnosti. Ta razvoj pa  je m ožen  
šele po tem , ko se je p ri o troku  razv ila  sposobnost refleksije. S sposobnostjo  
refleksije o lastn ih  čustv ih , hotenjih  in m islih  p ostane  m ogoče tu d i dojem anje

7 Kordigel, M. Mladinska literatura, otroci in učitelji. Ljubljana: Zavod Republike Slove­
nije za šolstvo in šport, 1993, 86-87.



estetsk ih  v redno t, doživljanje in razum evan je  subtilnejšega prikazovan ja  
osebnosti v lite rarn ih  besedilih . M ladostn ik  lahko dojam e tu d i kaj več kot 
črno-belo naslikane značaje.

Da bi našel sam ega sebe, si m ladostn ik  zastavlja tri vprašanja:

-  K do sem ? - Iskanje subjek tivne identitete.

-  Kaj bi rad  postal? - Iskanje op ta tivne  identitete.

-  K akšnega m e vidijo drugi?"

In tukaj im a m lad insk i knjižničar idealno  p riložnost, da  uv rsti v književnovz- 
gojno delo  z m ladostn ik i in terak tivne  igre, ki im ajo globlje psiho loške zako­
n itosti in s tem  om ogočajo m ladem u  bralcu , d a  se začne bolje zav ed a ti sebe 
in  sveta  okrog sebe. Kar pa je najpom em bneje, m ed ti dve  kategoriji p rične 
nepogrešljivo  um eščati lite ra tu ro  kot nu jen  elem ent ali člen, ki m u  olajšuje 
prib liževanje  in prep letan je  teh  d v eh  kategorij. (Slika 4)

D rugače povedano: s pom očjo lite ra tu re  in s pom očjo in te rak tivn ih  iger

-  se olajša m ladostn ikovo  razum evan je  sam ega sebe in  d ru g ih , s katerim i 
je n erazd ružljivo  povezan  v kom unikaciji in m edsebojn ih  o dnosih  oz. 
interakciji,

-  se lahko  uresn iču je  književnovzgojni sm oter, kar po m en i razvijanje 
b ra lne  ku ltu re  oz. vzbujanje resnične po trebe  in želje po  branju .

Slika 4: cilj in terak tivn ih  iger kot m etod ičnega m odela  pri književnovzgoj- 
nem  delu  z m ladim i bralci

kdo sem ? 
kaj bi rad 
postal? 
kakšnega me 
vidijo drugi?

DRUŽBA

M LADINSKA
K NJIŽEVNOST

M LADOSTNIK



4. Z ak lju ček

In naj v p rem islek  zaključim  za m lad inskega knjižničarja nekoliko p ro v o k a ­
tivno  - z b esedam i D aniela Pennaca:8

"...Če neko  dek le  zb ira  d ok to r rom ane, to še ne pom eni, da  bo n a  koncu  
pogo ltn ila  žlico arzen ika. Če bi ji na  tej stopnji vsiljevali naše p o g led e  na  
branje, bi jo odrezali od  sam e sebe, saj b i s tem  zanikali našo  lastno  ado le­
scenco. In p rik rajšali bi jo za neprim erljiv  užitek , d a  ju tri in  z lastn im  nosom  
odkrije  stereo tipe, ki so danes sposobni, da  jo povsem  prevzam ejo. M orali bi 
se pobo ta ti s svojo adolescenco; če sovražim o, prez iram o, zan ikam o  ali 
p rep ro sto  pozabljam o tisto, kar sm o bili, je to  že sam o po  sebi ado lescen tna  
gesta, zasnovana  na  dom nev i, da  je adolescenca nekakšna  u so d n a  bolezen."
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