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NOVE TEHNOLOGIJE

Koga kuha 5G
Ker so elektromagnetna sevanja prisotna na 
vsakem koraku in ker je mobilna telefonija z 
nami zgolj nekaj desetletij, velja pogledati, 
kaj vemo o tehnologiji, ki prihaja – 5G. Izkaže 
se, da razlogov za skrb s »sevanjem« ni.

MALI TEST

Leteče skirce  
na pohodu
Potem ko smo v zadnjem stoletju avtomobile 
izpopolnili do te mere, da so malone 
premikajoča se stanovanja z vsem udobjem 
in varnostjo, nas trendi zadnja leta silijo nazaj 
na dve nestabilni kolesi, dež in sneg ter v 
izpostavljenost zlomom in odrgninam. Zdaj so 
hit z elektriko gnani skiroji. Fino. Ali pa tudi ne.

SEPTEMBER
2019

	 27	 Preizkušeni modeli
	 31	 Kam s posnetki
	 34	 Kako smo se lotili primerjave
	 35	 Tri, štiri, gremo



  september 2019  3

SEPTEMBER 2019 VKLOP U

	 04	 Beseda urednika

		  VKLOP
	 06	 Komu gre zaupati naše fotografije  

in komu ne? 
	 08	 Novice
	 10	 Dogodki –Galaxy Unpacked 2019
	 11	 Nowwwo

		  IZVIDNICA
	 13	 V modi so mobilne denarnice!
	 14	 AMD-jeva loterija s sedmico
	 16	 Nič več ozko grlo?
	 18	 Aktivnost v barvah

 		  NA KRATKO
	 20	 Velikost imenikov na disku

 		  MOBILNO
	 22	 Naš izbor na Androidu
	 23	 Divje aplikacije, ki jih Google noče
	 24	 Naš izbor na iPhonu
	 25	 Najboljše naročnine

		  FOKUS 
	 26	 O najboljšem telefonu, pardon, 

fotoaparatu

		  NAJBOLJŠI
	 38	 Telefoni
	 40	 Prenosni računalniki

		  VELIKI TEST
	 42	 Preobrat? O, ja!

		  MALI TEST
	 52	 Leteče skirce na pohodu
	 58	 OLED znova dokazuje svojo prevlado

		  NOVE TEHNOLOGIJE
	 64	 Koga kuha 5G
	 68	 Bo 5G poslabšal vremenske napovedi?

		  IZ TUJEGA TISKA
	 68	 Športna aplikacija ali družabno omrežje?
	 70	 Bo Facebook libra spremenila bančništvo?

		  NASVETI
	 72	 Kako naprave pripraviti na daljše 

»odmore«?
	 75	 Catalina se predstavi
	 78	 Pro et contra

		  IZKLOP
	 80	 Legende - Sailfish OS
	 82	 Pogled nazaj

	 84	 MONITOR PRO

		  NAPOVEDNIK
	 96	 24. septembra nadaljujemo

84

39 Huawei  
P Smart Z
Prednja kamera pri Huawei 
P Smart Z je pospravljena v 
samo ohišje, in ko v aplikaciji za 
fotografiranje izberemo možnost 
selfija, se dvigne (in kasneje tudi 
spusti) ob pomoči vgrajenega 
motorčka.

	 84	 Uvodnik
	 86	 Ko je dovoljeno vse, kar ni prepovedano
	 88	 Novice
	 90	 Na programski opremi svet stoji
	 92	 Računalniški oblak je kompleksnejši, kot si mislite

		  TELEFONI
	 38	 Samsung Galaxy A80
	 39	 Huawei P Smart Z

		  PRENOSNI  
		  RAČUNALNIKI
	 40	 HP Probook 455R G6
	 41	 Lenovo Thinkpad X1 Carbon

NAJBOLJŠI

MONITOR PRO

MONITOR PRO

84 september 2019 

ačunalništvo v oblaku 
je v zadnjih letih posta-
lo platforma za spod-

bujanje digitalnih preobrazb in 
posodabljanje IT-okolij. Podje-
tja vse pogosteje iščejo dodatno 
prilagodljivost poslovanja in/ali 
prihranke stroškov z najemom 
programske opreme od ponu-
dnikov, kot so Amazon Web Ser-
vices (AWS), Google Cloud Plat-
form (GCP), Microsoft Azure in 
drugih. Raziskava podjetja For-
rester Research ugotavlja, da ve-
čina podjetij že »nabavlja« stori-
tve v oblaku pri dveh ponudni-
kih ali več, pri čemer je svetov-
na poraba za storitve iz javnih 
oblakov že dosegla preračuna-
nih 180 milijard evrov. Kaj pod-
jetja sili v oblak? Predvsem šte-
vilne možnosti, ki bi jih težje 
oziroma vsaj znatno dražje ure-
sničila, če bi gradila lastne po-
datkovne centre. Posel je tek-
ma in računalniški oblak je tista 

tehnološka platforma, ki omo-
goča hitre rezultate. Podjetja 
imajo stalno v mislih svoje kon-
kurente, saj tudi ti s pridom iz-
koriščajo poslovno programsko 
opremo iz oblaka, selitev podat-
kov v oblačne zbirke podatkov 
in bliskovito hitro obdelavo ter 
analitiko, tehnologijo strojnega 
učenja itd.

Računalništvo v oblaku je ta 
hip bržkone najboljši način, s 
katerim lahko podjetja preboj-
ne ideje spremenijo v napredno 
programsko opremo – in to pre-
cej hitreje kot s klasičnimi pristo-
pi. Odločitvi za rabo programske 
opreme iz oblaka pogosto sledi 
naslednji izziv – kako vanj pre-
staviti podatke, ustvarjene v po-
slovnih aplikacijah in sistemih 
(SAP, Oracle in podobnih).

Številni direktorji informati-
ke in njihovi nadrejeni ali pa vsaj 
odgovorni za finance v podjetjih 
si nohte grizejo že ob številkah. 

Pristop, ko vso informatiko in 
podatke, ki jih podjetje premo-
re, »primeš in preneseš« v oblak, 
le redko deluje. Poleg tega je po-
gosto precej drag, odvisno od ar-
hitekture, ki jo podjetje upora-
blja v svojem IT-okolju. Najpre-
prostejše rešitve so tudi v obla-
ku najcenejše in obratno. Oblak 
je pripomogel k rojstvu zanimi-
vih rešitev, poznanih pod kratico 
FinOps – gre za kombinacijo po-
slovnih praks in analitične pro-
gramske opreme, ki podjetjem 
izračuna porabo v oblaku, ko se 
enkrat preselijo vanj.

Podjetja se zavedajo potrebe, 
da se velja tudi v oblaku izogni-
ti t. i. primežu ponudnika. Ra-
zvoj aplikacij za oblačna oko-
lja jim gre pri tem naproti. Za-
hvaljujoč zabojnikom (Docker), 
tehnologiji Kubernetes in raču-
nalništvu brez strežnikov (angl. 
serverless) se korenito spreminja 
način rabe osnovnih poslovnih 

aplikacij. Kubernetes, program-
ska oprema, ki avtomatizira im-
plementacijo, spreminjanje in 
upravljanje programskih zaboj-
nikov, postaja prva izbira pod-
jetij, ko ta ustvarjajo program-
sko opremo. Z njo je lažje uva-
jati, spreminjati in (za)varova-
ti programsko opremo oziroma 
njene nove funkcionalnosti, saj 
večina teh obstaja v obliki pro-
gramabilnih vtičnikov API. Ra-
čunalništvo brez strežnikov pa 
podjetjem omogoča, da upra-
vljajo aplikacije in storitve, ne 
da bi zanje zgradila in vzdrževa-
la infrastrukturo. Direktorji ozi-
roma oddelki informatike si že-
lijo uiti rutini vzdrževanja sis-
temov, ki danes od njih zahte-
va daleč največ časa in denarja. 
Računalništvo brez strežnikov 
je prihodnost, nekoč bodo tudi 
vsi oblaki delovali na podoben 
način. Napoved je torej jasna: 
oblačno bo. 

Še naprej  
bo oblačno
MIRAN VARGA

R
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 prvim oktobrom bodo 
kupci morali za nove 
dedicirane strežnike v 

oblaku plačati dodatno, dražjo 
licenčnino, kar bo brez dvoma 
podražilo ceno storitev gosto-
vanja strežnikov, predvsem pri 
konkurenci. Konkretno: z okto-
brom bodo omejili prenosljivost 
licenc, ki jih podjetja že imajo, v 
oblak. 

Tako imenovani BYOL (bring 
your own licence), kjer so kup-
ci lahko svoje obstoječe licence 
(kjer cene diktirajo poslovne po-
godbe) prenesli s svojih strežni-
kov v javni oblak, zdaj ne bo več 
mogoč. Kdor bo to želel početi, 
bo moral kupiti novo licenco za 
izdelek v oblaku in ob tem do-
plačati garancijo za vzdrževanje 
različic SA (software assurance).

Microsoft trdi, da s to potezo 
preprosto sledijo novi realnosti 

ponudbe strežnikov kot stori-
tve, pri čemer zdaj ločujejo tra-
dicionalne ponudnike zunanje-
ga izvajanja storitev (outsour-
cing) in ponudnike javnih sto-
ritev v oblaku (cloud hosting). 
Med zadnje so uvrstili svoj Azu-
re pa tudi oblake družb Alibaba, 
Amazon, VMware Cloud in Goo-
gle. Zanimivo, da so drugi ponu-
dniki izvzeti, kar bi se dalo razu-
meti tudi kot varnostni mehani-
zem, da si takoj ne prikličejo pre-
iskave o zlorabi položaja. 

Ker je na spisku tudi Azure, se 
na prvi pogled zdi, da je podraži-
tev vsaj pravična, če že ne upra-
vičena. A poznavalci Microsofto-
ve zapletene licenčne politike 
znajo hitro povedati, da Micro-
soft v okviru storitev Azure Hy-
brid Benefit hitro ponudi obču-
tne popuste. Za virtualni stre-
žnik Windows, recimo, okoli 40 

Ko je dovoljeno vse, 
kar ni prepovedano
Microsoft je predstavil novo storitev gostovanja v 
oblaku Azure Dedicated Host, ki podjetjem nudi 
dedicirane strežnike in z njimi povezane storitve v 
oblaku, a pravo razburjenje konkurence in širše 
javnosti je povzročila spremna novica, v kateri 
oznanjajo spremembo licenčne politike za uporabo 
programskih izdelkov v oblaku, kot so Windows 
Server, SQL Server in drugi priljubljeni izdelki. 

odstotkov, virtualni strežnik SQL 
Server kar do 75, za sam stre-
žnik SQL Server pa okoli 35 od-
stotkov. Tega tekmeci seveda ne 
morejo ponuditi.

Vodilni možje pri Amazon 
Web Services in Google Cloud 
Platform so zato že zagnali krik 
in obsodili Microsoftovo takti-
ko kot poskus zakonsko prepo-
vedane vezave izdelkov na sto-
ritve enega ponudnika, pa če-
prav z obvozom, ki se mu reče 
popusti. 

Taktika je sicer že znana več 
desetletij, saj je Microsoft podob-
ne poteze vlekel že pred priho-
dom storitev v oblaku, tj. zviša-
nje cen, vendar zmanjšanje ugo-
dnosti in dejanske svobode izbi-
re. Tokrat je politika bolje »ka-
muflirana«, saj velja samo za de-
dicirane strežnike. Kdor se zado-
volji z deljenimi (multitenant) 

strežniki, ne bo občutil nobenih 
sprememb.

Na ta način je Microsoft najbrž 
hotel pokazati, da izbira dejan-
sko obstaja. Toda po drugi stra-
ni je res, da leži v segmentu de-
diciranih strežnikov največ raču-
nalniškega bremena, ob tem pa 
največji kupci in zato največji za-
služek. 

Analitiki trdijo, da bo Micro-
softova poteza brez dvoma pri-
zadela kupce, posredno ali ne-
posredno. Če ne zgolj cenovno, 
pa zaradi povečane kompleksno-
sti obravnavanja in upravljanja 
licenc ter storitev, kar je že zdaj 
sila naporen proces. 

Težko je verjeti, da bo Micro-
softova poteza ostala neopažena 
– bodisi pri zakonodajalcih, kon-
kurenci ali končnih kupcih. Da, 
v poslu je dovoljeno vse, kar ni 
prepovedano. 

Težko je verjeti, da bo Micro softova  
poteza ostala neopažena – bodisi pri 
zakonodajalcih, kon kurenci ali  
končnih kupcih. 
VLADIMIR DJURDJIČ 

S
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si smo povezani med 
sabo, v žepu nosimo ve-
dno povezane zmoglji-

ve računalnike, počasi bodo tudi 
vse naprave in vsi sistemi med-
sebojno komunicirali. Podjetja, 
banke, elektroenergetski siste-
mi, državne ustanove, domača 
omrežja Wi-Fi, avtomobili, ele-
ktrični skiroji, zobne ščetke. Vsi 
in vse. 

Operacijski sistemi (strežni-
ški, namizni in mobilni) so tako 
kompleksni, da jih razvijalci re-
dno krpajo in nam pošiljajo var-
nostne popravke. »Popravkov« je 
tako veliko in so tako pogosti, da 
se lahko upravičeno vprašamo, 
ali jih bo sploh kdaj konec. Je v 
njih res toliko varnostnih lukenj, 
da jih nikoli ni mogoče v celoti 
zakrpati, ali pa se pojavljajo ve-
dno nove, ki nastanejo ob krpa-
nju starejših? 

Je morda težava v tem, da so 
»iskalci lukenj«, tisti z belim klo-
bukom, s sivim ali pa črnim, veli-
ko bolj natančni in zagnani in ve-
dno korak pred uradnimi »ser-
viserji« operacijskih sistemov? 
In jim (hote ali pa ne hote) po-
magajo tudi poklicni državni is-
kalci lukenj, beri tajne službe? 

Varnostne luknje v sistemih so 
namreč postale tako pomembne, 
da jih države že obravnavajo kot 
orožje, kiber orožje. 

Čeprav je trud, ki je vložen v 
varnostne popravke operacijskih 
sistemov, izreden, redno bere-
mo o vdorih, ki so varnostne lu-
knje uspešno našli, popravke pa 
obšli. Redkeje gre za t. i. luknje 
»zero day«, ko napadalci najde-
jo varnostno luknjo, ki je »po-
pravljalci« še niso našli in jim je 
še ni uspelo zakrpati, pogostej-
še so stare varnostne luknje, ki 
jih uporabniki niso zakrpali. Ker 
ne vedo, kaj to sploh je (ko jih te-
lefon obvesti, da bi »nekaj« na-
mestil) ali ker jih to (z)moti pri 
delu. Predvsem Windows so pri 
tem zelo uspešni in priznam, 
da tudi jaz velikokrat ignoriram 
Microsoftove želje po namešča-
nju popravkov na svojem preno-
sniku. Kot nalašč se namreč po-
javijo ravno takrat, ko prenosnik 
odprem, da bi na njem kaj kori-
stnega naredil. 

Še korak bolj občutljiva je 
množica naprav in sistemov, ki 
jih kupimo, namestimo in nato 
uporabljamo ter nanje z varno-
stnega vidika pozabimo. Denimo 

Ko od interneta 
glava boli
Veselje ob spoznanju, da nas je internet popolnoma 
povezal in nam dal znanje vsega človeštva na doseg 
roke, ni trajalo dolgo. Počasi spoznavamo, da so 
med milijardami tistih, s katerimi smo povezani, tudi 
milijoni tistih, ki nimajo najboljših namenov. 

V

domači usmerjevalniki Wi-Fi ali 
omrežni diski NAS. Čeprav za-
dnje uporabljajo bolj ali manj ra-
čunalniško izobraženi uporabni-
ki, sta pred kratkim po njih za-
krožila dva izsiljevalska virusa, 
eden za sisteme QNAP, drugi za 
Synology. Ne, nista izkoristila 
varnostne luknje v sistemih, am-
pak varnostne luknje v uporabni-
kih – uporabila sta uporabniška 
gesla, ki se »valjajo« po interne-
tu. Ker uporabniki pač niso imeli 
vklopljenega sistema dvojne pri-
jave, ki zahteva sodelovanje mo-
bilnega telefona. 

Potencialno najobčutljivejša 
pa je seveda skupina naprav, ki 
v sebi nimajo nič tako komple-
ksnega in vzdrževanega, kot so 
Windows, MacOS, Linux, An-
droid ali iOS. Imajo le eno izmed 
nekoč napaberkovanih različic 
Linuxa, ki v osnovi deluje in bo 
celotno življenjsko dobo izdelka 
ostala taka, kot je bila ob vgra-
dnji – nevzdrževana. Brez varno-
stnih popravkov, včasih celo na-
meščena tako, da je vstop vanjo 
mogoč kar brez najosnovnejše-
ga gesla. Pred kratkim smo tako 
brali, da so raziskovalci razbrali 
protokol za izmenjavo fotografij, 
ki ga uporabljajo profesionalni 
fotoaparati. Ta komunicira prek 
omrežja Wi-Fi, raziskovalcem 
pa je na ta način na fotoaparat 
(!) uspelo namestiti izsiljevalski 

virus, ki je zašifriral fotografije in 
na zaslončku LCD (!) izpisal spo-
ročilo o odkupnini. Kaj je nasle-
dnje? S spletom povezani termo-
stat, ki nas bo v stanovanju sku-
hal, če ne bomo plačali odkupni-
ne, ali zobna ščetka, ki nam bo 
slabo umila zobe??

Še največ škode z izsiljeval-
skim virusi imajo seveda podje-
tja. Eno izmed takih so bile tudi 
poslovalnice Lekarne Ljubljana, 
ki so zaradi okužbe nekaj dni po-
slovale le papirno. In transpor-
tni velikan Maersk, ki se je pred 
časom izvil iz oklepa izsiljeval-
cev le zato, ker so nekateri para-
noični zaposleni naredili lastne 
»varnostne kopije« – na papirju! 
Ali ameriški Sony Pictures, ki je 
pred časom za dalj časa prešel na 
analogno poslovanje, s faksom in 
telefonskimi pogovori, ker jim je 
virus »pojedel« vse, kar je bilo ra-
čunalniškega in modernega. 

Popolna povezanost namreč 
pomeni tudi popolno odvisnost 
od tehnologije. Brez računalni-
kov danes ne znamo več nič, še 
več, v resnici kar brez električne 
energije ne znamo več nič. Tiste 
električne energije, ki jo upra-
vljajo sistemi, ki so ravno tako 
povezani s spletom. Ne čudi to-
rej, da so tudi ti že pred časom 
postali tarča hekerjev – v prime-
ru ukrajinskega izpada pred leti 
menda tistih državnih, ruskih.�

Kaj je naslednje? S spletom povezani 
termostat, ki nas bo v stanovanju skuhal,  
če ne bomo plačali odkupnine, ali zobna 
ščetka, ki nam bo slabo umila zobe??
MATJAŽ KLANČAR
odgovorni urednik, matjaz.klancar@monitor.si





6  september 2019 

VKLOP  KOLUMNA9

aceApp je aplikacija, 
ki z umetno inteligen-
co spreminja obraze, ko 

jih uporabniki naložimo. Največ 
se nas je poigralo z možnostjo, 
da smo se postarali, in tako brez 
čarobne krogle dobili tako žele-
ni vpogled v prihodnost. Čeprav 
takšne aplikacije obstajajo že 
dolgo, je FaceApp doživel svojih 
nekaj dni slave in neizmerno po-
zornost verjetno zato, ker so re-
zultati res prepričljivi (ali pa se 
nam tako le zdi) in je takšno po-
četje vedno zabavno.

Ni znano, kje se je val začel. 
Slavni igralci, športniki in dru-
ge priljubljene spletne osebnos-
ti, ki so objavljali fotografije svo-
jih postaranih obrazov, so ustva-
rili evforijo, kot smo ji priče le 
nekajkrat na leto. Zabava je bila 
kratka, saj je en sam čivk, v kate-
rem je avtorica opozorila na spo-
ren člen pravil uporabe, sprožil 
množično zgražanje in opozorila 
vseh vrst, da je uporaba FaceApp 

nevarna. V pravilih uporabe na-
mreč piše, da lahko podjetje, ki 
je aplikacijo naredilo, uporablja 
naše fotografije, z imenom vred, 
tudi v komercialne namene. De-
nimo za oglasne plakate. 

Avtorji so se hitro odzvali in 
hiteli pojasnjevati, da to ni res, 
da podatkov ne prodajajo in da 
večino fotografij pobrišejo v 48 
urah, da lahko uporabniki zah-
tevajo izbris podatkov in da bodo 
vsakomur ustregli. Pojasnili so 
tudi, da z dostopom do fotogra-
fij, ki ga damo aplikaciji, ne omo-
gočimo prenosa vseh fotografij s 
telefona na strežnike ponudnika. 
Povsem enak dostop ima mnogo 
aplikacij upravičeno.

Tako se je v prvih poletnih 
dneh vsaj za trenutek najobčutl-
jivejša skupina spletnih uporab-
nikov, to so tisti, ki brez pomis-
leka objavljajo svoje fotografi-
je in razkrivajo svoje osebne po-
datke, izpostavila razmisleku, ali 
je lahko s takšnim početjem kaj 

Komu gre zaupati 
naše fotografije  
in komu ne?
V začetku poletja so mediji in družabna omrežja z vso 
vnemo zagrabili zgodbo o zabavni aplikaciji FaceApp. 
A če ste bili le za nekaj dni odklopljeni od digitalnega 
sveta, ste celotno zgodbo morebiti celo zgrešili, saj se 
je tako hitro, kot se je vnela, tudi polegla. Pozornejši 
opazovalci pa so v njej lahko zaznali kopico naukov, ki 
lepo opisujejo splošno stanje sodobnega spleta, 
mobilnih ekosistemov in sveta nasploh.

narobe. Končno, smo pomislili 
vsi ostali. Pa smo uporabniki 
vendarle udarili po mizi in se z 
denarnicami in nekliki uprli ti-
raniji sodobnih podjetij, ki ponu-
jajo brezplačne storitve, a hkrati 
kopičijo ogromne količine podat-
kov o svojih uporabnikih, s kate-
rimi kujejo dobičke.

Zgodba se je v očeh splošne 
javnosti tu nekje (srečno) kon-
čala. Če bi avtor ali lastnik apli-
kacije FaceApp bil kdo izmed ti-
stih, ki so najbolj krivi tovrstnih 
početij, s prstom kažem na Fa-
cebook in Google, bi to bilo na-
ravnost krasno. Upor množic bi 
se morebiti nadaljeval, zahteva-
li bi več zasebnosti na Gmailu pa 
WhatsAppu in Instagramu, več 
transparentnosti pri uporabi na-
loženih vsebin, fotografij in spo-
ročil na Facebooku. Protestno 
bi prenehali uporabljati kakšno 
storitev ali dve. Mogoče bi upo-
rabniki množično zamenjali br-
skalnik ali celo operacijski sis-
tem računalnika. Še bolje, zaže-
leli bi si in bili pripravljeni pla-
čati, da bi obstajala alternati-
va iOS in Androidu. To bi bilo 
prav čudovito! A vendarle so to 
le sanje nekoga, ki mu ni vsee-
no, v kaj se razvija in zapira sve-
tovni splet.

Uprli smo se le majhnemu 
podjetju iz Rusije, ki ne počne 
popolnoma nič drugega, kot do-
besedno stotine drugih storitev 
in mobilnih aplikacij.

Ne morem mimo dejstva, da 
so tako rekoč vsi ameriški mediji 
složno poskočili, ko se je izkaza-
lo, da ruska aplikacija, ki povrhu 
vsega hrani in obdeluje podatke 
na amazonitnih strežnikih zunaj 

Rusije, z našimi podatki morebi-
ti počne nekaj čudnega. In takoj 
za njimi je skočil ves svet. A za-
kaj tokrat in ne že stokrat prej? 
Ali je, ker je FaceApp izza črte 
zahodnega sveta, res povezan s 
KGB, če ne s samim Putinom, ki 
sredi noči prešteva prisvojene fo-
tografije zahodnjaških obrazov? 
Je s tem res ogrožena varnost za-
hodnega sveta? Razumem, da 
tako razmišljajo Američani, am-
pak ali lahko poreklo aplikacije 
zmoti tudi uporabnike iz Evrope 
in Slovenije? Res lahko zaupa-
mo le štartnikom iz Silicijeve do-
line, tistim zgaranim programer-
jem in lastnikom, ki so pripravl-
jeni narediti karkoli za naslednji 
krog financiranja, drugim pa ne? 

Odgovor je seveda jasen: ne, ti 
niso prav nič boljši! Enako bur-
no reakcijo, kot jo je sprožil Fa-
ceApp, zasluži vsaka aplikacija 
in vsaka storitev, ki nespametno 
uporablja podatke uporabnikov, 
ki ne razkriva, kaj bodo s podatki 
počeli, in se dogovora, sklenjene-
ga z uporabniki, ne drži. 

Zato, prosim, pomislite s svo-
jo glavo, preden uporabite vsa-
ko aplikacijo, ki vaše osebne po-
datke in fotografije obdeluje, ne 
samo rusko. In ustavite se pre-
den lajkate, retvitate, šerate 
opozorila, ki govorijo o eni sto-
ritvi, čeprav bi morala opozarja-
ti na veliko širšo težavo. Samo 
na ta način se lahko zoperstavi-
mo dirigiranemu enoumju sple-
ta in zlorabi podatkov, ki je po-
stala samoumevna in jo uporab-
niki sprejemamo kot normalno – 
zamahnemo z roko in si rečemo: 
»Pa kaj si sploh lahko pomagajo 
z mojo fotografijo?!« � 

Res lahko zaupamo le štartnikom iz 
Silicijeve doline, tistim zgaranim 
programerjem in lastnikom, ki so 
pripravljeni narediti karkoli za naslednji 
krog financiranja, vsem drugim pa ne?
DAVID VIDMAR

F
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U Apple ponuja milijon dolarjev  
za vdor v iPhone

Apple razširja svoj program, v katerem ponuja denarno nagrado heker-
jem, ki najdejo varnostne pomanjkljivosti v telefonih iPhone in računal-
nikih Mac.

Potencialno nagrado so dvignili na milijon dolarjev (od prejšnjih 
200.000 dolarjev), seveda je odvisna od resnosti varnostne grožnje. Hkra-
ti bo nagrada na voljo vsem, ne le povabljenim raziskovalcem kot do-
slej. Program se bo hkrati razširil na naprave s sistemi watchOS in Apple 
TV. Milijon dolarjev si bo prislužil tisti, ki mu uspe vdreti v samo jedro sis-
tema iOS, pol milijona pa za napad prek mreže brez posredovanja upo-
rabnika (torej odpadejo napadi, kjer je najšibkejši člen uporabnik). Po be-
sedah vodje varnostnega oddelka pri Applu, Ivana Krstića, se je v okviru 
programa od splavitve leta 2016 prijavilo že petdeset resnih varnostnih 
pomanjkljivosti.

U Vse poslovalnice Lekarna Ljubljana  
zaprte zaradi računalniškega virusa

Vse enote Lekarne Ljubljana so bile dva dni zaprte zaradi tehničnih te-
žav v računalniškem sistemu. Kriv naj bi bil izsiljevalski virus, ki je oku-
žil celotno omrežje. Podrobnosti o težavah in ukrepih za odpravo v Lekar-
nah ne dajejo, so pa obstoj težav potrdili na svoji spletni strani, kjer so 
objavili tudi seznam vseh lekarn v Sloveniji. Poleg verige Lekarna Ljublja-
na namreč v prestolnici obratuje tudi 14 zasebnih lekarn s koncesijo, kjer 
težav nimajo. Iz ene so potrdili, da so beležili povečan obisk. Odprta je 
bila tudi enota pri polikliniki, kjer pa so sprejemali le papirnate recepte. 
Elektronsko poslovanje je bilo onemogočeno.

U Alphabet z večjo zalogo denarja kot Apple
Že nekaj let je Apple najbogatejše podjetje na svetu – vsaj po zalogi 

denarja, ki ga imajo na vseh svojih bančnih računih. A sodeč poročilu ča-
snika Financial Times, naj bi jih z izredno uspešnim drugim četrtletjem 
prehitelo Googlovo matično podjetje Alphabet.

Alphabet naj bi imel v denarnih rezervah 117 milijard dolarjev, 15 mi-
lijard več kot Apple. Velja sicer poudariti, da so pri Applu pred nekaj leti 
imeli občutno več denarja (163 milijard), v zadnjih nekaj letih pa naj bi 
kar nekaj denarja vrnili vlagateljem. Google je sicer imel izredno uspešno 
četrtletje. Zabeležili so rekordnih 9,9 milijarde dobička, 19 odstotkov več 
kot v istem času lani.

19. avgusta bi v ZDA morala 
začeti veljati prepoved trgova-
nja z izdelki kitajske korporacije 
Huawei, vendar je ameriško mi-
nistrstvo za trgovino prehodno 
obdobje v zadnjem trenutku po-
daljšalo za nadaljnjih 90 dni, na-
tanko do 17. novembra.

Kot vemo že nekaj časa, je 
ameriška administracija na čelu 
z Donaldom Trumpom »pritisni-
la« na ameriške tehnološke par-
tnerje kitajskega podjetja, zato 
so ti trumoma preklicali ali zelo 
omejili sodelovanje s podjetjem, 
uradno zaradi pomislekov o var-
nosti. Huawei naj bi bil tesno 

povezan s kitajsko vlado, zato je 
prva žrtev trgovinske vojne, ki 
poteka med Kitajsko in ZDA.

Kljub temu je bil kmalu po 
uvrstitvi na spisek podjetij, s ka-
terimi ameriška podjetja ne sme-
jo poslovati brez odobritve ame-
riške vlade, Huaweiju kmalu pre-
dan odpustek v obliki 90-dnevne 
odložitve uveljavitve odredbe. Ta 
rok je zdaj potekel, vlada pa se je 
odločila za novo, 90-dnevno, po-
daljšanje.

Zamik uveljavitve ukrepov 
proti družbi Huawei lahko razu-
memo na več načinov. Uradno 
naj bi s tem ameriškim podjetjem 

Ko smo marca pisali o priha-
jajočem internetu na stotinah 
majhnih satelitov, smo članek 
zaključili z besedami: »Prednost 
pa bo imel, kdor bo prvi. Trenu-
tno kaže, da bo to OneWeb.« Pol 
leta pozneje se je to potrdilo, saj 
OneWeb brez velikega pompa 
prehiteva največja rivala SpaceX 
in Amazon.

Težava je zlasti kader, ker stro-
kovnjakov ni veliko in si podje-
tja pogosto skačejo v zelje. Spa-
ceX in Amazon se s satelitskim 
internetom resneje ukvarjata 
šele nekaj let, medtem pa ima 
OneWeb že 12-letno zgodovino 
na tem področju. Ta mesec je do-
segel pomemben mejnik, saj mu 
je ITU (Mednarodna zveza za te-
lekomunikacije) dodelil rabo pa-
sov Ku (12–18 GHz) in Ka (26,5–
40 GHz), ki bosta ključni pri 
vzpostavljanju širokopasovnega 
satelitskega interneta.

OneWeb je pravice dobil, ker je 
dokazal, da je šest njegovih sate-
litov 90 dni uspešno delovalo pri 
teh frekvencah. S tem je prehitel 
SpaceX in Amazon, ki istih fre-
kvenc (seveda ni dobil celotne-
ga pasu, temveč zgolj posamezne 
dele) ne bosta mogla uporablja-
ti. ITU frekvence dodeljuje po da-
tumu prijave. OneWeb ima zdaj 

frekvence, šest satelitov je izstre-
lil že februarja, julija pa so na Flo-
ridi odprli proizvodni obrat. A ne 
pozabimo: OneWebova konstela-
cija bo potrebovala 1980 satelitov 
v nizkih orbitah, OneWeb pa jih 
želi vsak mesec izstreliti 30. Do 
leta 2021 naj bi bil sistem nared.

Konkurenca seveda ne spi, a 
trenutno zaostaja. SpaceX-ov 
Starlink ima v orbiti že 50 sate-
litov (10 pa jih je odpovedalo), 
želi pa jih 10.000. Amazon je še 
v začetnih fazah, saj satelitov še 
ni do konca niti dizajniral.

U Kjer se prepirata Amazon  
in SpaceX, OneWeb  
dobiček ima

U ZDA: polne sankcije proti družbi Huawei (ponovno) 
zamaknjene za 90 dni

in kupcem dali več časa za pri-
lagoditev na obdobje, ko bodo 
sankcije uveljavljene. Več kot oči-
tno pa je, da je resnični vzrok 
najbrž iskanje manevrskega pro-
stora za dodatna pogajanja.

Da pa Kitajci ne bi mislili, da 
so ZDA le grozile in popustile, 
so ob podaljšanju na spisek pre-
povedanih podjetij zdaj dodali 
še dodatnih 46 družb, ki so tako 
ali drugače povezane s korpora-
cijo Huawei. Predstavniki kitaj-
skega podjetja še naprej obsojajo 
dejanja ZDA, vključno z novimi 

ukrepi proti dodatnim poveza-
nim družbam, a hkrati zatrjujejo, 
da se za njih nič ne spreminja in 
da so pripravljeni na vse mogoče 
različice razvoja dogodkov.

Politični poker se torej nada-
ljuje, Huawei pa bo na prihaja-
joči telefon Mate 30 smel name-
stiti Android. Načrt B je namreč 
predvideval namestitev lastnega 
operacijskega sistema Harmony 
OS, ki bi uporabnike (med dru-
gim) prikrajšal za vse Googlove 
aplikacije in servise, vključno s 
trgovino Google Play.
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redsednik uprave kitaj-
skega podjetja Huawei 
grozi ameriškemu pred-

sedniku Trumpu, da se bo v pri-
meru prepovedi uporabe Andro-
ida končala prevlada ameriških 
podjetij na področju pametnih 
telefonov.

Ren Žengfei, predsednik upra-
ve podjetja Huawei, opozarja 
vlado ZDA, da bodo Kitajci v pri-
meru prepovedi uporabe ope-
racijskega sistema Android pri-
siljeni končati prevlado ameri-
ških podjetij na področju pame-
tnih telefonov. V mislih ima se-
veda operacijski sistem Har-
monyOS, ki je na presenečenje 
vseh luč sveta ugledal kot nišni 
izdelek za poganjanje pametnih 
televizorjev, ur in avtomobilov. 
Čeprav so Kitajci zagotavljali, da 
že vrsto let razvijajo alternativo 
Googlovemu Androidu, je jasno, 
da pravega načrta B doslej niso 
imeli.

V nasprotju z besedami stikov 
z javnostjo podjetja Huawei, ka-
terih zaposleni so trdili, da bo 
prehod tržišča na HarmonyOS v 
primeru aktivacije načrta B trajal 
zgolj dan ali dva, je očitno, da bi 
izgradnja povsem novega ekosi-
stema zahtevala precej več časa. 
Navsezadnje sta Google in Apple 
do današnje razširjenosti potre-
bovala deset let in več.

Med vrsticami Ren prizna-
va zahtevnost projekta, a vsee-
no svari, da prihod tretjega igral-
ca, za povrhu tujega, ni dober za 
ameriško gospodarstvo. Če bo 
Huawei prisiljen v skrajne ukre-
pe, bo zagotovo splavil dostojno 
alternativo. Ima finance, milijon-
sko zaledje uporabnikov in eno 
največjih ter najmočnejših držav 
v zaledju. Nikakor ni izključeno, 
da nekje v prihodnosti tretji igra-
lec prehiti prva dva.

Ločen, a pravzaprav isti za-
plet se dogaja v Veliki Britaniji. 

Britanska vlada ima s podjetjem 
Huawei že sklenjen dogovor 
o razvoju omrežja 5G na Oto-
ku. Zaradi varnostnih pomisle-
kov oziroma ameriške direktive 

projekt za zdaj stoji. Ren trdi, da 
bo edinega nikalnega odgovo-
ra v tem primeru deležna ame-
riška vlada. Ta pričakuje, da bo 
Velika Britanija pogodbo s kitaj-
skim podjetjem preklicala, kar 
pa ni najbolj verjetno, saj nihče 

od pristojnih v senci brexita in 
politične nestabilnosti ne želi od-
pirati nove fronte s številnimi za-
pleti. Razvoj omrežja 5G je na 
Otoku v polnem zamahu, Hu-

awei pa trdno vpet v celoten pro-
ces. Razen visokih denarnih od-
škodnin bi Velika Britanija v pri-
meru prekinitve sodelovanja s 
Kitajci bržkone plačala tudi zaje-
ten političen davek.

SPOR

U Huawei svari Trumpa
P

Microsoftov šef oddelka za 
razvoj igralne konzole Xbox 
Phil Spencer je razkril, da bo 
kodno imenovana naprava 
Project Scarlett štirikrat moč-
nejša od trenutne generaci-
je Xbox.

V pogovoru za spletišče Ga-
meSpot je Spencer povedal, 
da se bo prihajajoča konzo-
la osredotočala predvsem na 

uporabniško izkušnjo. Igre se 
bodo nalagale hitreje ter izva-
jale z nespremenljivo hitro-
stjo 60 slik na sekundo. Igral-
cem želijo ustreči tudi z zdru-
žljivostjo starih iger in dodat-
kov. Vse igre s konzole Xbox 

O n e ,  i g r a l -
ni ploščki in 
druga oprema 
bodo delova-
li na novi na-
pravi. Spletno 
igranje starih 
naslovov ne 
bo razlikova-
lo med kon-
zolami različ-
nih generacij. 

Novi Xbox bo mogoče kupiti 
prihodnje leto, natančen da-
tum izida še ni znan.

Samsung je predstavil tipalo lo-
čljivosti 108 megapik, s katerim 
namerava fotografiranje s pame-
tnimi telefoni približati zrcalnore-
fleksni izkušnji.

Proizvajalci pametnih telefonov 
trenutno najbolj tekmujejo na po-
dročju mobilne fotografije. Za-
dnjo besedo v tej vojni je izre-
kel Samsung, ko je javnosti 
predstavil tipalo ISOCELL Bri-
ght HMX, ki je največje tipa-
lo v zgodovini pametnih tele-
fonov. Tipalo je veliko 1/1,33 
palca, kar je tri četrtine veli-
kosti tipala v fotoaparatu Sony 
RX100 VII. Kljub velikosti bo tipa-
lo zajemalo izredno majhne slikov-
ne pike. Privzeto bo s Samsungo-
vo tehnologijo Tetracell svetlobo s 
štirih pik združilo v eno ter tipalo 
prelevilo v superzmogljivo tipalo 
ločljivosti 27 MP, ki bo tudi v slabih 
svetlobnih pogojih zajemalo do-
bro osvetljene slike. V dobrih sve-
tlobnih pogojih bo tipalo tehnolo-
gijo Tetracell na željo uporabnika 

preskočilo in zajelo fotografijo z lo-
čljivostjo 108 megapik. 

Tipalo, ki poleg visoke ločljivosti 
in fotografiranja v slabih svetlob-
nih pogojih omogoča tudi zajema-
nje video posnetkov v ločljivosti 6K 
(30 slik na sekundo), bodo mno-

žično začeli proizvajati do konca 
poletja. Prvi proizvajalec, ki bo v 
svoj telefon vgradil Samsungovo 
tipalo ISOCELL Bright HMX, bo ki-
tajski Xiaomi.

Glede na to, da najmočnejši 
Samsungovi telefoni še vedno upo-
rabljajo tipalo ločljivosti 12 mega-
pik, se novega ISOCELLa mor-
da lahko nadejamo tudi v pomla-
dnem telefonu Galaxy 11. 
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U Microsoftova nova 
konzola s hitrejšim 
delovanjem in 
nalaganjem iger

U Samsung – 108 megapik v 
foto tipalu za telefone!
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nekakšen prenosnik. Po novem 
to deluje tudi, če telefon priklo-
pimo na USB prenosnega raču-
nalnika in ne le ob priklopu na 
monitor. Koristna bo tudi nepo-
sredna povezava z okoljem Win-
dows, kjer bo uporabnik po po-
vezavi s kablom USB iz Windows 
lahko delal s sporočili SMS, 
upravljal fotografije na telefo-
nu in še kaj. Nekaj torej, kar je 
Microsoft že pred časom naredil 
za povezavo z zdaj že odmrlim 
sistemom Windows Phone. Mi-
mogrede, sodelovanje med Sam-
sungom in Microsoftom je na 
oder brooklynskega centra Barc-
klays prišel potrdit tudi sam šef 
Microsofta, Satya Nadella.

 Če povzamemo

Telefon je manj »škatlast« kot 
njegov predhodnik Note9 – je 
tanek in v roki lepo sedi. K zu-
nanji vpadljivosti pripomorejo 
tudi nove barve, s katerimi so ga 
opremili. Očitno kot odgovor na 
barvne kombinacije, ki so jih že 
pred časom uvedli pri Huaweiju.

Šlo naj bi za poslovni model 
(neuradno se modelov Note pro-
da veliko manj kot »običajnih« 
modelov S), hkrati pa premore 
nekaj »igrarij«, kot so 3D doodle, 
upravljanje fotografije z gestami 
in branje 3D, kar sodi bolj na po-
dročje, ki zanima mlade. Kot tudi 
optimizacija za igranje zahtevnih 
iger 3D. V resnici pa gre za tele-
fon, ki vsako leto povzame vse ti-
sto, kar zna pol leta prej predsta-
vljeni model S, in ima še kaj, kar 
je v zadnjega pol leta uspelo raz-
viti Samsungovim inženirjem. In 
ima seveda pero S-Pen.� 

ote 10+ je naj-
večja Samsungo-
va beležnica do 

zdaj, saj ima zaslon dia-
gonale 6,8-palca, medtem 
ko je Note 10 manjši, z za-
slonom diagonale 6,3 pal-
ca. Poseben model Note 
10+ 5G, ki ima vgrajeno 
podporo za omrežja 5G, 
ima ravno tako velikost 
zaslona 6,8-palca. Zaslon 
je seveda vedno od roba 
do roba (in AMOLED), na 
sprednji strani pa ima le 
eno kamero za »selfije«, 
kar ga razlikuje od mode-
la S10+, ki ima dve.

S-Pen

Ker gre za »beležnico«, 
ima Note 10 seveda pero S-Pen, 
ki je tokrat nadgrajeno z žiro-
skopom, ta pa omogoča, da tele-
fon krmilimo tudi s kretnjami. V 
aplikaciji za fotografiranje lahko 
tako s premikanjem peresa pre-
hajamo med načini (fotografi-
ja, video …), preklapljamo med 
sprednjo in zadnjo kamero in z 
vrtenjem peresa v zraku spremi-
njamo zum. Zanimiva »igračka«, 
za katero pa dvomimo, da bo ve-
liko v uporabi, četudi je tovrstno 
upravljanje uvedeno tudi v apli-
kacijo Youtube, na voljo pa je 
tudi razvojno orodje SDK za dru-
ge razvijalce. Osnovna aplikaci-
ja za S-Pen, Notes, zna po novem 
prepoznavati pisavo in jo spremi-
njati v besedilo (še kar uspešno, 
moramo reči) ali PDF.

Fotografija

Iz modela srednjega razreda 
Galaxy A80 je Note 10 »pobral« 
tudi možnost »umetniškega« 

zamegljevanja (bokeh) v videu, 
kar omogoča vgrajeno doda-
tno tipalo TOF (time of flight). 
Ta zna s posebno aplikacijo tudi 
meriti razdaljo od predmetov in 
3D »prebrati« predmet (»3D ske-
ner«). Vse to smo na predstavitvi 
videli le na zaslonu, testni modeli 
ustrezne aplikacije niso imeli na-
meščene. Ravno tako nismo mo-
gli preizkusiti novosti, imenova-
ne AR Doodle, ki omogoča risa-
nje 3D in risanje v živo po video 
posnetku. Slišati je, da ima vgra-
jeno tipalo TOF zelo nizko ločlji-
vost, vendar nam tega na pred-
stavitvi niso mogli potrditi.

Samsung se je pohvalil, da je 
v telefona vgrajena video stabili-
zacija, ki uporablja vgrajeni žiro-
skop in naj bi v primerjavi z Note9 
video posnetek drastično umirila.

Zanimivo, da o sami fotogra-
fiji nismo izvedeli prav nič več, 
kar verjetno pomeni, da sta stroj-
ni in programski sklop (z izjemo 

tipala TOF) enaka kot pri mo-
delih S10 (na voljo je ultraširoki 
objektiv in objektiv za 2x zum). 
Zajemanje v slabih svetlobnih 
pogojih enako zaostaja za naj-
močnejšimi modeli Huawei, kar 
pa bomo seveda še potrdili, ko 

telefon dobimo na test za 
daljši čas.

Strojna oprema?

Od strojne opreme ome-
nimo hitrejše polnjenje z 
močjo 45 W (kar bo v pra-
ksi še treba preizkusiti in 
pomeriti) in seveda mo-
žnost brezžičnega polnje-
nja drugih naprav (kar 
omogoča tudi S10).

Kakšen procesor je v te-
lefonu vgrajen, na pred-
stavitvi niso povedali (v 
ZDA Snapdragon 855, 
drugod Exynos 9825), 
tudi o pomnilniku in 
shrambi za podatke ni bilo 
rečeno ničesar (Note 10 8 
GB, Note 10+ pa kar 12 
GB). Manjši model tudi 
nima možnosti razširitve 
s karticami MicroSD in 

kamere TOF ter ima zaslon niž-
je ločljivosti kot večji model Note 
10+. Manjša je seveda tudi bate-
rija (3.500 mAh namesto 4.300 
mAh). Oba telefona tudi nima-
ta več klasične 3,5-milimetrske 
vtičnice za slušalke, Samsungov 
zasuk v to smer smo opazili že 
pri modelu Galaxy A80.

Poslovni del

Poslovni uporabniki naj bi ce-
nili novo različico Samsung Dex, 
sistema, ki telefon spremeni v 

Predstavitev  
nove Beležnice
Samsung je na dogodku Unpacked v New Yorku 
predstavil telefona Galaxy Note 10 in Note 10+, ki 
združujeta vse, kar Samsung ta trenutek na področju 
mobilne telefonije zmore. V osnovi sta podobna pred 
pol leta predstavljeni seriji Galaxy S10, vključujeta 
nekaj novosti iz serije A, dodanih pa je še nekaj 
novosti.

N
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Kje so najnižje cene?
Spletni nakupovalci se radi pohvalijo, da so to ali ono stvar kupili bistveno 
ceneje, kot jo ponuja lokalna trgovina. Vse lepo in prav, toda kje so najniž-
je cene za posamezne izdelke? Na pomoč nam priskočijo različni spletni pri-
merjalniki cen.

T	 Ceneje.si
Bržkone najbolj znani slovenski pri-
merjalnik cen je spletna stran Cene-
je.si. Obiskovalec lahko na enem me-
stu primerja izdelke in ponudbe več 
kot 400 slovenskih spletnih trgovin. 
Kot številni primerjalniki cen tudi Ce-
neje.si omogoča preudarno nakupo-
vanje in hitro iskanje najboljših po-
nudb, s čimer prihranimo čas in de-
nar. A ima tudi pomanjkljivost. Ker 
svojim »strankam«, torej spletnim 
trgovinam, zaračuna objave v pri-
merjalnih seznamih, na njem pogo-
sto ni spletnih strani, ki imajo dejan-
sko najnižjo ceno. Škoda.
www.ceneje.si

T	 Lovec na cene
Stran Lovec na cene je še eden iz-
med slovenskih primerjalnikov cen, 
ki premore podoben nabor izdelkov 
in kategorično razvrstitev kot Cene-
je.si pa tudi nekatere dodatne kate-
gorije. Med zadetki bomo našli več 
trgovin, ki smo jih pri Ceneje.si po-
grešali, čeprav je na prvi pogled za-
stopanih trgovcev manj.
www.lovecnacene.si

T	 Skopuh
Spletno mesto Geizhals, ki bi ga lah-
ko poslovenili v skopuh, je delo av-
strijskega podjetja, ki na svojem 
spletišču ponuja pregled cen po sil-
no veliko trgovinah iz vse Evrope in 
tudi Velike Britanije.  Priporočamo ga 

spletnim nakupovalcem, ki nimajo 
zadržkov do nakupov v tujini ali te-
žav s tujimi jeziki, saj so cene, ki jih 
v evropskih spletnih trgovinah naj-
de Geizhals, pogosto še nižje kot v 
Sloveniji. 
www.geizhals.eu

T	 Idealo
Spletno mesto Idealo že več kot de-
setletje velja za enega največjih pri-
merjalnikov cen v Evropi. Ponuja na-
mreč lokalizirane spletne strani v 
Nemčiji, Avstriji, Italiji, Franciji in Ve-
liki Britaniji. Nabor izdelkov se med 
državami nekoliko razlikuje, vendar 
vsa spletišča ponujajo zelo podobne 
kategorije, kot jih poznajo tudi slo-
venski primerjalniki cen (ti so se po 
tujih tudi zgledovali).
www.idealo.at

T	 PriceGrabber
Bržkone eden najstarejših in najbolj 
znanih svetovnih primerjalnikov cen 
pa je stran PriceGrabber, ki leto pra-
znuje 20 let obstoja. Za Slovence je 
sicer manj relevantna, saj servira za-
detke ameriških trgovin, a če se kdaj 
znajdemo čez lužo, si z njo vsekakor 
lahko pomagamo do ugodnih cen iz-
delkov, ki so ob večji preglednosti 
razvrščeni kar v 24 glavnih kategorij. 
Všeč nam je tudi funkcija prikaza so-
rodnih iskanj, ki nam lahko pomaga 
do ideje, kakšen izdelek še iskati.
www.pricegrabber.com

T	 Zemljevid interneta
Oceani so prepredeni s podvodnimi 
kabli, po katerih potuje na tone po-
datkov. Prav ti omogočajo brezhibno 
delovanje interneta. Ta interaktivni 
zemljevid prikazuje lokacije podvo-
dnih kablov in povezav na kopnem, 
pri čemer obiskovalcu omogoča, da 
se osredotoči celo na posamezne sis-
teme ali celo leto postavitve. Neka-
tere povezave imajo dodane še opise 
(za te je poskrbela Wikipedia). Všeč 
nam je tudi funkcija podvodnega ča-
sovnega stroja, ki prikaže, kako bo 
globalno internetno omrežje videti v 
prihodnjih letih – še precej večje bo!
live.networkatlas.com

T	 Čarobni svet Harryja 
Potterja

Nad stranmi, ki od nas zahtevajo re-
gistracijo, še preden bi si lahko ogle-
dali vsebino (ali vsaj delček le te), 
navadno nismo navdušeni, a obljube 
o vstopu v čarobni svet Harryja Pot-
terja in čudovitih pošasti nismo mo-
gli ignorirati. Na strani izvemo prak-
tično vse, kar na internetu obstaja o 
romanih J. K. Rowling in se interak-
tivno preselimo v njihov fantazijski 
svet. Najprej si izdelamo svoj magič-
ni potni list (z odgovori na vprašanja 
v kvizu) in se podamo na fantastič-
no potovanje. 
www.wizardingworld.com

T	 Potovanja in vpliv na 
okolje

Okoljevarstveniki vedno glasne-
je opozarjajo na podnebne spre-
membe, ki smo jim priče iz leta v 
leto. Spletna stran Travel and Cli-
mate pa želi ljudi ozavestiti o okolj-
skem vplivu, ki ga povzročajo poto-
vanja. Ob obisku strani tako le vne-
semo osnovne podrobnosti naše-
ga potovanja (prevozno sredstvo, vr-
sta prenočišča …), trajanje potova-
nja in število oseb, ta pa nato hitro 
izračuna, koliko izpustov bomo pri 
tem ustvarili in celo koliko arktične-
ga ledu se lahko stopi na račun na-
šega potovanja.
www.travelandclimate.org

T	 Za filmofile vseh vrst
Spletno mesto PremiereScene po-
magajo soustvarjati avtorji iz film-
ske industrije, novinarji in PR-agenci-
je, zato ponuja res pestro izbiro vse-
bin novih in starih filmov. Promovi-
ra tako nizkoproračunske produkcije 
kot filme, ki želijo postati hollywood-
ske uspešnice posameznega leta. 
Všeč nam je dejstvo, da stran vedno 
postreže z nekaj edinstvene vsebi-
ne, ki bi jo lahko sicer izvedeli le, če 
bi imeli dostop do rdeče preproge na 
premierah filmov. Preberemo lahko 
tudi napovednike in ocene že pred-
stavljenih filmov, si ogledamo video 
intervjuje z igralci itd. 
www.premierescene.net

T	 Pošiljanje selfija okoli 
sveta

Googlovo novo orodje Showcase 
nam omogoča virtualno popotova-
nje po omrežju Google Cloud v vse-
ga nekaj sekundah. Spletni gigant 
ga je ustvaril z namenom, da upo-
rabnikom pokaže, kako hitro podat-
ki potujejo po njegovem zasebnem 
omrežju podatkovnih centrov, pri če-
mer lahko svojo sliko spremljamo 
na zemljevidu, kako hitro skače med 
posameznimi podatkovnimi centri in 
si pri tem prisluži različne značke dr-
žav, ki jih je obiskala. Ob prihodu pa 
nas seveda pričaka statistika tega 
potovanja.
showcase.withgoogle.com/
experiment-detail/network-journey 

T	 Pesmi kitov
Znanstveniki že od 60-ih let prejšnje-
ga stoletja preučujejo sposobnosti 
kitov grbavcev, med drugim tudi pe-
tje! Projekt, katerega podpornik je 
sam Google, obiskovalcem omogoča, 
da prisluhnejo več kot 8.000 uram 
posnetkov pesmi kitov. Prek tehno-
logije umetne inteligence lahko tudi 
ugibamo, kje se bo zgodilo naslednje 
oglašanje kitov, kar pa ni enostavna 
naloga, saj so njihovi zvoki v morju 
pomešani z zvoki drugih rib, ladij itd.
patternradio.withgoogle.com

T	 Kdo je najslavnejši v 
mestu?

Spletna stran The Pudding je pol-
na zanimivih projektov. Našo pozor-
nost je ujela implementacija odprto-
kodnih zemljevidov in analitike, ki je 
poskrbela za prav poseben zemlje-
vid – najslavnejših oseb posameznih 
krajev v Veliki Britaniji. Kdo bi si mi-
slil, kako zelo »razsejane« so kore-
nine filmskih igralcev, nogometašev, 
pevcev, dirkačev itd. Znane osebno-
sti so razvrščene glede na obisk nji-
hove strani na dvereh Wikipedia.
pudding.cool/2019/06/people-map-
uk/

T	 Facebook za pokojne
Da, prav ste prebrali. Spletno mesto 
Afterbook je znano tudi kot Facebo-
ok za pokojne, čeprav njegov avtor 
trdi, da je še precej več. Gre za sple-
tni dnevnik, na katerem svojci in pri-
jatelji pokojnega lahko izrazijo svoje 
občutke in s svetom delijo spomine, 
zgodbe, fotografije in video posnet-
ke. Pa tudi povabijo druge, da v spo-
min na preminulo osebo prižgejo di-
gitalno svečko. Afterbook je za zdaj 
še brezplačen, zahteva pa registra-
cijo, v prihodnje pa bo na voljo tudi 
naročnina, ki bo vsebovala vrsto na-
prednih storitev.
www.afterbook.com

Uporabniki Androida v Evropi bodo lahko 
izbirali iskalnik

Evropska unija je Googlu naložila dobre štiri mi-
lijarde evrov kazni, ker je uporabnike naprav z mo-
bilnim operacijskim sistemom Android omejeval 
pri izbiri privzetega iskalnika. Poleg plačila kazni 
je Američanom naložila, da uporabnike Androida v 
Evropi čim prej osvobodijo teh spon.

Google je v objavi na spletu razložil, kako bo vi-
deti izbira, ki bo prihodnje leto na vseh telefonih 
z Androidom v Evropi. Na zaslonu se bo prikazal 
ekran s štirimi različnimi iskalniki in izbranec bo 
postal osrednja točka, na katero se bo uporabnik 
privzeto obračal pri uporabi telefona ali tablice. 

Poleg Googla bodo na izbiro tri alternativne reši-
tve, ki se bodo razlikovale glede na regijo oziroma 
državo uporabnika. Tri ponujene iskalnike bo na 
posebni dražbi izbral Google. Ponudniki, ki bodo v 
blagajno Američanov prispevali največ, bodo doda-
ni alternativnim rešitvam, ki jih je zahtevala Evropska unija.
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AMD-jeva loterija 
s sedmico
Leto 2019 bo za AMD vsekakor pestro.  
7-nm tehnologija je v polnem zagonu,  
tudi v grafičnih karticah  
Radeon 5700 ter 5700 XT,  
ki smo ju preizkusili.

14

16 18Nič več  
ozko grlo?
Vztrajno upadanje cen pogonov SSD 
pozdravljamo, še bolj pa prihod vodila 
PCIexpress 4.0, ki ga s pridom izkoriščajo novi 
pogoni SSD za postavljanje novih hitrostnih 
rekordov. 

Aktivnost  
v barvah
Naprave, ki beležijo raven naše fizične 
aktivnosti in nas pri tem seveda spodbujajo, so 
danes vse bolj popularne. Tako tudi proizvajalci 
širijo ta nabor. Tokrat smo preizkusili novo 
pametno zapestnico Samsung Galaxy Fit.
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še postreže z oglasom za – apli-
kacijo Valú.

Zakaj bi jo imeli?

Če ste uporabnik Monete, je 
mobilni korak v smeri Valú (in 
ne v smeri katere druge mobil-
ne denarnice) smiseln. Polnje-
nje denarnice je v tem primeru 
trivialno in trenutno opravilo. 
Tudi spisek trgovcev, ki omogo-
čajo plačevanje z Valújem, je do-

volj zajeten, da vas bo lahko pre-
mamil. Če pa potrebujete denar-
nico, s katero lahko plačujete res 
na vseh plačilnih mestih (opre-
mljenih s POS), bo smiselno po-
gledati tudi v smeri bančnih mo-
bilnih denarnic in bolj neposre-
dne konkurence, ki premore tudi 
plačilne kartice (mBills, Revo-
lut).� 

oneta je pionirska stori-
tev plačevanja s telefo-
nom, ki se na nekaterih 

mestih izredno prijela (avtobu-
sni prevozi, kupovanje člankov 
na internetu, tudi pri Monitorju 
itd.), vendar jo počasi prehiteva 
čas, zato so pri Telekomu pred-
stavili storitev – mobilno denar-
nico Valú, ki jo nadgrajuje. Hkra-
ti pa so Moneto preimenovali v 
Valú Moneta.

Aplikacija Valú (preizkusi-
li smo različico za Android) je 
nekaj podobnega kot aplikacija 
mBills, ki je v Monitorju že kar 
nekajkrat nastopala. Funkcio-
nalno je zelo dodelana, vse de-
luje tako, kot mora, in s kar naj-
manj koraki, le oblikovanje je 
morda malce špartansko, kar pri 
takih izdelkih ni običajno. Pa pri-
lagajanje slovenskim/evropskim 
(bančnim) zakonom je malce 
duhamorno, toda to je težava 
vseh tovrstnih izdelkov. Če ho-
čemo imeti povezavo z bančnim 
računom ali pošiljati denar prija-
teljem, se bomo morali namreč 
registrirati s svojim imenom, z 
davčno številko in osebnim certi-
fikatom. Zadnje je le ena izmed 
možnosti, pa v resnici najpre-
prostejša, čeravno deluje le prek 
spletnega portala valu.si, prek 
aplikacije pa ne.

Denar lahko v denarnico Valú 
prenesemo s svojega računa Mo-
neta, plačilne kartice ali tran-
sakcijskega računa. Če želimo, 
lahko polnjenje uredimo tudi 
tako, da bo samodejno (denimo 

enkrat mesečno). V denarnico 
lahko denar pride tudi tako, da 
nam ga pošlje kdo izmed prijate-
ljev, ki uporablja Valú. Prenos je 
takojšen. 

Še več, denar lahko pošljemo 
komurkoli s telefonsko števil-
ko, prejemnik bo obvestilo dobil 
po SMS, po namestitvi aplikaci-
je Valú pa bo denar tudi prevzel. 
Res pa je, da bo tam na voljo le 
za morebitne neposredne naku-
pe z Valújem, medtem ko bo pre-
nos na osebni račun TRR mogoč 
šele po zgoraj opisani registraci-
ji. 

Nakupovanje z Valújem je 
mogoče le pri trgovcih, ki ima-
jo sklenjeno pogodbo s Teleko-
mom. K sreči so med temi tudi 
velikani, kot sta Petrol in Mer-
cator, tako da je izbor kar velik. 
Vsekakor dovolj velik, da izpis 
vseh lokacij v aplikaciji traja 12 
sekund. Da, to vsekakor ni pri-
jetno.

Nakup z Valújem je mogoč na 
način, kot smo ga pri Moneti va-
jeni že leta, »s piskanjem«, s pre-
biranjem črtne kode na računu 
ali pa brezstično prek v telefon 
vgrajenega čipa NFC. 

Prav to nas je navdušilo, saj 
smo za hip pomislili, da smo s 
podporo NFC (ki je konkurenč-
ni mBills, denimo, nima) v svo-
jem telefonu dobili popoln nado-
mestek za bančno plačilno kar-
tico. Toda ne, spomnimo se na 
prebrano v prejšnjem odstav-
ku – plačevanje, tudi brezstično 
(NFC), deluje le na terminalih 
POS tistih trgovcev, ki imajo po-
godbo s Telekomom. Tu so torej 
v prednosti konkurenčne stori-
tve, ki nam (zastonj) priložijo še 
plačilno kartico, delujočo pov-
sod. Ali pa storitve, ki omogočajo 
plačevanje s pametno uro, in to 
tudi povsod (mBills na nekaterih 
urah Garmin).

Preglednost in povezljivost

Ključna prednost mobilnih 
denarnic pred običajnimi pla-
čilnimi karticami (in seveda 
gotovino) je preglednost nad 

stanjem in transakcijami. Neka-
tere mobilne denarnice tukaj si-
cer šepajo (denimo Abadenar-
nica), Valú pač ne. V vsakem 
trenutku imamo na vpogled, 
kaj smo zapravili in kje, komu 
smo nakazali denar in od koga 
smo ga prejeli. 

Povezljivost pa je nekaj, na kar 
so razvijalci aplikacije Valú si-
cer računali, pa jim (za zdaj?) ni 
najbolje uspela. Dodamo lahko, 
denimo, »povezane aplikacije«, 
vendar so na spisku le Urbana, 
Popkart in Študentska prehrana. 
Dodali smo Urbano, ki se je lepo 
prikazala na spisku in – zdaj pri-

kazuje stanje našega računa Ur-
bana, s katerim sicer plačujemo 
ljubljanski avtobusni prevoz. To 
je vse, bližnjica pač. Enako raz-
vijalcem ni najbolje uspel zavi-
hek »Market«, kjer se pojavi ne-
kakšna vstavljena spletna stran 
za vlakovne e-vozovnice. Sple-
tna stran, ki sicer omogoča na-
kup e-vozovnic, vendar nam prej 

V modi so  
mobilne denarnice!
Revolut, mBills, ne naza-
dnje tudi posebne ban-
čne aplikacije, ki jih pred-
stavljajo banke, vse to 
so mobilne denarnice, s 
katerimi lahko do neke 
mere nadomestimo go-
tovino ali bančne kartice. 
Tej skupini se je nedavno 
pridružil tudi Telekom z 
denarnico Valú. 
Matej Šmid

M

mobilna denarnica
Kje: www.valu.si
Kdo: Telekom

X	Pregled nad stroški, povezava z 
Moneto.

Z	Za pošiljanje denarja je potrebna 
napredna identifikacija. Omogoča 
plačevanje le pri trgovcih, ki imajo 
pogodbo z Valú.

VALÚ

	Brezstično plačevanje na 
terminalih POS deluje le, 
če ima trgovec pogodbo s 
Telekomom.

	Nadzor nad prometom  
je zelo dober.
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Zelo všeč nam je dejstvo, da 
družina kartic Radeon RX 5700 
podpira tehnologije prikaza sli-
ke, kot so FreeSync 2, Dolby Vi-
sion in HDR10, ki poskrbijo, da 
bo prikazana slika na novodob-
nih računalniških monitorjih in 
digitalnih televizorjih res pra-
va paša za oči. V ta namen so in-
ženirji nadgradili tudi večpred-
stavnostni pogon, ki zdaj pod-
pira tudi načina prikaza slike 
H.264 4K150/8K30 in 4K60 za 
kodek H.265. Kartici podpirata 
tudi kodiranje slike v ultra viso-
ki ločljivosti z 90 sličicami na se-

kundo (4K90)! 
Ker je deljenje la-

stne igralne izkušnje s 
prijatelji in širšo javno-

stjo prek dveri Youtube 
ali Twitch nadvse prilju-

bljeno, ne manjka niti strojno po-
speševanje kodeka VP9, zato so-
časno oddajanje pretočnega vi-
dea bistveno ne upočasni prika-
za sličic v igrah.

Zmešnjava  
z delovnimi takti

Prav zmedo pa utegne med 
kupce grafičnih kartic vnesti od-
ločitev AMD, da poleg grafičnih 
kartic navaja kar tri delovne tak-
te. Poleg standardnega delovne-
ga (beri: osnovnega) delovnega 
takta sta namreč dodani še dve 
frekvenci – povišana, ki prikazu-
je nekakšno povprečno dvignje-
no frekvenco v igrah, in maksi-
malna, ki jo grafična kartica za 
krajši čas tudi doseže v igrah. Ne 
razumete zapisanega? Naj po-
strežemo z analogijo iz avtomo-
bilskega sveta. Imate avto, ki lah-
ko doseže 200 km/h, a večinoma 
se boste z njim vozili 100 km/h, 
v mestu pa s 50 km/h. Brez 

 AMD so tehnologi-
jo 7-nm zgrabili z obe-
ma rokama. Z njo se je 

lahko pohvalil že Radeon VII, 
a pravi znaki njenih meja bodo 
novi procesorji Ryzen iz seri-
je 3000 in grafični kartici Rade-
on 5700 ter 5700 XT, ki smo ju 
preizkusili – in to v referenčni, 
AMD-jevi podobi.

Radeon DNA

Začnimo pri arhitekturi. Ra-
deon DNA oziroma rDNA, kot 
AMD označuje svojo novo arhi-
tekturo, katere prvi primerki so 
prav grafične kartice z grafič-
nim jedrom NAVI (tokrat pre-
izkušena modela), predstavlja 
prihodnost, na kateri bo teme-
ljila tudi naslednja generacija 
igralne konzole Sony PlayStati-
on. V primerjavi z obstoječo ar-
hitekturo GCN je najbolj spreme-
njena struktura predpomnilni-
ka, ki je večnivojska in zasnova-
na tako, da lahko več podatkov 
v ravno pravem času doseže vse 
ključne lokacije v grafičnem po-
gonu. Glede na kartice Vega naj 
bi tako kartici iz družine Rade-
on RX 5700 dosegali 25 odstot-
kov večje zmogljivosti ob izena-
čenem delovnem taktu in bili kar 
za 50 odstotkov učinkovitejši pri 
rabi energije oziroma varčnejši.

Grafični kartici iz družine Ra-
deon RX 5700 merita na vrh sre-
dnjega razreda, borili se bosta 
predvsem s tekmicama GeFor-
ce RTX 2060 in 2070 ter njihovi-
ma novima izpeljankama z ozna-
ko SUPER v imenu. Za to sta 

opremljeni z več aduti. Kot prvi 
grafični kartici na svetu prina-
šata vodilo PCIe Express 4.0, pa 
čeprav z njim v praksi prav nič 
ne pridobita, saj je tudi obstoje-
či PCIe Express 3.0, ki ga premo-
rejo trenutne osnovne plošče, še 
vedno le delno izkoriščen. 

Obe preizkušeni kartici sta 
imeli vgrajen pomnilnik vrste 
GDDR6 (tudi ta je izdelan v teh-
nološkem procesu7-nm) 

v obsegu 8 GB, kar 
se zdi optimalna izbira 
z vidika stroškov in zmogljivo-
sti. Pretočnost pomnilnika do-
sega 14 Gb/s oziroma v kombi-
naciji s pomnilniškim vodilom 
to (v primeru obeh kartic) zne-
se 448 GB/s. Pomnilnik torej ne 
bo ozko grlo. Uporaba pomnil-
nika GDDR6 je očitno tudi ja-
sen znak, da se raba dragega po-
mnilnika HBM2, ki ga je premo-
gla družina Vega 56/64, posla-
vlja. 

Nimata vsega,  
pa imata dovolj?

Proizvajalci grafičnih kartic iz 
obeh taborov so nas v preteklo-
sti že naučili, da je srednji razred 
grafičnih kartic vedno ustrezno 
okrnjen, da ne bi hodil v zelje 
(naj)dražjim modelom. Nič dru-
gače ni niti tokrat. Smo kaj po-
grešali? Da in ne. Večina uporab-
nikov, med katerimi bodo v veli-
ki večini igričarji, bo v tehničnih 
podatkih zavzeto iskala omem-
bo tehnologije sledenja žarkom 
(angl. raytracing), ki jo premo-
re nasprotni tabor. A AMD se je 
zavestno odločil, da je v kartice 

z grafično sredico NAVI ne bo 
vgradil. Razlogi za to so očitni 
in precej logični – na ta način je 
sama sredica manjša, manj kom-
pleksna in cenejša za izdelavo, 
kartice pa cenovno ugodnejše od 
konkurence. V AMD so prepriča-
ni, da trenutna generacija grafič-

nih kartic še ne 
potrebuje omenje-
ne tehnologije, saj tudi ni 
veliko iger, ki bi jo uporabljale, 
ko pa bodo te na voljo, bo napro-
daj že naslednja generacija gra-
fičnih kartic. Precej logično. 

AMD pa je predelal senčilne 
pogone v novi generaciji grafič-
nih procesorjev in lahko potrdi-
mo, da so trenutne igre resnič-
no videti zelo dobro. Česa še ni? 
V nasprotju z najzmogljivejšimi 
karticami na tržišču sta obe no-
vinki opremljeni z vmesnikom 
HDMI 2.0b (in ne najnovejšim 
2.1), kar ne prizadene nikogar, 
le malce oklesti stroške. Odloči-
tev o odsotnosti priključka mini 
USB, ki ga v navezi z grafičnimi 
karticami uporabljajo ponudni-
ki očal za navidezno resničnost 
(VR), pa je že bolj resna stvar. 
A v AMD so potencialne kupce 
kartic takoj pomirili – ta priklju-
ček, ki ga referenčna modela ni-
mata, lahko partnerji, ki izdelu-
jejo grafične kartice, enostav-
no dodajo. Tu pa se seznam po-
manjkljivosti že konča.

AMD-jeva loterija  
s sedmico
Leto 2019 bo za AMD 
vsekakor pestro. Zapo-
mnili si ga bomo tudi 
po datumu 7. julij, ko 
je ameriški proizvajalec 
procesorjev predstavil 
nove grafične kartice Ra-
deon RX 5700, temelječe 
na 7-nanometrskem pro-
cesu izdelave.  
Miran Varga

V
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strahu, razmerja med hitrostmi 
niso prava, ponazarjamo samo 
nesmiselnost takšnega označe-
vanja, ki se morebiti sploh ne bo 
prijelo.

Referenčna grafična karti-
ca Radeon RX 5700, ki premo-
re 2.304 senčilne enote, bo tako 
v igrah večinoma delovala s tak-
tom 1,6 GHz (1.605 MHz, če 
smo natančni), občasno pa se bo 

ta dvignil na 1,7 GHz. Nekoliko 
zmogljivejši model Radeon RX 
5700 XT, opremljen s 2.560 sen-
čilnimi enotami, pa bo v povpre-
čju dinamično hitrost držal oko-
li 1,75 GHz in dosegal vrh okoli 
1,9 GHz, odvisno od obremeni-
tve, delovnih temperatur, nape-
tosti, porabe energije itd.

Omenili smo že, da sta obe 
kartici varčnejši od svojih 

predhodnic, kar je pohvalno. 
AMD je moral nekaj storiti v tej 
smeri, saj so bile kartice iz na-
sprotnega tabora energijsko 
precej učinkovitejše. Arhitek-
tura NAVI to popravlja. Kartica 
Radeon RX 5700 ima termalno 
ovojnico postavljeno pri 185 W, 
medtem ko ima model 5700 XT 
mejo postavljeno pri 225 W. Na 
našem preizkusu sta obe kartici 

porabili okoli 20 W manj energi-
je, kot je njuna deklarirana ma-
ksimalna poraba. Kljub temu 
sta obe kartici opremljeni z 8- in 
6-nožičnim priključkom za do-
datno napajanje, kar bo razve-
selilo navijalce, ki bi iz njiju radi 
iztisnili kar največ zmogljivosti. 
AMD sicer za kartici priporoča 
napajalnik zmogljivosti 500 W 
oziroma 550 W.�  

AMD Radeon RX 590 AMD Radeon RX 5700 AMD Radeon RX 
5700 XT

Nvidia GeForce GTX 
2060

Nvidia GeForce GTX 
2070

pomnilnik 8 GB, GDDR5 8 GB, GDDR6 8 GB, GDDR6 6 GB, GDDR6 8 GB, GDDR6

št. procesnih enot 2304 2304 2560 1920 2304

takt procesorja privzet/dvignjen 
(MHz) 1469/1545 1465/1625/1725 1605/1755/1905 1410/1680 1410/1620

prepustnost pomnilnika (GB/s) 256 448 448 336 448

zmogljivost GFLOPS 7120 7949 9754 6451 7465

poraba ob polni obremenitvi (TDP) 225 W 185 W 225 W 160 W 175 W

REZULTATI MERITEV V IGRAH (SLIK/S)

Ashes of Singularity: Escalation 
(1080p, DX12, 4x MSAA, Crazy) 39,9 58,6 67,1 56,7 68,6

Ashes of Singularity: Escalation 
(1440p, DX12, 4x MSAA, Crazy) 34,4 56,3 63,7 49,1 56,8

Ashes of Singularity: Escalation 
(2160p, DX12, Extreme) / 49,8 57 / 56,6

Battlefield V (1080p, DX12, Ultra) 91,6 125,1 146,1 115,7 135,8

Battlefield V (1440p, DX12, Ultra) 65,2 98,1 109,2 89,4 101,1

GTA V (2160p, nastavitve Very 
high) / 66,1 74,1 65,6 72,8

Cena* 245 EUR 425 EUR 485 EUR 372 EUR 513 EUR

* Najnižje cene na www.ceneje.si in drugih spletnih trgovinah na dan 8. julij 2019.
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PCIexpress 4.0 dokazal, česa 
si lahko obetamo v prihodnje. 
Corsairjeva stvaritev po imenu 
MP600 sodi v sam vrh pogonov 
SSD, tudi po ceni, ki je primerlji-
va z najzmogljivejšim procesor-

jem Ryzen ta hip. A upravičeno. 
Corsair MP600, ki ga vgradimo v 
vodilo M.2, je resnično zmogljiv 
pogon SSD, ki močno razširi tre-
nutno ozko grlo sodobnih raču-
nalnikov. In to kako! Obljublja hi-
trosti branja in zapisovanja kar 
4.950 oziroma 4.250 MB/s in jih 
v praksi ne le doseže, temveč celo 
malenkost preseže. Sami smo mu 
namerili branje podatkov s kar 5 
GB/s oziroma, povedano dru-
gače, kar 10-krat hitreje, kot to 
opravilo zmore večina pogonov 
SSD z vmesnikom SATA ali pa še 
enkrat hitreje, kot delo opravijo 
boljši pogoni SSD NVMe na vo-
dilu PCIexpress 3.0. Preizkuše-
ni pogon se je pohvalil še z izje-
mno razkošno odmerjenim pro-
storom za hrambo podatkov, kar 
za 2 TB pomnilniških čipov je 
bilo stisnjenih na tanki 8 cm dol-
gi tiskovini. Na njej je del prosto-
ra zasedal tudi krmilnik Phison 
PS5016-E16, ki je poleg Toshibi-
nega pomnilnika 3D NAND TLC 
najzaslužnejši za omenjene vrto-
glave hitrosti. Celo AMD je Phi-
sonu nakazal 15 milijonov ame-
riških dolarjev, s katerimi je za-
gotovil, da je bil krmilnik, ki bo 
dokazal uporabnosti vodila PCI-
express 4.0, razvit pravočasno. 
Ker se pogon med delom precej 
segreva, so mu dodana hladilna 
rebra. Kdorkoli si bo privoščil po-
gon Corsair MP600, ne bo zgre-
šil niti ne more. Gre za daleč naj-
hitrejši pogon SSD na trgu ta hip. 
S pridom ga bodo izkoristili tudi 
strežniki, saj nudi tudi izjemne 
zmogljivosti IOPS (do 680.000) 
pa tudi vzdržljivost s 3.600 TB 
prepisovanja podatkov ne bi sme-
la nikoli biti vprašljiva. Tudi proi-
zvajalec mu povsem zaupa, zato 
mu dodaja kar 5-letno garancijo.

oleti smo v Monitor-
jev laboratorij dobi-
li štiri pogone SSD, ki 

ne bi mogli biti bolj različni in 
so odličen znak stanja tehnolo-
gije v svetu pomnilniških medi-
jev, opremljenih z bliskovnim po-
mnilnikom. Imamo tudi nove-
ga rekorderja, ki ga bo težko pre-
magati.

Adata SU630, 480 GB
Izdeluje: ADATA Technology, www.adata.com
Cena: 59 EUR
X Zmogljivosti glede na ceno.
Z Nič.

Adata SU630 je klasičen po-
gon SSD, ki z računalnikom ko-
municira prek vodila SATA, torej 
so tudi njegove zmogljivosti nav-
zgor omejene z zmogljivostmi 
tega vodila. Teh v praksi nismo 
dosegli, lahko pa proizvajalca po-
hvalimo, da z navedbami zmo-
gljivosti v tem primeru ne zava-
ja. Namesto deklariranih hitrosti 

520 MB/s in 450 MB/s pri zapo-
rednem branju oziroma zapiso-
vanju podatkov smo na preizku-
su stalno dosegali celo boljše re-
zultate – okoli 530 MB/s oziro-
ma 500 MB/s. Kar je, upošteva-
je ceno, saj pogon z zmogljivo-
stjo 480 GB stane zgolj 59 evrov, 
odličen rezultat, ki je le nekaj od-
stotkov slabši od najboljših in bi-
stveno dražjih pogonov na vodi-
lu SATA na trgu. Adata sicer ne 
razkriva, kateri krmilnik je vgra-
jen v pogon Ultimate SU650, a ta 
precej dobro opravlja svoje delo, 
nekaj slabosti pokaže le pri delu 
z najmanjšimi datotekami. Vgra-
jeni pomnilnik 3D V-NAND QLC 
druge generacije (pogon je eden 
prvih s tem tipom pomnilnika) 
prinaša očitno zelo posrečeno 
kombinacijo zmogljivosti in pro-
stora za hrambo podatkov. Dve-
letna garancija in obljuba o 100 
TB zmogljivosti prepisa podatkov 
sta največ, kar dobimo za ugo-
dno ceno.

Adata SU750, 512 GB
Izdeluje: ADATA Technology, www.adata.com
Cena: 65 EUR.
X Hitrost delovanja, cena.
Z Nič.

Adata ima v ponudbi agresivno 
poceni pogonov SSD še en adut. 
Gre za novi SU750, ki uporablja 
pomnilnik pasme 3D NANC TLC, 
preizkušeni model ga je imel kar 
za 512 GB, ob tem pa je bil med 
najcenejšimi na trgu (upošteva-
je kapaciteto). Deklariranih hi-
trosti branja in zapisovanja po-
datkov 550 MB/s oziroma 520 
MB/s na praktičnem preizkusu 

sicer nismo dosegli, nismo pa bili 
pretirano daleč. »Eksotični« 4-ka-
nalni krmilnik Maxiotek MK8115 
ima očitno svoje omejitve, je pa 
pogon SU750 najboljši tam, kjer 
šteje – od modela SU630 se raz-
likuje predvsem po sposobno-
sti hitrejšega zapisovanja manj-
ših datotek, kar se pozna pri delu 
s sodobnimi operacijskimi siste-
mi. Oba Adatina pogona sta bila 
»nizkoprofilna«, torej debeline le 
7 mm, kar omogoča njuno vgra-

dnjo v večino prenosnih računal-
nikov. Desetak doplačila glede na 
cenejšo različico vsekakor pripo-
ročamo, tudi z vidika dejstva, da 
pogon SU750 premore 3-letno 
garancijo ter na račun TLC-po-
mnilnika tudi večjo vzdržljivost 
(prepišemo ga lahko s 400 TB po-
datkov).

Corsair MP600, 2 TB
Izdeluje: Corsair, www.corsair.com
Cena: 532 EUR
X Zmogljivosti.
Z Cena.

Po tihem smo se zares veseli-
li preizkusa prvega pogona nove 
generacije, ki bo v navezi s teh-
nologijo NVMe in z vodilom 

Nič več ozko grlo?
Vztrajno upadanje cen 
pogonov SSD vsekakor 
pozdravljamo, še bolj pa 
prihod vodila PCIexpress 
4.0, ki ga s pridom izkori-
ščajo novi pogoni SSD za 
postavljanje novih hitro-
stnih rekordov. Test. 
Miran Varga

P
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GOODRAM IRDM Gen2,  
120 GB
Izdeluje: GOODRAM, www.goodram.com
Cena: 30 EUR.
X Uporaba pomnilnika MLC.
Z Kapaciteta ustreza le najmanj zah-

tevnim uporabnikom.

Kar nekoliko presenečeno smo 
pogledali, ko smo v preizkus do-
bili nov pogon SSD zmogljivo-
sti vsega 120 gigabajtov. A polj-
ski proizvajalec GOODRAM ima 

v ponudbi tudi tak pogon, še 
več, gre za drugo gene-
racijo družine Iridi-
um (IRDM). Teh-
nično gledano, 
ima pogon precej 
presenetljivo vgra-
jen pomnilnik 2D-NAND 
MLC, ki naj bi bil precej vzdr-
žljivejši od novejših čipov TLC 
in QLC, v kombinaciji z vsega 

dvokanalnim krmilnikom Phison 
PS3111-S11 pa seveda ni sposo-
ben čudežev. No, mali čudež je 
že, da vztrajno dosega hitrosti 
okoli 500 MB/s in da kljub majh-
ni kapaciteti sploh ne kaže večjih 
slabosti. Branje in zapisovanje 
datotek sicer ne dosegata oblju-
bljenih 550 MB/s oziroma 540 
MB/s, a že katera izmed zmoglji-

vejših različic bi utegnila te šte-
vilke doseči. Zaradi vse-

ga 120 GB prostora 
za hrambo podatkov 
je ta pogon SSD pri-
meren le za manj zah-

tevne uporabnike, ki pa 
bodo znali ceniti nizko ceno 

in 3-letno garancijo.�  
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amsung je že dlje časa si-
cer prisoten na podro-
čju pametnih ur in zape-

stnic, naprave Galaxy Watch so 
zmogljive pametne ure, Galaxy 
Fit pa zapestnice brez aplikacij, 
namenjene predvsem beleženju 
aktivnosti. Velja omeniti, da po-
leg tokrat preizkušene Galaxy Fit 
(z oznako SM-R370) prodajajo 
tudi cenejšo Galaxy Fit-e. Ta nima 
barvnega zaslona, občutljivega 
na dotik, izgubi nekaj fitnes funk-
cij, a je seveda občutno cenejša.

Pametne zapestnice različnih 
proizvajalcev so navzven dokaj 

podobne, vsaj neukemu oče-
su. To velja tudi za opisani mo-
del, saj gre za dokaj ozko zape-
stnico z gumijastim paščkom – 
tega lahko seveda tudi zamenja-
mo. Zapestnica je na voljo v črni 
in srebrni barvi, prva s črnim, 
druga z belim paščkom. Dovolj 
je lahka, da nas ni nikoli moti-
la (specifikacije pravijo 23 gra-
mov), je pa sam pašček nekoliko 
nenavaden, saj se del, ki po za-
petju ostane prost, spravi med 
zapestnico in zapestje. Na to se 
res nismo mogli navaditi in mo-
ramo priznati, da bi si želeli bolj 
klasični način zapenjanja.

V primerjavi z drugimi to-
vrstnimi napravami je najve-
čja prednost Samsungovega no-
vega Fita njegov barvni zaslon. 
Gre za zaslon OLED, seveda ob-
čutljiv na dotik (na strani je si-
cer le ena tipka), ki po diagona-
li meri slab palec, ponuja pa do-
bro vidljivost tudi ob neposre-
dni sončni svetlobi. Mogoče ško-
da, da nima tipala za samodej-
no prilagoditev svetlosti. Po me-
nijih se sprehajamo z drsanjem 
levo in desno, znotraj menija gor 
in dol, tipka pa loči med kratkim 
in dolgim pritiskom. Upravljanje 
je tako solidno urejeno, čeprav je 
menjavanje menijev na trenutke 

tudi malenkost počasnejše, kot 
bi si želeli.

Zapestnica omogoča ve-
čino klasičnih programov 
vadbe, denimo tek, plava-
nje (je vodotesna), kolesarje-
nje in hojo. Pri tem meri srč-
ni utrip, čas vadbe in razdaljo, 
čeprav nima vgrajenega tipa-
la za GPS – razdaljo izračuna 
na podlagi našega koraka (v 
primeru teka, recimo). Ško-
da, da pri tem ne zna izkori-

stiti GPS v telefonu – razdalja, 
ki jo izračuna, je bila po naših iz-
kušnjah krajša od dejanske.

Zapestnica zna ob teku in hoji 
sama sprožiti povezan program, 
med vadbo pa ob počitku tudi 
sama začasno ustavi meritve. Ob 
merjenju vadbe bo tudi čez dan 
beležila srčni utrip in z njim po-
vezano raven stresa, a se nam 
je pri obeh občasno zgodilo, da 
je zabeležila malenkost hitrej-
ši utrip od dejanskega. Ponoči 

meri tudi kakovost spanja. Med 
drugimi funkcijami velja ome-
niti notifikacije (na njej lahko 
celo preberemo sporočila SMS), 
vgrajena je tudi možnost iskanja 
telefona – seveda če je poveza-
na prek bluetootha, v tem prime-
ru lahko na telefonu sproži zvo-
njenje.

Zapestnico najlažje upravlja-
mo prek aplikacije Samsung He-
alth. Ta je dovolj pregledna, de-
luje tako na napravah Andro-
id kot Applovih telefonih iPho-
ne. Pri tem nas je zmotilo, da zna 
aplikacija pridobiti podatke od 
drugih virov (denimo iz Applo-
ve aplikacije Apple Health), a teh 
ne vrača – tako ne moremo po-
datkov iz Samsung Health pre-
nesti v Apple Health. Zanimivo 
pa je, da se zna povezati z izre-
dno priljubljeno aplikacijo Strava 
in vanjo izvoziti podatke. 

Pri mešani rabi je na našem 
preizkusu brez polnjenja zdrža-
la pet dni – pri tem smo izvedli 
nekaj vadb, največkrat vožnjo 
s kolesom, vključene smo ime-
li tudi notifikacije (predvsem 
za klice in sporočila). Samsung 
obljublja vzdržljivost bateri-
je približno en teden, kar je ob 
zmeri rabi povsem dosegljivo – 
največji porabnik baterije je si-
cer zaslon, ki se kar hitro samo-
dejno ugasne. 

S Samsungovo zapestnico Fit 
smo bili načelno zadovoljni, če-
prav ima tudi nekaj pomanjklji-
vosti. Barvni zaslon je res prije-
ten za uporabo, tudi aplikacija 
Samsung Health je jasna in pre-
gledna. Pri tem pa bi si res žele-
li boljše možnosti izvoza podat-
kov. Sicer razumemo, da nas 
želi Samsung (tako kot Apple in 
še kdo) čim bolj navezati na svoj 
ekosistem, a vseeno. Hkrati bi si 
želeli bolj klasični način zapenja-
nja paščka, saj je ta po nepotreb-
nem drugačen. Cena je sicer ra-
zumna, a dobimo pri nekaterih 
konkurentih za le malo več de-
narja tudi vgrajen modul GPS – 
ta je uporaben predvsem pri teku 
in kolesarjenju za natančnejše 
merjenje razdalje in izris trase. 
Vsekakor pa se nam zdi nenava-
dno, da zapestnica ne izkoristi v 
telefon vgrajenega GPS.�  

Aktivnost v barvah
Naprave, ki beležijo ra-
ven naše fizične aktivno-
sti in nas pri tem seve-
da spodbujajo, so danes 
vse bolj popularne. Tako 
tudi proizvajalci širijo ta 
nabor. Tokrat smo preiz-
kusili novo pametno za-
pestnico Samsung Ga-
laxy Fit.  
Jure Forstnerič

S

Kaj: Pametna zapestnica
Prodaja: Bolje založene trgovine.
Cena: 99 EUR

X	Preprosta uporaba, barvni zaslon.
Z	Pašček, omejene možnosti izvoza 

podatkov.

SAMSUNG Galaxy Fit

	Aplikacija Samsung Health 
je pregledna in omogoča 
beleženje raznovrstnih 
podatkov. Škoda, da je 
omejena pri njihovem izvozu.

	Zapestnica Galaxy Fit sproti 
beleži korake in nas spodbuja 
k hoji oziroma aktivnostim. 
Med drugim beleži tudi 
dogajanje med spanjem.
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Velikost imenikov 
na disku
Programi, ki smo jih tokrat  
priložili na naš DVD.

G
otovo ste se že srečali z 
opozorilom o prepolnem 
disku, ki ga je zapisal ka-

teri izmed programov na vašem 
računalniku. Rešitev naj bi bila 
preprosta, je še zapisal – pobriši-
te z diska nekaj, česar ne potrebu-
jete več. Toda kako vedeti, kjer se 
nahaja največ takih nepotrebnih 
stvari? Na pomoč priskočijo pro-
gramčki, ki prečešejo disk in bolj 
ali manj dobro grafično prikažejo 
zasedenost imenikov.

 Treesize ima zelo podoben 
uporabniški vmesnik kot Folder-
Size, vendar le v plačljivi različi-
ci. Tam lepo prikazuje grafikone 
najdenih imenikov, dodatno pa 
lahko rezultate sortiramo tudi 
po tipu najdenih datotek (foto-
grafije, programi, glasba …), po 
okenskih uporabnikih, ki si jih 

lastijo, po starosti datotek (kori-
stno pri brisanju!) in si celo ogle-
damo zgodovino zapolnjenosti 
diska skozi čas. 

V zastonjski različici velika ve-
čina zapisanega manjka, v re-
snici lahko le v ozadju prečeše-
mo disk in si ogledamo velikosti, 
ostali bomo celo brez grafikona, 
ki bi nam olajšal odločanje o mo-
rebitnem brisanju z diska. 

Treesize
Jam Software
www.jam-software.com
TreeSizeFreeSetup.exe
TreeSize-x64-Demo.exe
Cena: Zastonj, na voljo plačljiva različica.

 WinDirStat. Kot vedno v sko-
raj vsaki skupini programov, ki 
jih obravnavamo v tej rubriki, je 
tudi tukaj na voljo odprtokodna 
izvedba. Tokrat odprtokodneže 
zastopa WinDirStat.

Monitor DVD
Na tokratni Monitorjev DVD smo priložili še:
• film Babica
• MonitorTV – Električni skiroji
• arhiv Monitorja in Monitorja Pro v obliki 

PDF in še 3 GB najrazličnejših programov!

 FolderSize. Zastonjski program FolderSize je verjetno vse, 
kar bo povprečen uporabnik tovrstnega programja kadarkoli 
potreboval. Z izbiro diska in s pritiskom na gumb za začetek 
se sproži pregledovanje diska, ki teče v ozadju. To pomeni, da 
lahko med pregledovanjem klikamo po že zabeleženih veli-
kostih diska, kar je praktično, če je disk velik, ko pregledova-
nje traja kar nekaj časa. Na koncu pregleda dobimo tudi lepo 
pregleden tortni grafikon, s katerim se lažje odločimo, kaj je 
tisto, kar na disku dela gnečo. FolderSize ima tudi poseben 
gumb, ki ga ponovno zažene v administratorskem načinu, 
v katerem lahko preveri velikost sistemskih imenikov (Win-
dows, Program Files …).

Avtorji program ponujajo zastonj oziroma kot nekakšen 
oglas za druge programe, ki jih imajo v arzenalu (iskanje 
dvojnikov fotografij in glasbe, denimo).

FolderSize
MindGems
www.mindgems.com
FolderSize.exe
Cena: Zastonj

WinDirStat deluje hitro in v 
ozadju, kar pomeni, da spro-
ti izpisuje seštete velikosti, na 
koncu pa izriše grafikon, ki gra-
fično prikaže zasedenost dis-
ka. Žal ta ni v obliki tortnega 
diagrama, temveč v obliki ne-
kakšnih blazinic, ki bodo, ver-
jamemo, povprečnemu upo-
rabniku bolj ali manj nerazu-
mljive. Je že tako, da kar ne-
kaj (sicer zelo uspešnih) odpr-
tokodnih programov v resnici 
ni namenjenih »navadnim smr-
tnikom«. Napredni uporabniki 
bodo po drugi strani veseli, da 

je program razširljiv z dodatki 
zunanjih razvijalcev. 

WinDirStat
Odprtokodni projekt
windirstat.net
windirstat1_1_2_setup.exe
Cena: Zastonj.

 HDGraph kot je razvidno že 
iz imena, se trudi biti predvsem 
grafični prikazovalnik stanja na 
našem disku. Namesto običaj-
nega tortnega diagrama na kon-
cu pregledovanja (ki ne pote-
ka v ozadju!) izriše grafični pre-
gled, ki ga lahko prek strojnega 
pospeševanja grafične kartice 
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(kot se pohvalijo) sproti pove-
čujemo in pomanjšujemo. Gra-
fikon in vse podatke v njem lah-
ko tudi shranimo in ga odpremo 
kdaj kasneje. 

Zanimivo, težko pa bi rekli, da 
je tudi (vsaj) tako uporabno, kot 
je uporaben, denimo, program 
FolderSize. Pohvalno pa je, da je 
program prenosen, kar pomeni, 
da ne potrebuje nobenega name-
ščanja. 

HDGraph
HDGraph
www.hdgraph.com
HDGraph_1.5.1.zip
Cena: Zastonj.

 SpaceSniffer. Tudi Space-
Sniffer je prenosni program in 
ne potrebuje nameščanja, doda-
tna zanimivost pa je, da sproti 
preverja spremembe na disku in 
temu primerno prilagaja izpis na 
zaslonu. Žal se je tudi avtor tega 
programa v želji biti drugačen 
nadpovprečno posvetil grafič-
nemu prikazu, ki je veliko manj 
primeren za hitro analizo, kot je 

običajni tortni diagram ali vsaj 
po velikosti sortiran spisek imeni-
kov. Pohvalno pa je, da je mogo-
če končne rezultate izvoziti, tudi 
v običajnem besedilnem načinu.

SpaceSniffer
Uderzo Software
www.uderzo.it
SpaceSniffer.exe 
Cena: Zastonj.

  FolderSizes. Edini pro-
gram v tokratnem pregledu, ki 

ni zastonj, je FolderSizes (pozor 
na S na koncu imena!). V preiz-
kusni različici si lahko ogleda-
mo kar nekaj naprednih zmoglji-
vosti, ki jih premore, in se odlo-
čimo, ali jih potrebujemo. Poleg 
običajnih in preglednih grafiko-
nov v obliki torte in stolpcev si 
lahko ogledamo tudi zapletenej-
ši prikaz, naprednejši uporabni-
ki pa bodo lahko posegli po av-
tomatiziranem pregledovanju 

diska, spremljanju trendov zase-
denosti diska, hkratnem pregle-
dovanju več diskov in še čem. 

FolderSizes
Key Metric Software
www.foldersizes.com
fs9-setup.exe
Cena: Preizkusni, 15 dni.

 Glary Utilities. Za konec še 
program, ki je del paketa ene-
ga izmed »paketnih« programov 
in poskrbi za urejenost našega 
računalnika. Program, ki je del 
Glary Utilities, se imenuje Disk 
Space Anayzer in ima na prvi po-
gled vse, kar potrebujemo – iz-
risovanje tortnih diagramov in 
sortiranje po skupinah datotek. 
Žal pa hitro ugotovimo, da vse to 
velja le na ravni izbranega imeni-
ka in ne celotnega diska. Škoda 
tudi, da pregledovanje diska ne 
deluje v ozadju. 

Glary Utilities
Glarysoft
www.glarysoft.com
gup5setup.exe
Cena: Zastonj.
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Naš izbor  
na Androidu 
Boris Šavc

 Ceri Launcher je svež zaganjal-
nik v razvoju z uporabniškim vmesni-
kom, ki se naslanja na ogrodje Flut-
ter in pisave operacijskega sistema 
Ubuntu.

 Mnml Launcher. Zaganjalnik raz-
vijalca že predstavljenih minimalistič-
nih ozadij Artwalls je namenjen upo-
rabnikom naprav z zasloni AMOLED, 
ki prisegajo na enostavnost.

 Vectorify da home!. Pripomo-
ček neobičajnega imena uporabni-
ku omogoča, da iz programu prilože-
nih vektorskih slik izdela ozadje po la-
stnih željah.

 WolPepper je zbirka ozadij za pa-
metni telefon z operacijskim siste-
mom Android, ki uporablja kakovo-
stne fotografije s spletišča UnSplash.

 AirDroid Remote Support. Sis-
temski pripomoček razvojnega studia 
SAND je namenjen oddaljenemu do-
stopu do namizij drugih telefonov.

 Checketry je upravitelj spletnih 
prenosov, ki omogoča, da s telefo-
na nadzorujemo datoteke na računal-
niku PC. 

 Crono. Uporabnikom spletnega 
brskalnika Chrome je namenjen mo-
bilni program Crono, ki obvestila s te-
lefona preusmeri v okno Googlovega 
spletnega pripomočka.

 Firefox Preview. Mozilla razvi-
ja hitrejši in varnejši spletni brskal-
nik, ki ga poganja Gecko View. Preiz-
kusimo ga lahko v testni različici Fire-
fox Preview.

 Squarespace. Ameriško podjetje, 
ki se ukvarja s programi za izdelavo 
spletnih strani in gostovanjem, pred-
stavlja mobilno orodje za uporabo nji-
hovih storitev.

 Ruff. Urejevalnik besedila Ruff želi 
pri uporabniku vzbuditi vtis, da piše 
v običajno, iz papirja narejeno bele-
žnico.









































 Post-it je preprost mobilni pro-
gram, ki na telefonu pričara priročnost 
in ustrežljivost istoimenskih samole-
pilnih listkov.

 Face Pause. Uporaben program 
Face Pause zaustavi predvajanje video 
posnetkov na telefonu v trenutku, ko 
prednja kamera zazna, da jih ne gle-
damo več.

 LUCIDPIX 3D. Sveža fotograf-
ska aplikacija Lucidpix je namenjena 
ustvarjanju in deljenju slik s tremi di-
menzijami.

 Glitch Lab se od drugih aplikacij 
za manipulacijo fotografij razlikuje po 
tekočem delovanju in številčnosti pri-
loženih učinkov.

 Kwench. Pitje vode je pomemb-
no za naše zdravje. Da bi jo sleherni 
dan spili dovolj, skrbi mobilna aplika-
cija Kwench.

 Space Weather Reporter. Mal-
ce drugačna poročevalka vremena lju-
biteljem vesolja postreže z dogod-
ki, ki se dogajajo zunaj meja naše-
ga planeta.

 Long Keith The Sausage Thief. 
Igra dolgega imena in še daljšega sta-
sa je klasika v sodobni preobleki. Gre 
za vsem igričarjem znano kačo, ki smo 
jo med drugim igrali na prvih mobil-
nih telefonih.

 Pack Master je zabavna miselna 
igra, ki od igralca zahteva, da različne 
predmete čim bolj učinkovito spakira 
v dane kovčke.

 OneBit Adventure. Avantura re-
tro videza ponuja odlično izkušnjo is-
kanja skritih zakladov v računalniško 
generiranih temnicah.

 LEGO Tower. Zadnja v seriji Lego 
iger se zgleduje po priljubljenem na-
slovu Tiny Tower, kjer sta v ospredju 
gradnja stolpa in skrb za njegove pre-
bivalce.
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ri prvi aplikaciji je na da-
leč jasno, zakaj je Goo-
gle noče. Gre za veli-

kega tekmeca, ki se z aplikaci-
jo Amazon Appstore  nepo-
sredno udinja za svoj kos poga-
če trga s programi za naprave z 
operacijskim sistemom Android. 
Čeprav Amazonovi tržnici ne gre 
najbolje, se na njej še vedno naj-
de kakšen biser po nižji ceni ali 
celo zastonj. Aplikacija je hkrati 
tudi vstopna točka za vse Ama-
zonovo blago, tako da jo lahko 
uporabljamo kot osrednji naku-
povalni pripomoček.

F-Droid  je tržnica z brez-
plačnimi in odprtokodnimi 

aplikacijami za naprave z opera-
cijskim sistemom Android. Apli-
kacija F-Droid olajša iskanje in 
nameščanje odprtokodnih izdel-
kov za Android ter kasneje skrbi 
za njihove nadgradnje. Navdu-
šenci nad odprto kodo programa 
F-Droid ne smete spregledati.

Največja napaka mobilnega 
odjemalca spletišča YouTube je, 
da glasbe ne moremo posluša-
ti ob ugasnjenem zaslonu. Raba 
aplikacije tako precej negativ-
no vpliva na dolgoživost baterije 
uporabljene naprave. Rešitvi sta 
dve, plačljiva različica YouTube 
ali brezplačen program FireTu-
be . Zadnji je v bistvu iskalnik 

po knjižnici spletišča YouTube, ki 
namesto izbranega video posnet-
ka predvaja le zvok. In omogoča, 
da med poslušanjem ugasnemo 
ekran. Jasno je, zakaj Google iz-
delka ne mara.

MiXPlorer  spada v vrh 
ponudbe upraviteljev dato-
tek v svetu Androida. Odlikuje-
ta ga dovršen uporabniški vme-
snik in mnoštvo nadvse uporab-
nih zmožnosti, tako za začetni-
ke kot znalce. Podpira delo z za-
vihki, pozna dvojni pogled, ki 
olajša delo z več imeniki hkra-
ti, dostopa do sedemnajst različ-
nih oblačnih shramb, med kate-
rimi ne manjkajo Google Drive, 

Dropbox, OneDrive in MEGA, ter 
delovanje še razširi, če ima upo-
rabnik korenski dostop do na-
prave.

AdAway  je brezplačen in 
odprtokodni sovražnik oglasov 
za naprave z operacijskim sis-
temom Android. V preteklosti 
smo ga lahko našli tudi na tržnici 
Google Play, a ga je spletni veli-
kan z nje odstranil, ker ne ustre-
za zadnjim zahtevam in posta-
vljenim omejitvam. Dobimo ga 
na spletu ali na omenjeni tržnici 
F-Droid. Za delo zahteva koren-
ski dostop do naprave, a se od-
kupi z učinkovitostjo in s prepro-
stostjo.� 

Divje aplikacije,  
ki jih Google noče
Tržnica Google Play je iz dneva v dan, iz leta v 
leto bogatejša z najrazličnejšimi programskimi 
pripomočki, brez katerih si življenja s telefonom 
skorajda ne moremo več predstavljati. Med 
ponudbo slehernik najde nekaj zase. Kljub temu 
obstajajo programi, ki jih najdemo le zunaj meja 
Googlove digitalne trgovine. Ker so nekateri pravi 
biseri, se je zanje vredno potruditi. 
Boris Šavc

 



 

P
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 Zoho Projects. Zoho je ena uspe-
šnejših spletnih pisarniških zbirk, v 
sklopu katere ponujajo tudi zmogljivo 
aplikacijo za vodenje projektov.

 Easy Study. Šola se začenja, zato 
je pravi čas, da preizkusimo Easy Stu-
dy, aplikacijo, ki je namenjena organi-
zaciji učenja.

 CodeBucket. Odlična brezplač-
na aplikacija za programerje, ki svo-
je projekte hranijo na spletišču Bit-
Bucket.

 Moodle. Uradna aplikacija od-
prtokodnega spletnega sistema Mo-
odle. Ta je namenjen interaktivnemu 
spletnemu učenju, zelo popularen je 
tudi pri nas.

 Card Diary. Enostavna in pre-
gledna aplikacija za dnevno beleže-
nje idej, spominov, občutkov in vsega 
ostalega – vsak dan predstavlja sa-
mostojna karta v aplikaciji.

 Handle. Zmogljiva aplikacija za 
vodenje opravil. Handle se zgleduje 
po priljubljenemu sistemu GTD (Get-
ting Things Done).

 Timely Automatic Time 
Tracking. Aplikacija, namenjena be-
leženju našega časa, ki velik del tega 
opravi samodejno na podlagi naših 
aktivnosti na telefonu, po GPS-lokaci-
ji in podobno.

 Agenda. Zmogljiva aplikacija za 
zapiske in beležke z velikim poudar-
kom na času, tako da si lahko opravila 
ogledamo tudi na časovnici. 

 Airmail je priljubljen odjemalec 
za elektronsko pošto na Applovih ra-
čunalnikih, že dlje časa pa je na voljo 
tudi v obliki aplikacije – seveda pod-
pira različne strežnike.

 Loopsie. Zabavna aplikacija, s ka-
tero lahko ustvarjamo animirane foto-
grafije, kjer se le želeni del fotografije 
premika, ostalo pa je pri miru.

   

   

   

   

   

 Lux. Aplikacija, namenjena foto-
grafom in snemalcem videa, s katero 
lahko zelo natančno izmerimo osve-
tljenost na dani točki.

 AllTrails. Izredno priljubljena apli-
kacija za iskanje in beleženje poho-
dnih, tekaških in kolesarskih poti.

 GameTrack. Aplikacija, v kateri 
lahko beležimo računalniške igre, torej 
kupljene, želene itd. Podpira tudi sin-
hronizacijo z računi Steam, PlayStati-
on in Xbox.

 Moon Walk. Ob petdeseti oble-
tnici misije Apollo 11 velja omeniti 
odlično aplikacijo Moon Walk, v kate-
ri se lahko podamo na omenjeno misi-
jo prek tehnologije AR.

 Big Bang AR. Še ena aplikacija, ki 
izkorišča AR za odkrivanje vesolja, to-
krat gre za aplikacijo evropskega cen-
tra CERN.

 Wizards Unite. Podjetje Niantic 
je nekaj let po uspehu igre Pokemon 
Go objavilo novo igro, kjer se spet 
sprehajamo po svetu, postavljena pa 
je v priljubljeni svet Harryja Potterja.

 Elder Scrolls: Blades. Igra v iz-
redno priljubljenem svetu Elder Scrolls 
(znanem po igrah Skyrim, Oblivion in 
Morrowind), kjer se podajamo na mi-
sije in gradimo svoje mesto.

 Hold'em Poker. Edina igra, ki jo 
je Apple izdal za iOS, se je po dolgem 
času vrnila v AppStore – še vedno gre 
za dobro implementacijo priljubljene-
ga Texas Hold'em Poker.

 Wildscapes. Prikupna igra, v 
kateri bomo z reševanjem barvitih 
ugank izdelali lastni živalski vrst z 
množico različnih živali.

 The Sims. Ena najpopularnejših 
računalniških iger, The Sims, je že dlje 
časa na voljo tudi za iOS, prinaša pa 
tudi spletno igranje in povezovanje.

Naš izbor  
na iPhonu
Jure Forstnerič
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rva naročnina v višini 
šestih evrov na mesec je 
namenjena najmlajšim. 

Otroci od dveh do petih let bodo 
veseli zbirke iger Sago Mini 
World , ki vsebuje vse naslove 
večkrat nagrajenega razvijalca. 
Gre za načrtno razvite izdelke, 
ki pri otroku spodbujajo motori-
ko in samostojnost. Igranje je ne-
omejeno s časom, z nagradami 
ali s pravili. Zbirka ponuja široko 
paleto aktivnosti, ki zadostijo do-
mišljiji in radovednosti tudi naj-
bolj zvedavega otroka.

Sleep Cycle Premium  spa-
da med dražje aplikacije za mer-
jenje spanca, a je plačilo petih 
evrov mesečno vredno vsakega 
centa. Z vgrajenim pospeškome-
trom in mikrofonom beleži upo-
rabnikovo premikanje in drugo 
dogajanje med spanjem. Na pod-
lagi informacij spanje razdeli v 

tri faze, in sicer globoki, rahli in 
spanec REM. Podatke spari z na-
stavljeno budilko in uporabnika 
zbudi v najprimernejšem trenut-
ku. Odličen uporabniški vmesnik 
poleg izčrpne statistike in pri-
merjave z drugimi spalci po sve-
tu ponuja še poslušanje smrčanja 
in povezavo s pametnimi žarni-
cami Philips Hue, ki v spalnici ob 
bujenju pričarajo skorajda pravi 
sončni vzhod. 

Loopsie  je fotografska apli-
kacija, ki za štiri evre mesečno si-
cer statične slike obudi v življe-
nje. Med štirimi osnovnimi op-
cijami je najzanimivejša Living 
Photo, kjer označimo del foto-
grafije, ki ga nato umetna pamet 
animira. Tako dobimo izdelek, 
na katerem je del slike v gibanju, 
kot neke vrste fotografija z vgra-
jenim video predelom. Loopsie 
fotografijam med drugim doda 

tretjo dimenzijo, sledi in umetno 
podaljša čas osvetlitve.

Mobilna aplikacija Learn Lan-
guages with Memrise  je po-
daljšek istoimenskega spletišča, 
ki ponuja učenje tujih jezikov na 
inovativen način. Za 60 evrov na 
leto se jezikov, med drugimi tudi 
slovenščino, učimo prek asocia-
cij. Tujo besedo približa, tako da 
jo uporabi v smiselnem stavku 
jezika, ki ga poznamo. 

Osebni trener 30 Day Fitness 
 je program, ki na podlagi teže, 
starosti, navad in seveda zasta-
vljenih ciljev izdela načrt, po ka-
terem bomo učinkovito telovadi-
li v zavetju lastnega doma. Za te-
lovadbo ne potrebujemo poseb-
nih pripomočkov, zgolj voljo in 
naročnino, ki nas olajša za pet 
evrov na teden.� 

Najboljše naročnine
Naročnine so priljubljen poslovni model aplikacij, ki iz 
dneva v dan ponujajo nekaj novega. Aplikacije si na ta 
način sicer nikoli ne lastimo, a smo v času plačevanja 
mesečnih ali letnih obrokov deležni vseh njihovih 
dobrot in nadgradenj. Skritih stroškov ni, prav vse pa 
je mogoče prej preizkusiti. Na mobilnih napravah z 
operacijskim sistemom iOS najdemo številne vrhunske 
izdelke, ki svoje storitve ponujajo v obliki naročnine. 
Boris Šavc

P



 

 
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O najboljšem telefonu, pardon, 
fotoaparatu
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Telefoni so postali fotoaparati, Facebook, druga družabna 
omrežja in računalniški oblaki pa družinski albumi. Prostora  
za starce ni več. Vsaj tako se zdi na prvi pogled.

Alan Orlič

 slabih 20 letih se je 
odnos do fotografije 
korenito spremenil. 
O njej se lahko pogo-

varjamo kot o umetnosti, prika-
zu realnosti, podoživljanju spo-
minov in še kaj bi se našlo. Veči-
ni pomeni ravno zadnje, spomi-
ne, tehnične lastnosti so drugo-
tnega pomena. Zaradi tega tudi 
lažje razumemo, zakaj so tele-
foni prevzeli primat v fotografi-
ji, čeprav so tehnično še vedno 
slabši od klasičnih digitalnih fo-
toaparatov. A tudi to se počasi 
spreminja. Za družabna omrež-
ja je ločljivost drugotnega po-
mena in veliki večini uporabni-
kov število pik, zaslonka in go-
riščnica pomenijo približno ena-
ko kot hitrost vrtenja lune okoli 
zemlje. Tako ni čudno, da so fo-
tografska podjetja pobrala šila in 
kopita iz klasičnih »kompaktov« 
ter vztrajajo le še na področjih, 
ki vsaj še nekaj let ne bodo do-
segljiva telefonom, razen če ne 
bodo vmes znanstveniki izumi-
li drugačnih načinov ukrivljanja 
svetlobe. Povedano drugače: fo-
tografija se vrača v svoj stari tok, 

kar se prodaje tiče, a struga se je 
vmes zelo spremenila. 

Koliko so jo spremenili telefo-
ni, nas je zanimalo tokrat. Za pri-
merjavo smo vzeli šest telefonov 
in štiri fotoaparate, vsaki ekipi 
smo občasno dodali še kakšne-
ga zunajserijskega igralca. V prvi 
skupini je vodstvo ekipe prevzel 
Huawei P30 Pro, sledili so mu 
Samsung Galaxy S10+, Sam-
sung Galaxy A80, Huawei P30 
Lite, Huawei Y6 in Sony Xperia 
10, občasno še Huawei Mate 10 
Pro ter Nexus 5X. Zadnja dva kot 
predstavnika že rahlo pozablje-
ne generacije, a za primerjavo 
posnetkov več kot odlična. 

Na pravoverni fotografski stra-
ni je prapor držal Sony A6400 
ob pomoči Sonyja HX99, Sonyja 
RX10 M3 ter Panasonica TZ100. 
Že na prvi pogled je očitno, da 
manjkajo jabolčne naprave, tudi 
klasika je zastopana brez pred-
stavnikov polnega Leica forma-
ta oziroma drugih fotografskih 
podjetij. V praksi so namreč raz-
like dokaj majhne. 

Večina boljših telefonov ima 
vsaj dve različni goriščnici, ki 

običajno pokrijeta več, kot je 
povprečen uporabnik kadarko-
li uporabljal v analogni dobi, in 
sčasoma bo razpon še večji. Med 
fotoaparati je razlika še manjša, 
Sony A6400 je krasen primer ra-

zreda APS-C, RX10 in Panaso-
nic TZ100 pa enopalčnih tipal, 
ki so prevzela mesto klasičnih 
kompaktov. Tam so ostali le še 
»superzumi«, kot je Sony HX99, 
oziroma vodotesni fotoaparati, 
ostalih skoraj ne boste več našli, 
saj so jih telefoni uspešno izrinili. 
Gledano iz perspektive uporab-
nika je to dobro, saj se zmanjšu-
je število naprav in poenostavlja 
deljenje posnetkov, kar je veliki 
večini tudi glavni namen. 

Vmesni prostor med telefoni 
in boljšimi fotoaparati so bolj kot 

ne zapolnili kompakti z enopalč-
nimi tipali. Ponujajo celo paleto 
modelov z različnimi goriščnica-
mi in velikostmi ter s kakovostjo 
posnetkov, ki ne zaostaja prav 
veliko za mikro 4/3 oziroma ti-

pali APS-C. Razlika je predvsem 
pri visoki občutljivosti, kjer so fo-
toaparati s tipali velikosti Leica 
formata v krepki prednosti, ima-
jo pa tudi še nekaj drugih pred-
nosti, a tudi slabosti. 

Preizkusili smo

 Sony A6400. Ko je Sony za-
čel z resnimi brezzrcalnimi foto-
aparati, je obliko zakoličil mo-
del NEX 7 in od takrat se ni več 
bistveno spreminjala. Iskalo 
na levi strani, dobro držalo, cel 
kup gumbov in gibljiv zaslon so 

V

O najboljšem telefonu, pardon, 
fotoaparatu

s	 Za veliko večino uporabnikov 
je telefon postal edini 
fotoaparat, ki čisto spodobno 
služi svojemu namenu. 



28  september 2019 

FOKUS  FOTOGRAFIJA NA TELEFONIHX

značilnosti, ki na-
redijo novinca pri-
vlačnega in prilagodljive-
ga. Elektronsko iskalo z 2,36 mi-
lijona pik je počasi že zastarelo, 
tudi tipalo s 24 milijoni pik sega 
v osnovi skoraj šest let v pre-
teklost. To po svoje kaže, kako 
malo je prostora za resen skok 
ločljivosti, kot to počnejo proi-
zvajalci telefonov. A tiste prave 
novosti se skrivajo ravno v tipa-
lu oziroma obdelavi posnetkov. 

Število pik PDAF za ostrenje je 
425, kar je pomembnejše, pose-
jane so tako rekoč po vsej povr-
šini tipala. Sony je dodal še ne-
kaj možnosti, ki jih ima nova se-
rija 7 oziroma 9, ostrenje na oči 
ter odlično sledenje izbranemu 
objektu. Edini kolikor toliko kon-
kurenčen fotoaparat je Fujifilm 
X-T30, a tudi ta zaostaja. Obču-
tljivost tipala je razširjena do ISO 
102400, uporabna pa je do ISO 
25600. Kar novincu manjka, je 

vgrajen umirje-
valnik tipala, kot 

ga imajo tako rekoč vsi za-
dnji fotoaparati serije A7, a oči-
tno snovalci menijo, da so dru-
ge stvari pomembnejše. Deni-
mo zaslon LCD, ki lahko postane 
tudi zaslon za selfi. 

Fotoaparat smo preizkusili 
z osnovnim objektivom 18–
135 mm, ki pokrije kot od 
28 do 200 mm in je spo-
doben potovalni objektiv, 
saj je relativno majhen in 
ima, seveda, vgrajen umir-
jevalnik. Kar najbolj bode 
v oči, je luknja med letoma 
2017 in 2018, ko Sony ni 
predstavil niti enega fotoa-
parata APS-C. Tudi z objek-
tivi se ne trudi, a po dru-
gi strani je edini resni kon-
kurent Fujifilm. Z malo sre-
če bo bolj resno začel brcati 
tudi Canon, a tam je zgodba 

še posebej zapletena. Sonyju 
obupno manjkajo svetlobno 
močni objektivi za APS-C, 
ki bi bili tudi cenovno do-
stopni, a očitno je borba pri 
formatu 35 mm pomemb-
nejša in prinaša več denarja.

  Sony RX 10 mark 3. 
Prvi resni superzum z eno-
palčnim tipalom je zasta-
vil Panasonic, drugi so mu, 
seveda, pridno sledili. Tudi 
Sony s svojim klasičnim mo-
tom: Kar znajo drugi, zna-

mo mi bolje. Tako je nastal 
RX10 mark 3 z najdaljšo gorišč-
nico in najsvetlejšo zaslonko v tej 
skupini. 

Na trgu je že novejši model, 
a zunanjost in razpon goriščni-
ce se nista spremenila, ima 

le izboljšano tipalo (vsaj na pa-
pirju), hitrejše ostrenje (pre-
verjeno) ter, seveda, višjo ceno. 
Objektiv z razponom od 24 do 
600 mm ter zaslonko f2.4-4.0 
zahteva ustrezno veliko optiko, 
čeprav gre za enopalčno tipalo. 

Temu primerna je tudi velikost 
ohišja. RX10 mark 3 je namreč 
velikosti klasičnegazrcalno refle-
ksnega fotoaparata, v našem pri-
meru celo večji kot Sony A6400 
s kit objektivom. Snovalci so to iz-
koristili za velik LCD-zaslon in cel 
kup gumbov, ki olajšajo uporabo. 
Poskrbeli so tudi za dober oprijem 
in dva vrtljiva obroča okoli objek-
tiva. Prvi je namenjen zaslonki, 
drugi spreminjanju goriščnice ozi-
roma ostrenju, odvisno od načina 

fotografiranja. 

Programskih možnosti je kar 
nekaj, vključno z vsemi ročnimi 
nastavitvami ter s popolno avto-
matiko. RX10 mark 3 je prime-
ren tudi za snemanje videa. Po-
leg ločljivosti 4K je zanimiva mo-
žnost brezstopenjsko nastavlja-
nje zaslonke, kar zna priti prav 
marsikateremu resnejšemu vi-
deosnemalcu.

 Panasonic TZ100. Prvi re-
sni žepni mlinček z 10x spre-
menljivo goriščnico in enopalč-
nim tipalom je podobno kot zgo-
raj opisani Sony kljub letom še 

	 Format RAW vas utegne rešiti 
tudi pri preosvetljenih delih, da 
posvetlitve temnih delov niti ne 
omenjamo. Sony A6400.
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vedno zanimiv popotni malček. 
Krepko krajša goriščnica, od 

25 do 250 mm, in slabša zaslon-
ka, f2.8-5.9, sta pripomogli k 
temu, da fotoaparat meri skro-
mnih 111 × 65 × 44 mm in ga 
lahko imamo vedno s seboj. Ker 
gre v osnovi za enako tipalo, je 
tudi kakovost slike zelo podob-
na že omenjenemu Sonyu RX10 
mark 3. 

Na račun malo manjše-
ga LCD-zaslona je Panasoni-
cu uspelo v ohišje stisniti elek-
tronsko iskalo, kar fotoaparatu 
močno poveča uporabnost. Za-
radi majhnega ohišja gumbov 
ni veliko, a še vedno dovolj, po-
leg tega je okoli objektiva vrtljiv 
obroč, ki tudi lahko služi za bli-
žnjico do možnosti. Elektron-
sko iskalo je majhno, a uporab-
no. Malce moti le dejstvo, da je 
LCD-zaslon del ohišja in tako ni 
gibljiv. Zato pa lahko bliskavi-
co usmerimo v strop, kar kljub 
majhni moči zna narediti prije-
tnejši posnetek. 

TZ100 se ponaša s kupom pro-
gramskih nastavitev, od avtomat-
skih do ročnih ter, seveda, scen-
skih. Snemanje v 4K mu ni tuje, 
bolj zanimivo je, da zna to upora-
biti tudi za fotografijo. Na primer 

za izbiro pike ostrenja 
po fotografiranju ali za hiter za-
jem 30 posnetkov na sekundo, še 
preden pritisnemo na sprožilec. 
Sicer s tem dobimo posnetke le 
v ločljivosti 8 milijonov pik, a še 
vedno dovolj za natisnjeno foto-
grafijo velikosti A3, da o ob-
javi na družabnih omrežjih 
niti ne govorimo. 

Ker je TZ100 že rahlo v 
letih, je njegov naslednik 
TZ200, ki ima še malo 
daljši razpon goriščnice, 
od 24 do 360 mm. Tudi 
Sony ni stal križem rok, 
RX100 Mark 6 in 7 sta se 
podala v te vode z gorišč-
nico od 24 do 200 mm. 
Malenkost boljša končna 
zaslonka in dvakrat višja 
cena za Mark 6 naredita 
Panasonic zelo atraktiven 
kljub malo slabšim tehnič-
nim lastnostim.

 Sony HX99. Zadnji od 
fotoaparatov je tudi naj-
manjši, z najmanjšim tipa-
lom ter najdaljšo spremen-
ljivo goriščnico. Dodajmo 
še vgrajeno elektronsko is-
kalo, vrtljiv LCD-zaslon, 
ki lahko služi tudi za selfi-

je, in več kot spodoben na-
bor možnosti tudi za resne 
uporabnike. Elektronsko is-
kalo je sicer majhno in skri-
to v ohišju, a najpomemb-
neje je, da je na voljo. Gum-
bov je kljub majhnemu ohiš-
ju več kot dovolj, kar omogo-
ča hiter dostop do pomemb-
nejših možnosti. 
Objektiv ima razpon go-

riščnice od 24 do 720 mm pri 
zaslonki f3.5-6.4. Poleg klasič-
nih programskih nastavitev so 
še scenske, ki vključujejo različ-
ne nočne načine, portretni na-
čin in druge možnosti. Samo-
dejno ostrenje je dokaj hitro, 

fotoaparat brez težav prepozna-
va obraze celo od strani, zna 
ostriti na oči (čeprav pri tako 
veliki globinski ostrini to niti ni 
tako pomembno), le makro mu 
ne gre najbolje od rok. 

Vse to, seveda, potegne za 
seboj konkretno ceno, ki je le 
za dober stotak nižja kot pri 
zgoraj opisanem Panasonicu 
TZ100 s krepko večjim tipalom, 
a krajšim razponom goriščni-
ce. Sonyju družbo delajo še Pa-
nasonic TZ95, Nikon Coolpix 
A1000 in Canon SX740 HX, za-
dnji edini brez elektronskega is-
kala. Ima pa zato še malo dalj-
šo goriščnico, do 960 mm, Ni-
kon le malo zaostaja za njim z 
840 mm. 

Če smo pri prej opisanih foto-
aparatih zlahka našli prednosti 
večjega tipala, je HX99 bolj kot 
ne na istem kot telefoni in tako 
s podobnimi omejitvami, kar se 

	 Ko se vam bo kdo pohvalil, 
da ima njegov telefon super 
in oh in sploh 50× zum, se le 
nasmehnite in zamahnite z 
roko. Optika je optika, dodajte 
še velikost tipala in zmaga gre 
brez zadržkov k fotoaparatom. 
Že med Sonyjem RX10 m3 
in HX99 je vidna razlika, 
Huawei P30 Pro pa da od sebe 
le lep obris lune, brez vseh 
podrobnosti. 
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višjih občutljivostih tiče. Rešu-
je ga format RAW, ki omogoča 
malo več manevrskega prosto-
ra, a vseeno je vse nad ISO 1600 
bolj kot ne uporabno le za silo.

 Huawei P30 Pro. Za začetek 
najprej ponovimo; da, za zdaj 
lahko varno kupite vse obstoje-
če Huaweijeve telefone, nadgra-
dnje bodo še naprej (zagotavlja 
Huawei), dostop do Googlove tr-
žnice takisto. Zaradi ameriško-
-kitajskega trgovinskega spora 
za časa življenjske dobe telefona 
ne bi smel postati draga opeka. 

V dobrih 158 × 73,4 mm je 
Huaweiju uspelo »spakirati« vse, 
kar je danes aktualnega, od za-
slona z razmerjem 2,3 : 1, prek 
pod njega vgrajenega tipala za pr-
stni odtis do štirih kamer, ki nas 
tokrat najbolj zanimajo. Na za-
dnji strani se nahajajo tri, ultraši-
rokokotna z goriščnico 16 mm in 
zaslonko f2.2, klasična z gorišč-
nico 27 mm in zaslonko f1.6 ter 
»tele« z goriščnico 135 mm (5× 
zum!) in zaslonko f3.4. Vsaka od 
njih ima, seveda, svoje tipalo, ul-
traširokokotna ter tele z 20 milijo-
ni pik, klasična s 40 milijoni pik. 
Pri zadnjem je še zanimivo, da je 

relativno veliko, 1/1,8-palčno, a 
vseeno 40 milijonov pik pome-
ni kar konkretno gostoto. Od tod 
naprej se začne »čaranje«, ki se 
mu klasična fotografska podjetja 
izogibajo v velikem loku. 

Klasična ločljivost, ki jo da fo-
toaparat od sebe, je 10 milijonov 
pik, kar je več kot dovolj za ve-
čino potreb, zato si lahko dovo-
li, da dodatne pike uporablja za 
izrez oziroma simuliranje spre-
menljive goriščnice. Uporabni-
kov niti ne zanima, kako in kaj, 
pomembno je, da je. 

Telefon zna dodatne pike upo-
rabiti še za eno stvar, tj. višjo ob-
čutljivost. Z združevanjem pik 
pri nižji ločljivosti lahko tako bo-
lje oceni, v kateri piki je šum, in 
tako lahko doseže višjo občutlji-
vost. Ta gre do neverjetnih ISO 
409600, toda le pri času 1/2 se-
kunde. Kar zelo verjetno pome-
ni, da zadaj poteka sestavljanje 
več posnetkov v enega ter tako 
umetno dvigovanje občutljivosti. 
Samo za primerjavo, Sony A7S 
model II, ki ima tipalo Leica for-
mata, je eden od redkih fotoapa-
ratov, ki to zmore, a je v naspro-
tju s P30 Pro ta občutljivost upo-
rabna pri vseh časih. 

	Neostrina ali po domače bokeh je odvisna od svetlobne moči objektiva, goriščnice, velikosti tipala in, seveda, sestave leč. Večje tipalo, 
svetlejši objektiv, večja bo neostrina, ali bo ta mehka ali trda, pa je odvisno od sestave leč. Sony HX99 in Huawei P30 Pro sta si dokaj 
podobna, oba Sonyja imata mehke prehode, medtem ko Panasonicov objektiv sliko izriše trše.
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Tehnologijo sestavljanja sli-
ke za pridobivanje višje obču-
tljivosti zna telefon uporabiti 
še za eno uporabno stvar, in si-
cer simuliranje dolgega časa. Ti-
sto, za kar pri klasičnih fotoapa-
ratih potrebujemo filtre ND (si-
vinske filtre, ki zmanjšajo prepu-
stnost svetlobe), tu opravi »ume-
tna inteligenca«, ki poskuša oce-
niti, kateri del slike se spreminja 
in kateri ne, ter na tistem delu 
združuje posnetke. 

Če je ta del težji, je, recimo, 
sestavljanje posnetkov za dol-
ge ekspozicije lažje opravilo, a 
ga od klasičnih fotoaparatov ne 
premore prav veliko modelov. 
P30 Pro ima vgrajen tudi laser-
ski daljinomer (t. i. TOF), s ka-
terim oceni razdaljo med glav-
nim objektom fotografiranja ter 
drugimi objekti pred in za njim 
in ustrezno programsko zame-
gliti te dele slike, da čim bolj 
spominjajo na neostrino objek-
tivov z veliko svetlobno močjo. 
Skratka, kjer se klasična foto-
grafska podjetja mučijo z opti-
ko, jih poskuša Huawei prehiteti 
s programsko kodo. Večini upo-
rabnikov bo ta efekt celo všeč, a 
žal za seboj potegne kar nekaj 
popravljanja barvnih odtenkov 
kože, poleg tega deluje le z nor-
malno kamero (ne pa tudi s ši-
roko, denimo).

Kot se za vrhunski telefon spo-
dobi, ima P30 Pro tudi podporo 
formatu zapisa posnetkov RAW 
ter popolnoma ročnemu nadzo-
ru, a več kot očitno je, da snoval-
ci želijo očarati z množico pred-
nastavljenih programskih mo-
žnosti. Čeprav so večinoma zelo 
dobro zamišljene, zelo razočara 
podpora podvodni fotografiji, ki 
ne dovoljuje uporabe širokoko-
tnega objektiva. Z resnim podvo-
dnim ohišjem, ki ga ima Huawei 
v svoji dodatni ponudbi, posta-
ne P30 Pro primeren tudi za raz-
iskovanje globin. Če bi dodali še 
možnost uporabe širokokotnega 
objektiva, bi postal konkurenčen 
tudi goprojem.

 Huawei P30 Lite. Malenkost 
manjše ohišje, slabši procesor, 
manj pomnilnika, a verjetno za 
široko množico uporabnikov še 
vedno več kot uporaben, tako bi 
lahko zelo na hitro opisali skro-
mnejšo različico modela P30. 
Dodajmo še polovično ceno in 

naprava kar naenkrat deluje še 
bolj privlačno. 

Tudi Lite ima štiri kamere in 
tudi tu so tri na zadnji strani naj-
zanimivejše. A razlika med temi 
tremi in med tistimi v P30 Pro je 
konkretna. Uporabni sta pravza-
prav le dve, tretja je za pomoč pri 
globinski zaznavi. Glavna kame-
ra ima kar 48 milijonov pik, za-
slonko f1.8 ter kot, ki je primer-
ljiv z objektivom 27 mm na Leica 
formatu. Ultraširokokotna ka-
mera premore 8 milijonov pik, 
ima zaslonko f2.4 in kot primer-
ljiv z 17 mm Leice. 

Če nekako še požremo strojno 
podhranjenost v primerjavi s P30 
Pro, postanejo programske ome-
jitve dokaj nelogične. Programov 
in možnosti je manj, visoka ob-
čutljivost se konča pri ISO 6400, 
manjka tudi podpora surovemu 
(RAW) zapisu. Še najbolj nelo-
gična poteza je pomanjkanje ul-
traširokokotne kamere v nači-
nu Pro, kjer lahko ročno nasta-
vljamo čas, zaslonko ali ostrenje. 
Omejitve delujejo dokaj stresno, 
še posebej po uporabi P30 Pro, 
a po drugi plati ga rešujeta viso-
ka ločljivost ter ultraširokokotna 

kamera. Visoka ločljivost je upo-
rabna predvsem za simuliranje 
goriščnice, medtem ko je ultraši-
rokokotna kamera tako rekoč ob-
vezna oprema. 

Prav veliko drugih telefonov z 
ultraširokokotno kamero v tem 
cenovnem razredu ne boste na-
šli. Med redkimi je še Xiaomi 

Mi A3, ki ima zelo podobne teh-
nične lastnosti in tudi podobno 
ceno, počasi pa se pojavljajo tudi 
cenejši Samsungovi modeli seri-
je Galaxy A.

 Huawei Y5. Najmanjši to-
kratni telefon na preizkusu je 
tudi najcenejši, z najmanjšim 

onavljamo se in ponovili bomo še stokrat, posnetke iz telefona 
shranjujte še vsaj v katero od oblačnih storitev za shranjeva-
nje podatkov, če nimate domačega računalnika. 

Facebook, Instagram in ostala družabna omrežja niso namenjena 
hranjenju posnetkov, zato jih obvezno shranjujte še kje drugje. Cena 
za 1 TB Google Drivaa ali Dropboxa je na letni ravni nižja kot izgublje-
ni spomini z zadnjih počitnic ali celo let. Da ne govorimo o tem, da lah-
ko manj zahtevni popolnoma brez težav živijo tudi z zastonjsko in ne-
omejeno količino fotografij v Google Photos, saj manjšega stiskanja, ki 
si ga v tem primeru privošči Google, ne bodo opazili.

Telefoni se kvarijo, jih izgubimo ali nam jih ukradejo in takrat smo 
bolj kot ne ob vse podatke, vključno s posnetki, če jih nismo prenesli v 
katero od oblačnih storitev ali osebni računalnik. 

Obenem toplo priporočamo, da vsake toliko naredite tudi klasični fo-
tografski album oziroma foto knjigo, saj se je tak arhiv za zdaj izkazal 
kot daleč najbolj dolgoročen. Verjetno boste brez težav našli 50 let ali 
več stare fotografije, s katerih boste še vedno razbrali obraze ali pokra-
jino, medtem ko si boste s 3,5-palčno disketo bore malo pomagali.

NASVET

Kam s posnetki?

P



32  september 2019 

FOKUS  FOTOGRAFIJA NA TELEFONIHX

zaslonom, pomnilnikom in dru-
go strojno opremo. Če sodite 
med nezahtevne uporabnike in 
uporabljate le nekaj aplikacij, bo 
zadostoval. 

Kameri sta dve, prednja in za-
dnja, ki se ponaša s 13 milijoni 
pik in z zaslonko f1.8. Ob tem že 
malce zastrižemo z ušesi, saj sve-
tla zaslonka zelo pomaga v slab-
ših svetlobnih pogojih. Objek-
tiv ima kot primerljiv s 26 mm v 
formatu 35 mm, sprememba go-
riščnice je, seveda, le digitalna. 

Programskih možnosti je še 
manj, a vseeno so pustili Pro na-
čin z možnostjo ročnih nastavi-
tev. Med tistimi, ki naj bi bili po 

	 HDR, da ali ne, običajno ni 
vprašanje, rezultat je vedno veliko 
boljši. Huawei Y5: na desni način 
HDR, na levi brez.

	 V klasični fotografiji za efekt 
dolgega časa pod nujno 
potrebujemo stojalo in spodoben 
filter ND, ki zatemni vsaj za 6 do 
8 zaslonk, na telefonih se s tem 
pozabava umetna inteligenca in 
združuje posnetke, da dobi enak 
efekt.

	 Makro fotografija s 
telefoni je na eni strani 
problematična predvsem 
zaradi delovne razdalje 
(objekt imate tako 
rekoč nekaj centimetrov 
pred lečo), na drugi pa 
proizvajalci pretiravajo 
z ostrenjem. Tu nas je 
presenetil Samsung Galaxy 
10+ (desno), medtem ko je 
bil Huawei P30 Pro veliko 
slabši.
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mnenju snovalcev obvezni, je 
način Beauty, a o njem raje ne bi 
zgubljali besed. Skratka, pozabi-
te vse dobrote, ki jih imata mo-
dela P, vseeno pa ostaja prostor 
za tiste, ki bi včasih preizkušali 
kaj po svoje.

 Sony Xperia 10. Od proizva-
jalca, ki dobesedno obvladuje fo-
tografski posel, smo pričakova-
li veliko, a dobili zelo malo. Kar 
je po svoje zanimivo, saj mu foto-
grafski posel na račun capljanja 
ostalih dobesedno cveti, v mobil-
ni telefoniji pa ga drugi prehite-
vajo po levi in desni. 

Xperia 10 naj bi bil luksu-
zen model, kjer pa kljub zaslo-
nu v razmerju 21 : 9 in solidne-
mu ohišju niso pretirano razmi-
šljali o fotoaparatu. Tri kamere, 
dve na zadnji strani, ena name-
njena globinski zaznavi, in to je 
to. Edina uporabna premore 13 
milijonov pik, kot je primerljiv 
s 27 mm v formatu 35 mm in z 
zaslonko f2.0. Kar je sicer le ma-
lenkost slabše kot pri zgoraj opi-
sanem Huaweiju Y5, a razlika 
v ceni je dvakratna – v »korist« 
Sonyja. 

Tudi programske možnosti 
so dokaj omejene, brez zapisa 
RAW, pogrešali smo tudi način 
HDR. Vsekakor bi se Sony lahko 
bolj potrudil in naredil kaj več v 
smeri fotografskih možnosti, kar 
bi se za tako renomiranega proi-
zvajalca spodobilo.

  Samsung Galaxy S10+. 
Oba Samsungova telefona smo 
dobili tako rekoč tik pred za-
ključkom članka, zato tudi nismo 

mogli ponoviti vseh primerjalnih 
posnetkov, a vseeno smo ju te-
meljito preizkusili. S10+ sodi v 
sam vrh telefonske ponudbe in 
temu primerne ima tudi foto-
grafske možnosti. Na zadnji stra-
ni so trije fotoaparati, klasični 
s 26 mm in z variabilno zaslon-
ko f1.5-2.4, »tele« z 52 mm in za-
slonko f2.4 ter ultraširokokotni 
z 12 mm in zaslonko f2.2. Im-
presivne številke, saj je 12 mm 
v klasiki že res konkretno široko 

in večinoma v domeni posebnih 
objektivov. 

Aplikacija ima cel kup možno-
sti, vključno z ročnimi nastavi-
tvami. Tudi tu nas je razočaralo 
dejstvo, da so ročne nastavitve 
mogoče le pri osnovnem objek-
tivu, pa še tu lahko nastavimo 
najvišji ISO 800 in nič več. Tudi 
surovi zapis (RAW) se je izgu-
bil, tako da smo bolj kot ne pre-
puščeni avtomatskemu pilotu. 
Šuma na posnetkih skoraj ni, so 

	Recept za nočno fotografijo je preprost: stojalo, svetel objektiv, ISO 1.600 ali 3.200 in čas okoli 15 
sekund, odvisno od goriščnice. Preseneča Huawei P30 Pro, a kljub relativno svetli sliki so algoritmi 
za odstranjevanje šuma pojedli kopico zvezd. Sony A6400 se tokrat ni najbolje obnesel, krivda je 
na strani priloženega objektiva z začetno zaslonko f3.5. RX10 mark 3 se je obnesel bolje, a je imel 
več šuma, relativno zadovoljivo pa je svoje delo opravil še Huawei P30 Lite. Huawei Mate 10 Pro je 
imel ogromno šuma, prav tako Sony HX99, medtem ko ima Huawei Y5 prekratek najdaljši čas, le 6 
sekund, zato tudi tako temna slika. Sony Xperia pa sploh še krajšega, le eno sekundo. Rezultat? Le 
nekaj najsvetlejših zvezd.
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pa zaradi tega nekateri posnet-
ki bolj podobni pastelnim slikam 
kot fotografijam, ko jih pogleda-
mo pobliže. 

Med dodatnimi programski-
mi možnostmi omembo zasluži 
predvsem nočni način (sestavlja-
nje več fotografij), ki dokaj spo-
dobno opravi svoje delo. Kakor-
koli obračamo, Samsung se rav-
no ne trudi s fotografskimi mo-
žnostmi, čeprav ima za to vse 
možnosti.

 Samsung Galaxy A80. Pri 
telefonih nismo vajeni razmi-
šljanja zunaj škatle, a včasih se 
zgodi tudi to. Nismo vajeni, da 
je novinec brez sprednjega foto-
aparata, a Galaxy A80 ga nima. 
Zato, ker ima poseben motorizi-
rani vzvod, ki premakne zadnji 
del telefona navzgor in pri tem 
obrne fotoaparata za 180 sto-
pinj!

S tem je Samsung ubil kar ne-
kaj muh na en mah, znebil se je 
prednjega fotoaparata in s tem 
zapolnil ves zaslon od roba do 

roba ter namesto slabšega foto-
aparata dodal kar dva na pred-
njo stran, seveda tudi ultraši-
rokokotnika, ki ga večina nima 
spredaj. Zaradi tega postane 
potreba po »selfi palčki« nična, 
saj je 12 mm zelo široko. Drug 
objektiv je klasičen, 26 mm z za-
slonko f2.0 in ločljivostjo 48 mi-
lijonov pik. Izrabite jih lahko 
le za digitalni zum, saj telefon 
vztrajno zapisuje v ločljivosti 12 
milijonov pik. 

Aplikacija za fotografiranje 
je podobna, kot jo ima S10+, 
tudi omejitve so enake. Pozabi-
te na kaj več kot ISO 800 v roč-
nem načinu, tudi RAW zapisa 
ni. Vsekakor škoda, saj bi lahko 
z več možnostmi postal konku-
renčnejši.

Kako smo se lotili 
primerjave

Telefoni so že davno zase-
dli mesto poceni žepnih digi-
talnih kompaktov, a proizvajal-
ci jih porivajo še stopničko ali 
dve više. Nekaj je marketinško 

besedičenje, drugo testni posnet-
ki, tretje uporaba. 

V času, ko smo imeli večino 
naprav na preizkusu, sta nam 
narava in luna šli zelo na roko, 
zato smo na nebu poiskali Rim-
sko cesto in jo fotografirali. Da, 
tudi s telefonom gre, le na sta-
tiv ga moramo postaviti, izklo-
piti samodejno ostrenje, nastavi-
ti ISO vsaj na 1.600 in počakati 
15 sekund. 

Če je bil ta del preizkusa bolj 
pisan na kožo fotoaparatom, je 
naslednji, kjer smo se podali v 
naravo, pokazal veliko bolj pri-
merljive rezultate. Lahko se po-
govarjamo o nevtralnosti barv, 
pravilni izravnavi beline ali sto-
pnji stiskanja, a večina ne bo lo-
čila med posnetkom s telefonom 
ali fotoaparatom. Tele goriščnica 
je tisto področje, kamor so tele-
foni šele dobro zakorakali (tre-
nutno smo pri 5× zumu Huawe-
ija P30 Pro) in tu so fotoapara-
ti v krepki prednosti. Zelo težko 
bo namreč stlačiti objektiv s pri-
merljivo goriščnico 200 ali 300 
mm v tako tanko ohišje. Z zrcal-
cem, ki sliko obrne za 45 stopinj 
in postavi fotoaparat vzdolžno s 

	Niso vsi široki objektivi enaki. Čeprav imata oba 
Samsunga, S10+ in A80, objektiv 12 mm, sta zelo 
različna. Prvi ima več pik in krepko boljšo optiko, 
kar se pozna na robovih slike, ki je pri A80 neostra. 
Podobno je tudi pri Huaweiju, na dražjem telefonu 
se širokokotni objektiv veliko bolje obnese.
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telefonom, še nekako gre, pro-
blem v prihodnosti pa bosta sve-
tlobna moč in zaslonka. A pusti-
mo se presenetiti. 

Z goriščnico je povezana tudi 
neostrina, ki je pomembna pri 
portretih, če želimo lepo zame-
gljeno ozadje. Velika težava vseh 
telefonov je osnovna goriščnica, 
ki znaša okoli 27 mm in je nepri-
merna za portrete. Obrazi so za-
radi bližine objektiva deformira-
ni, globinska ostrina ogromna, 
kar pomeni, da je zamegljevanje 
ozadja mogoče le programsko. 
Tudi Huaweijevih optičnih 135 
mm je zaradi majhnega tipala in 
s tem povezane globinske ostrine 
premalo vidno. Kar nas je še bolj 
začudilo – Huawei ima portre-
tni način omogočen le z osnov-
nim objektivom, tele objektiva 
ne moremo izbrati. 

Makro svet je fotografsko zelo 
zanimivo področje in od telefo-
nov smo pričakovali veliko, a na 
koncu ostali bolj kot ne razoča-
rani. 

Ima pa zato Huawei nekaj za-
nimivih programskih prijemov, 
ki jih bodo verjetno prej kot slej 
uporabili tudi drugi. Na ta račun 
lahko postane telefon spodobno 
orodje, le nekaj osnov fotografi-
je nam mora biti jasnih. Če misli-
te delati posnetke z dolgimi časi, 
je stativ obvezen, ne zanašajte se 
na optično umirjanje. Nočni na-
čin (samodejno sestavljanje več 

posnetkov) je super, dokler po-
snetke objavljate na družabnih 
omrežjih, za kaj več je običajno 
preveč vidna programska obde-
lava. V večini ostalih primerov, 
se pravi, ko je svetlobe dovolj, 
bodo telefoni svoje delo opra-
vili odlično. Nekateri sicer pre-
več ostrijo posnetke ali jih pre-
več močno stisnejo zaradi var-
čevanja s prostorom, a večinoma 
bodo brez težav zadeli ustrezno 
osvetlitev in izravnavo beline. 

Višje občutljivosti jim povzroča-
jo podobne težave kot včasih pri 
kompaktih, če, seveda, sploh pri-
demo do njih, a pri večini je ne-
kako čutiti usmerjenost pred-
vsem v družabna omrežja, kjer 
ločljivost ni pomembna. Tudi fo-
toaparati so se temu prilagodili, 
zato skoraj ni več mogoče dobiti 
novinca, ki ne bi omogočal pre-
nosa posnetkov prek omrežja 
Wi-Fi. Kljub včasih omejenemu 
naboru možnosti, ki jih ponu-
ja telefon, se izplača preizkusiti, 

kajti le tako boste iz njega izvle-
kli največ.

Tri, štiri, gremo

Če je pri fotoaparatih ergono-
mija zelo visoko na lestvici, se o 
tem pri telefonih, kar se tiče upo-
rabe fotografiranja, zelo težko 
pogovarjamo. Pri veliki večini fo-
toaparatov ga boste brez težav 
krmilili in uporabljali le z eno 
roko, o čemer lahko pri telefonih 
le sanjamo. Kljub temu se da z 

malo vaje in razmišljanja v sme-
ri, kaj, za vraga, so snovalci imeli 
v mislih, prilagoditi in dobiti spo-
doben rezultat, ki je primerljiv s 
fotoaparati. 

A razlika v pristopu do konč-
nega rezultata ne bi mogla biti 
večja: medtem ko fotoaparati te-
meljijo na enem posnetku, lah-
ko telefoni naredijo celo serijo 
in jo nato združijo v enega ali po 
mnenju »umetne inteligence« iz-
berejo najboljšega. Včasih celo 
združujejo le dele posnetkov. 

Tudi obdelava končnega po-
snetka je drugačna. Snovalci te-
lefonov se zelo trudijo za všeč-
nost posnetka, ki je običajno pre-
ostren in močnih barv, medtem 
ko je pri fotoaparatih to le ena iz-
med možnosti. A ravno tako vča-
sih nismo imeli vpliva na razvija-
nje negativov filma, ampak smo 
vse bolj kot ne prepustili foto-
grafskemu studiu. 

Omejitvam optike se oba tabo-
ra ne moreta izogniti. Pri obojih 
inženirji uporabljajo program-
sko opremo za odpravljanje ne-
katerih optičnih napak, recimo 
pretiranega sodčka ali temnenja 
slike na robovih. 

Zaključek? Za veliko veči-
no uporabnikov je telefon po-
stal edini fotoaparat, ki čisto 
spodobno služi svojemu name-
nu. Fotoaparat tako postaja le 
še orodje amaterjev in profesio-
nalcev, ki želijo imeti večji nad-
zor nad posnetkom ali za upora-
bo v zahtevnejših razmerah, re-
cimo pod vodo ali športnih ak-
tivnostih. 

Ostaja le še vprašanje: kaj pa 
telefon kot resno fotografsko 
orodje? V tem trenutku lahko re-
čemo, prej resno dopolnilo kot 
edino orodje, kajti kot smo ugo-
tovili v medsebojnih primerja-
vah, je kakovost za resno rabo 
še vedno preveč nihajoča. Vča-
sih boste dobili odličen rezultat, 
drugič bo fotografija na zaslonu 
telefona videti odlično, poveča-
va pa bo posnetek odnesla direk-
tno v koš. 

Telefon postane zanimiv tam, 
kjer nam zmanjka objektivov 
oziroma razpona goriščnice pri 
fotoaparatih. Cela vrsta novej-
ših modelov ima vgrajen ultra-
širokokotni objektiv, ki običajno 
pokrije kot okoli 16 mm ali celo 
manj. Glavni fotoaparat na tele-
fonu ima zelo svetlo zaslonko, 
okoli f1.6, medtem ko imajo kla-
sični fotografski kit objektivi za-
slonko f3.5 in navzgor. Skratka, 
tudi za resno rabo so postali tele-
foni dovolj uporabni in odločitev 
o investiciji v nov objektiv ali nov 
model škatlice za pogovarjanje je 
postala še malce težja.� 

	 Samsungovih 12 mm je široko. 
Izredno široko. Za primerjavo, 
notranji kvadrat je narejen z 
goriščnico 26 mm in že ta po 
definiciji sodi med širokokotne 
objektive.

s	 Fotoaparat bo še dolgo z 
nami, a postaja bolj kot  
ne le še orodje amaterjev  
in profesionalcev, ki želijo 
kaj več.
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Je nemogoče  
res mogoče?

o sem pred kratkim ku-
poval (rabljen) avto, 
sem v nekih sanjah tudi 

razmišljal o avtu z motorjem, ki 
bi imel vsaj sto konjskih moči in 
hkrati porabo okoli štirih litrov. 
Pa da bi stal nekaj tisoč evrov, 
imel zadaj prtljažnik, v katere-
ga gre vsa prtljaga za teden kam-
piranja, zavarovanje naj bo ugo-
dno, registracija tudi.

Računalništvo je, žal, podro-
čje, ki ga velika večina navadnih 
ljudi enostavno ne razume. Rav-
no zato dobivamo tudi take viso-
koleteče želje, ki so skregane z 
realnostjo. Vem, da sem o tem že 
večkrat pisal, a kaj, ko me vedno 
znova presenetijo neke nemogo-
če zahteve. Bodisi na področju 
strojne opreme bodisi program-
ske (»Mi lahko urediš zmogljiv 
program za urejanje fotografij/
videa/česarkoli že, ki je brezpla-
čen in enostaven za uporabo?!«). 
No, pa tudi drugje.

Tudi v kontekstu administraci-
je, sistemske ali birokratske, veli-
kokrat prejemam želje, ki so eno-
stavno nemogoče. A, žal imam 
pri tem zvezane roke, saj se neu-
kemu uporabniku enostavno ne 
da razložiti, zakaj nekaj ne bo šlo.

Gre sicer za pojav Dunning-
-Kruger (imenovan po dveh 
znanstvenikih z univerze Cor-
nell), ki pravi, da ljudje prece-
njujejo svojo raven znanja, ki 
je predvsem neznanje, in da na 
nekem področju potrebujemo 
vsaj nekaj znanja, da lahko ra-

zumemo, česa vsega sploh ne 
vemo. 

Recimo - nekdo povsem na-
polni disk v prenosniku in me 
prosi, ali mu lahko »povečam 
prostor«. Ali pa gleda statistiko 
obiska na naši spletni strani in 
od administratorja zahteva, naj 
dvigne promet (»Saj lahko dvi-
gnemo frekvenco?«). Kot da ne-
kje globoko v administratorskem 
vmesniku skrivamo neko tipko, s 
katero na spletno stran čarobno 
pritegnemo poljubno število do-
datnih obiskovalcev.

Pri napravah, ki jih preizku-
šamo na teh straneh, vedno 

omenjamo tako prednosti kot 
slabosti, ker ultimativne naprave 
pač ni. Tokrat smo, recimo, nare-
dili poglobljeno primerjavo med 
fotoaparati in telefoni. Da, tisti-
mi telefoni, za katere že leta go-
vorimo, da so fotografsko »do-
volj dobri«. Saj tudi so – a ima-

jo pri tem tudi svoje omejitve. Te 
so seveda posledica več dejavni-
kov, še največji je fizični prostor, 
ki ga lahko v tankem ohišju na-
menimo fotografskemu tipalu in 
objektivu. Če prostor (in denar) 
ne bi bil ovira, bi pač pristali pri 
resnih (velikih, težkih) fotoapa-
ratih. 

Kolegu iz zgornjega uvoda 
sem dejansko predlagal preno-
snik, katerega preizkus lahko 
preberete na naslednjih straneh 
– HP Probook 455R G6. Sicer je 
raje posegel po malenkost manj-
šem modelu v isti liniji, a v ne-
kih danih okvirih pač poiščemo 

čim boljšo rešitev. Mogoče pre-
mislimo, katerega izmed okvi-
rov bomo žrtvovali oziroma kje 
se bomo prilagodili. Seveda če 
sploh razumemo, kje in zakaj 
sploh so omejitve. 

Osebno z leti preizkušanja ra-
znovrstnih naprav opažam, da 

je napredek na večini področij 
kar očiten. Če pomislim na moj 
prvi fotoaparat DSLR ali na ka-
terega izmed svojih bivših raču-
nalnikov, vem, da danes živim v 
čistem raju. Tako širok dinamič-
ni razpon, ki ga ima moj (sicer 
že nekaj let star) DSLR, toliko 
hitrosti, kot premore je moj na-
mizni računalnik (s kombinaci-
jo hitrega in še hitrejšega SSD) 
… Ničesar od tega si pred leti ni-
sem niti predstavljal. A prehitro 
pozabimo, kako je bilo, in pre-
hitro spet pridemo do novih ne-
mogočih želja. � 

Pred kratkim me je klical kolega, sicer tudi IT-jevec, in me spraševal po priporočilu za prenosnik, za 
nekega znanca. Želje so bile vse preveč znane – prenosnik naj bo malo manjši (brez številčne tipkovnice 
ob strani, torej nekje okoli štirinajst palcev), tanek in prenosljiv. V uporabi bo za pisarniško delo, no, pa 
tudi za urejanje slik in montažo videa. Potrebuje dovolj prostora, pa zanj ne bi dal več kot 700 evrov. Želje 
se seveda zaključijo z: »To je bolj ali manj vse, kar rabim od računalnika.« Skratka, tanek prenosnik za 
malo denarja, ki vseeno ponuja strojno moč za obdelavo videa. 
Jure Forstnerič

K

s	 Pri napravah, ki jih preizkušamo na teh 
straneh, vedno omenjamo tako prednosti kot 
slabosti, ker ultimativne naprave pač ni. 
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Lenovo Thinkpad X1 Carbon 2019
Thinkpad X1 Carbon je letos že v svoji sedmi generaciji, še vedno gre za enega najboljših 
poslovnih prenosnikov. Pri Lenovu se tudi tokrat držijo preverjene formule – nova letnica 
prinaša nekaj manjših sprememb, a nič zares drastičnega.

39
TELEFONI

Huawei P Smart Z
Prednja kamera pri Huawei P Smart Z je 
pospravljena v samo ohišje, in ko v aplikaciji 
za fotografiranje izberemo možnost selfija, 
se dvigne (in kasneje tudi spusti) ob pomoči 
vgrajenega motorčka. 



38  september 2019 

NAJBOLJŠI  TELEFONI>

 Samsung Galaxy A80. Že 
nekaj časa opažamo, da se je 
Samsung v srednjem razredu te-
lefonov podal v resno ofenzivo, 
očitno zato, ker jim kitajski Hu-
awei resno diha za vrat. In seve-
da zato, ker je kupcev, ki so za 
nov telefon pripravljeni redno 
(vsake dve leti) odšteti 1.000 
evrov, končno mnogo. Zagotovo 
je več takih, ki bi za dovolj dober, 
čeravno ne popolnoma vrhunski, 
telefon, odšteli 300, 400, 500 ali 
600 evrov. 

Na zgornjem robu tega ce-
novnega spiska, nekje pri ceni 
650 evrov, se trenutno nahaja 
najnovejši model serije A – Ga-
laxy A80. Prinaša nekaj zanimi-
vih tehničnih novosti, ki se bodo 
morda prijele tudi v prihodnjih 
modelih, morda tudi v serijah 
S in Note. In seveda ne prinaša 
kar nekaj zmogljivosti, ki jih si-
cer najdemo v najmočnejših (in 
dražjih) modelih.

Nekaj novega – foto sklop!

Najprej k očitnemu – Galaxy 
A80 ima vgrajeno vrtljivo kamero 
oziroma blok treh kamer/objek-
tivov, ki je lepo »pospravljen« v 
ohišje telefona. Takoj ko v aplika-
ciji za fotografiranje izberemo na-
čin »selfi«, se blok kamer dvigne 
iz zadnje strani in hkrati obrne, 

tako da je pripravljen na fotogra-
firanje s sprednje strani. Ko način 
fotografiranja spremenimo ali ko 
zapustimo aplikacijo za fotografi-
ranje, se kamere spet pospravijo v 
običajen način.

Ideja je zanimiva in rešuje dve 
težavi. Najprej – celotna sprednja 
stran zaslona je lahko zaslon, ne 
potrebujemo nobenih zarez ali 
lukenj za kamero selfi. In nato – 
potrebujemo le en sklop kamer, 
ki lahko hkrati služijo za običaj-
no fotografiranje kot tudi za foto-
grafiranje nas samih oziroma za 
selfije. To je še posebej dobra od-
ločitev, ker sklop kamer v mode-
lu A80 vključuje običajni pogled, 
pogled dvakratnega zuma in ši-
rokokotni pogled, ki je zadnje 
čase vse bolj prisoten in tudi iz-
redno koristen. Selfi z ultraširo-
kim objektivom lahko zajame še 
marsikaj, ne le našega približane-
ga obraza. 

Realizacija te ideje je videti 
zelo dobra, vprašanje pa je, kako 
se bo mehanizem obnesel na 
daljši rok. Ne pozabimo, da smo 
že dolga leta navajeni na telefo-
ne, ki nimajo nobenih mehan-
skih delov, sploh pa ne premič-
nih in zložljivih. Ravno tako je 
mogoče, da se bo v mehanizmu 

sčasoma začel nabirati prah ozi-
roma nečistoča. Nenavadno pa 
je, da so se pri Samsungu odlo-
čili, da bodo »obrnjene« kame-
re, torej takrat, ko so v načinu 
selfi, delovale brez samodejnega 
ostrenja. Ostrenje je nastavljeno 

tako, da bo oster vedno le foto-
grafirani obraz, kar morda ni ve-
dno točno to, kar bi si želeli.

Ocenjevanje telefonov
Pri preizkusu vse telefone, ki jih preizkusimo, razvrščamo na lestvi-

co. Vsak mesec popravimo njihove cene, dodamo nove modele in 
zbrišemo tiste, ki niso več naprodaj.

Ocenjujemo: hitrost delovanja, kakovost izdelave, kakovost zaslo-
na, kakovost zvoka, velikost in teža,  zmogljivost akumulatorja, eko-
sistem.

Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni 
red najboljših zaradi spremenjenih cen ali novih modelov na tržišču iz 
meseca v mesec nekoliko spreminja.

68  TELEFONOV NA www.monitor.si/najboljsi-izdelki
  28 cenejših telefonov • 40 dražjih telefonov

?Biti  
drugačen
Kako zagotoviti, da uniformnosti telefonskega 
zaslona ne bo prekinila niti luknja/zareza za 
kamero? Huawei in Samsung ima o tem dve 
različni ideji.

Cena: 650 EUR

X	Odličen zaslon brez zareze ali »lu-
knje«, širokokotni objektiv, tudi za 
selfije. 

Z	Akumulator bi lahko bil zmogljivej-
ši, foto mehanizem bi utegnil biti 
občutljiv na mehanske vplive. Tipa-
lo za širokokotne posnetke ni naj-
boljše. 

SAMSUNG Galaxy A80

HITROST  
DELOVANJA

KAKOVOST  
IZDELAVE8,5

9

	 Z A80 lahko naredimo izredno 
široke selfije, vendar kakovost 
ni najboljša.
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Fotografije, ki jih izdeluje ta 
sklop, so sicer zelo dobre, ven-
dar ne tako zelo kot pri dražjih 
modelih S. Predvsem ultraširoki 
objektiv je »podložen« s slabšim 
tipalom, ki ima ločljivost le 8 me-
gapik (Galaxy S10 ima 12-me-
gapiknega), kar se pri panora-
mah, ko bi si želeli podrobno-
sti, kar pozna. Ravno tako to ti-
palo ni najbolje opremljeno za 
fotografiranje v slabših svetlob-
nih pogojih, z njim tudi ni na vo-
ljo programska izbira Nočni na-
čin. Vsekakor pa bo velika ve-
čina uporabnikov s fotografija-
mi A80 zelo zadovoljna. Tudi ti-
sti, ki bi se preizkusili v (telefon-
ski) portretni fotografiji, saj ima 
foto sklop vgrajeno tudi t. i. tipa-
lo TOF (time of flight), ki omo-
goča zamegljevanje ozadja por-
tretiranca. Ugotovili smo, da za-
megljevanje (oziroma učinek bo-
keh) deluje zelo dobro. 

Foto sklop je lahko tudi 
minus

A posebni fotografski sklop 
ima na telefon tudi nekaj slabih 
vplivov. Za začetek telefon seve-
da ni vodoodporen, zaradi pre-
mičnega mehanizma bi bila taka 
realizacija res zelo težka. Nadalje 
pa je »v telefonu« kar nekaj manj 
prostora za baterijo oziroma 
akumulator, zato je ta zmogljivo-
sti »le« 3.700 mAh. Kar v resni-
ci ni malo, toda nekateri mode-
li, ki z akumulatorjem zasedejo 
res vso zadnjo stran, so nas raz-
vadili, da tudi zelo tanki telefo-
ni danes zmorejo shraniti 4.000 
ali celo 4.500 mAh (cenejši Ga-
laxy A70!), torej 20 odstotkov 
več energije. V praksi pa boste z 

A80 seveda brez težav »prišli« do 
konca dneva, če le ne sodite med 
najzahtevnejše uporabnike. 

Čas je spremembe

Telefon tudi nima brezžičnega 
polnjenja (kar je za »srednji« ra-
zred sicer običajno), predvsem 
pa nima – klasičnega 3,5-milime-
trskega vhoda za slušalke. Po le-
tih Samsungovega norčevanja iz 
Appla, ki je prvi opustil analogno 
vtičnico za slušalke, bomo tudi 
na Samsungovih telefonih morali 
preiti na slušalke bluetooth (kar 
seveda ni nič slabega) oziroma 
uporabiti slušalke z vtičem USB-
-C (te so telefonu tudi priložene). 
Ali pa si dodatno omisliti prilago-
jevalnik s 3,5 mm na USB-C, saj 
ta ni priložen. Da bo to, kot kaže, 
pri Samsungovih od zdaj naprej 
stalnica, kažejo govorice o no-
vem Galaxy Note 10, ki bo pred-
stavljen 7. avgusta in tudi naj ne 
bi imel vtičnice 3,5 mm. 

»Stalnica« pa je, od modela 
A70 naprej, hitrejše polnjenje. 
Polnjenje 25 W se izkaže kot ne-
kaj hitrejše od tistega, ki ga zmo-
rejo trenutno vrhunski mode-
li S10, saj so ostali še pri 15 W. 
Vendar razlika ni tako drastična, 
kot bi sklepali iz vatov, le okoli 
7-odstotna. 

Svetel, velik in hiter

Sicer pa je Galaxy A80 velik 
telefon, njegov odlični 6,7-palč-
ni zaslon AMOLED je še večji 
od vrhunskega modela Galaxy 
S10+ oziroma tako velik, kot bo 
menda prihajajoči Note 10. Tele-
fon je malce debelejši od vrhun-
skih modelov, vendar se je v na-
šem testu pokazalo, da je marsi-
komu to všeč, saj je telefon zara-
di tega v roki stabilnejši. Ima pa 
zato tudi nekaj več gramov, de-
jansko dobimo občutek, da je te-
žak. Ločljivost zaslona je 2.400 
× 1.080 pik, kar je manj od lo-
čljivosti modelov S, vendar razli-
ke v številu pik ne boste opazili, 
tudi mi je nismo. 

Delo s telefonom je hitro, saj 
ima vgrajen procesor Snapdra-
gon serije 700, kar 8 GB pomnil-
nika in 128 GB shrambe. Razši-
ritev s karticami microSD ni mo-
goča. 

Omenimo še, da A80 na spre-
dnji strani nima zvočnika (spo-
mnimo – vso sprednjo stran za-
vzema zaslon), zato zvok odda-
ja s tresenjem samega zaslona. V 

praksi je zvok dokaj dober, ven-
dar ne tako zelo kot pri mode-
lih z dvema zvočnikoma, kakr-
šen je, denimo, Galaxy S. In še 
– bralnik prstnih odtisov je vgra-
jen pod zaslonom, vendar je op-
tičnega tipa in ne ultrazvočne-
ga. V praksi to pomeni, da je pre-
poznavanje prsta nekoliko poča-
snejše, kot bi si želeli.

Povzamemo lahko, da je A80 
znak tega, kar so se pri Samsun-
gu novega naučili in kar bo v pri-
hodnosti mogoče našlo pot tudi 
v vrhunske modele. Ali pa tudi 
ne. Predvsem za mehanizirani 
foto sklop nismo prepričani, ali 
bo zdržal preizkus časa. Vseka-
kor pa ga lahko le priporočimo, 
če so vam všeč veliki telefoni …

Matej Šmid

 Huawei P Smart Z. Huawei 
ima široko paleto naprav in v spo-
dnjem segmentu so ravno ob kon-
cu poletja predstavili novi model 
P Smart Z, ki je nekakšen nasle-
dnik lanskega modela P Smart. 
Gre za telefon nižjega cenov-
nega razreda, kjer je sicer 
zelo močan Xiaomi in kjer 
Huawei nastopa tudi z la-
stno znamko Honor.

P Smart Z na prvi pogled 
deluje všečno. Naš preizku-
sni model je bil odet v zani-
mivo, turkizno zeleno bar-
vo. Hrbtna stran je seveda 
plastična in rahlo ukrivlje-
na. Telefon sicer lepo sto-
ji v roki, a gre za eno večjih, 
težjih in debelejših naprav 
v tem cenovnem razredu. 
Zaslon sicer meri zajetne-
ga 6,59 palca, ločljivost pa 
je 2.340 × 1.080 pik. Raz-
tegnjen je čez vso prednjo 
stran, ob tem ni nobenih za-
rez ali drugih motečih ele-
mentov (denimo okroglega 
izreza za kamero). 

Prednja kamera je na-
mreč pospravljena v samo 
ohišje, in ko v aplikaciji za 
fotografiranje izberemo mo-
žnost selfija, se dvigne (in 
kasneje tudi spusti) ob pomo-
či vgrajenega motorčka. Pri Hu-
aweiju pravijo, da zmore kame-
ra čez 100.000 odpiranj in težo 
do 12 kilogramov (ob močnej-
šem pritisku se sicer vklopi mo-
torček in kamero pospravi). Za-
nimiva odločitev, a se težko otre-
semo občutka, da se taka rešitev 
na dolgi rok ne bo zares prijela. 

Kakovost fotografij je sicer pov-
prečna. Glavna kamera ima do-
datno tipalo za zaznavo globine, 
a bi si želeli mogoče tudi kak širo-
kokotni objektiv.

Zasnova telefona je standar-
dna za ta cenovni razred. Osem-
jedrni procesor s 4 GB pomnilni-
ka se je na hitrostnem preizkusu 
solidno obnesel, povsem primer-
ljivo z boljšimi telefoni tega ra-
zreda. Naložen je Android 9, se-
veda s Huaweijevim vmesnikom 
EMUI zadnje generacije. Tudi 
med uporabo je telefon prijetno 
odziven in hiter. Posebej velja 
pohvaliti zmogljivost akumula-
torja, saj je s 4.000 mAh občutni 
korak pred večino konkurentov.

Novi P Smart Z je v vstopnem 
razredu zelo dobra izbira, saj po-
nuja dovolj hitrosti ob zelo zmo-
gljivem akumulatorju. To seveda 
pomeni večje in debelejše ohišje, 
kar je tudi glavna slabost te na-
prave.

Jure Forstnerič

Prodaja: Bolje založene trgovine.
Cena: 240 EUR

X	Cena, zmogljivost akumulatorja.
Z	Debelina.

HUAWEI P Smart Z

HITROST  
DELOVANJA

KAKOVOST  
IZDELAVE8

8

	 Ob vklopu načina selfi se 
sklop s kamero pomakne 
navzgor in obrne proti 
uporabniku.
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 HP Probook 455R G6. Pre-
nosniki serije HP ProBook meri-
jo na zahtevnejše domače upo-
rabnike pa tudi na poslovne, ki 
iščejo nekoliko tanjši prenosnik 
z dobrim razmerjem med zmo-
gljivostjo in ceno. Tokrat smo 
preizkusili model 455R v šesti 
generaciji. V nasprotju s tistimi, 
ki nosijo oznako 450, so name-
sto Intelovih v uporabi procesor-
ji AMD.

Gre za petnajstpalčni preno-
snik (ponujajo tudi modele 44X 
in 43X z manjšimi zasloni) z alu-
minijastim ohišjem. Plastiko 

opazimo le okoli zaslona. Če-
prav gre za eno kakovostnejših 
in bolj ličnih ohišij v tem cenov-
nem razredu, smo vseeno zazna-
li tu pa tam rahlo škripanje. Lah-
ko pohvalimo tečaja, ki omogo-
čata, da zaslon odpremo povsem 
ravno z mizo. 

Zaslon ponuja ločljivost 1.920 
× 1.080, kombinacija IPS-matri-
ke in matirane prevleke poskr-
bi za dobre vidne kote in solidne 
barve. Želeli bi si malenkost ve-
čjo svetlost zaslona, saj se nam 
je zdel nekoliko pretemen. Tip-
kovnica je med boljšimi, tipke so 
ravne in med seboj ločene (kot je 
že nekaj let v navadi), ponujajo 
pa trdno vpetje in dober odziv, 

četudi bi lahko imele malenkost 
več hoda. Tipki za premik kur-
zorja gor in dol sta sicer zelo niz-
ki, vgrajena je tudi osvetlitev od 
zadaj (na voljo sta dve stopnji 
svetlosti, seveda pa jo lahko tudi 
ugasnemo). Sledilna ploščica je 
velika in dovolj natančna, spo-
dnji del skriva pod seboj tudi fi-
zični tipki (torej se nekoliko 

nagiba). Glede na tankost pre-
nosnika je zvok dober, nekoliko 
slabši postane le pri globokih to-
nih.

Procesor je AMD, konkretno 
Ryzen 5-3500U z osnovnim tak-
tom 2,2 GHz. Gre za štirijedr-
ni procesor, namenjen tanjšim 
prenosnikom, ki ponuja dobro 
razmerje med zmogljivostjo in 

Ocenjevanje prenosnikov
Pri preizkusu vse prenosne računalnike, ki jih je ta hip mogoče dobiti na sloven-

skem trgu, razvrščamo na lestvico. Vsak mesec popravimo njihove cene, dodamo 
nove modele in zbrišemo tiste, ki niso več naprodaj.

Pri prenosnikih ocenjujemo: zgradbo in opremo, kakovost in ločljivost zaslona, 
kakovost tipkovnice in sledilne ploščice, hitrost delovanja, čas trajanja akumula-
torja, velikost in maso prenosnika, ceno in garancijske pogoje. 

Ocenjevani parametri so pri različnih kategorijah različno obteženi (npr. pri ce-
nejših prenosnikih igra cena večjo vlogo kot pri dražjih prenosnikih). Ocene so od-
visne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni red najboljših zaradi spreme-
njenih cen ali novih modelov na tržišču iz meseca v mesec nekoliko spreminja.

54  PRENOSNIH RAČUNALNIKOV NA www.monitor.si/najboljsi-izdelki
  25 lahkih • 16 cenejših • 13 dražjih.

?

Tanki in 
ugodni
Ne, za lično tanek in dovolj zmogljiv prenosnik 
ni treba več odšteti 1500 ali več evrov. Tudi s 
HPjevim prenosnikom za pol manj denarja bo 
marsikdo popolnoma zadovoljen.

Poslovni indeks SYSmark 2014 
(Office Productivity): 1.174
Večpredstavnostni indeks 
SYSMark 2014 (Media Creati-
on): 1.209
Trajanje delovanja: 3 ure 2 minuti
Mere: 36,5 × 25,7 × 1,9 cm, 2 kg
Značilnosti: AMD Ryzen 5-3500U, 
2,2 GHz, 8 GB RAM, 256 GB SSD, 
WLAN 802.11 b/g/n/ac, Bluetooth
Zaslon: 15,6-palčni, 1.920 × 1.080 
pik
Operacijski sistem: Windows 10 
Pro
Cena: 706 EUR
Prodaja: www.avtera.si

X	Velikost in teža glede na ceno, 
uravnoteženost.

Z	Zaslon bi lahko bil svetlejši.

HP ProBook 455R G6

ZGRADBA  
IN OPREMA

VELIKOST  
IN TEŽA

8

9

s	 Izbira procesorja AMD je 
dobra, sploh ker dobimo s tem 
še nekoliko boljše razmerje 
med ceno in zmogljivostjo. 
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porabo energije. Po zmogljivo-
sti je primerljiv z Intelovimi pro-
cesorji razreda i5 ali malenkost 
starejšimi i7. Dodana sta 8 GB 
pomnilnika in pogon SSD, ve-
lik 256 GB. Gre za solidno kom-
binacijo, ki se tudi pri preizkusih 
hitrosti dobro obnese. Za grafiko 
skrbi vgrajena kartica AMD, ki se 
je odrezala bolje od primerljivih 
Intelovih rešitev, a vseeno ni na 
ravni samostojnih.  

Novi ProBook 455R G6 je iz-
redno uravnotežen prenosnik, ki 
sicer nikjer ne izstopa, a predsta-
vlja solidno izbiro za vse, ki išče-
jo nekoliko tanjši in lažji pre-
nosnik. Izbira procesor-
ja AMD je dobra, 
sploh ker do-
bimo s tem še 
nekoliko bolj-
še razmerje med 
ceno in zmogljivostjo. 

Jure Forstnerič

 Lenovo Thinkpad X1 Car-
bon 2019 prihaja letos že v svo-
ji sedmi generaciji, tradicionalno 
gre za enega najboljših poslov-
nih prenosnikov. Pri Lenovu se 
tudi tokrat držijo preverjene for-
mule – nova letnica sicer prinaša 
nekaj manjših sprememb, a nič 
zares drastičnega.

Ohišje je izredno kakovostno, 
hkrati pa tudi dovolj lahko. V 
primerjavi z lanskim modelom 
je prenosnik enako širok in glo-
bok, a milimeter nižji. Hkrati je 
ohišje izgubilo nekaj gramov 
teže, a to opazimo le ob pregle-
du specifikacij. Razmerje med 
velikostjo, težo, zmogljivostjo in 
kakovostjo izdelave je še vedno 
vrhunsko, zelo prijetna je tudi 
rahlo mehka obdelava samega 

ohišja. Na voljo je tudi posebna 
zgornja stranica iz vezenih kar-
bonskih vlaken.

Manjša novost je zmogljivej-
ša sestava zvočnikov. Po novem 
ima prenosnik nad tipkovni-
co trak z luknjicami, pod kateri-
mi sta prednja zvočnika, še par 
zvočnikov je na spodnji strani. 

Prenosnik je na voljo z različnimi 
zasloni, vsi imajo sicer diagona-
lo štirinajstih palcev, preizkušeni 
model je imel ločljivost 2.560 × 
1.440 pik. Ob tem sta v uporabi 
matirana prevleka in matrika IPS 
– vidni koti so zelo dobri, enako 
velja za barve. Tipkovnica osta-
ja odlična, odporna proti politju 
in osvetljena od zadaj. Dobra in 
natančna je tudi sledilna plošči-
ca, je pa manjša kot pri tekme-
cih. Pri Lenovu namreč vztrajajo 
pri sledilni paličici sredi tipkovni-
ce in pri treh fizičnih tipkah nad 
njo – te pač zavzamejo prostor in 

s tem omejujejo velikost ploščice. 
Zgoraj je seveda spletna kamera, 
ki podpira tudi vstop prek siste-
ma Windows Hello. Zanimivo pa 
je, da imajo vsi letošnji prenosni-
ki Thinkpad fizični zaklop za za-
kritje kamere. 

Prenosnik je dobro zalo-
žen z vmesniki, na voljo sta dva 

USB-C. Eden skr-
bi za napajanje pre-
nosnika, drugi pa je razšir-
jen in deluje tudi kot priklop na 
razširitvene postaje. Dodana sta 
vmesnika USB 3.1, po eden na 
vsaki strani, na levi sta še izhod 
HDMI in vmesnik zvočne karti-
ce. Sistemski administratorji bi si 
morda želeli še klasični omrežni 
vmesnik, a je ohišje pač pretan-
ko za kaj takega. Odkupijo se s 
prilagojevalnikom, ki je priložen 
prenosniku (in se vključi v USB-
-C). Pogrešali pa smo bralnik za 
pomnilniške kartice SD.

Pri strojni zasnovi je kar veliko 
opcij. Preizkušeni prenosnik je 
uporabljal Intelov procesor višje-
ga razreda, model 17-8665U ob 
16 GB pomnilnika. Podatke pi-
šemo na pogon SSD, velik 512 
GB, za grafiko poskrbi Intelova 
vgrajena kartica, drugih grafič-
nih kartic pri teh prenosnikih ne 
bo na voljo. Odlična in zmoglji-
va osnova torej, ob kateri je tudi 
vzdržljivost akumulatorja zelo 
solidna. Na našem preizkusu je 
zdržal dobre štiri ure. 

Nova letnica prenosnika X1 
Carbon nadaljuje torej seri-
jo odličnih poslovnih preno-
snikov, seveda pa se nadaljuje-
jo tudi sorazmerno visoke cene. 

Preizkušena sesta-
va stane čez dva ti-

soč evrov, z nekoli-
ko cenejšim procesorjem 

in zaslonom klasične ločljivosti 
FullHD bomo seveda privarče-
vali več sto evrov. Kot vedno pa 
v prodaji ostajajo tudi modeli 
prejšnjih letnikov, ki predstavlja-
jo vse boljše razmerje med ceno 
in vsem ostalim. 

Jure Forstnerič

Poslovni indeks SYSmark 2014 
(Office Productivity): 1.402
Večpredstavnostni indeks 
SYSMark 2014 (Media Creati-
on): 1.551
Trajanje delovanja: 4 ure 23 minut
Zgradba in oprema: 10
Velikost in teža: 9
Mere: 32,4 × 21,7 × 1,5 cm, 1,1 kg
Značilnosti: Intel Core i7-8665U, 1,9 
GHz, 16 GB RAM, 512 GB SSD, WLAN 
802.11 b/g/n/ac, Bluetooth
Zaslon: 14-palčni, 2.560 × 1.440 pik
Operacijski sistem: Windows 10
Cena: 2.200 EUR
Prodaja: www.alterna.si,  
www.mikropis.si, www.diss.si

X	Mere in teža, kakovost izdelave, 
zmogljivost.

Z	Cena.

10 ZGRADBA  
IN OPREMA

VELIKOST  
IN TEŽA

LENOVO Thinkpad X1 
Carbon 2019

9

s	 Sistemski administratorji bi  
si morda želeli še klasični 
omrežni vmesnik, a je ohišje 
pač pretanko za kaj takega. 



42  september 2019 

VELIKI TEST  PROCESORJIM

Preobrat? O, ja!
P

Desetletja je veljalo, da 
je Intel nesporni prvak 
v svetu procesorjev. 
Tekmeci so občasno 
prišli blizu, a njegove 
prevlade nikoli niso 
resno ogrozili. Do zdaj. 
Miran Varga

rocesorski velikan In-
tel ima še vedno z na-
skokom največji tr-
žni delež in le ene-

ga resnega konkurenta – podje-
tje AMD. A to zadnja leta izde-
luje vse zmogljivejše procesorje 
in mu je, kot bo pokazal letošnji 
Monitorjev veliki preizkus proce-
sorjev, vendarle uspelo splezati 
tja, kamor v preteklosti nikakor 
ni moglo. Na zmogljivostni pre-
stol. Prvič se je namreč primeri-
lo, da je procesor AMD posekal 
Intelovega v vseh prvinah.

A Intela en takšen poraz seve-
da ne bi skrbel, že v nekaj mese-
cih bi pripravil odgovor in si za 
vsaj leto dni povrnil krono naj-
boljšega. Toda takšen scenarij 
je malo verjeten. Podjetje je na-
mreč v precej resnih težavah. 
V zadnjih dveh letih so varno-
stni raziskovalci v Intelovih pro-
cesorjih odkrili celo vrsto resnih 
varnostnih pomanjkljivosti, ki 
jim ne pustijo spati. Da stvari IT 
strokovnjake resno skrbijo, ka-
žejo tudi pobude po krpanju lu-
kenj – vsaj tistih, ki se jih zakr-
pati da. A tu procesorski veli-
kan naleti na novo težavo. Že 

zdaj nekateri upravitelji podat-
kovnih centrov tožijo, da so vsi 
popravki prispevali k znatnemu 
zmanjšanju zmogljivosti – tudi 
do skupnih 30 odstotkov. To pa 
je procesorska moč, ki se pozna, 
sploh njen manko. Poleg tega 
Intel resno skrbi tudi ranljivost 
v njegovi tehnologiji večnitno-
sti HyperThreading, ki je bržko-
ne niso v varnostnih popravkih 
onemogočili le zaradi enega dej-
stva. Predstavljate si množično 
skupinsko tožbo uporabnikov v 
ZDA, če bi morali plačati odško-
dnino za vse prizadete procesor-
je, ker bi se jim zmogljivosti ma-
lodane prepolovile, ob tem ko ste 
izdelali 90 odstotkov procesor-
jev, ki se nahajajo v današnjih ra-
čunalnikih in strežnikih. Ne, In-
telu res ni lahko.

In to dejstvo je s pridom izko-
ristil AMD, ki je vsa ta leta pri-
dno inoviral. Že vse od predsta-
vitve družine procesorjev Ryzen 
je jasno, da gre za več kot dostoj-
nega tekmeca, s tretjo generaci-
jo omenjenih procesorjev pa se 
je AMD odločil biti nadvse pogu-
men in tekmecu prevzeti krono. 
Ne bo šlo čez noč, a znakov, da 

se stvari premikajo v smeri rde-
čega tabora, ne manjka. Takšne 
evforije v svetu procesorjev že 
dolgo ni bilo. Zanesenjaki, ki so 
komaj čakali prihod novih proce-
sorjev, so te v trenutku razgrabi-
li. Največji spletni trgovci na Ja-
ponskem, v ZDA in celo Nemčiji 
so poročali o fenomenu – v pro-
daji novih procesorjev AMD že 
nekaj tednov prehiteva Intel! In 
to iz stanja, ko je šlo iz trgovine 
osem ali celo devet novih proce-
sorjev z Intelovo oznako od de-
setih prodanih. Procesorji AMD 
Ryzen tretje generacije se trenu-
tno pri trgovcih prodajajo po viš-
jih cenah, kot jih priporoča proi-
zvajalec. Bržkone ne brez razlo-
ga. Takšno stanje bo najverjetne-
je ostalo še nekaj mesecev, saj 
AMD svoje proizvodnje ne more 
močno povečati čez noč.

AMD je naredil veliko stva-
ri prav. Za začetek ni skopa-
ril s predpomnilnikom. V no-
vih ryzenih ga je kar 35 MB in 
to močno pripomore k hitrejše-
mu izvajanju česarkoli – mate-
matičnih opravil ali računanju 
sličic v igrah. Podjetje predsta-
vlja sveže inovacije – kot prvo 
uvaja vodilo PCIe 4.0, ki lestvico 
prepustnosti prestavlja še precej 
više, kot zmore PCIe 3.0. Trenu-
tno takšno prepustnost lahko iz-
koristijo le redki bliskovni pogo-
ni SSD, a korak v pravo smer je 
storjen. Inženirji so tudi moč-
no optimizirali delovanje proce-
sorjev, ki so glede na zmogljivo-
sti še precej varčni, a so zato pri 
marsikaterem primerku žrtvo-
vali možnost navijanja (to pov-
prečnih uporabnikov sploh ne 
bo motilo). AMD procesorjem 
prilaga zmogljive in tihe hladil-
nike, modeli, opremljeni z gra-
fično sredico Radeon RX Vega, 
pa so svetlobna leta naprednej-
ši od Intelove stvaritve UHD 
Graphics. To, da so procesor-
ji AMD znatno varnejši, pa je 
tudi očitno. Zanimivo bo vide-
ti, ali bo vse našteto zadostovalo 
za preobrat v procesorskem sve-
tu, v katerega še pred par leti ni 
verjel skoraj nihče.
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AMD Ryzen 3 3200G
Cena: 99 EUR
XCena, majhna poraba energije.
ZNič.

AMD Ryzen 3 3200G je najce-
nejši Ryzen primerek tretje ge-
neracije. Pravzaprav mu ozna-
ka tretja generacija niti ne pri-
stoji, vsaj če vemo, da je bistve-
no bolj v sorodu z brati iz serije 
2xxx. Temelji namreč na arhitek-
turi Zen+, ki ji proizvajalec do-
daja še grafično jedro Radeon 
Vega, zato nima prav veliko sku-
pnega z novimi procesorji z arhi-
tekturo Zen 2. Nič ne de, proce-
sor s ceno pod evrskim stotakom 
je resnično impresiven. Nasledil 
je lani predstavljenega Ryzen 3 
2200G in treba je reči, da je več 
kot dostojen naslednik. AMD se 
je namreč odločil za pošten dvig 
delovnega takta matematične 
sredice, ki utripa do 300 MHz hi-
treje in lahko doseže takt 4 GHz, 
znatne pospešitve pa je bila de-
ležna tudi grafična sredica, ki je 
bogatejša za dodatnih 150 MHz 
(zdaj 1.250 MHz). Tako je pro-
cesor precej pridobil na obeh 
»frontah«. Vgrajena grafika obo-
žuje hiter delovni pomnilnik, 
zato velja temu procesorju tega 
tudi dodati (privoščite mu vsaj 
DDR4-3000). Samo za primer-
javo: z vidika grafičnih zmoglji-
vosti je vsaj enkrat, pogosto pa 
tudi dvakrat zmogljivejši od v In-
tel Core i5-6600K vgrajene gra-
fične rešitve UHD Graphics 630, 
kar je očitno tudi v praksi. »Či-
stokrvni« štirijedrnik, ki lahko 
obdeluje štiri niti ukazov hkrati, 
je sicer neposredni tekmec Inte-
lovim procesorjem Core i3, pred-
vsem modelu 9100F, s katerim 
je nadvse primerljiv po zmoglji-
vostih in ceni, a zato vključuje še 
grafično srce in uporabniku pri-
hrani nakup ločene grafične kar-
tice. Kdor bi rad za svoj denar 
dobil kar največ, naj nameni dva 
evrska desetaka več za navijalsko 
osnovno ploščo in v BIOS dvigne 
takt procesorja čez 4 GHz, ne-
kaj rezerve se skriva tudi v gra-
fičnem jedru. Procesor nas je do-
datno presenetil s svojo energij-
sko varčnostjo in z majhnim se-
grevanjem. 

AMD Ryzen 5 3400G
Cena: 160 EUR
XVsestranskost, grafično srce.
ZCena.

Procesor AMD Ryzen 5 3400G 
je dražji in zmogljivejši brat mo-
dela Ryzen 3 3200G, ki nas je 

preprosto navdušil, kar pome-
ni, da ima tudi ta procesor nad-
vse dobre gene. V bistvu je bilo 
ključno vprašanje, ali lahko z do-
datnimi zmogljivostmi upravi-
či kar 60 evrov višjo ceno. Pro-
cesorskih zmogljivosti je neko-
liko več, za kar poskrbijo neko-
liko višji delovni takti (privzeto 
3,7 GHz, turbo način pa kar 4,2 
GHz), najopaznejša pa bo pohi-
tritev v programih in aplikacijah, 
ki izkoriščajo večnitno zasnovo, 
saj lahko ta štirijedrni procesor 
obdeluje kar osem niti ukazov 
hkrati (model 3200G pa le 4). 
Preizkus v programu Cinebench 
R15 je dokazal, da je AMD pre-
magal »večno« rakasto rano, 
kjer je po zmogljivostih v enoni-
tnih aplikacijah zaostajal za 
Intelom. Tretja generaci-
ja vstopnih Ryzen APU 
procesorjev pa dokazu-
je, da je povsem na rav-
ni Intelovega modela Core 
i3-9100F, pri večnitnem delu 
pa ga očitno prehiti in celo 
diha za ovratnik modelu Core 
i5-9400. Ta je sicer matematič-
no zmogljivejši, a brez vgrajene 
grafične rešitve. In prav spodob-
no zmogljiva v procesor vgra-
jena grafika, ki v primeru pro-
cesorja Ryzen 5 3400G sliši na 
ime Radeon RX Vega in premo-
re 11 cevovodov ter deluje s tak-
tom kar 1400 MHz, poskrbi, da 
je že ob privzetih nastavitvah v 
igrah ta procesor med 15 in 20 
odstotki zmogljivejši od cenejše-
ga modela. Dovolj? Za uporabni-
ke, ki procesorjev ne navijajo, je 
lahko to odločilna razlika, sicer 
pa je razlika med zmogljivost-
mi, ko oba procesorja »ožame-
mo« do konca, bistveno manjša 
in vsekakor ne upraviči razlike 
v ceni. Kdor procesorja ne kupu-
je za občasno igranje, se bo tež-
je odločil za Ryzen 5 3400G, saj 
je vrhunski šestjedrnik, ki skoraj 
podvoji matematične zmogljivo-
sti, le 50 evrov dražji. Res pa je, 
da tisti potrebuje še ločeno gra-
fično kartico …

AMD Ryzen 5 3600
Cena: 217 EUR
XZmogljivosti, navijanje.
ZNič.

Ryzen 5 3600 je šestjedrni 
procesor, ki premore zelo veli-
ke zmogljivosti, predvsem na 
račun zelo razkošno odmerje-
nih 32 MB predpomnilnika L3, 
kar vsekakor pride do izraza v 

aplikacijah, ki podpirajo večje-
drno zasnovo in večnitnost, saj 
v njih procesor dobesedno »po-
leti«. Šestjedrni Ryzen 5 3600 je 
tako mimogrede zelo dostojen 
tekmec celo konkurenčnim mo-
delom procesorjev Core i7, mo-
dele Intel Core i5 devete gene-
racije pa premaguje kar po te-
kočem traku v večini aplikacij. 
AMD je v želji, da model 3600 
dražjim primerkom ne bi ho-
dil v zelje, ubral že znano takti-
ko – namenil mu je nekoliko niž-
je delovne takte, jedra procesor-
ja delujejo s frekvenco 3,6 GHz 
in v pospešenem načinu celo 
4,2 GHz. Tudi cena je s 217 evri 

izjemno konkurenčna, zato je 
Ryzen 5 3600 je v kategoriji cena 
: zmogljivosti v izbrani aplikaciji 
trenutni tržni prvak med najno-
vejšimi procesorji (trenutne po-
cenitve Ryzenov druge genera-
cije imajo vendarle še boljše raz-
merje med ceno in zmogljivost-
mi). Piko na i postavi majhna 
poraba, saj je termalna ovojnica 
procesorja postavljena pri vsega 

65 W (!), procesor pa postreže 
tudi s presenetljivo majhnim se-
grevanjem, zato mu bodo kako-
vostni zračni hladilniki zlahka 
kos. Mi se nad delom tovarniško 
priloženega hladilnika ne more-
mo pritoževati, procesor je tudi 
v poletni vročini uspešno zdr-
žal v zanj zdravem temperatur-
nem območju, daleč od kritičnih 
meja, kar je dober obet za navi-
jalce – ti imajo veliko možnosti, 

da ga še dodatno brezplačno po-
hitrijo. Uporabniki, ki imajo radi 
čim tišje, a še vedno zmogljive 
računalnike, bodo veseli tudi ti-
hega načina delovanja ventila-
torja. Ta šestjedrnik se zdi ide-
alna izbira za uporabnike, ki 
iščejo tak računalnik, da bo vr-
sto let kos najrazličnejšim delov-
nim obremenitvam pa tudi igra-
nju iger.

AMD Ryzen 5 3600X
Cena: 259 EUR
XZmogljivosti. 
ZCena.

Verjetno ste boste tudi vi vpra-
šali, kaj pridobite, če kupite mo-
del Ryzen 5 3600X, ki ima od 
prej opisanega procesorja v ime-
nu dodano še črko X. Poleg 40 
evrov lažje denarnice dobite 
predvsem nekoliko višje delov-

ne takte (privzeto 3,8 GHz, v 
turbo načinu pa 4,4 GHz) 

in obljubo o potencial-
no boljšem navijanju. 
Prav zaradi navijanja 
je tudi termalna ovoj-

nica dvignjena na 95 W in 
na ustrezni osnovni plošči lah-
ko ta model pokaže še višje de-
lovne takte. Takrat je ta šestje-
drnik, ki je sposoben obdelova-
ti 12 niti ukazov hkrati, že pre-
cej blizu tudi nekaterim osem-
jedrnikom iz nasprotnega tabo-
ra. Priložen hladilnik Wraith Spi-
re odlično opravlja svoje delo, saj 
procesorja niti ob največjem mu-
čenju s testnimi programi nismo 
pripravili do tega, da bi dosegel 
80 stopinj Celzija.

Čeprav Ryzen 5 3600X ven-
darle ne dosega končnih delov-

nih taktov Intelovega Core i5-
-9600K, ga premaga v praktič-
no vseh pogledih, predvsem na 
račun izboljšanih surovih mate-
matičnih zmogljivosti (izvede-
nih ukazih na urin cikel, IPC), ko 
pa ima opravka z aplikacijami, ki 
znajo izkoristiti večnitno zasno-
vo, pa dodatnih šest niti poskrbi 
za res veliko razliko.

Kot vsi čistokrvni procesor-
ji Ryzen tretje generacije, ima 

s	 Ryzen 5 3600 je v kategoriji 
cena : zmogljivosti v izbrani 
aplikaciji trenutni prvak med 
najnovejšimi procesorji.
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tudi model Ryzen 5 3600X vgra-
jeno tehnologijo Precision Boost 
Overdrive, ki je bila prvič pred-
stavljena v profesionalnih pro-
cesorjih AMD Threadripper. Ta 
skrbi, da procesor vedno deluje 
na najvišji delovni frekvenci ob 
upoštevanju obremenjenosti po-
sameznih jeder, porabe energije 
in delovne temperature. Tako se 
med delom tako rekoč samodej-
no navija do svojih meja. A ker to 
znajo tudi drugi, bi sami raje iz-
brali model 3600, razliko v ceni 
pa vložili v nakup boljše osnovne 
plošče ali dodatnega delovnega 
pomnilnika.

AMD Ryzen 7 3700X
Cena: 373 EUR
XRačunske zmogljivosti, majhna pora-

ba energije.
ZCena v primerjavi s šestjedrniki.

AMD zadnja leta vsekakor 
pohvalno skrbi za računalni-
ške zanesenjake. Model Ryzen 
7 3700X je drugi najcenejši pri-
merek v svojem družinskem 
drevesu, in sicer na veji, na ka-
teri najdemo osemjedrne pro-
cesorje. Čeprav je cenovna raz-
lika do šestjedrnikov vendar-
le kar precejšnja, jo bodo upo-
rabniki, ki zahtevajo večje zmo-
gljivosti, verjetno upravičili, če-
prav 373 evrov ni malo denarja. 
AMD Ryzen 7 3700X se izkaže 
za pravo matematično zverini-
co, saj osem jeder lahko obdeluje 
16 niti ukazov, premore pa raz-
košno odmerjenih 32 MB hitre-
ga predpomnilnika L3, kar po-
meni, da se bo odlično odrezal 
v aplikacijah, ki podpirajo več-
nitnost, posebej pri obdelavi vi-
dea in fotografij ali pa stiskanju 
podatkov – pa tudi pri rudarje-
nju kriptovalut. Vse našteto ob 

že kar neverjetno nizki termalni 
ovojnici 65 W!

V želji, da bi bila razlika med 
modeli v družini Ryzen 7 opa-
znejša, je AMD povlekel podob-
ne poteze kot Intel – procesor-
ju je znižal privzeti delovni takt 
na 3,6 GHz (ta ga nato lahko sa-
modejno dvigne do 4,4 GHz), 
a je obenem uporabniku pustil 
veliko svobode. Odklenjen pro-
cesor pomeni, da se računalni-
ški zanesenjaki lahko poljubno 
igramo z nastavitvami frekven-
ce (potrebujemo le osnovno plo-
ščo s sistemskim naborom B450, 
X470 ali X570) in tako procesor 
pripravimo do delovanja pri viš-
ji frekvenci. Prav vsi matematič-
ni preizkusi so potrdili, da ima 
večje število jeder pozitiven uči-
nek na zmogljivosti, saj je proce-
sor pri opravilih, ki podpirajo po-
razdeljevanje operacij med več 

jeder procesorja, znatno hitrejši 
od štiri- in šestjedrnikov.

AMD Ryzen 7 3800X
Cena: 440 EUR
XRačunske zmogljivosti.
ZCena.

Zgodba podjetja AMD iz razre-
da šestjedrnikov se še enkrat več 
ponovi tudi med osemjedrnimi 
procesorji. Procesor AMD Ryzen 
7 3800X je od modela z oznako 
3700X hitrejši malenkost, pred-
vsem toliko, kolikor je razlike v 
privzetih delovnih taktih. Vse-
kakor pa razlika ni tolikšna, da 
bi upravičila 70 evrov višjo ceno. 
Na 105 W postavljena termalna 
ovojnica je tako predvsem vaba 
za uporabnike, ki radi navijajo 
procesorje, čeprav model Ryzen 
7 3800X prav veliko frekvenč-
ne rezerve vendarle nima, že do-
datnih 10 odstotkov zmogljivo-
sti bo iz njega težko iztisniti. A je 

že privzeto presneto hiter in im-
presiven procesor, kar velja za 
skoraj vsak izdelek z arhitektu-
ro ZEN 2.

AMD Ryzen 9 3900X
Cena: 572 EUR
XRačunske zmogljivosti, poraba ener-

gije (glede na zmogljivosti).
ZCena.

Trenutno najzmogljivejši pro-
cesor iz družine Ryzen je model 
Ryzen 9 3900X, ki predstavlja 
najboljše iz »hleva« AMD, vsaj 
dokler ne bo na voljo še zmoglji-
vejši model 3950X. Toda že pro-
cesor 3900X je impresiven čip. 
12 jeder obdeluje 24 niti, pred-
pomnilnika je nadvse razkošno 
odmerjenih 70 MB (!) pa tudi 
delovni takti jeder niso prav nič 
nižji, kot bi na račun njihove šte-
vilčnosti lahko pričakovali. Pro-
cesor privzeto deluje s 3,8 GHz 
in samodejno dviga takt jeder do 
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impresivnih 4,6 GHz, pri čemer 
porabi do 105 W električne ener-
gije (oziroma celo več, kot kaže-
jo naše številke). 

Ryzen 9 3900X je na prav vsa-
kem izmed tokratnih preizkusov 
zmogljivosti dokazal, da je tre-
nutni kralj med namiznimi pro-
cesorji (oziroma procesorji za 
smrtnike, če razumete). V ne-
katerih med njimi je dobesedno 
osramotil podobno drag model 
iz Intelovega tabora (Core i9-
-9900KF), čeprav je imel ta iz-
datno frekvenčno prednost. Ob 
polni obremenitvi namreč pro-
cesor AMD vseh 12 jeder ne žene 
na maksimalni frekvenci, a se ta 

s svojo številčnostjo vseeno od-
kupijo in 20-odstotni primanj-
kljaj v frekvenci vseeno spre-
menijo v približno 20-odstotno 
prednost v zmogljivostih.

Impresiven je, upoštevaje 
zmogljivosti procesorja, tudi po-
datek o porabi energije. Ta je 
manjša kot pri tekmecu iz dru-
gega tabora, pri čemer proce-
sor Ryzen 9 3900X vsa zadana 
opravila postori bistveno hitre-
je in torej prej začne »varčevati« 
z energijo. Zahtevni uporabniki, 

ki računalnike uporabljajo za 
(trans)kodiranje videa ali ob-
delovanje videa in grafike, ima-
jo zdaj res tehten razlog za nad-
gradnjo, podobno kot inženir-
ji, ki na svojih delovnih postajah 
opravljajo zahtevne izračune.

Intel Core i3-9100F
Cena: 97 EUR
XCena.
ZNi vgrajene grafike.

Vstopni model v svet »resne-
ga« računalništva se pri Intelu 
začne s procesorji Core iz druži-
ne i3 (manj zahtevnim uporab-
nikom pa so namenjeni modeli 
iz družin Celeron ter Pentium). 
V želji, da bi lahko dostojno kon-
kuriral modelom AMD, je mo-

ral tudi Intel ceno procesorja 
Core i3 spustiti na okroglih 
sto evrov in to je tudi storil. 
A z bistveno razliko. Vstopni 
Core i3-9100F se je pri tem 

poslovil od grafičnega srca, 
torej je ohranil le matematič-
ni del procesorja, kar vsem 

uporabnikom ne bo všeč, saj 
bodo, tudi če se z računalni-

kom ne igrajo, morali dodati še 
vsaj 50 evrov za osnovno gra-

fično kartico, ki bo »zgolj kaza-
la sliko«.

Deveta generacija Intelovih 
procesorjev je, kot bomo ugoto-
vili, bolj kot ne osvežena osma 
generacija – od tod tudi ime. Ar-
hitektura Coffee Lake je postala 
Coffee Lake refresh, večina spre-
memb pa je šla na račun odpra-
vljanja napak v procesorjih. A 
kljub temu se zdi, da so v novi 
generaciji največ pridobili prav 
modeli Core i3, natančneje, naj-
cenejši med njimi. Procesor Core 
i3-9100F se je ne le pocenil, In-
tel je v odsotnosti tehnologije 

večnitnosti procesorju omogo-
čil spreminjanje delovnega tak-
ta (v preteklosti je bil ta pri ce-
nejših modelih fiksen), zato je 
preizkušenemu modelu mate-
matično srce »skakalo« med vre-
dnostma 3,6 in 4,2 GHz. Za do-
datno zavoro poskrbi manjša ko-
ličina L3-predpomnilnika, ki ga 
je le 6 MB, medtem ko ga tekme-
ci premorejo več. Uradna pod-
pora pomnilniku se ustavi pri 
DDR4-2400, kar daje vedeti, da 
je ta procesor namenjen pred-
vsem cenejšim konfiguracijam, 
ki bodo »službovale« v pisarni-
ških okoljih ali pa pri povsem ne-
zahtevnem domačem uporabni-
ku. Termalna ovojnica (TDP) je 
postavljena pri 65 W, pa čeprav 
je procesor pravzaprav zelo var-
čen. Intel Core i3-9100F je sicer 
matematično relativno sposo-
ben, a skoraj nič boljši od tekme-
ca Ryzen 3 3200G, ki za odšteti 
denar ponuja še odlično grafič-
no srce.

Intel Core i5-9400F
Cena: 159 EUR
XPoraba energije, cena.
ZNi vgrajene grafike, šibak priložen 

hladilnik.

Procesor Intel Core i5-9400F 
se je na tokratnem preizku-
su uvrstil na »nikogaršnjo ze-
mljo«. Čeprav naj bi tekmoval 
predvsem z odhajajočo genera-
cijo procesorjev, npr. modelom 
Ryzen 2600, je jasno, da je pre-
več omejen za zahtevnejša opra-
vila. Iz povprečja izstopa pred-
vsem na račun relativno ugodne 
cene za šestjedrni procesor, a ve-
lja pri tem upoštevati, da proce-
sor nima vgrajene grafike, ne po-
zna večnitnosti in da je varče-
vanje opazno na vseh področjih 

– tudi pri priloženem hladilniku. 
No, tudi če bi ta bil zmogljivej-
ši, procesorju ne bi bistveno po-
magal (razen s hladnejšim delo-
vanjem), saj ima model Core i5-
-9400F zaklenjen množilnik in 
zato navijanje odpade. Uporab-
nik je tako prikovan na šest je-
der, ki utripajo med slabimi tre-
mi in dobrimi štirimi gigaherci, 
kar bi še pred letom ali dvema 
označili za zelo dober dosežek, 
a so te zmogljivosti ob vseh kr-
nitvah zelo povprečne. Procesor 
se v konkurenci novih šestjedr-
nikov AMD malodane osramoti 
tudi zaradi podpore le počasnej-
šega delovnega pomnilnika (do 
DDR4-2666), razlike pri obde-
lavi fotografij ali videa ter stiska-
nju datotek v primerjavi z zmo-
gljivejšimi modeli so vsekakor 
opazne. V prid procesorju lahko 
zapišemo relativno ugodno po-
rabo energije.

Procesor Core i5-9400F že 
vsebuje popravke večine strojnih 
(beri: v silicij zapisanih) ranljivo-
sti Meltdown, Spectre in L1TF, 
pri čemer je njihov vpliv na zmo-
gljivosti jasno viden. Brez tehno-
logije HyperThreading in z ome-
jenimi delovnimi takti se prepro-
sto ne more enakopravno kosa-
ti z Ryzeni tretje generacije, kar 
jasno pokaže tudi s svojo cenov-
no umestitvijo (po nedavni poce-
nitvi).

Intel Core i5-9600K
Cena: 256 EUR
XNič.
ZGrafične zmogljivosti.

Intel Core i5-9600K ima svo-
je korenine v lanskem letu, zato 
arhitekturno še ne premore vseh 
popravkov. Nakup takšnega pro-
cesorja že iz varnostnih razlogov 
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težko priporočimo – samo pred-
stavljajte si nočno moro, če ne-
pridipravi pripravijo virus, ki bi 
čez noč okužil računalnike z ran-
ljivimi procesorji. Nič ne de, pro-
cesor smo kljub temu pognali čez 
preizkusne programe in preveri-
li, kaj zmore. 

Tudi procesor Intel Core i5-
-9600K ni deležen tehnologije 
Hyper Threading, torej dobimo 
šest jeder, sposobnih obdelave 
šestih niti ukazov sočasno. Inže-
nirji so imeli precej dela z ener-
gijsko lakoto, saj so ob osnov-
ni frekvenci 3,7 GHz termalno 
ovojnico postavili pri 95 W, a je 
ta vrednost ob povišanem delov-
nem taktu (procesor ga sam dvi-
gne do 4,6 GHz) v praksi kaj hi-
tro presežena. Ima pa model 
9600K eno izmed redkih odlik – 
odklenjen množilnik, torej lah-
ko iz njega iztisnemo še nekaj 
rezervnih zmogljivosti. Mi smo 
ga lahko prignali do spodob-
nih 5 GHz, kjer pa se je izkazal 
za zelo vročega ter kar klical po 
zmogljivem hladilniku. Ta na-
mreč procesorju ni priložen! Žal 
Intel procesorju kljub nič kaj niz-
ki ceni ne prilaga procesorske-
ga hladilnika, odločitev pa po-
jasni, da gre za procesor za teh-
nične zanesenjake, ki bi prilože-
ni hladilnik v vsakem primeru 
zamenjali za zmogljivejšega po 
lastnem izboru. Torej velja ceni 
procesorja dodati še ceno »spo-
dobnega« hladilnika, kar takšno 
rešitev podraži za vsaj 50 evrov 
ali celo več (če se odločimo za 
vodno hlajenje). Ob privzetih 
frekvencah so sicer zmogljivosti 

le okoli 10 odstotkov boljše od 
modela Core i5-9400F, zato 
ta procesor težko upraviči sto-
tak višjo ceno. No, vdelano ima 
grafično rešitev UHD Graphics 
630, ki pa je zgolj zasilne nara-
ve (beri: zahtevnih iger z njo ne 
bomo igrali).

Poleg tega Intel Core i5-9600K, 
če ga želimo navi(ja)ti, zahteva 
še drago ploščo, kar močno po-
draži sestavljen računalnik, zato 
ga povprečnemu uporabniku ne 
moremo priporočiti.

Intel Core i7-9700F
Cena: 372 EUR
XRačunske zmogljivosti.
ZCena, delovne temperature.

Procesor Intel Core i7-9700F 
je Intelov odgovor na osemjedr-
nike AMD, čeprav mu procesor-
ski gigant iz že očitnega razlo-
ga (beri: uvod) ni namenil teh-
nologije večnitnosti. V prid do-
seganja nižje cene je iz sredice 
procesorja izpadla tudi grafična 
rešitev. Količina pomnilnika L3 
je ne ravno optimalnih 12 MB, 
medtem ko je podpora pomnil-
niku ostala pri DDR4-2666. Da 
bi procesor ostal znotraj varč-
nih meja (TDP je zglednih 65 
W), je Intel sprejel odločitev o 
zavrtem delovnem taktu – ta je 
privzetih 3,0 GHz. Ne popolno-
ma obremenjen procesor lahko 
eno jedro pospeši do 4,7 GHz, 
kar pomeni, da bodo preprostej-
še aplikacije še vedno »letele«. 
Obremenitev vseh jeder pa po-
šteno spoti procesor. Aplikacije 
za video obdelavo in testni pro-
gram Prime 95, ki do skrajnosti 
obremeni procesor, so delovne 

temperature namreč pognale 
prek 100 stopinj Celzija, zato ve-
lja ob izbiri tega procesorja re-
sno razmisliti o vgradnji zmo-
gljivejšega hladilnika ali pa ne-
mara kar vodnega hlajenja, saj 
ima privzeti hladilnik z odvaja-
njem ustvarjene toplote ogro-
mno dela in svoje delo oziroma 
tlako oznanja precej glasno. Po-
leg tega visoke temperature na 
dolgi rok ne škodijo le samemu 
procesorju, temveč tudi drugim 
vgrajenim komponentam, za-
čenši z osnovno ploščo. Žal Inte-
lovo »pečico« v obliki Core i7 de-

vete generacije težje priporoči-
mo zahtevnejšim uporabnikom 
in računalniškim zanesenjakom, 
kaj šele vsem ostalim.

Intel Core i9-9900KF
Cena: 559 EUR
XRačunske zmogljivosti.
ZCena, segrevanje, ni priloženega hla-

dilnika.

Procesor Intel Core i9-9900KF 
pravzaprav ni novinec, saj je 
praktično identičen modelu Intel 
Core i9-9900K, ki pa je ostal brez 
grafičnega srca. Procesor dose-
ga meje trenutnega 14-nanome-
trskega tehnološkega procesa 

izdelave, kar se pozna na več 
mestih, predvsem v visokih de-
lovnih temperaturah. Te gredo 
na račun dejstva, da procesor ob 
osmih jedrih podpira večnitnost 
(obdeluje lahko 16 niti ukazov 
hkrati), in podatka, da manjše 
število jeder (do dve) lahko po-
speši do frekvenčnega mejni-
ka 5 GHz – in to serijsko, sicer 
pa vsa složno utripajo pri pre-
cej manj požrešnih 3,6 GHz ozi-
roma največ 4,7 GHz. Posledica 
visokih frekvenc in velikih delov-
nih obremenitev je namreč po-
leg visoke temperature tudi ve-
lika poraba energije. S tem pro-
cesorjem opremljena konfigura-
cija je namreč na našem preizku-
su ob polni obremenitvi »vlekla« 
daleč največ električne energi-
je (tudi 266 W), pri čemer pa je 
zmogljivostno ostala nekje na 
ravni osemjedrnika AMD Ryzen 
7 3800X.

Če je Intel Core i9-9900K lani 
veljal za najhitrejši »civilni« pro-
cesor na trgu, pa je moral Intel 
Core i9-9900KF krono najzmo-
gljivejšega prepustiti 12-jedrniku 
proizvajalca AMD. S prihodom 
16-jedrnika iz rdečega tabora se 
bo Intelov zaostanek še poglobil. 
In to v segmentu procesorjev, ki s 
svojimi cenami proizvajalcu pri-
našajo velike dobičke.

Zmoti tudi odsotnost prilože-
nega hladilnika, kar procesor 

mimogrede podraži za vsaj de-
setino, če ga želi uporabnik ohla-
diti na sprejemljive temperature 
– celo Intel sam kot vstopni hla-
dilnik za doplačilo ponuja mo-
del, ki je sposoben odvesti 130 W 
toplote. Ob polni obremenitvi se 
namreč procesor prav nesramno 
greje (nič čudnega glede na po-
datek, koliko toplote mora odve-
sti nanj posajeno hladilno telo). 
Kdor bi rad iz procesorja iztisnil 
vse, kar zmore, mora računati 
tudi z nakupom drage plošče s 
čipovjem Intel Z390, kar celoten 
sistem močno podraži.� 

s	 Lani je Intel Core i9-9900K 
veljal za najhitrejši civilni 
procesor, letos pa je evforija 
namenjena procesorju Ryzen 9 
3900X.
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ni priporočljiva, saj jo bo plošča 
slabše odnesla – velike obreme-
nitve utegnejo močno skrajšati 
njeno življenjsko dobo.

Sistemski nabor na plošči 
AMD je tudi aktivno hlajen z 
manjšim ventilatorjem, kar pri-
pomore k večji stabilnosti delo-
vanja, a hkrati tudi pomeni po-
tencialne težave s hrupom in sta-
bilnostjo v prihodnje (če bi se ob 
nečiščenju notranjosti računal-
nika v ohišje malega ventilator-
ja naselil prah). Priključki so sko-
raj identični Intelovi plošči, le da 
je tu na voljo vtič HDMI različice 
2.0, prav tako pa smo pogreša-
li vmesnik USB-C. Največja ino-
vacija je brez dvoma prisotnost 
vmesnika PCIexpress 4.0, ki po-
nuja še enkrat večjo pretočnost 
v primerjavi s PCIe 3.0. Trenu-
tno znajo novo vodilo s pridom 
izkoristiti le najnovejši pogoni 
SSD pasme NVMe, ki dosegajo 
nove rekordne vrednosti pisanja 
in branja podatkov, medtem ko 
bodo grafične kartice uporabno 
vrednost vodila PCIe 4.0 najver-
jetneje potrdile šele v prihodnjih 
generacijah.

Plošča premore tudi podpo-
ro ultra hitremu pomnilniku 
DDR4-4000 (uradno, neuradno 
pa še precej več), kar je dober 
obet za nove procesorje, ki z vse 
hitrejšim pomnilnikom dokazu-
jejo, kako resnično zmogljivi so. 
Poleg tega je v štiri pomnilniške 
reže mogoče vgraditi pomnilni-
ške module s skupno kapacite-
to 128 GB. Eden izmed minu-
sov novega sistemskega nabo-
ra v primerjavi s predhodnikom 
(X470) pa je predvsem poraba 
energije, ki je na račun samega 
čipovja in njegovega aktivnega 
hlajenja tako rekoč podvojena 
(okoli 10 W).

Katero izbrati? Zmernost je 
lepa čednost. Naš predlog je, 
da osnovno ploščo izberite v 
istem cenovnem razredu kot 
procesor. Za najcenejše proce-
sorje so dobre tudi najcenejše 
plošče in obratno – najdraž-
ji procesorji zahtevajo plo-

šče z naprednim napajal-
nim sklopom in najnapre-
dnejšim sistemskim nabo-
rom, ta pa dvigne končno 
ceno. Večina uporabnikov 
bo, seveda, izbirala in iz-

brala nekaj vmes med obe-
ma skrajnostma.�  

roizvajalec procesor-
jev Intel je uporabnike v 
zadnjih letih navadil na 

dejstvo, da je treba z vsako (res) 
novo generacijo procesorjev za-
menjati tudi osnovno ploščo. 
Za to so poskrbeli s spremembo 
podnožja, pa četudi so inženir-
ji (nalašč?!) prestavili eno samo 
nožico. Intel je bil vesel, proizva-
jalci osnovnih plošč pa tudi, saj 
so imeli razlog za nove izdelke 
in novo povpraševanje uporabni-
kov. K sreči se takšne prakse v so-
sednjem taboru, torej pri podje-
tju AMD, ne gredo, njihove plat-
forme oziroma podnožja, kot so 
AM3, FM2 in zadnja v vrsti AM4, 
imajo precej daljšo tržno dobo in 
uporabnikom omogočajo tudi 
nadgrajevanje več generacij pro-
cesorjev.

Oglejmo si, kaj nam prinaša-
ta zadnji platformi obeh proizva-
jalcev. Začnimo z osnovno ploščo 
Gigabyte Z390 Gaming X, ki smo 
jo uporabili za preizkus procesor-
jev proizvajalca Intel. Ta gradi na 
sistemskem naboru Intel Z390, 
najboljšem, kar ponuja modri ta-
bor. Osnovno ploščo s čipovjem 
s črko »Z« ne nazadnje potrebu-
jejo tisti uporabniki, ki so se od-
ločili za nakup katerega izmed 

redkih »odklenjenih« procesor-
jev s črko »K« v imenu, saj le tovr-
stne kombinacije sistemskih na-
borov in plošč v Intelovem tabo-
ru zadnja leta omogočajo navija-
nje. Plošča sama po sebi ne pri-
naša nobenih inovacij, saj je nje-
na osnovna zasnova stara že več 
let, kar vidimo, denimo, po tem, 
da je vmesnik HDMI le različice 
1.4. Nič ne de, priključkov USB je 
na hrbtni strani kar osem, pogre-
šali pa smo zadnje čase zelo pri-
ljubljenega USB-C. Na plošči sta 
sicer vgrajeni dve reži PCIexpress 
X16, a je druga bolj za okras, saj 
do nje vodijo le štiri vodila PCIe, 
torej ne podpira namestitve dveh 
grafičnih kartic v načinu X8. Plo-
šča premore 12-fazno napajanje 
(10 + 2), ki ga zahtevajo zmo-
gljivejši procesorji. Da je resnično 
na meji, pa je pokazal preizkus s 
procesorjem Core i9-9900KF, saj 
je bil napajalni del plošče ob dalj-
ših obremenitvah izjemno vroč 
(nad 100 stopinj C) in je že »di-
šal« ter kar klical po dodatnem 
(aktivnem) hlajenju.

Uporabne inovacije

V želji po tem, da bi bili plošči 
med obema taboroma kar naj-
bolj primerljivi, smo procesor-
je AMD preizkusili v kombinaciji 
s ploščo Gigabyte X570 Gaming 
X. Tudi ta je z vidika sistemske-
ga nabora, v tem primeru AMD 
X570, z vrha ponudbe, čeprav 
AMD navijalske sposobnosti 
omogoča tudi kupcem cenejših 
plošč (tistih srednjega razreda). 
Ena cenovno dostopnejših nove 
generacije za procesorje AMD 
je pravzaprav precej podobna ti-
sti za Intelove mlinčke. Napajal-
ni sklop je prav tako 12-fazni (10 
+ 2), kar je pohvalno, saj je tre-
ba biti pri 12- in bodočih 16-je-
drnih procesorjih AMD kar mal-
ce izbirčen, saj v tehnični doku-
mentaciji zahtevajo plošče, kate-
rih napajalni sklop prenese 140 
A toka, medtem ko ostali pro-
cesorji Ryzen tretje generacije 
(beri: vsi procesorji s TDP do 65 
W) lahko shajajo tudi s cenejšimi 
ploščami in preprostejšimi napa-
jalnimi sklopi, ki zmorejo toko-
ve do 90 A. Kombinacija cenejše 
plošče in vrhunskega procesorja 

Temelj prihodnosti
Tudi osnovne plošče so 
iz leta v leto bolj impre-
sivne in, žal, dražje.  
Miran Varga

P
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bsolutno najzmogljivejši pro-
cesor na vsakoletnem preiz-
kusu osrednjih procesorjev 

po dolgih letih ni prišel iz tabora druž-
be Intel, temveč mu je načrte prekrižal 
edini (resni) konkurent, proizvajalec 
AMD. Z modelom Ryzen 9 3900X je 

namreč dokazal, da lahko nare-
di še kako zmogljiv procesor. 
Edini 12-jedrnik na preizku-
su praktično ni imel dostoj-
nega konkurenta, zato mu 
podeljujemo nagrado Zlati 
monitor za tehnično odličnost. 

Zavedamo se, da vsak uporab-
nik ne potrebuje tako zmoglji-
vega procesorja niti si ga ne 
more privoščiti, zato nagra-
do Zlati monitor za dober 
nakup podeljujemo še pro-

cesorju AMD Ryzen 5 3600, 

ki se je dokazal kot izjemno uravno-
težen in cenovno dostopen procesor, 
ki bo lahko dolga leta kos obremeni-
tvam povprečnega uporabnika raču-
nalnika (pa tudi takšnega z igričarski-
mi ambicijami).

Zlati Monitor
A

erijo za procesorje obreme-
njujočih preizkusov smo se-
stavili iz kar se da različ-

nih programskih orodij, ki se nava-
dno zlepa ne zadovoljijo s procesor-
sko močjo oziroma je zanje te (vsaj 
v očeh izdelovalcev) vedno premalo. 
Procesorje smo preizkusili v različnih 
programih, ki so dodobra napeli nji-
hove mišice.

PassMark
Gre za program, ki je namenjen te-

stiranju stabilnosti strojne opreme, a 
ker ima vgrajen svoj merilni sistem, ki 
se precej zanaša predvsem na mate-
matične zmogljivosti procesorja, ga 
velja upoštevati le pri primerjavi ra-
čunskih zmogljivosti. Več točk pri re-
zultatu pomni matematično zmoglji-
vejši procesor.

CPU-Z
Program CPU-Z je namenjen pregle-

du vseh podrobnosti o posameznem 
procesorju, vgrajen pa ima tudi preiz-
kusni program, ki nam postreže z oce-
no zmogljivosti obdelave posamezne 
niti ukazov in izkoriščanja vseh jeder 
ter niti. Več točk pri rezultatu pomni 
matematično zmogljivejši procesor. 
V tabeli so tudi že rezultati nekate-
rih drugih procesorjev, torej lahko hi-
tro preverimo, s katerimi se lahko meri 
naš primerek. Objavili smo najboljši 
dosežek posameznega procesorja.

7-Zip
Program 7-Zip se uporablja za sti-

skanje in odpakiranje datotek. Pred-

vsem prvo je matematično zahtev-
no opravilo, kjer procesor poskuša ob-
stoječe datoteke skrčiti v kar najmanj-
ši paket (da skupna datoteka zase-
de čim manj prostora). Uporabili smo 
64-bitno različico programa 18.05 in 
merili zmogljivost stiskanja podatkov 
(v MB/s).

Cinebench R15
Cinebench je program, namenjen 

preizkusu zmogljivosti procesorjev 
pri obdelavi/upodabljanju 3D-vse-
bin. Poleg procesorja dodobra namu-
či tudi grafično kartico oziroma v pro-
cesor vgrajen grafični del. Gre za zelo 
realni znak zmogljivosti posamezne-
ga procesorja, saj program ni ome-
jen z operacijskim sistemom (in so do-
bljene ocene na različnih OS primer-
ljive med seboj), na voljo pa je za 32- 
in 64-bitne sisteme Windows kot tudi 
Mac OS. Aplikacija podpira izvajanje 
do 64 hkratnih niti, zato tokratni pre-
izkus še ni našel njenih meja, čeprav 
gre za enega najbolj razvitih algorit-
mov za uporabo večjega števila pro-
cesorjev (oziroma njihovih jeder). Ve-
čja vrednost tudi tukaj pomeni bolj-
ši rezultat. Pri testiranju smo uporabili 
64-bitno različico programa.

Kodiranje videa (X.264)
Za meritve hitrosti kodiranja videa 

po standardu X.264 smo uporabili 
program Handbrake 2017. Ločljivosti 
videa smo nastavili na 1.920 x 1.080 
pik (FullHD, 1.080p), stiskali pa smo 
video s 60 sličicami na sekundo in 
5.1-kanalnim zvokom. Kodirnik pred-

nost daje kakovosti pred hitrostjo. Ker 
svoje delo opravlja v dveh prehodih, 
smo zabeležili rezultat, ki je povprečje 
obeh prehodov, in ga zapisali v tabelo. 
Rezultat je v izmerjenih sličicah na se-
kundo, višja vrednost pa pomeni boljši 
dosežek. Žal program Handbrake pod-
pira le do 16 niti, zato najzmogljivejši 
procesor na preizkusu v njem ni mo-
gel pokazati vsega, kar zmore. Priho-
dnje leto bomo zato preizkus kodira-
nja videa nadgradili z drugačno me-
todologijo.

WPrime
WPrime je orodje, ki ga obožujejo 

navijalci sistemov, saj z njim preverja-
jo zmogljivost in stabilnost svojih ra-
čunalnikov. Pri tem preizkusu upora-
bimo maksimiramo število niti, ki jih 
premore procesor, in izračunamo vre-
dno 1.024M prime. Nižja vrednost re-
zultata pomeni hitreje opravljeno delo 
in večjo zmogljivost.

Igre
Za preizkus zmogljivosti procesor-

jev v igrah se tokrat nismo odločili, 
saj večina procesorjev ni imela vgraje-
ne grafične rešitve. Za vse preizkuše-
ne konfiguracije pa smo uporabili gra-
fično kartico AMD Radeon RX 5700 
XT, zato je tudi poraba sistemov v mi-
rovanju nekoliko večja kot pri predho-
dnih preizkusih.

Poraba električne energije
Za konec smo procesorjem izmerili 

tudi porabo energije, in sicer kot pora-
bo energije celotnega sistema – tako 

v mirovanju (ko računalnik pol ure nič 
ne počne), kjer so do izraza prišle teh-
nologije izklapljanja delov procesorja 
med mirovanjem, kot tudi pod polno 
obremenitvijo – to smo največkrat do-
segli s kombinacijo programov OCCT 
(maksimalna obremenitev procesor-
ja) ter Furmark (maksimalna obreme-
nitev grafičnega dela). Oba programa 
uporabnikom toplo priporočamo tudi 
v namene preizkušanja stabilnosti na-
vitih procesorjev, saj znata hitro po-
kazati na morebitno nestabilno delo-
vanje. Po eni uri smo odčitali maksi-
malno porabo na števcu, priključenem 
na električni vodnik napajalnika naše-
ga sistema.

Pogled v laboratorij
S

Oprema
Poleg opisanih osnovnih 

plošč in procesorjev ter gra-
fične kartice AMD Radeon 
RX 5700 XT smo pri preizku-
su uporabili še dve palčki po-
mnilnika G.Skill RipJaws Z Ro-
yal DDR4-3600 zmogljivosti 16 
GB, pogon SSD Corsair MP600 
ter napajalnik Corsair HX750 z 
zmogljivostjo 750W.

Zahvala
Preizkušene procesorje smo 

v preizkus dobili od distribu-
terja Asbis, kupite pa jih lahko 
v računalnikih, ki jih iz njih se-
stavljata podjetji Acord-92 in 
E-Misija. 
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AMD Ryzen 3 3200G AMD Ryzen 5 3400G AMD Ryzen 5 3600 AMD Ryzen 5 3600X AMD Ryzen 7 3700X AMD Ryzen 7 3800X

št. jeder/niti 4/4 4/8 6/12 6/12 8/16 8/16

delovni takt 
(povišan takt) 3,6 / 4,0 GHz 3,7 / 4,2 GHz 3,6 / 4,2 GHz 3,8 / 4,4 GHz 3,6 / 4,4 GHz 3,9 / 4,5 GHz

predpomnilnik 2 MB L2, 4 MB L3 2 MB L2, 4 MB L3 3 MB L2, 32 MB L3 3 MB L2, 32 MB L3 4 MB L2, 32 MB L3 4 MB L2, 32 MB L3

TDP* 65 W 65 W 65 W 95 W 65 W 105 W

podnožje AM4 AM4 AM4 AM4 AM4 AM4

pomnilnik DDR4-2933 DDR4-2933 DDR4-3200 DDR4-3200 DDR4-3200 DDR4-3200

grafično srce Radeon Vega 8 Radeon Vega 11 nima nima nima nima

PREIZKUSI

PassMark CPU Mark 
(točk) 7917 9915 20052 20508 23905 24631

CPU-Z multicore 
(točk) 1728 2331 3930 4062 5542 5742

Cinebench R15 
(točk) 593 892 1570 1641 2102 2224

video kodiranje 
v zapis X.264 
(Handbrake 2017; 
število sličic na 
sekundo)

19,5 25,2 41,6 43 53,2 54,7

7-Zip (MB/s) 20 21 39 41 49 50

Wprime (sekund; 
manj je bolje) 199 187 120 119 86 84

PORABA ELEKTRIČNE ENERGIJE

poraba sistema v 
mirovanju 27 W 27 W 62 W 64 W 64 W 73 W

poraba sistema ob 
polni obremenitvi 
procesorja

103 W 116 W 132 W 149 W 165 W 194 W

Cena** 99 EUR 160 EUR 217 EUR 259 EUR 373 EUR 440 EUR

AMD Ryzen 9 3900X Intel Core i3-9100F Intel Core i5-9400F Intel Core i5-9600K Intel Core i7-9700F Intel Core i9-
9900KF

št. jeder/niti 12/24 4/4 6/6 6/6 8/8 8/16

delovni takt 
(povišan takt) 3,8 / 4,6 GHz 3,6 / 4,2 GHz 2,9 / 4,1 GHz 3,7 / 4,6 GHz 3,0 / 4,7 GHz 3,6 / 5,0 GHz

predpomnilnik 6 MB L2, 64 MB L3 1 MB L2, 6 MB L3 1,5 MB L2, 9 MB L3 1,5 MB L2, 9 MB L3 2 MB L2, 12 MB L3 2 MB L2, 16 MB L3

TDP* 105 W 65 W 65 W 95 W 65 W 95 W

podnožje AM4 LGA1151 v2 LGA1151 v2 LGA1151 v2 LGA1151 v2 LGA1151 v2

pomnilnik DDR4-3200 DDR4-2400 DDR4-2666 DDR4-2666 DDR4-2666 DDR4-2666

grafično srce nima nima nima UHD Graphics 630 nima nima

PREIZKUSI

PassMark CPU Mark 
(točk) 31801 9057 12131 13529 16400 20398

CPU-Z multicore 
(točk) 8139 1744 2568 2846 4106 5728

Cinebench R15 
(točk) 3160 615 940 1072 1520 2050

video kodiranje 
v zapis X.264 
(Handbrake 2017; 
število sličic na 
sekundo)

68,7 22,7 28,8 33,3 46,9 54,3

7-Zip (MB/s) 62 22 28 30 44 55

Wprime (sekund; 
manj je bolje) 56 212 189 170 121 86

PORABA ELEKTRIČNE ENERGIJE

poraba sistema v 
mirovanju 77 W 36 W 57 W 58 W 58 W 59 W

poraba sistema ob 
polni obremenitvi 
procesorja

227 W 87 W 109 W 130 W 182 W 266 W

Cena** 572 EUR 97 EUR 159 EUR 256 EUR 372 EUR 559 EUR

* TDP = termalni dizajn procesorja
** Cena na spletni strani www.ceneje.si in drugih slovenskih spletnih trgovinah na dan 16.8.2019.

* TDP = termalni dizajn procesorja
** Cena na spletni strani www.ceneje.si in drugih slovenskih spletnih trgovinah na dan 16.8.2019.
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atanko tako je tudi z 
mnenji. E-skiroji imajo 
bučna tabora, kakopak, 

s stališči močno vsaksebi. Prvi bi 
jih gladko prepovedali. Kot razlo-
ge navajajo njihovo nevarno me-
šanje s pešci, kolesarji in z dru-
gim prometom. Potem je tu var-
nost, saj brzijo tudi do 25 kilo-
metrov na uro, šviganje elektro-
nov pa jim daje huronski pospe-
šek. Nasprotni tabor pa je po dru-
gi strani navdušen nad ekološko 
zamenjavo za motorna vozila in 
nad agilnostjo takega mestnega 
prevoza. Povsem mogoče je, da 
je ločnica med obojimi preprosto 

ta, da so eni skiroje že preizkusi-
li, drugi pa ne.  Kakorkoli, če bo-
ste začeli uporabljati tako prevo-
zno sredstvo, se morate vnaprej 
sprijazniti, da boste redno dele-
žni jezih pogledov, glasnega ne-
godovanja pa tudi groženj, saj vsi 
ne vedo, da se z njimi sme voziti 
tudi po pločnikih.

Zato smo jih sklenili preizkusi-
ti tudi mi. V uredništvu smo na-
bavili pet skirojev,  sam pa sem v 
času kakega meseca vse mestne 

Leteče skirce  
na pohodu
Naša civilizacija ubira čudna pota. Potem ko smo 
v zadnjem stoletju avtomobile izpopolnili do te 
mere, da so malone premikajoča se stanovanja z 
vsem udobjem in varnostjo, nas trendi zadnja leta 
silijo nazaj na dve nestabilni kolesi, dež in sneg ter v 
izpostavljenost zlomom in odrgninam. Da, pogosto 
se vse skupaj konča s tistim najhujšim. Zdaj so hit z 
elektriko gnani skiroji. Fino. Ali pa tudi ne. 
Matic Gselman

opravke opravil na njih. No, pa 
tudi na morju smo bili. Vsakega 
od njih smo tudi popolnoma na-
polnili in nato izpraznili s krožno 
vožnjo po isti trasi. Da bi dobili 
nekakšen realni domet, ki pa je 
sicer precej odvisen od zunanje 
temperature, teže uporabnika 
– ta je v našem primeru znašala 
dobrih 80 kg –, nagiba terena in 
še česa. Naši rezultati so kar pre-
cej odstopali od tistih, navedenih 
v navodilih proizvajalcev, v pov-
prečju za kako tretjino. 

Kaj gledati

Razlike med peterico vozilc so 
majhne, po drugi strani pa astro-
nomske. Tako pri hitrosti, opre-
mljenosti, velikosti, varnosti in 
načinu zlaganja. Rečeno čez pa-
lec, kot pri večini tehnične opre-
me se tudi tu ne izplača preveč 
stiskati denarnice, ko se odloči-
mo za nakup. Tako kot nam je 
čez nekaj mesecev žal, da nismo 
za fotoaparat ali prenosnik dali 
stotak več, nas bo vegast okvir ali 
pa tak z zanikrnimi kolesi precej 
hitro odvrnil od uporabe in ski-
ro bo končal za večno parkiran 
v kleti. 

Prva in za moj okus najpo-
membnejša stvar so kolesa. Ta 
naj bodo čim večja, gume naj 
bodo napolnjene z zrakom. Kar-
koli drugega je precej samomo-
rilsko. Kolesarske steze in ploč-
niki so prepolni slabo izvedenih 
nivojskih prehodov in drugih lu-
kenj, s skirojem pa že prehod s 
ceste na kolesarsko stezo običaj-
no občutimo kot majhen trk. 

Na drugem mestu po po-
membnosti je zaviranje. Zavora 
naj ima ročko, čim bolj podobno 
tisti na kolesu. Zaželeno je imeti 
vklopljeno tudi električno zavira-
nje, kar pomeni, da vozilo začne 
zavirati z motorjem, ko izpusti-
mo plin. Če pri tem z rekuperaci-
jo energijo vrača v baterijo, toli-
ko bolje. Brez te zaviralne pomo-
či postane ustavljanje precej bolj 
divje, dokler ne boste rahločutno 

obvladali stiskanja zavore. Ta 
je lahko na balanci, pri nekate-
rih pa zaviramo tudi tako, da z 
nogo pritisnemo na zadnji bla-
tnik, kar pa je bolj tvegano. Pre-
den se nam namreč uspe med 
vožnjo toliko premestiti, da izve-
demo tako zaviranje, bomo oviro 
verjetno že pregazili. 

Tretja pomembna odločitev 
pred nakupom se nanaša na ve-
likost. Če nameravamo skiro po 
koncu vožnje nositi s sabo in ga 
hraniti v pisarni, potem je treba 
vedeti, da so veliki modeli pre-
nerodni in pretežki za kaj take-
ga. Zlasti za nežnejši spol, saj si 
pri tem hitro umažemo kak kos 
oblačila. Po drugi strani pa je 
razlika pri vožnji med malimi in 
velikimi modeli tolikšna, da velja 
razmisliti o krepki verigi in klju-
čavnici za varno priklepanje ter 
pozabiti na vsakokratno tran-
sportiranje.

Zadnja stvar, ki je vredna opo-
zorila, so načini za dodajanje in 
odvzemanje plina. Pa čeprav ele-
ktrike. Tu proizvajalci popolno-
ma nerazumno odkrivajo toplo 
vodo v obliki prstanov, nožnih 
tipk, tipk s prednastavljenimi hi-
trostmi ….  Ko pa smo vendarle 
(skoraj) vsi odrasli s kakim mo-
pedom ali skuterjem, ki je imel 
na desni strani balance tisto vr-
tljivo ročico, ki deluje nepreko-
sljivo. Na našem testu je ni imel 
noben model. Gumbi in prsta-
ni so nenatančni, saj če se, deni-
mo, želimo peljati s  točeno dolo-
čeno hitrostjo, bo zato potrebno 
kar nekaj, če ne preveč, pozorno-
sti, ki bi v takih trenutkih morala 
biti usmerjena na vozišče.

Ko smo že pri pozornosti ... 
Skiroji, ki razvijejo veliko hitrost, 
se še po nečem močno razliku-
jejo od drugih prevoznih sred-
stev. Če je med vožnjo s kole-
som pozornost usmerjena na-
prej, na neko srednjo razdaljo, je 
ta pri skiroju pomaknjena na ne-
kaj metrov pred vozilo, da ne bi 
slučajno povozili večjega kamna, 
luknje ali celo česa živega. Naše 
predvidevanje prihajajočega do-
gajanja v prometu je zato precej, 
precej bolj okrnjeno. 

Varnost

Letos so že v prvi polovici leta 
v ljubljanskem UKC obravnava-
li okoli 200 nesreč, povezanih z 
uporabo skirojev. Za primerjavo, 
lani jih je bilo v vsem letu samo 

N

	Priklepanje je gotovo ena bolj 
zapletenih operacij, s katero 
se bomo morali spoprijeti kot 
novopečeni lastniki skiroja.

	Aplikacijo je med 
preizkušenimi modeli 
imel le Xiaomi. O njeni 
koristnosti nismo povsem 
prepričani, vsekakor se nam 
zdi priročnejši še tako mali 
zaslonček na krmilu.
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143. Največ je poškodb glave, pr-
snega koša in nato odgrnjenih in 
polomljenih okončin. Zakon si-
cer ne predpisuje čelade, a jo to-
plo priporočamo, za prvih nekaj 
kilometrov pa si kaže izposodi-
ti tudi ščitnike komolcev in ko-
len. Resno. Med samim preizku-
šanjem razen enega samega ra-
hlega padca sicer česa hujšega 
nismo doživeli, a je velikokrat le 
malo manjkalo, da bi.

Pri tem je nujno omeniti ne-
kaj, o čemer za čuda nihče ne go-
vori. To je je nakazovanje smeri. 
Ozko krmilo v kombinaciji z ma-
limi kolesi pomeni, da je iztego-
vanje roke v križiščih precej ne-
varna stvar. Če boste zraven po-
skušali še pospeševati, pa se bo-
ste skoraj zagotovo prevrnili. 
Skuterji, opremljeni s smerniki, 
sicer obstajajo, a so redki kot po-
šten politik, se pa kot dodatek v 
vseh mogočih oblikah, tudi mr-
tvaških glav, za nekaj dolarjev 
najdejo v kitajskih spletnih trgo-
vinah. Priporočamo.

Dalje, električni skiroji niso 
stoodstotna zamenjava za običaj-
no kolo, saj so v dežju neuporab-
ni. Najprej zaradi malih koles in 
slabšega stika s spolzko podlago, 

še bolj pa zaradi električnega po-
gona. Vožnjo v dežju v navodilih 
za uporabo prepovedujejo tako 
rekoč vsi proizvajalci. Baterija, 
pogon in kabli so namreč tik pri 
tleh, zato bi vožnja skozi globljo 
lužo lahko povzročila nepopra-
vljivo škodo, ki je garancija seve-
da ne bo krila.

In?

Potem ko smo  z vsemi zveri-
nicami prevozili skoraj sto kilo-
metrov, si ni bilo težko ustvariti 
jasnega mnenja, kaj je dobro in 
kaj ni. Ključno je, da smo tudi na 
tem področju življenja ugotovili, 
da velikost je pomembna. Tako 
celotnega vozila, še posebej pa 
velikost koles. Zato so nas nav-
dušili vsi trije veliki modeli, med-
tem ko sta oba »smrkavca« dobi-
la bolj priznanje za sodelovanje. 
Resnično dvomimo, da bi pretre-
sov polno nekajkilometrsko vo-
žnjo z njima kdo z veseljem še 
kdaj ponovil.

Ride 100, Xiaomi in Olaf ima-
jo približno enake prednosti in 
pomanjkljivosti in so v primerlji-
vem cenovnem razredu. Vsi do-
bro pospešujejo, imajo trdno za-
snovan okvir in več kot dovolj 

končne hitrosti. Xiaomi pa ven-
darle izstopa zaradi solidnega 
dosega in nekoliko boljšega zavi-
ranja. Po drugi strani pa so nje-
govi snovalci le preveč stiskali 
in mu niso namenili vsaj osnov-
nega zaslončka, na katerem bi 
lahko odbrali hitrost in preo-
stali domet. V resnici se mora 
na tej točki kupec odloči-
ti sam, na podlagi lastnih 
potreb. Gledano na splo-
šno pa pri Xiaomiju M365 
dobimo približno solidno pre-
vozno sredstvo, ki daleč pride in 
pri tem preveč ne načne vretenc 
uporabnika.

Urbanglide Ride 100
Izdeluje: Urbanglide, www.urbanglide.com
Prodaja: Bolje založene trgovine.
Moč motorja: 350 W
Zmogljivost baterije: 5,2 Ah
Največja izmerjena hitrost: 25 
km/h
Izmerjen doseg: 9,5 km
Teža: 13 kg
Kolesa: 10 palcev, polnjena z zrakom
Cena:  436 EUR.
XZanimiva zasnova, udobna 

vožnja.
ZDomet, cena.

Urbanglide je fran-
coski proizvajalec 
električnih prevo-
znih sredstev, tako 

zelo francoski, da nimajo niti 
spletne strani v angleškem jezi-
ku. Kljub temu izdelujejo široko 
paleto urbanih premikal in Ride 
100 je eden zanimivejših in zmo-
gljivejših. Zanimiv je predvsem 
zato, ker ima akumulator skrit v 

krmilnem dro-
gu. To seve-
da povzroči 
nesorazmer-

n o  o b i l n o s t 
tega dela okvirja, 
obenem pa poskr-

bi, da je težišče po-
stavljeno nekoliko 
više, zato pri vožnji 
ni opaziti usodnejših 
pomanjkljivosti. Ima 
pa to svojo prednost, 
saj lahko ta del skiroja 
preprosto odstranimo 
in ga ločeno odnesemo 
na polnjenje.  Model 100 
odlikuje dobra 

eveda so se tudi pri nas po-
javili izposojevalci elek-
tričnih skirojev. Podjetje 

B&B Investment tako pod blagovno 
znamko Flox ponuja izposojo elek-

tričnih skirojev po Ljubljani. Vse ,kar 
potrebujete, je nameščena aplikacija, 
s katero poiščete in odkleneta pro-
sto prevozno sredstvo. Ta niso parki-
rana na določenih postajah, kot smo 
tega vajeni pri sistemu Bicikelj, pač 
pa ga lahko pustite na kateremkoli 
primernem mestu. T. i. startnina zna-
ša 80 centov, nato pa boste za vsa-
ko minuto vožnje odšteli še po doda-
tnih deset centov. Flox ima trenutno 

za izposojo na voljo sto skirojev.
Drugi ponudnik je Mikmik, ki svo-

je storitve poleg prestolnice nudi še 
v Portorožu in Piranu. Tudi oni ima-
jo podoben poslovni model, le da ne 
poznajo startnine in vam minuto vo-
žnje zato obračunajo nekoliko dražje, 
po 23 centov na minuto.

Priporočamo, da najetega vozila 
po koncu vožnje ne pozabite zakleni-
ti, v nasprotnem primeru vas utegne 
presenetiti končni račun, ki pa je pri 
nekaterih ponudnikih navzgor ome-
jen na največ 100 evrov.

IZPOSOJA

Kupiti ali najeti?

S

	 Flox v aplikaciji natančno 
beleži vožnje, kilometre in 
evre.
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opremljenost, saj ima potrebne 
luči, na krmilu je tudi displej z 
osnovnimi podatki o prevoženih 
kilometrih, preostalem dosegu 
baterije in hitrosti. 

Desetpalčna kole-
sa, ki so napolnjena z 
zrakom, zagotavljajo 
udobno vožnjo, čeprav 
je ta izraz nekako nezdru-
žljiv s tem tipom prevozne-
ga sredstva. Skiro pospešuje 
odlično in tudi pri vožnji v 
klanec mu le stežka poide 
moč. Ker ima močan mo-
tor, končno hitrost omeju-
je elektronska blokada, 
kar pomeni, da bomo 
med vožnjo pri polnem 
plinu brez tempomata 
deležni neprijetnega cu-
kanja, ko blokada začne 
opravljati svoje delo. 
Plin sicer dodajamo 
in odvzemamo prek 
prstana z izrast-
kom, kar onemo-
goča natančnost 
pri določanju hi-
trosti vožnje.  

Zavora je diskasta 
in zelo nežna, za resno ustavlja-
nje je potrebna še kombinacija z 
mehansko zavoro v zadnjem bla-
tniku. Teža, veliko dodatkov in 
močan motor imajo seveda sku-
pno negativno posledico: kra-
tek doseg, le okoli 10 kilometrov, 
kar je za ta razred skiroja neko-
liko pičlo.

Urban Ride 61s
Izdeluje: Urbanglide, www.urbanglide.com
Prodaja: Bolje založene trgovine.
Moč motorja: 250 W
Zmogljivost baterije: 5 Ah
Največja izmerjena hitrost: 20 km/h
Izmerjen doseg: 10,5 km
Teža: 7,4 kg
Kolesa: 6 palcev, trda
Cena:  215 EUR.
XPriročnost, cena.
ZUdobje. 

Tale francoz sodi med manj-
še modele med preizkušeni-
mi, med tiste torej, ki jih zaradi 
teže pičlih 7 kilogramov z lahko-
to zadegamo pod roko in odne-
semo s sabo. Kljub majhnosti pa 
poskuša imeti vse, kar imajo ve-
liki, pa čeprav za približno pol 
cene. Opremljen je tudi s pred-
njo in z zadnjo lučjo ter s tačko 
za bolj dostojanstveno parkira-
nje.  Stikalo za vklop najdemo 
na podnožju, kar je nekoliko ne-
rodno (in umazano), ročico za 
plin upravljamo s palcem desne 

roke. Enako ročico, le da v dru-
gi barvi, najdemo na nasprotni 
strani krmila in upravlja električ-
no zavoro. To ni prav posrečena 

rešitev, saj za-
viranje s pal-
cem nekako 
ni dovolj na-

tančno, da ne 
bi tu in tam prestrašili so-

udeležencev v prometu in 
kdaj pa kdaj tudi sebe. Na 

voljo je še zadnja, mehanska 
zavora, ki deluje odlično, a 
šele, ko se na tak način za-

viranja navadimo.
Vožnja je nasploh negoto-

va. Po gladkih površinah še 
nekako gre, toda kombinaci-
ja trdih koles majhnega pre-
mera pomeni, da bo krmilo ne-

varno zanihalo, če bo-
ste na oviro pripeljali prehitro. 
Pri končni hitrosti, ta znaša 20 
km/h, pa je za vse skupaj po-
trebnih že kanček kaskader-
skih veščin. Ne pomaga niti 
to, da sta obe kolesi vzmete-
ni, kar je pri tako poceni na-
pravi sicer pohvalno. V na-
vodilih pravijo, da z njim 
lahko prevozimo 15 ki-
lometrov z enim polnje-
njem. No, nam je uspe-
lo doseči le dobri dve 
tretjini omenjene raz-
dalje. Simpatična na-
prava, primerna za 
skok okoli ovinka ali 
dveh, za vsakodnev-
no nekajkilometrsko 
pot pa vseeno svetu-
jemo kak konkretnej-
ši model.

Urbanglide Ride 80ae 
Izdeluje: Urbanglide, www.urbanglide.com
Prodaja: Bolje založene trgovine.
Moč motorja: 150 W
Zmogljivost baterije: 2,5 Ah
Največja izmerjena hitrost: 15 km/h
Izmerjen doseg: 5 km
Teža: 8 kg
Kolesa: 8 palcev, trda
Cena:  160 EUR.
XVelikost, teža, cena.
ZUdobje, način dodajanja plina.

Čudak. Tako bi z eno bese-
do opisali Urbanglidov model 
80 ae. Čudaštvo gre pripisati 

njegovi hibridni zasno-
vi, saj je namreč skiro, 
ki ga v osnovi poganja-
mo z nogo, po želji pa 
nam na pomoč priskoči 
tudi električni motor. Obenem 
je bil tudi najcenejši na našem 
testu, kar se vidi tudi po opre-
mi, saj razen parkirne tačke 
ne premore nobenega do-
datka, in ker nima luči, je 
torej namenjen zgolj dne-
vi vožnji. 

Skiro vklopimo z no-
žnim stikalom, ki se na-
haja tik pred zadnjim 
blatnikom na stojni 
ploščadi. Ta tipka 
nato služi tudi kot 
ročica za plin, ki 
ima samo dve hi-
trosti: polno moč 
in nič. K sreči je 
pogon dovolj ši-
bek, da ne bo hude-

ga, četudi po nesreči po-
hodimo plin,. 

Po drugi stra-
ni pa je vozi-
lo za odraslo 

osebo nekoli-
ko podhranjeno z močjo. 

Malenkosti, ki grenijo, 
še ni konec. Tako vsakič, 
ko zapeljemo navzdol po 
klancu, elektronika sama 
odvzame plin in zdi se, da 
celo nekoliko zavira. Kar je 
zoprno na cestnih prehodih 
kolesarskih stez, 

kjer nas takoj po spustu priča-
ka vzpon, zaradi česar se obča-
sno neprostovoljno skoraj zau-
stavimo. Druga težava je nizko 
podvozje pri zadnjem kolesu, ki 
povzroča, da pri že minimalnih 
klančinah navzgor z njim podr-
samo po asfaltu.  Proizvajalec 
sicer že v navodilih jasno opo-
zarja, da z njim ne smemo vozi-
ti čez ovire, ki so višje od 3 cm, 
saj lahko poškodujemo pogonski 
sklop. Tudi na Ride 80 ae je zato 
treba gledati kot na povsem ba-
zično mobilno pomagalo, ki ga 

hranimo v prtljažni-
ku avtomobila, da 
z njim priložnostno 
premagujemo krat-

ke razdalje. 

Xiaomi M365
Izdeluje: Xiaomi,  www.mi.com
Prodaja: www.mimovrste.si, www.

pricaraj.si, www.mojpaket.si
Moč motorja: 150 W

Zmogljivost baterije: 2,5 Ah
Največja izmerjena hitrost: 25 

km/h
Izmerjen doseg: 21 km

Teža: 12,5 kg
Kolesa: 8,5 palcev, polnjena z zrakom
Cena:  400 EUR.
XUdobna vožnja, cena.
ZTeža.

Xiaomi M365 je eden tre-
nutno popularnejših modelov, 
ki ga pogosto srečamo na ploč-
nikih po domovini. Ko si ga pr-
vič pogledamo od bliže, najprej 
v oči pade običajen mehanski ko-
lesarski zvonec. Lepo. Z dvoko-
lesnim sorodnikom ga povezuje 
tudi klasična zavora na krmilu, 
ki je povezana z diskom na za-
dnjem kolesu, in dokler ne dobi-
mo v prste nekoliko občutka, za-
gotavlja kar malo adrenalinsko 
hitro ustavljanje. Kolesa so sre-
dnje velika in gume napolnjene 
z zrakom, kar pomeni, da je vo-
žnja kolikor toliko udobna tudi 
po antičnem tlaku starega jedra 
Izole. Okvir daje med vožnjo vtis 
zadostne rigidnosti, da se poču-
timo varno tudi pri polni hitrosti. 
M365 je opremljen tudi s pred-
njo in z zadnjo lučjo, ki je obe-
nem tudi zavorna.

Na krmilu je velik gumb za 
vklop, nakar moramo skiro po-
gnati z nogo, šele nato poprime 
tudi motor. Ta to stori kar kon-
kretno, in da mu zmanjka moči, 
je potreben zares konkreten kla-
nec. Ko nekaj časa vozimo s stal-
no hitrostjo, se samodejno vklo-
pi tempomat, na kar nas opozori 
z zvočnim signalom. Hitrost nato 
ostaja stalna, dokler ne stisnemo 
bodisi zavore ali ročice za plin. 
Ta je v obliki prstana z izrastkom 
in jo upravljamo s palcem de-
sne roke. Hitrost lahko sicer prek 
aplikacije omejimo na 18 km/h, 
kar se niti ne zdi tako slaba ideja, 
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vsaj za prvih nekaj dni, ko smo 
pri stabilnosti še bolj nebogljeni. 

Na krmilu sicer najdemo še 
tri led diode, ki zelo grobo opo-
zarjajo na količino soka v bate-
riji. Kar pa je premalo natanč-
no, zato si velja čim prej omi-
sliti držalo za pametni telefon, 
saj bomo le tako lahko natanč-
no spremljali hitrost, preosta-
li doseg ter vozilo zaklenili. Da, 
M365 sodi med tiste skiroje, ki 
jih ne boste prav dolgo nosili po 
stopnicah. Dobrih 12 kilogra-
mov se sicer ne sliši veliko, a tudi 
ko je zložen, je neroden in oko-
ren za prenašanje. Samo zlaga-
nje je sicer dobro rešeno, krmilo 
preprosto zložimo navzdol in za-
taknemo za kljukico na zadnjem 
odbijaču.

Olaf City Glider
Izdeluje: Olaf, www.olaf-scooter.com
Prodaja: Olaf
Moč motorja: 300 W
Zmogljivost baterije: 6,4 Ah
Največja izmerjena hitrost: 24 km/h
Izmerjen doseg: 9 km
Teža: 11,1 kg
Kolesa: 8 palcev, trda
Cena:  349 EUR
XCena, moč.
ZDoseg.

Olafa ima v svojem prodaj-
nem programu slovensko istoi-
mensko podjetje, kjer sicer izde-
lujejo lastne in domiselne mode-
le električnih skirojev, a City Gli-
der je uvožen iz Kitajske in ga 

zgolj preprodajajo. Že ko smo ga 
jemali iz škatle so nas preseneti-
la asketska navodila. V množici 
skic namreč ni niti ene same, ki 
bi pregledno pokazala vse dele 
skiroja, recimo, nakazala, kje se 
nahaja priključek za polnjenje. 

Olaf je velik in težak, motor pa 
kljub majhni nazivni moči pre-
more dovolj moči, da bo tu in 
tam, zlasti kadar na vozilu ne 
slonite s celotno težo, poskušal 
speljati po zadnjem kolesu. Tudi 
sicer pa se od drugih skirojev na 
testu razlikuje po tem, da lahko 
nosi težo do 120 kg, kar je peti-
no več od najpogostejše omejitve 
pri konkurenci.

Oprema je srednja. Veseli smo 
bili displeja z osnovnimi podat-
ki na krmilu, najbolj pa smo po-
grešali luči, saj 
se na zadnjem 
blatniku na-
haja le odsev-
na nalepka, 
in morda še 
parkirno tač-
ko. Ta je po-
ceni mehanski 
dodatek, ki nas 
reši prislanja-
nja (in padanja) 
na zidove, obe-
nem pa močno 
olajša opravi-
la med potjo. 

Denimo, ko se ustavimo za dvig 
gotovine na bankomatu.

Skiro poženemo s tipko na di-
spleju,  plin pa nato uravnavamo 
s prstanom ali pa se poslužimo 
treh prednastavljenih hitrosti na 
krmilu. Po nekaj sekundah ena-
ke hitrosti se samodejno vklju-
či tempomat. Vožnja je prese-
netljivo udobna, trdim gumam 
in samo prednjemu vzmetenju 

navkljub.  Tudi tu zaviramo s pr-
stanom, po potrebi pa še s pri-
tiskom noge na zadnji blatnik. 
Oboje skupaj nas sicer zadovolji-
vo hitro zaustavi, ni pa to nekaj, 
kar bi lahko poimenovali nadzo-
rovano zaviranje.  Kljub solidni 
nazivni moči baterije in srednji 
moči motorja, pa z devetimi kilo-
metri Olafov doseg ni tak, kot bi 
si ga želeli. � 

lektrični skiroji so nova pogruntavščina in po začetnem valu 
nesreč so države pohitele z zakonskim brzdanjem takih vo-
zil. Naša še ne, zato skiroji sodijo med posebna prevozna sred-

stva, ki jih poganja motor in presegajo hitrost gibanja pešcev. Njihova 
uporaba je v cestnem prometu prepovedana, kršitelja pa lahko doleti 
globa 500 evrov. To pa je tudi vse, kar o tem pove zakon. 

Poseči je zato treba še po uradnih razlagah. Te pravijo, da gornje pra-
vilo ne velja, če prometna površina za pešce v konkretnem primeru ni 
na voljo. V tem primeru smejo tudi električna posebna prevozna sred-
stva uporabljati desni rob smernega vozišča ceste v naselju. Kar pa za-
radi negotovega načina vožnje, slabe vidljivosti in razdrapanih cest in 
bankin toplo odsvetujemo.

Sicer pa se skiroji lahko vozimo po kolesarski stezi in tudi pločniku, le 
da v tem primeru ne smemo preseči hitrosti pešcev. Ta v povprečju zna-
ša okoli 4–5 km/h, kar je hitrost, pri kateri se na skiroju počutimo ne-
stabilno, predvsem pa nekoliko neumno, saj se s tem izniči glavna pred-
nost takega prevoznega sredstva – da na cilj pridemo hitreje kot peš. 
Zato se morate sprijazniti, da boste z uporabo električnega skiroja sko-
raj zagotovo postali vsega zgražanja vreden kršilec zakonov.

Na ministrstvu za promet so že pripravili dopolnilo zakona, ki naj bi 
ga državni zbor sprejel do konca letošnjega leta. V njem bodo tudi nove 
kazni, denimo 40 evrov kazni za ogrožanje drugih udeležencev, kazen 
za prekoračitev hitrosti pešcev bo znašala 80 evrov, za uporabo mobil-
nega telefona in drugih naprav 120 evrov, če boste peljali hitreje kot 25 
kilometrov na uro, pa vas bo globa udarila že za solidnih 500 evrov. 

ZAKONODAJA

Da bomo zvozili brez kazni

E

e-Olaf Urbanglide  
UrbanRide 100

Urbanglide  
UrbanRide 61s

Urbanglide  
UrbanRide 80ae Xiaomi M365

izdeluje Olaf Urbanglide Urbanglide Urbanglide Xiaomi

prodaja Olaf Bolje založene trgovine. Bolje založene trgovine. Bolje založene trgovine.
www.mimovrste.si, www.
pricaraj.si, www.mojpaket.
si

moč motorja 300 W 350 W 250 W 150 W 150 W

zmogljivost 
akumulatorja 6,4 Ah 5,2 Ah 5 Ah 2,5 Ah 2,5 Ah

najvišja izmerjena 
hitrost 24 km/h 25 km/h 20 km/h 15 km/h 25 km/h

izmerjen doseg 9 km 9,5 km 10,5 km 5 km 21 km

masa 11,1 kg 13 kg 7,4 kg 8 kg 12,5 kg

bluetooth/aplikacija } } } } |

kolesa 8 palcev, trda 10 palcev, polnjena z 
zrakom 6 palcev, trda 8 palcev, trda 8,5 palcev, polnjena z 

zrakom

spletna stran www.olaf-scooter.com www.urbanglide.com www.urbanglide.com www.urbanglide.com www.mi.com

cena 349 EUR 436 EUR 215 EUR 160 EUR 400 EUR

za Cena, moč. Zanimiva zasnova, udobna 
vožnja. Priročnost, cena. Velikost, teža, cena. Udobna vožnja, cena.

proti Doseg. Domet, cena, teža. Udobje. Udobje, način dodajanja 
plina. Teža.
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diskih, ne dajeta občutka, da gre 
za zelo trpežno napravo. Nas 

je brez težav vozila naoko-
li, a ker smo že stali na 

Boostedu in vide-
li njihovo izdela-

vo, lahko rečemo, da 
se cena 280 EUR X-carvu 

pozna. Pa še enkrat za konec: 
obvezno s čelado. To je prevozno 
sredstvo z motorjem. Čeprav ele-
ktričnim. �  

oplava električnih ski-
rojev in desk, ki jo spre-
mljamo zadnjih nekaj 

let, izpolnjuje obljubo, ki jo je 
leta 2001 na trg prinesel izvirni 
Segway. To je bila tista naprava, 
ki je prva dokaj uspešno združi-
la akumulator, elektromotor in 
senzorje, ki so uravnavali ravno-
težje. Segway še obstaja, a ga je 
vmes kupil kitajski konglome-
rat in še naprej delajo električna 
prevozna sredstva. Izvirni Seg-
way je sicer nakazal, kam bi lah-
ko te naprave šle, a šele 20 let ka-
sneje smo priče prevoznim sred-
stvom, ki so cenovno dostopnejša 
in predvsem dovolj zanesljiva, da 
se z njimi lahko vozimo. 

Danes na ulici vidimo tri raz-
ličice električnega prevoznega 
sredstva: avtomobile, skiroje in 
deske. In seveda e-kolesa, čeprav 
so ta vendarle malce manj »me-
stna« in bolj namenjena vožnji 
v naravi. Seveda se vmes najde 
še kašna bolj eksotična naprava, 
kot je monocikel, a v mestu veči-
noma gledamo ljudi na skirojih 
in deskah. Zadnjih je manj, a so 
v svetu postale popularne pred-
vsem zaradi blagovne znamke, 
ki je na trg prišla med prvimi – 
Boosted. Njihova najcenejša de-
ska stane okoli 750 dolarjev, 
medtem ko se cenovna postav-
ka dražjih modelov giblje okoli 
1.500 dolarjev. Njihove deske ve-
ljajo za standard v tem svetu, a je 
do cene 750 dolarjev še kar ne-
kaj prostora in to vrzel poskušajo 
zapolniti bolj ali manj znani pro-
izvajalci. 

Med te spada tudi Urbangli-
de z desko X-carve. Mimo nizke 
cene ne moremo, a se ta tudi po-
zna pri izdelavi. Še najbolj očitna 

je pri daljincu za upravljanje, ki 
je narejen iz izjemno cenene pla-
stike in ne daje zaupanja, da bo 
prav dolgo zdržal. Samo upra-
vljanje je sicer dobro, saj z enim 
premičnim gumbom upravljamo 
hitrost. Če ga pomaknemo na-

prej, bomo šli naprej, če ga pre-
maknemo nazaj, pa se bomo za-
čeli ustavljati. Če hočemo z de-
sko peljati vzvratno, je za to po-
seben gumb, ki menja smer pre-
mikanja. Na daljincu so še tri 
lučke LED, ki kažejo 10, 60 ali 
100 odstotkov avtonomije in pa 
zatič, ki menja, kako hitro se bo 
deska peljala. Na nastavitvi low, 
priporočljivi za vse, ki še niko-
li niso stali na longboardu, je vo-
žnja počasna, medtem ko nasta-
vitev hi pomeni vožnjo, ki naj bi 
dosegla 25 km/h. Tako se vsaj 
pohvali proizvajalec, a naj to 
ostane za tiste najbolj izkušene. 
Mi smo (sicer zelo čez palec, s 
telefonom) izmerili največjo hi-
trost okoli 19 km/h, a je treba 
dodati, da avtor tega prispevka 
tehta 100 kg, kar je nedvomno 

vplivalo na končno hitrost. Avto-
nomije naj bi bilo za 18 km, a to 
le na nastavitvi low in na terenu 
brez klancev. 

Pogon je v zadnjih kolesih in 
gre za t. i. hub motor. Ti so vgra-
jeni v kolesa in nimajo jerme-
na tako kot nekatere druge ele-

ktrične deske (tudi prvi Bo-
osted). Motor z aku-

mulatorjem pove-
zujejo žice, ki so vidne, 
tako da odpornosti 
proti vodi ni in jo za 
takšno ceno tudi ni 
bilo pričakovati. 

Vožnja je solidna, a 
smo že stali na električ-
nih deskah, katerih povr-
šina se je bolj upognila in tako 
zagotovila prijetnejšo vožnjo. X-
-carve je trda »dila«, a se na vo-
žnjo da navaditi. Še največ priva-
janja je bilo treba pri zaviranju, 
saj je dokaj nenadno in se je bo-
lje navaditi samo stopiti s plina 
in počakati, da nas ustavi samo 
trenje motorjev. 

X-carve ni slaba električna de-
ska, a izdelava daljinca in napa-
jalnik, ki je videti kot tisti, ki jih 
dobimo pri poceni prenosnih 

Če imamo raje  
štiri kolesa
Električni skiroji so pri-
ročni, pa vendar do 
neke mere nevarni, če 
jih nismo vajeni. Preve-
rili smo, ali je stanje kaj 
boljše z vozili, ki imajo 
več kot le dve kolesi. 
Anže Tomić

P

Prodaja: www.avtera.si
Cena: 280 EUR

X	Ročaj, hitra vožnja na najvišji na-
stavitvi.

Z	Cenena izdelava, sploh daljinca. 

URBANGLIDE  
longboard X-carve

s	 Deska tehta 
skoraj 7 kg, 
tako da je izrezan 
ročaj dobrodošel. 

	Daljinec ne daje zaupanja,  
da bo prav dolgo zdržal. 
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eprav so proizvajalci te-
levizorjev svoje nove 
modele v svetu napove-

dali že spomladi ali poleti, ti v 
Slovenijo prihajajo z večmesečno 
zamudo, zato so nekateri med 
njimi zamudili naš veliki poletni 
preizkus televizorjev. Tega bomo 
v prihodnje opravljali jeseni, saj 

se zgodba iz leta v leto ponavlja. 
Z zamudo smo torej vpregli nova 
televizorja LG in Panasonicovega 
ter uživali v odlični sliki.

LG 55SM9800PLA
X	Kakovost slike, daljinec.
Z	Cena.

Južnokorejskega proizvajal-
ca televizorjev LG ni treba pose-
bej predstavljati, saj je eden sve-
tovnih velikanov. V zadnjih letih 
vsi veliko govorimo in pišemo 
predvsem o napredku televizor-
jev z matrikami OLED, ki ji izde-
luje prav LG in prodaja tudi dru-
gim proizvajalcem televizorjev. 
A najprej smo preizkusili model 

55SM9800PLA, ki je letošnji za-
stavonoša med televizorji LG, ki 
premorejo LCD-matrike z osve-
tlitvijo iz LED-sijalk. LG je televi-
zorju, ki se ponaša s komercial-
no oznako Nanocell TV (podob-
no kot Samsungov QLED), pri-
voščil hrbtno osvetlitev LED, ki 
postreže z veliko svetilnostjo in 
natančnim osvetljevanjem sli-
ke. Ta tehnologija, ki je v prete-

klosti slišala na ime »kvantne 
pike«, televizorju poma-
ga do zelo svetle slike, 
svoje adute pa dokazu-
je pri vsebinah, zajetih z 
velikim dinamičnim raz-
ponom barv (HDR). Mi-
mogrede, televizor pod-
pira standarde Dolby Vi-
sion, HDR10, HLG ter 
Technocolor Advanced, 
torej lahko predvaja vr-
sto zares bogatih vsebin.

LG lahko pohvalimo 
za odločitev, da druži-
ni SM9800 nameni ena-
ko zmogljivo elektroni-
ko kot svojim vstopnim 

OLED znova dokazuje 
svojo prevlado
Preizkusili smo tri televizorje, ki so zamudili naš  
veliki poletni test televizorjev. Kaj imata pokazati  
LG in Panasonic? 
Miran Varga

OLED-modelom, kar med dru-
gim pomeni tudi to, da televizor 
že premore priključke HDMI 2.1, 
ki mu zagotavljajo hitrejše in za-
nesljivejše povezovanje z drugi-
mi napravami ter prikaz slike v 
ultra visoki ločljivosti 4K s 120 
sličicami na sekundo (če ga pri-
klopimo na ustrezen vir, seveda, 
npr. zmogljivo računalniško gra-
fično kartico). Kaj reči o sliki? Ta 
je zelo dobra in vsekakor na rav-
ni najboljših IPS-zaslonov tek-
mecev. Sicer ne dosega kontra-
stnega razmerja zaslonov z ma-
trikami VA, se pa zato odkupi z 
bistveno boljšim vidnim kotom, 
saj je slika gledljiva iz tako rekoč 
vseh zornih kotov. Prednastavlje-
ni načini prikaza slike so zelo po-
srečeni, vključno s tovarniško 
kalibracijo ISF. Všeč nam je bilo 
tudi delo slikovnega procesorja 
α7 druge generacije, ki se ne iz-
kaže le pri virih polne in ultra vi-
soke ločljivosti, temveč tudi po-
datkovno slabše vire slike še ve-
dno naredi gledljive – to pa je la-
stnost, ki je ne obvladajo vsi pro-
izvajalci digitalnih televizorjev. 
Med boljšimi na trgu je vseka-
kor zvočna rešitev, saj zna televi-
zor dvokanalni zvok nadgraditi v 
virtualno zvočno postavitev 5.1, 
kar se izkaže za dobrodošlo pri 
predvajanju filmskih vsebin.

Televizor premore še proizva-
jalčevi pogruntavščini ThinQ AI 

in operacijski sistem webOS (ta 
je že pri različici 4.5), kar v pra-
ksi pomeni, da mu lahko pove-
ljujemo tudi z glasom, saj sta 
podprta tako Googlov Asistent 
kot Amazonova Alexa. Prilo-
žen daljinec Magic Remote zelo 
dobro opravlja svoje delo, všeč 
nam je tudi vgrajen žiroskop, ki 
še olajša upravljanje krmiljenja 
kazalnika na zaslonu. LG bi po-
karali le za mestoma slabe pre-
vode uporabniškega vmesnika v 
slovenščino – prevajalec očitno 
ni videl televizorja oziroma nje-
govih menijev. Čeprav gre za res 
dober televizor, se nam zdi po-
stavljena cena previsoka, saj že 
posega na »teritorij« televizorjev 
OLED, ki pa jih po kakovosti sli-
ke vendarle ne dosega.

LG OLED 55C9PLA
X	Kakovost slike, kakovost zvoka.
Z	Ni podpore vsebinam HDR10+.

O tem, kako dobro sliko pri-
kazujejo televizorji z matrika-
mi OLED, čivkajo že vrabci na 
strehah. Še enkrat več smo se o 
tem lahko prepričali tudi ob te-
levizorju LG 55C9PLA. Slika je 
še boljša kot pri modelu z matri-
ko IPS, predvsem izjemno živo-
barvna in kontrastna. 

Družina C9 predstavlja ne-
kakšen srednji razred v ponud-
bi televizorjev OLED proizvajal-
ca LG, a se lahko pohvali z zelo 

Č
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tanko zasnovo in zmogljivo ele-
ktroniko. Skoraj brezrobi televi-
zor (robovi so debeli vsega par 
milimetrov) je namreč resnično 
tanek, tudi ohišje na hrbtni stra-
ni, v katerem so vgrajeni elek-
tronika, priključki in zvočna re-
šitev, je debelo vsega 5 cm. Te-
levizor z letnico 2019 je dobil 
kar štiri priključke HDMI 2.1, ki 
omogočajo izjemno prepustnost 
(do 48 Gbps), kar blagodejno 
vpliva na številne funkcije. Tele-
vizor tako podpira prikaz HDR-
-vsebin z dinamičnimi metapo-
datki, čeprav v nasprotju z neka-
terimi tekmeci še vedno ne pre-
more certifikata za HDR10+ (in 
to je njegov edini minus). Med 
novostmi velja omeniti še pri-
lagodljivo frekvenco osveževa-
nja slike (VRR) in izjemno kra-
tek odzivni čas zaslona (ALLM), 
kar bodo znali ceniti predvsem 
igričarji in lastniki bodočih igral-
nih konzol, ki bodo zaslon zala-
gali z do 120 sličicami ultra vi-
soke ločljivosti v sekundi. Dru-
ga generacija slikovnega proce-
sorja »alfa 9« pa ne prinaša le iz-
boljšav na področju prikaza sli-
ke, temveč tudi zvoka. Izbolj-
šan povratni zvočni kanal eARC 
bo všeč vsem, ki bodo televizor 
povezali z namenskim zvočnim 
sprejemnikom ali zvočno polico. 

Televizorju je priložena zadnja 
različica daljinskega upravljalni-
ka Magic Remote, ki ostaja er-
gonomska mojstrovina. Vgra-
jeni mikrofon podpira glasov-
no upravljanje, na daljincu pa 
bomo našli tudi gumbe do v sve-
tu najbolj uporabljanih pretočnih 

video storitev ponudnikov Net-
flix, Amazon in Rakuten TV. Z 
daljincem se odlično razume 
operacijski sistem webOS, ki je 
pregleden, logično urejen in iz-
jemno odziven. Pogrešali smo 
le več slovenskih aplikacij, če-
prav nekatere lahko namesti-
mo z aplikacijske tržnice. Hva-
limo pa potezo, da sta oba tele-
vizorja LG kmalu po vklopu sa-
modejno ponudila nadgradnjo 
programske opreme.

Panasonic TX-55GZ950E
X	Kakovost slike, kakovost zvoka.
Z	Zastarel operacijski sistem.

Tudi televizor Panasonic TX-
-55GZ950E je opremljen z ma-
triko OLED (proizvajalca LG), ki 
poskrbi, da televizor brez težav 
dosega vrhunsko kakovost slike. 
Seveda le v primerih, ko ga zala-
gamo z vsebinsko in s podatkov-
no bogatimi viri slike, ki se matri-
ki OLED tudi sicer najbolj poda-
jo. Čeprav gre za letošnji Panaso-
nicov vstopni model v svet OLED, 
televizor 55GZ950E dokazuje, da 
je lahko japonski izdelek še kako 
konkurenčen sorodnim korej-
skim in kitajskim modelom.

Povsem nov slikovni procesor 
HCX Pro in preklop v način THX 
Cinema postrežeta s sliko, ki bo 
navdušila vse filmoljube, pose-
bej če bodo predvajane vsebine 
z velikim dinamičnim razponom 
barv. Televizor namreč podpi-
ra vse ključne standarde HDR, 
vključno z Dolby Vision, HDR10, 
HDR10+ ter HLG.

Panasonicov model nam 
je postal všeč že takoj po 

namestitvi, saj smo izjemno ta-
nek televizor nadvse enostavno 
namestili na podstavek (ta žal ni 
vrtljiv) in mizo. Ta postopek pri 
večini tekmecev, posebej tistih z 
»umetniškimi« podstavki, mimo-
grede vzame tudi deset minut. 
Zelo hitra je tudi programska na-
mestitev televizorja, saj nas ča-
rovnik spretno sprehodi po izbi-
ri države, jezika, internetne po-
vezave in TV-kanalov. 

Televizor tako kot drugi pre-
mijski modeli z letnico 2019 pri-
naša štiri vmesnike HDMI 2.1 in 
njim pripadajoče nove funkci-
je, ki smo jih opisali že pri mo-
delih LG, zato si bomo ogleda-
li predvsem razlike. Največja 
je v operacijskem sistemu. Pa-
nasonic uporablja še svoj »za-
stareli« sistem My Home Scre-
en 4.0, ki sicer stavi na prepro-
stost, a se ta v zaledju, ko je tre-
ba nastaviti kakšno podrobno 
nastavitev, namestiti aplikacijo 

(aplikacijska tržnica je v pri-
merjavi s tekmeci precej rev-
na) ali pa poiskati datoteko za 
predvajanje v večpredstavno-
stnem predvajalniku, izkaže za 
precej okornega. A je televizor 
55GZ950E po vklopu v interne-
tno omrežje takoj sporočil, da je 
na voljo posodobitev program-
ske opreme, in jo hitro namestil 
– pohvalno. 

Daljinski upravljalnik tudi sodi 
med klasiko, saj Panasonic po-
dobno kot Sony vztraja na »do-
mačnosti«, ki so je baje navaje-
ni starejši uporabniki televizor-
jev teh znamk. Daljinec je zato 
le malce prečiščen, med pretoč-
nimi video storitvami pa si je na-
mensko tipko na njem prislužil le 
ponudnik Netflix.

Zelo nas je navdušila odločitev 
proizvajalca, da vstopnemu mo-
delu nameni kar dva para zvoč-
nikov, ki iz sebe iztisnejo kar 50 
W glasbene jakosti. � 

OLED znova dokazuje 
svojo prevlado

LG 55SM9800PLA LG OLED 55C9PLA Panasonic TX-55GZ950E

diagonala zaslona 55 palcev (140 cm) 55 palcev (140 cm) 55 palcev (140 cm)

vrsta zaslona IPS z LED-osvetlitvijo OLED OLED

operacijski sistem webOS 4.5 webOS 4.5 My Home Screen 4.0

zvočniki 2× 10 W + 1× 20 W 2× 20 W 2× 15 W + 2× 10 W

poraba energije 114 W (158 kWh / leto) 111 W (154 kWh / leto) 117 W (162 kWh / leto)

OCENE

kakovost slike 82 96 96

kakovost zvoka 76 83 86

upravljanje 100 100 90

pametni vmesnik 90 90 70

skupna ocena 83 92 90

prodaja Bolje založene trgovine. Bolje založene trgovine. Bolje založene trgovine.

cena* 1.499 EUR 1.999 EUR 1.776 EUR

* Cene na portalu www.ceneje.si na dan 14.8.2019.
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obilna omrežja nove ge-
neracije (5G) neusta-
vljivo prihajajo, s čimer 

bomo dobili način za hiter brez-
žični prenos podatkov, kar bo 
v prihodnosti izkoriščalo čeda-
lje več naprav. Pričakuje se več 
manjših celic, ki bodo omogo-
čale velike hitrosti prenosa. Ob-
stoječa omrežja bodo še vedno 
predstavljala hrbtenico komuni-
kacij, povečale pa se bodo elek-
tromagnetne obremenitve oko-
lja v novem delu spektra. Od tod 
so nekateri hlastno zaključili, da 
bo to imelo škodljive vplive na 
ljudi, zato so se na internetu po-
javile peticije, ki zahtevajo usta-
vitev postavljanja omrežij 5G. Na 

te navedbe se je morala odzvati 
celo Evropska komisija.

O čem govorimo

O elektromagnetnem sevanju 
smo podrobno pisali pred štiri-
mi leti (Pozor, sevanje v Monitor-
ju 7–8/15). Poenostavljeno po-
vedano je elektromagnetno se-
vanje (EMS) kombinacija med-
sebojno usklajenih, pravokotnih 
valovanj električnega in magne-
tnega polja, ki jo ustvarjajo pre-
mikajoči se električni naboji (de-
nimo električni tok v anteni). Ja-
kost električnega polja merimo v 
voltih na meter (V/m), gostoto 
magnetnega polja pa v teslih (T). 
EMS prenaša energijo, katere 
gostota pretoka se meri v W/m2. 
Vplivi na snov so odvisni od sto-
pnje specifične absorpcije (SAR), 
ki jo merimo v W/kg.

Ker ima lahko EMS različ-
ne valovne dolžine (in s tem fre-
kvenco), govorimo o spektru. La-
stnosti EMS so tako močno odvi-
sne od valovne dolžine, da včasih 
kar pozabimo, da so radijski valo-
vi v temelju enak fenomen kakor 
gama sevanje iz jedrskih reaktor-
jev. Ker pa nas kvantna mehani-
ka uči, da lahko elektromagne-
tno valovanje gledamo tudi kot 
tok delcev (fotonov), imajo valo-
vanja zelo različne učinke. Obi-
čajno zato spekter razdelimo na 
ionizirajoče elektromagnetno va-
lovanje, kjer imajo posamezni fo-
toni dovolj veliko energijo, da iz 
atomov ali molekul izbijajo ele-
ktrone ter s tem lahko razdirajo 
kemijske vezi, in neionizirajoča 
sevanja. Ločnica je približno pri 
40–120 nm (2.400–7.500 THz). 
Krajše frekvence (daljše valovne 
dolžine) so s tega vidika neško-
dljive. Svetloba je ravno pod to 
mejo, a znaten del sončevega iz-
seva je ultravijolična svetloba, ki 
pa je nad to mejo, zato sončenje 
lahko povzroča raka.

Za mobilne komunikacije 
so pomembna le neionizirajo-
ča sevanja. Ta se delijo na sta-
tična polja (s frekvenco 0 Hz), 

nizkofrekvenčna (pod 300 kHz) 
in visokofrekvenčna (do 300 
GHz). V tem prispevku obravna-
vamo zadnja.

Kje bo 5G

Trenutna mobilna omrežja v 
Sloveniji delujejo na frekvencah 
800, 900, 1.800, 2.100 in 2.600 
MHz. V grobem približku v tem 
delu spektra velja, da lahko na 
višji frekvenci prenesemo več po-
datkov, a domet upada. Pri zelo 
visokih frekvencah že potrebuje-
mo neovirano linijo med oddaj-
nikom in sprejemnikom (vidna 
svetloba!).

5G bo deloval pri višjih fre-
kvencah – vse do 60 GHz. Agen-
cija za komunikacijska omrež-
ja in storitve Republike Sloveni-
je (AKOS) bo letos podeljevala 
ustrezni del spektra, in sicer pod 
700 MHz in nad 4.000 MHz, te-
stiranje pa bo potekalo v paso-
vih 700 MHz, 1.400 MHz, 2.300 
MHz, 3.400–3.800 MHz, 26 
GHz in 42 GHz. Vsa ta območja 
so daleč pod mejo za ionizirajoča 
sevanja; gre za mikrovalove, ki 
ne morejo izbijati elektronov iz 
molekul. To pomeni, da nas 5G 
ne bo hitro ubil. Nas bo počasi?

Vplivi

Neionizirajoče elektroma-
gnetno sevanje visokih frekvenc 
lahko deluje na naslednje nači-
ne: dvig temperature (absorpci-
ja energije iz sevanja v snovi), mi-
krovalovno segrevanje (princip 
mikrovalovne pečice, segrevanje 
od znotraj), stimulacija vzdra-
žnih tkiv, induciranje električnih 
tokov ali nabojev v telesu. Za zdaj 
ni nobenih dokazov, da bi lahko 
radijsko elektromagnetno še ka-
korkoli drugače vplivalo na tkiva.

Najpomembnejši so termič-
ni učinki, ki se pojavijo, ko SAR 
preseže 4 W/kg, saj elektroma-
gnetno sevanje nosi energijo, ki 
se pri zelo veliki intenziteti upo-
rablja tudi za segrevanje ali celo 
taljenje kovin. V telo prodira do 
globine nekaj centimetrov in bi 
lahko povzročilo lokalno segre-
vanje tkiva. A ne pozabimo, da 
telesna temperatura normal-
nih ljudi dnevno variira za okrog 

Koga kuha 5G 
Ob skorajšnji postavitvi omrežij 5G po svetu so glasni 
tudi nasprotniki te tehnologije, ki pod paravanom 
zaskrbljenosti za zdravje ljudi zelo glasno protestirajo 
proti uvedbi. Ker so elektromagnetna sevanja prisotna 
na vsakem koraku in ker je mobilna telefonija z nami 
zgolj nekaj desetletij, velja pogledati, kaj vemo. Izkaže 
se, da razlogov za skrb ni. 
Matej Huš

M

	Najvišje vrednosti 
elektromagnetnih sevanj so 
v bližini oddajnikov in baznih 
postaj.
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0,5 °C. Dvig temperature za več 
kot 1 °C je definiran kot škodljiv, 
česar še mobilni telefoni ne zmo-
rejo, kaj šele 5G na bolj oddalje-
nih virih. Prav tako je treba upo-
števati, da ima telo mehanizme 
za odvajanje toplote od segrete-
ga dela telesa. Človek v mirova-
nju ustvarja 1 W/kg energije, pri 
aktivni vadbi pa več kot 10 W/kg, 
pa telo to brez težav kompenzi-
ra. Pri testiranju telefonov merijo 

sevalno obremenitev glave prek 
10 g tkiva, in če znaša manj kot 
2 W/kg, je telefon opravil test in 
sme v prodajo.

Netermični učinki so vsi efek-
ti EMS, kadar je intenziteta pre-
majhna, da bi se temperatura 
tkiva merljivo povišala. Tudi ti so 
dobro raziskani in njihove ško-
dljivosti pod dopustnimi meja-
mi obremenitev niso našli. Red-
ke raziskave, ki jo navajajo, ima-
jo metodološke napake ali niso 
ponovljive.

Kljub temu – apel!

Nekateri menijo, da je radij-
ski del EMS vseeno škodljiv. Na 
internetu se je pojavil 5G Apel 
(www.5gappeal.eu), ki želi prepre-
čiti vzpostavitev omrežij 5G, ker 
škodujejo ljudem. To dokazuje z 
gostobesednim in žargona pol-
nim besedilom, ki ima po trditvah 
avtorjev že več kot 240 podpisov 
znanstvenikov. Apel sta sestavila 
zaslužni profesor Rainer Nyberg 
s švedsko govoreče univerze Åbo 
na Finskem in švedski zdravnik 
Lennart Hardell iz univerzitetne-
ga kliničnega centra v Örebroju.

Omemba Nyberga se na inter-
netu večinoma najde na malo 
znanih spletnih straneh, kjer sva-
rijo pred kvarnimi vplivi elektro-
magnetnega valovanja. Na sple-
tni strani univerze ugotovimo, 
da je Nyberg res zaslužni pro-
fesor, a da je njegovo področje 

psihologija. Njegov znanstve-
ni naziv je PeD, torej doktor pe-
dagogike. Zaposlen je bil na pe-
dagoški fakulteti, kjer je od leta 
1976 skrbel za izobraževanja sre-
dnješolskih in višješolskih učite-
ljev s področja motivacije, vseži-
vljenjskega učenja in uporabe IT 
v pedagogiki. Google Scholar naj-
de vsega devet zadetkov z njego-
vim avtorstvom, ki so vsi v šved-
ščini in se nanašajo na pedagogi-
ko. Zbirki znanstvenih člankov 
Scopus in Web of Science ne naj-
deta nobenega zadetka z njego-
vim imenom. Glede na njego-
vo bibliografijo in opis gre za ne-
kakšnega predavatelja s podro-
čja pedagogike, ne pa univerzi-
tetnega profesorja ali razisko-
valca. Švedske univerze (Åbo je 
enojezično švedska univerza na 
Finskem) naziv zaslužni profe-
sor podelijo precej hitro, saj gre 
za oznako upokojenih uslužben-
cev, ne za častni naziv kakor v 
srednjeevropskem prostoru. Tudi 
predavatelji lahko dobijo oznako 
em (emeritus).

Lennart Hardell pa je onko-
log in po kvantitativnih kazalni-
kih velesila, saj ima več kot 10 ti-
soč citatov, Hirschev indeks 57 
in 289 objavljenih člankov (po-
datki po Scopusu). V znanstve-
ni srenji s tem sodi med velika-
ne. V svoji raziskovalni karieri 
se je ukvarjal z dejavniki tvega-
nja za razvoj raka, sprva s kemi-
kalijami (herbicidi, dioksini, po-
liklorirani bifenili, zaviralci go-
renja itd.), v zadnjih desetletjih 
pa se je posvetil mobilnim tele-
fonom. V svojih raziskavah ruti-
nirano najde zaključke, da upo-
raba mobilnih telefonov poveču-
je tveganje za nastanek raka, pri 
čemer je v znanstveni skupnosti 
v izraziti manjšini.

Poglejmo podrobneje, kaj piše 
v Apelu. Avtorja trdita, da bo 5G 
znatno povečal izpostavljenost 
radijskemu delu EMS v primer-
javi s trenutno uporabo za 2G, 
3G, 4G, Wi-Fi idr. Trdita tudi, da 
je dokazano, da radijski valovi 
škodijo ljudem in okolju, in nato 
navajata kup študij. Apel ima 

Mejne vrednosti
ICRNIP je postavil mejne vrednosti, ki jih je večina držav prene-

sla v zakonodajo, podpira pa jih tudi Svetovna zdravstvena organiza-
cija. V Sloveniji jih definira Uredba o elektromagnetnem sevanju v na-
ravnem in življenjskem okolju (UL RS 70/96), v kateri so meje v ob-
močju 1. razreda (šole, stanovanjska področja, vrtci, bolnišnice) po-
stavljene še 10-krat strožje. Osnovna mejna vrednost je 0,08 W/kg za 
prebivalstvo in 0,4 W/kg za poklicno izpostavljenost. V območju od 
400 MHz do 150 GHz znaša mejna povprečna vrednost gostote pretoka 
0,2–10 W/m2, vrednost električne poljske jakosti pa 8–19 V/m.

	Švedski onkolog Lennart 
Hardell je najglasnejši 
nasprotnik 5G zaradi 
domnevnih učinkov na zdravje. 
Slika: Aftonbladet.se

	Karta obremenitev okolja z 
EMS, ki jo je iz podatkov o 
virih sevanja in meritev izdelal 
Inštitut za neionizirna sevanja 
(INIS). Slika: inis.si
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trenutno dobrih 244 podpisni-
kov iz 40 držav. Iz Slovenije ga ni 
podpisal nihče.

Apel je dobil tudi dva uradna 
odgovora iz Evropske komisije. 
Oktobra 2017 je direktor Direk-
torata za javno zdravje in var-
nost hrane John F. Ryan zapi-
sal, da Komisija pri vseh predlo-
gih upošteva posledice za zdrav-
je, da podpira raziskave o vpli-
vu elektromagnetnega valovanja 
(EMV) in da redno zahteva nova 
poročila z novimi znanstvenimi 
dokazi, kar zanjo počne Znan-
stveni odbor EU za nastajajoča in 
na novo ugotovljena zdravstve-
na tveganja (SCENIHR). Zadnje 
mnenje Odbora iz leta 2015 pra-
vi, da izpostavljenost EMV pod 
mejami iz leta 1999 (Priporoči-
lo Sveta 1999/519/EC) ne pred-
stavlja tveganj. Tudi 5G bo daleč 

pod temi mejami. Takšno je tudi 
stališče neodvisne vrhovne av-
toritete Mednarodne komisije 
za zaščito pred neionizirajočim 
sevanjem (ICNIRP). Novembra 
2017 so se odzvali tudi iz kabi-
neta komisarja za zdravje in var-
nost hrane ter ponovili, da so se-
znanjeni s Hardellovimi raziska-
vami, a da SCENIHR, ICNIRP in 
širša znanstvena skupnost niso 
našli dokazov, da bi elektroma-
gnetno sevanje v dovoljenih me-
jah kakorkoli škodovalo, in za-
gotovili, da bo Komisija budno 
spremljala morebitne nove študi-
je in posledice.

Raziskave

Neposrednih učinkov radijske-
ga dela EMS na žive celice pri ja-
kostih, ki smo jim izpostavljeni v 
vsakdanjem življenju, ni. To po-
meni, da se tkivo ne bo segrelo, 
kultura v laboratoriju ne bo mu-
tirala ali odmrla, celice ne bodo 
sprejemale tujega materiala kot 
v elektroporaciji, skratka nič vi-
dnega se ne bo zgodilo. Da bi 
ugotovili morebitne zapoznele 
učinke, je treba izvesti dolgotraj-
ne raziskave na dejanskih upo-
rabnikih mobilne telefonije. Red-
kejše in čim bolj časovno odma-
knjene so te posledice, tem teže 
jih bo sploh zaznati, saj se izgu-
bijo v šumu.

Drži, da je Mednarodna orga-
nizacija za raziskave raka (IARC) 
v okviru Svetovne zdravstve-
ne organizacije (WHO) radijske 
valove mobilnih telefonov uvr-
stila v razred 2B. V razredu 1 

so snovi, ki povzročajo raka, na 
primer ionizirajoče sevanje, iz-
pust dizelskih motorjev, kajenje, 
a tudi alkoholne pijače, procesi-
rano meso in sončenje. V skupi-
ni 2A so snovi, ki verjetno pov-
zročajo raka, med drugim ana-
bolni steroidi, kurjenje lesa v ka-
minih v zaprtih prostorih, cvr-
tje, anorganske svinčene spoji-

ne, izmensko delo, nitriti (te naj-
demo v suhih salamah) in rdeče 
meso. V skupini 2B, kjer so sno-
vi, ki morda povzročajo raka (po-
ssibly carcinogenic), so poleg vi-
sokofrekvenčnega EMS in ma-
gnetnih polj ekstremno nizkih 
frekvenc še aloja vera, kemično 
čiščenje, izpust bencinskih mo-
torjev, bencin, poklic gasilca, ti-
skarja ali frizerja, izvleček gin-
ka itd. Večinoma pa so na sezna-
mu v vseh skupinah različne ke-
mikalije ali virusi. V skupini 3 so 

dokazano nekancerogene sno-
vi. Elektromagnetna polja radij-
skih frekvenc so na seznam uvr-
stili leta 2011.

Najpomembnejša raziskava, ki 
so jo izvedli in objavili, se imenu-
je Interphone. Gre za študijo or-
ganizacije IARC, ki je potekala 
od leta 2000 do 2006. V njej je 
sodelovalo več kot pet tisoč ljudi 
iz 13 držav. Preverjala je inciden-
co tumorjev v tkivih, ki so najbolj 
izpostavljena (gliom, meningi-
om, akustični nevrinom, tumor 
obušesnih žlez). Med rabo mo-
bilnih telefonov in tveganjem za 
razvoj teh vrst raka niso mogli 
najti povezave, temveč se je inci-
denca celo malenkostno zmanj-
šala (ne obstaja statistično po-
membna korelacija). Le pri naj-
pogostejših uporabnikih so na-
šli omejene dokaze za povečanje 
tveganja za nastanek glioma in 
meningioma. V znanstvenem je-
ziku to pomeni, da obstaja kore-
lacija, ki pa ni pojasnjena, in lah-
ko gre za naključje, pristranskost 
(bias), vpliv skrite spremenljiv-
ke, premajhno skupino itd.

Poleg študije Interphone je bila 
za uvrstitev EMV v razred 2B 
ključna Hardellova raziskava iz 
leta 2011, ki je pokazala na po-
večano tveganje za nastanek gli-
oma pri uporabnikih mobilne te-
lefonije. Toda analiza, ki so jo 
leto pozneje izvedli na Nacional-
nem inštitutu za raka v Rockvillu 
v ZDA, je pokazala, da incidenca 
glioma ni sledila bistveno pove-
čani rabi telefonov od 90. let do 
leta 2010. Medtem ko so trenu-
tne incidence v skladu z izsledki 

	Elektromagnetno sevanje sestavljata pravokotno nihajoči 
električno in magnetno valovanje, ki se širita skozi prostor.

	Jakost električnega polja pri 
uporabi mobilnega telefona z 
močjo 0,8 W, SAR 0,6 W/kg in 
frekvenco 900 MHz.  
Slika: Buckus R. et al. 
Modelling and assessment 
of the electric field strength 
caused by mobile phone to the 
human head, 2015

Kaj je ničelna hipoteza?
Pri statističnih raziskavah postavimo ničelno hipotezo, ki je pozitiv-

na trditev in opisuje status quo (npr. sevanja zaradi 5G nimajo vpliva 
na zdravje). Alternativna hipoteza pa predstavlja trditev, da obstoji sta-
tistično pomembna korelacija med izpostavljenostjo 5G in pojavnostjo 
tumorjev. Če podatki z dovolj veliko gotovostjo pokažejo, da ničelna hi-
poteza ne drži in da alternativna hipoteza drži, lahko 5G okrivimo za tu-
morje. Če pa tega ne moremo zaključiti, potem vemo le, da alternativna 
hipoteza ne drži. Ničelne hipoteze ne moremo potrditi, zato je tako tež-
ko dokazati, da nekaj ne povzroča raka.

s	 Znan je učinek nocebo, ki 
deluje obratno kot placebo. 
Če verjamemo, da nam neka 
stvar škoduje, nam lahko v 
resnici škoduje.



  september 2019  63

5G  NOVE TEHNOLOGIJE O

študije Interphone, so popolnoma 
v nasprotju s Hardellovo študijo. 
Njegove študije so sicer znanstve-
niki že nekajkrat kritizirali, ker so 
izsledki pogosto popolnoma dru-
gačni  kakor pri ostalih študijah. 
Pri metaštudijah zato njegove 
raziskave večkrat izločijo.

Zanimivo kohortno študijo so 
leta 2011 izvedli na Danskem. 
Primerjali so račune za mobil-
no telefonijo (indikator za koli-
čino uporabe telefona) in pojav-
nost tumorjev v možganih. Kore-
lacije niso odkrili. Ker so iz študi-
je izključili uporabnike, ki niso 
imeli naročnine v lastnem ime-
nu (službeni telefoni) in so verje-
tno najaktivnejši uporabniki, na-
sprotniki mobilne telefonije iz-
sledkom ne verjamejo.

Drugo véliko študijo so za-
ključili leta 2018. Gre za rezul-
tate dveh raziskav, ki ju je naro-
čil ameriški Nacionalni inštitut 
za zdravje (NIH) v okviru Na-
cionalnega toksikološkega pro-
grama (NTP). Približno 3.000 
miši in podgan so do dve leti iz-
postavljali elektromagnetnemu 
valovanju frekvence 900 MHz in 
1.900 MHz v modulacijah CMDA 
in GSM. Šlo je za ekstremne od-
merke: devet ur dnevno v 10-mi-
nutnih intervalih z enako dolgi-
mi premori z jakostjo 1,5–10 W/
kg telesne teže na celotno telo 
živali. Zgornja meja za ljudi je v 
ZDA 1,6 W/kg za izpostavljeno 
tkivo (in ne vse telo). Rezultati 
so bili zelo kontroverzni – le pri 
podganjih samcih so odkrili ne-
kaj dokazov, da tako ekstremni 
odmerki povzročajo raka, med-
tem ko so bile podganje samice 
ter miši obeh spolov enako zdra-
ve.

Perspektiva

V Apelu mrgoli poenostavlja-
nja in zavajanja. Sklicujejo se na 
študijo inštituta NIH, češ da je ja-
sno pokazala škodljivost EMS, 
česar znanstveniki v njej ne trdi-
jo. Navajajo tudi uvrstitev IARC, 
kjer razredu 2B pripisujejo višjo 
dokazno raven, kot jo ima v re-
snici. Števili drugi viri, ki jih citi-
rajo, so študije Hardellove skupi-
ne, ne dokazujejo trditev iz Ape-
la, raziskujejo neprimerljive fe-
nomene ali pa so zastareli.

Študij, ki bi točno merile vpliv 
EMS frekvenc 5G, torej 700 MHz 
ali 26 GHz, seveda ni. Toda ni 
pričakovati, da bi bil vpliv EMS 

pri 700 MHz bistveno druga-
čen kakor pri 900 MHz ali 1.900 
MHz. Študije, smernice in ome-
jitve pasove 300 kHz–300 GHz 
običajno obravnavajo skupaj, ker 
so vse visokofrekvenčna neionizi-
rajoča elektromagnetna sevanja.

ICNIRP je aprila letos izdal 
osnutek novih smernic za regu-
lacijo radijskega dela EMS, ki 
naj bi bile dokončane do septem-
bra letos in bodo še nekoliko za-
ostrile smernice iz leta 1998. Te 
se ukvarjajo samo s termični-
mi efekti (segrevanje), ki jih lah-
ko povzročajo močna elektro-
magnetna sevanja, medtem ko 
so ostali vplivi glede na izsledke 
študij in jakost vsakdanjih elek-
tromagnetnih valovanj zanemar-
ljivi. Hardell trdi, da netermičnih 
učinkov ne bi smeli izključiti, če-
prav njihovega vpliva na zdravje 
ni dokazala še nobena rigorozna 
raziskava.

Ozaveščenost

Glavni problem je slabo po-
znavanje elektromagnetnih va-
lovanj v laični javnosti, zaradi če-
sar se pojavljajo številni straho-
vi, širijo pa se tudi dezinforma-
cije. Ena izmed pogostih netoč-
nih navedb je, da v tujini obsto-
jijo zakonski predpisi o minimal-
nem odmiku baznih postaj od 
stanovanjskih območij (npr. 100 
metrov). Take nacionalne zako-
nodaje ne pozna nobena država 
EU, saj se pri postavljanju strik-
tno upoštevajo omejitve EU o do-
pustnih mejah sevanj. Nekate-
re lokalne skupnosti v Italiji in 
Franciji so resda sprejele mini-
malne odmike od stanovanjskih 
območij, s čimer pa so predvsem 
prestrašile javnost.

Uprava Republike Sloveni-
je za varstvo pred sevanji (URS-
VS) podpira projekt Forum EMS, 
ki prispeva k seznanjanju laične 
javnosti o elektromagnetnih va-
lovanjih. Na spletni strani naj-
demo številne koristne in pre-
verjene informacije o njih. Ši-
roko zbirko odgovorov na naj-
pogostejša vprašanja nudi tudi 
Inštitut za neionizirna sevanja 
(INIS).

Tiha večina

Zelo težko je dokazati, da neki 
dejavnik ne povzroča raka. Če ste 
se prebili do konca tega besedi-
la, ste začutili, kako sterilno in 
pazljivo so napisani znanstveni 

članki. Ker je za vsako trditev tre-
ba imeti trdne dokaze, so običaj-
ni rezultati: ni dovolj dokazov, 
korelacija ni statistično pomemb-
na, na sicer majhnem vzorcu je 
opaziti povečanje incidence, po-
trebne so nadaljnje raziskave itd.

To je znanstveni žargon, ob 
katerem neuki dobijo napačen 
vtis, da ni nikomur nič jasno. To 
ne drži, saj v resnici vlada velik 
konsenz, da mobilni telefoni in 
tudi prihajajoči 5G ne predsta-
vljajo nevarnosti za zdravje. Če-
tudi bi povzročali raka, morajo 
biti učinki izjemno šibki in red-
ki, sicer bi jih kopica natančnih 
preiskav že zdavnaj odkrila. Tudi 
v debate z gorečimi nasprotni-
ki 5G raziskovalci vstopajo pre-
vidno, ker lahko trdijo samo ti-
sto, kar je dokazano, medtem 
ko psevdoznanstveniki in laiki te 
omejitve seveda nimajo. Manjši-
na, ki svari pred nevarnostjo, je 
predvsem zelo glasna. 

Človek je kompleksno bitje in 
psihofizična celota. Znan je uči-
nek nocebo, ki deluje obratno kot 
placebo. Če verjamemo, da nam 
neka stvar škoduje, nam lahko v 

resnici škoduje. Prav tako nobe-
nega vpliva ni mogoče obravna-
vati izolirano. Četudi je sevanje 
5G in mobilnih telefonov neško-
dljivo, to gotovo ne velja za moč-
no segrevanje litij-ionskih baterij 
v telefonih in hreščeč zvok med 
telefoniranjem. Povsem mogo-
če je, da taka kombinacija po ve-
čurnem in morda stresnem tele-
foniranju povzroči glavobol. Šib-
ki viri EMS, kot je komunikacija 
prek 5G, pa sami po sebi ne ško-
dujejo.

Meje za EMS, ki jih predpi-
suje ICNIRP, so po vsem dana-
šnjem znanju več kot dovolj stro-
ge, da škodljivih učinkov nimajo. 
Takšno je tudi stališče URSVS. 
V Sloveniji so meje še desetkrat 
strožje, predvsem pa niso nikjer 
prekoračene. Celo ob baznih po-
stajah so vrednosti elektroma-
gnetnih polj zgolj nekaj odstot-
kov teh meja. Vpliv visokofre-
kvenčnih elektromagnetnih se-
vanj tudi ni aditiven, kot je pri io-
nizirajočih sevanjih. Pod zakon-
sko določenimi mejami ni posle-
dic, izpostavljenost pa se skozi 
čas ne sešteva.�  

talijan Roberto Romeo je zaradi službe 15 let mobilni tele-
fon uporabljal več ur dnevno. Kasneje je razvil benigni akustič-
ni nevrinom, zaradi česar so mu morali odstraniti slušni živec. 

Sodišče je ugotovilo, da gre za poklicno bolezen, zato mu je dosodilo 
dosmrtno mesečno nadomestilo v višini 500 evrov, ki jo plačuje sklad 
za zavarovanje delavcev pred poklicnimi boleznimi (INAIL).

Marine Richard je na francoskih sodiščih uspelo dokazati, da ima hi-
persenzitivnost na EMS, zaradi česar ne more živeti v urbanih podro-
čjih. Prisodili so ji 800 evrov odškodnine mesečno za dobo treh let za-
radi 85-odstotno zmanjšane sposobnosti funkcioniranja. Mednarodna 
zdravstvena organizacija priporoča, da v teh primerih preverijo, ali ima-
jo ljudje kakšno drugo obolenje in ali so v njihovem okolju viri težav 
(hrup, onesnaženje) ter da jih napotijo na psihološki pregled. Simptomi 
elektromagnetne preobčutljivosti so namreč zelo resnični, le da nimajo 
nobene znane fiziološke osnove, zato jih povezujejo z nediagnosticira-
nimi drugimi stanji in nocebom.

Italijanska sodišča so tudi v primeru Innocenta Marcolinija, ki je mo-
bilni telefon 12 let uporabljal šest ur dnevno, leta 2012 razsodila, da 
obstoja vzročna povezava med benignim tumorjem na možganih in 
njegovo uporabo mobilnega telefona. Sodišče je to stališče zavzelo na 
podlagi kontroverznih Hardellovih raziskav iz let 2005–2009.

TOŽBE

Sodna praksa

I

Strokovnjaki bodo pojasnili
V Ljubljani bo 17. oktobra letos potekal seminar 5G & Health, ki ga 

prirejajo Inštitut za neionizirna sevanja, ministrstvo za zdravje in mini-
strstvo za javno upravo. Na njem bodo strokovnjaki iz ICNIRP, Svetov-
ne zdravstvene organizacije in Mednarodne komisije za elektrotehniko 
(IEC) predstavili stanje na področju razvoja 5G in študije, ki raziskujejo 
vplive izpostavljenosti.
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avajeni smo, da lahko z 
nekaj kliki pridemo do 
vremenske napovedi, ki 

je vsaj za nekaj dni zelo natanč-
na. Prav tako pa smo se navadili, 
da se naše brezžične naprave so-
razmerno hitro povezujejo z in-
ternetom, kjer si vsako leto želi-
mo več hitrosti. Prihajajoči stan-
dard 5G obljublja še bistveno ve-
čje hitrosti. Dandanes naprav, 
ki bi podpirale 5G, še ni veliko, 
prav tako se omrežja šele gradi-
jo. Običajni uporabniki pa niso 
pomislili, da imajo vremenske 
napovedi in 5G kaj skupnega, a v 
ZDA se operaterji in NASA zaradi 
tega precej glasno prepirajo, po-
trebe meteorologov pa upošteva-
jo tudi drugod po svetu.

Spekter elektromagnetnega 
valovanja je omejen in zato pred-
stavlja regulirano dobrino. Del je 
odprt, tako da lahko postavimo 

Wi-Fi, uporabljamo mikrovalov-
no pečico, se pogovarjamo z vo-
ki-tokiji ali radioamaterji itd. 
Del spektra je neuporaben, ker 
ni primernih oddajnikov, valovi 
ne potujejo dovolj daleč, prepu-
stnost je premajhna, ker je mo-
tenj preveč ipd. Preostanek pa je 
natančno razdeljen, da ga lahko 
vsi zainteresirani deležniki upo-
rabljajo brez medsebojnih mo-
tenj. Pri tem se vsakokrat tehtajo 
koristi in interesi celotne družbe.

V ZDA je Zvezna komisija za 
telekomunikacije (FCC) marca 
letos razdelila frekvence za 5G, 
med katerimi je tudi pas okoli 24 
GHz. Odtlej se je okrepila debata 
med Nacionalno oceanografsko 
in atmosfersko agencijo (NOAA) 
in NASO na eni strani ter FCC in 
operaterji na drugi. Konec mar-
ca je na splet pricurljala okrožni-
ca ameriške mornarice, v kateri 

svarijo pred interferenco pri me-
ritvah vodne pare v ozračju za-
radi uporabe 24-gigaherčnega 
pasu za 5G. Vrhunec je spor do-
segel 22. maja, ko je vršilec dol-
žnosti direktorja NOAA Neil Ja-
cobs pred ameriškim kongresom 
pojasnjeval težavo in zatrdil, da 
bi zaradi uporabe 5G lahko na-
tančnost vremenskih napovedi 
upadla za 30 odstotkov. To bi nas 
vrnilo v leto 1980, pri napovedih 
potovanja hurikanov pa bi izgu-
bili dva ali tri dni natančnosti.

Hitro se je odzvalo združe-
nje operaterjev CITA (Cellular 
Telecommunications Industry 

Association), ki je napovedi o ne-
gativnih vplivih uporabe 5G na 
meteorološke meritve označi-
lo kot napačne. Podobno meni 
FCC, ki prav tako to skrb označu-
je kot pretiravanje. Za kaj sploh 
gre?

Srž problema

V zgodbi je pomembno ele-
ktromagnetno valovanje s fre-
kvenco 23,8 GHz, ker pri tej fre-
kvenci vodna para v ozračju od-
daja šibek signal. Okrog Zemlje 
zato kroži kopica satelitov (v 
Evropi serija MetOp), ki meri-
jo sevanje s to frekvenco. Na ta 
način je moč natančno izmeri-
ti vlažnost (vodno paro) v ozra-
čju, ne glede na čas dneva (noč 
ali dan) in morebitno oblačnost. 
Tako pridobljeni podatki so izje-
mno pomembni, saj so vhodni 
parametri za vremenske mode-
le, ki potem omogočajo napove-
di neviht, neurja, hurikanov itd.

Če bi imeli na Zemlji močan 
umetni vir elektromagnetnega 
valovanja s to frekvenco, ne bi 
mogli ugotoviti, ali sateliti merijo 
vodno paro v ozračju ali te ume-
tne signale. To pa pomeni, da bi 
izgubili pomembno informaci-
jo o stanju v atmosferi. Problem 

Bo 5G poslabšal 
vremenske napovedi?
Moderni svet je tako kompleksen in prepleten, da 
razvoj na nekem področju včasih nehote zadene ob na 
videz popolnoma nepovezano področje. S prizadevanji 
za razvoj hitrejših mobilnih povezav 5G smo trčili ob 
vremenske satelite, ki omogočajo napovedovanje 
vremena in predvidevanje poti hurikanov. Bomo 
prisiljeni izbirati med 5G in vremenskimi napovedmi?
Matej Huš

N

	 Evropski sateliti MetOp za 
opazovanje Zemlje snemajo tudi v 
pasu 23,8 GHz. Slika: ESA

	Posnetki Zemlje v pasu 23,8 GHz. Slika: NOAA
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predstavlja dejstvo, da se iz političnih razlo-
gov s 5G mudi, študije o morebitnih interfe-
rencah pa še niso končane.

Meteorolog Jordan Gerth z univerze Wi-
sconsin-Madison pojasnjuje, da raziskave o 
vplivu interferenc v pasu 23,8 GHz na ka-
kovost vremenskih napovedi ta hip še nima-
mo. NOAA in NASA sta o tem izvedli obse-
žno študijo, a izsledki še niso javno znani. 
Že leta 2010 je Ameriška akademija za zna-
nost, inženirstvo in medicino ugotovila, da 
bi izpad pasu 23,8 GHz iz vremenskih na-
povedi pomenil izgubo 30 odstotkov vseh 
podatkov iz mikrovalovnih frekvenc, kar bi 
pomembno vplivalo na kakovost napove-
di. Za zdaj znanost ostaja pri stališču, da je 
interferenca mogoča, in dokler ne pridobi-
mo natančnejših informacij, ni smiselno po-
deljevati frekvenc v okolici 23,8 GHz brez 
strogih omejitev glede jakosti oddajanja. In 
te omejitve so v ZDA zelo ohlapne, v EU pa 
zelo stroge.

Ameriška mornarica, Ameriško združe-
nje meteorologov, NASA, NOAA, Boeing, 
Accuweather in druge organizacije so zato 
FCC pozvale, naj počaka. Toda FCC je menil 
drugače in je že marca letos zaključil dražbi, 
na katerih je za 28 GHz iztržil 700 milijonov 
dolarjev, za 24-gigaherčni pas pa dve milijar-
di dolarjev. To je bila prva javna dražba fre-
kvenc v milimetrskem delu spektra v ZDA. 
AT&T je kupil približno polovico razpoložlji-
vega spektra 24 GHz, T-Mobile pa 40 odstot-
kov. Verizon je kupil 72 odstotkov spektra 28 
GHz. Znesek, za katerega so se prodajale fre-
kvence, je sorazmerno nizek, kar kaže na za-
vedanje operaterjev, da je 24-gigaherčni pas 
zaradi kratkega dosega omejeno uporaben.

Sateliti v orbiti

Opazovanje Zemlje, ki ga izvajajo sateli-
ti v orbiti, poteka v bližnjih frekvenčnih paso-
vih. Gre za pasivno rabo, torej za merjenje se-
vanja, ki ga oddaja atmosfera. To se imenu-
je EESS (Earth exploration-satellite service) in 
zajema radijsko komunikacijo med zemeljski-
mi postajami ter sateliti, kjer gre za aktivno ali 
pasivno merjenje lastnosti Zemlje in naravnih 
pojavov (vključno s podatki o stanju okolja). 
Po domače povedano, gre za meritve stanja 
na Zemlji, denimo temperature, koncentraci-
je spojin v atmosferi, albeda, vremena itd.

NASA in NOAA imata program GOES-R 
(Geostationary Operational Environmental 

Satellite), v okviru katerega okrog Zemlje 
krožijo skoraj tri tone težki sateliti, ki snema-
jo tako Zemljo kakor Sonce. Zemljo merita 
instrumenta ABI (Advanced Baseline Imager) 
in GLM (Geostationary Lightning Mapper), 
ki snemata več kot 20 parametrov, denimo 
aerosole (prah, dim), vse podatke o oblakih 
(višino, temperaturo, tlak, fazo, optično de-
belino), temperaturo površja, padavine, po-
kritost s snegom, vlago v ozračju, strele itd. 
GOES-R ima tudi instrumente za spremlja-
nje dogajanja na Soncu in delcev, ki letijo na 
Zemljo.

Soroden evropski program je MetOp, ki 
teče od leta 2006 in ga sestavljajo skupine 
treh satelitov (MetOp-A, MetOp-B, MetOp-
-C) v nizkih polarnih orbitah. Imajo tudi de-
tektor AMSU-A (Advanced Microwave Soun-
ding Unit-A), ki meri vodo v vseh oblikah, to-
rej tudi paro pri 23,8 GHz. 

Sateliti poleg 23,8 GHz uporabljajo števil-
ne druge frekvence, denimo 36–37 GHz za 
merjenje dežja in snega, 50,2–50,4 GHz za 
merjenje temperature in 80–90 GHz za spre-
mljanje oblakov in ledu.

Situacija v Evropi

V Evropi trenutno težav ni pričakovati, ker 
je v EU omejitev decibelov oddajanja bistve-
no strožja kakor v ZDA, prav tako pa pas 24 
GHz večinoma še ni podeljen. To je le en iz-
med pasov, ki so predvideni pri postavljanju 
omrežij 5G. Bistveno pomembnejši so paso-
vi pod 6 GHz.

Letos oktobra bo potekala Svetovna radij-
ska konferenca (WRC-19). Na tem srečanju, 
ki se odvija vsaka štiri leta, se bo določalo 
tudi o reviziji regulative radijskega spektra, 
kjer je za konkretni primer pomemben pas 
24,25–27,5 GHz. Stališči EU (v obliki sku-
pnega evropskega predloga – ECP) sta pod-
pora primarni mobilni dodelitvi pasu 24,25–
25,25 GHz in identifikacija pasu 24,25–27,5 
GHz za mednarodne mobilne komunika-
cije (IMT). Predlagane omejitve sevanj so 
–42 dBW/200 MHz za bazne postaje in –38 
dBW/200 MHz za mobilne terminale v pasu 
23,6–24 GHz. S tem EU izrecno prepoznava 

Zakaj ravno 23,8 GHz?
Molekule so aktivne pri tisti frekvenci ele-

ktromagnetnega, ko energija tega sevanja 
oziroma fotonov ravno ustreza neki spre-
membi v molekuli. Pri vodi gre za rotacije in 
vibracije molekule, elektronske prehode itd. 
V mikrovalovnem delu spektra (GHz) gre v 
glavnem za rotacije, ki jih je zaradi nizke sto-
pnje simetrije vodne molekule in bogate-
ga omrežja vodikovih vezi, ki omogočajo po-
vezovanje v skupke, zelo veliko. Rezultat je 
širok spekter v mikrovalovnem delu. Fre-
kvenca 23,8 GHz se že dolgo vrsto let upo-
rablja, ker ima tam spekter vode enega iz-
med vrhov in ker v atmosferi ni veliko mole-
kul, ki bi motile. Pametne alternative ni in je 
tudi ne bo.

Kaj so decibelvati (dBW)?
Decibelvat (dBW) je širši javnosti nekoli-

ko manj znana enota, ki se uporablja za me-
ritve jakosti signala, izraženega v decibelih 
v primerjavi z 1 W. Ker je skala logaritem-
ska, je tako mogoče enostavno izraziti velik 
razpon količin. Tako 1 W ustreza 0 dBW. Po-
temtakem velja 1 mW je –30 dBW, 1 kW = 
30 dBW itd. Desetkratno povečanje signala 
ustreza povečanju dBW za deset enot.
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potrebo po združljivosti med sa-
telitskimi storitvami raziskova-
nja Zemlje (pasivna raba) in tele-
komunikacijami (aktivna raba). 
To je tudi bistvena razlika med 
EU in ZDA. Medtem ko je v ZDA 
predpisana omejitev zgolj –20 
dBW, bo v EU očitno –42 dBW, 
Svetovna meteorološka organi-
zacija (WMO) pa zagovarja celo 

–55 dBW. V EU je ta omejitev po-
stavljena prav z namenom varo-
vanja EESS.

Slovenija  podpira sklep 
EU 2019/784 in ECC/DEC/
(18)06 o harmonizaciji pa-
sov 24,25 GHz–27,5 GHz, s či-
mer bodo namenjeni prize-
mnim sistemom, ki lahko zago-
tavljajo brezžične širokopasovne 

elektronske komunikacijske sto-
ritve (MFCN). Hkrati se s tem va-
rujejo satelitsko raziskovanje Ze-
mlje in radioastronomske stori-
tve (23,6-24,0 GHz), komunika-
cije vesolje–Zemlja za satelitsko 
raziskovanje Zemlje in vesoljske 
raziskave (25,5–27,0 GHz), ko-
munikacija Zemlja–vesolje za fi-
ksne satelitske storitve (24,65–
25,25 GHz) in medsatelitske ko-
munikacije (24,45–24,75 GHz 
in 25,25–27,5 GHz) na podlagi 
upravljanja souporabe spektra. 
Z drugimi besedami: v tem delu 
spektra je precejšnja gneča, zato 
je treba poskrbeti, da naš 5G ne 
bo motil ostalih uporab. K sreči 
je pri teh frekvencah domet maj-
hen, za širjenje valovanja pa je 
potrebna vidna linija, zato je in-
terferenc manj, kot bi jih bilo pri 
nižjih frekvencah.

V Sloveniji dražba še letos

Pri A1 so nam povedali, da so 
z razpravo o morebitnih vplivih 
teh frekvenc na vremenske sa-
telite v ZDA seznanjeni zgolj iz 
medijev, v Evropi pa so omeji-
tve tako in tako strožje. Ob tem 
dodajajo, da je domet frekvenc 
24 GHz za prenos podatkov zelo 
majhen, zato jih v vsaj v prvi fazi 
postavljanja novih omrežij naj-
verjetneje ne bodo uporabljali.

Podobno pravijo tudi v Tele-
komu Slovenije. Poudarili so, da 
bo v Evropi 5G v glavnem upo-
rabljal pasove 700 MHz, 2.100–
2.400 MHz in zlasti 3.400–3.800 
MHz. Glede pasu 24–28 GHz do-
dajajo, da bo zaradi slabega do-
meta na voljo le blizu anten in 

na vidni liniji, zato se bo verjetno 
uporabljal v notranjih prostorih 
(npr. v nakupovalnih središčih, 
na stadionih, v poslovnih prosto-
rih, kongresnih centrih).

Z Agencijo Republike Sloveni-
je za okolje (ARSO) v nobenem 
izmed podjetij o tem vprašanju 
niso imeli pogovorov. Prav tako 
se ARSO ni odzval na našo pro-
šnjo za komentar.

Iz Agencije za komunikacij-
ska omrežja in storitve Republi-
ke Slovenije (AKOS) pa so nam 
sporočili, da bodo razpis za jav-
no dražbo frekvenc za 5G pripra-
vili do konca leta, do 30. 6. 2020 
pa jih bodo potem tudi dejansko 
podelili. Točna časovnica je odvi-
sna od Strategije upravljanja z ra-
diofrekvenčnim spektrom, ki jo 
je AKOS že pripravil, zdaj pa jo 
mora potrditi še vlada. Slovensko 
stališče, ki ga bodo predstavili na 
WRC-19, je osnovano na javnem 
posvetovanju o točkah dnevnega 
reda, ki je potekalo do maja letos 
in je usklajeno z evropskim.

5G bo, vreme tudi

Zgodba o vremenskih napo-
vedih in 5G je pravzaprav never-
jetno klišejska. Moderna tehno-
logija je naletela na precej sta-
rejši sistem, ki deluje že dese-
tletja, zagotavlja zelo pomemb-
no funkcijo in za katerega pov-
prečen človek še ni slišal. Stro-
kovnjakom je vse skupaj seve-
da jasno že dlje časa in so pri-
pravili tudi ustrezne omejitve, ki 
bodo preprečile težave. V EU so 
te omejitve bistveno strožje ka-
kor v ZDA, zato težav ni priča-
kovati, medtem ko so v ZDA pač 
bolj nagnjeni k šovu. Tamkaj-
šnji regulator si omejitve pred-
stavlja zelo velikodušno, zato so 
se NASA in ostali odzvali v ena-
kem slogu ter nazorno zagrozili, 
da se lahko vremenske napovedi 
vrnejo v leto 1980, in ob tem se-
veda omenili hurikane.

Na koncu se ne bo zgodilo nič 
od tega. 5G bo deloval v več pa-
sovih, kjer bo 24-gigaherčni 
predstavljal manjši del. Spreje-
ta bo ustrezna regulativna, ki bo 
omejila moč oddajanja, da bodo 
sateliti še vedno lahko spremlja-
li Zemljo. Fizika bo ostala enaka, 
kar velja tudi za slab domet mi-
krovalovnih valovanj in potre-
bo po vidni liniji. In tako bomo 
imeli 5G, vremensko napoved pa 
tudi.� 

	Pasovi, ki jih merita instrumenta AMSU-A in MHS na satelitih 
MetOp, ter spektra kisika in vodne pare. S 5G bi lahko 
interferirala rdeča kanala 1–2. Slika: Eumetsat

	5G in metode za opazovanje Zemlje delijo številne frekvence. 
Slika: Nature

Frekvenca (GHz) Storitev Uporaba

23,15–23,55
• fiksna
• medsatelitska
• mobilna

civilna

23,55–23,60
• fiksna
• medsatelitska
• mobilna

civilna

23,60–24,00 • storitev satelitskega raziskovanja Zemlje (pasivno)
• radioastronomska storite vesoljskih raziskav (pasivno) civilna

24,00–24,05 • radioamaterska
• radioamaterska satelitska civilna

24,05–24,25

• radiolokacijska
• radioamaterska
• storitev satelitskega raziskovanja Zemlje (aktivno)
• fiksna
• mobilna

civilna, državna

24,25–24,45 • fiksna
• mobilna državna

24,45–24,50 • fiksna
• medsatelitska državna

24,50–24,65 • fiksna
• medsatelitska civilna, državna

Trenutna uporaba radijskih frekvenc (NTFA) v okolici 24 GHz
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a letošnji kolesarski tur-
neji po Franciji je več 
kot 120 kolesarjev od 

skupno 176 svoje etapne rezul-
tate redno posredovalo tudi na 
Stravi. Kar pravzaprav ni nič 
osupljivega, čeprav je Tour iz-
jemno naporna dirka, na kate-
ri se kolesari od štiri do šest ur, 
potem pa kolesarji garajo še, da 
si napolnijo moči in odpočije-
jo. Strava je namreč postala eno 
od najbolj priljubljenih orodij za 
kolesarje, tekače in druge špor-
tnike ter navdušene rekreativ-
ce, da beležijo dejavnosti, stati-
stiko, primerjajo rezultate z dru-
gimi člani ... Vse bolj pa posta-
ja tudi družbeno omrežje. Zato 
tudi vem, kakšnih je bilo za-
dnjih 50 kilometrov desete etape 

kolesarja Ineosa Michaela Kwi-
atkowskega.

Michaelov povprečni srč-
ni utrip je dosegel 153 udarcev 
na minuto, maksimum je zna-
šal 172. Deset kilometrov pred 
zaključkom je v povprečju raz-
vil neverjetno moč 310 vatov in 
dosegel kar nekaj najboljših ča-
sov na odsekih, ki so jih označili 
uporabniki. Strava rekordni čas 
imenuje kralj gore (King of the 
Mountain).

Primerjave so lahko koristne. 
Sam še nisem dosegel najboljše-
ga časa, kaj šele na kateri od etap 
Tour de France. Vendar zaradi 
tega nimam slabega občutka.

In tudi drugih uporabnikov 
preprosta možnost primerjanja 
nikakor ne potre: v nasprotju z 
družbenimi omrežji – na primer 
Facebookom, za katerega so raz-
iskave pokazale, da nam vzbuja 
tem slabše občutke, čim več ga 

uporabljamo – Strava pripomore 
k večjemu zadovoljstvu.

Raziskava, ki so jo opravili na 
univerzi Glasgow Caledonian in 
je vključevala več kot osem tisoč 
ljudi, je pokazala, da je 89 upo-
rabnikov bolj zadovoljnih, ker 
so redno vadili, 83 odstotkov pa 
jih je zaradi Strave in njene sku-
pnosti imelo večjo motivacijo za 
vadbo. Druga raziskava je potr-
dila, da komunikacija med upo-
rabniki na Stravi pripomore k 
več objavam o dejavnosti; skrat-
ka, več se gibljejo, da lahko več-

krat kaj objavijo. Poleg tega, kar 
je dokazala tretja raziskava, ob-
java na Stravi približno osemkrat 
pogosteje sproži odziv med dru-
gimi uporabniki kot objava na 
Twitterju. Po neki drugi je 44 od-
stotkov sodelujočih povedalo, da 
imajo zaradi Strave zanimivejše 

družabno življenje. Spodbujajo 
druge rekreativce, čestitajo jim 
za uspehe in v zameno od njih 
prejmejo tako spodbudo kot če-
stitke.

Zaradi vsega tega toliko kole-
sarjev uporablja Stravo. In tudi 
večina mojih znancev, ki redno 
hodijo v telovadnico. Med njimi 
je tudi sedemkratni prvak Na-
scarja Jimmie Johnson. »Stra-
va je odličen način za povezova-
nje s športnimi navdušenci. Upo-
rabljam jo za beleženje teka, vo-
ženj, tudi analiza telesnih po-

datkov je zelo koristna ... Včasih 
tudi v avtomobilu spremljam srč-
ni utrip in to objavim (ta vsebina 
je vedno zanimiva in spodbudi 
številne komentarje.)«

Spodbudno je, ko ti kdo pode-
li dvignjen palec in tudi, ko ga ti 
drugim, pomenki med uporabni-
ki so zabavni, vendar gre v prvi 
vrsti za pomoč pri izboljševanju 
telesne pripravljenosti in zdrav-
ja. Res se bolje počutiš in ljudje 
potrebujemo ravno to.

Stravo uporabljam  zaradi mo-
tivacije, mreženja, klepetanja, 
skupnosti in preprosto zabave. 
Kljub temu včlanitev v to sku-
pnost prinaša tudi nekaj slabosti, 
odvisno od tega, kako razumeš 
primerjavo z drugimi.

Če pustimo izsledke raziskav 
ob strani, še vedno drži, da ne-
kateri ljudje slabo prenesejo pri-
merjanje, sploh ko gre za obču-
tek zadovoljstva in izpolnjenosti. 

Samo malo je treba pobrskati 

Prihaja naslednja velika blagovna znamka v športu? 
Kolesarjenje, tek, plavanje, pohodništvo, joga, veslanje, 
skupnosti, klubi. Pa bi Strava lahko postala »domače 
igrišče« našega aktivnega življenja? 
Jeff Haden

Športna aplikacija  
ali družabno omrežje?

N

Tudi analiza pred etapo je pomembna. 
Kot je povedal kolesar Movistarja Carlos Verona: »Med zadnjo dirko 

po Kataloniji sem uporabljal Stravinega postavljavca proge, da bi ustva-
ril proge za treniranje. In podatki, kot je povprečna hitrost med vzpo-
nom, mi pomagajo pri spoznavanju vzponov.«  

Zaradi vsega tega kolesarji na Tour de France lahko napredujejo. Hkra-
ti je to tudi namen podjetja Strava.

	 Na letošnji kolesarski turneji po 
Franciji je več kot 120 kolesarjev 
od skupno 176 svoje etapne 
rezultate redno posredovalo tudi 
na Stravi.
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pa se vedno najde kdo, ki se zdi 
še bolj zadovoljen, sploh če je 
tvoje merilo skrbno inscenira-
no tuje življenje na družbenih 
omrežjih. Ravno zato so primer-
jave kočljive. Če ste še tako zado-
voljni, je nekje nekdo, ki se vam 
zdi še bolj srečen. Vedno bo nek-
do vzbujal videz večje izpolnje-
nosti, zadovoljstva in polnosti 
življenja ... In vedno se bo našel 
kdo, ki je bolje telesno pripra-
vljen, hitrejši, močnejši, aktivnej-
ši, bolj sposoben, preprosto boljši 
v vsem. S tem ni nič narobe.

Ko sem začel uporabljati Stra-
vo, sem šel kolesarit in nato ko-
maj čakal, da sem preveril svoje 
rezultate na progi. A veselje me 
je hitro minilo. Skoraj vedno sem 
bil med povprečneži, včasih pa 
je bil moj dosežek tudi podpov-
prečen.  Tako sem se odločil, da 
se bom nehal primerjati z drugi-
mi in primerjal le lastne dosež-
ke. Želel sem ugotoviti, ali lahko 
na nekem odseku izboljšam svoj 
čas, popravim svoje povprečne 
podatke, prevozim odsek malo 
hitreje kot prejšnjič.

Še vedno preverjam podatke 
drugih uporabnikov, vendar jih 
gledam le kot navdih in smerni-
co, kaj je mogoče, pa tudi izho-
dišče, da sem sposoben doseči le 
malo več. Na Stravi nazorno vi-
dim, da nisem boljši od drugih – 
a postajam boljši, kot sem bil ne-
koč. Nenavadno, a veliko vrhun-
skih športnikov Stravo uporablja 
ravno zato. 

Znanje je moč

Julien Pinot je trener ekipe 
Groupama FDJ (in brat Thibauta 
Pinota, ki je bil na letošnji fran-
coski turneji trikrat na etapnih 
stopničkah, vendar tekme zaradi 
poškodbe ni dokončal). 

Ekipa uporablja Stravo kot 
orodje za analizo odsekov, zla-
sti najzahtevnejših vzponov, in 
ovrednotenje razdalje, stopinj 
in potencialne hitrosti, da izbe-
re pravo opremo in najboljšo tak-
tiko. »S podatki o vzponih lah-
ko določimo želeni ritem in naj-
primernejšo opremo,« je pove-
dal Pinot.

Groupama FDJ uporablja Stra-
vo tudi za oblikovanje proge, po-
datke pa izvozi na garmine posa-
meznih kolesarjev, s čimer se iz-
ogne napakam globalnega siste-
ma pozicioniranja, ki jih pozna 

vsak, kdor je že vozil po podežel-
skih cestah. Hkrati je z njo anali-
za po etapah veliko preprostejša. 

»Pri Stravi mi je najbolj všeč, 
da zmore kadarkoli med krono-
metrom analizirati zaostanke 
med kolesarji. Zaradi tega je po-
drobna analiza izjemno zanimi-
va. Na primer po kolesarski dir-
ki Kriterij Dauphine smo lahko 
opazili, da je Van Aert prednost 
najbolj povečal na blagem vzpo-
nu, Thibaut pa je bil najhitrejši 
(celo prehiter) na drugem delu 
vzpona.«

Pot k rasti 
(in dobičkonosnosti)

Na Stravi je trenutno odprtih 
42 milijonov računov, vsak me-
sec pa se ji pridruži še milijon no-
vih uporabnikov, med njimi re-
kreativni kolesarji, navdušenci 
nad veslaškimi napravami, lju-
dje, ki se ukvarjajo z jogo. Le pri-
bližno petina jih je Američanov.

Strava torej nima težav s širje-
njem števila uporabnikov, sploh 
ker jih je veliko vse bolj dejav-
nih ves dan. Prvotno je bilo to le 
spletišče za beleženje dejavnosti, 
danes pa omogoča tudi objavlja-
nje fotografij, zgodb, poročil s te-
kem in postavljanje vprašanj.

Prav na Stravi sem prišel na 
zamisel, da bi poskušal s kole-
som premagati goro Lookout v 
Goldnu v zvezni državi Kolorado 
(in ugotovil, da moja pljuča, va-
jena obmorske nižine, niso kos 
vzponu na dvatisočak). 

»Od ustanovitve si prizade-
vamo ustvariti najbolj zavzeto 

skupnost športnikov na svetu,« 
je pojasnil direktor Jamex Quar-
les. »Treniranje je naporno, za-
strašujoče, osamljeno ... Ljudem 
je všeč, ker jim naš izdelek omo-
goča povezovanje z drugimi lju-
dmi, jih spodbuja in jim postavlja 
izzive, pomaga, da napredujejo. 
Prav pri tem igra družbeni vidik 
naše skupnosti zelo pomembno 
vlogo.«

A čeprav rast števila uporab-
nikov ne zagotavlja dobičkono-
snosti, Strava brez zunanjega fi-
nanciranja že dosega pozitivno 
ničlo.

Zdaj je njen izziv razširiti po-
nudbo storitev, za katere bi bili 
uporabniki pripravljeni plačati. 
To je zahtevna naloga, če je že 
ključni (brezplačni) izdelek do-
volj zanimiv za milijone zvestih 
uporabnikov. 

Kakorkoli že, sam ne bi stavil 
na Stravin poraz.

Za primer vzemimo kar 
mene: uporabljam zelo malo 
aplikacij, za še manj jih plaču-
jem, a med njimi je prav Stra-
va. Od infarkta mojo ženo ve-
dno skrbi, ko se odpravljam na 
daljše gorske kolesarske ture. 
Stravin Varnostni paket (Safety 

Pack) deli mojo lokacijo z njo 
(in nekaj drugimi stiki, ki sem 
jih označil za varne).  Všeč so 
mi tudi Paketi za analizo (Ana-
lysis Packs), da lahko sledim 
predvsem srčnemu utripu in do-
seženi moči v vatih.

Z orodji je zadeva takšna: če 
bi bila Strava namenjena le spre-
mljanju športnih dosežkov, bi jo 
uporabljal, če bi bila le družbeno 
omrežje, pa ne. Strava združuje 
oboje in še več, s čimer je njena 
potencialna zbirka uporabnikov 
širša, hkrati pa lahko izbirajo, 
kako bodo to aplikacijo uporabili 
– in ali bodo prek nje komunici-
rali z drugimi uporabniki.

Strava ima zato v nasprotju s 
številnimi drugimi podjetji, ki so 
prav tako osredotočena na vad-
bo in šport, oprijemljive možno-
sti, da postane pravo družbe-
no središče za navdušence nad 
športom, dolgoročno pa dono-
sen posel. Navsezadnje stavijo 
na to, da bi vsi ljudje radi postali 
boljši, kot so že. 

In ta stava je precej varna.

Copyright Mansueto  
Ventures LLC, distribucija  

Tribune Content Agency.

s	 Če bi bila Strava namenjena 
le spremljanju športnih 
dosežkov, bi jo uporabljal, če 
bi bila le družbeno omrežje, 
pa ne. Vendar združuje oboje.
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avid Marcus, vodja Fa-
cebookovega projekta 
digitalne valute, se je 

sredi julija soočil s poplavo kri-
tičnih vprašanj članov ameriške-
ga kongresa. Večine se je ubranil 
s preračunanimi in ponavljajoči-
mi se odgovori, ki niso bistveno 
osvetlili tega, kakšna bosta na-
men in vloga nove valute, ime-
novane libra.

A podajanje žogice, ki ga 
je sprožilo to vprašanje člana 
predstavniškega doma Patricka 
McHenryja iz ameriške zvezne 
države Severna Karolina med 
zaslišanjem pred odborom za fi-
nančne storitve v predstavni-
škem domu, je kljub vsemu osve-
tlilo nekaj pomembnega: Face-
book nam brez pomoči zako-
nodajalcev ne bo znal pojasniti, 

kaj natančno je njegova digital-
na valuta. Ne glede na odgovor 
pa bo imela pomemben vpliv na 
prihodnost digitalnega denarja 
in bančništva.

Facebook je načrte za libro 
uradno razkril 18. junija letos. 
Povedal je, da bi lahko bila te-
melj za novo globalno finančno 
infrastrukturo, ki bi služila mili-
jardam ljudem. A kot sta poka-
zali julijski zaslišanji o tej valu-
ti (drugo je potekalo pred sena-
tnim bančnim odborom), skep-
tičnost, negotovost in zmedenost 
na najvišji ravni oblasti zaradi 
projekta vztrajajo.  

Verjetno je McHenry, ki je po-
kazal, da razume takšne koncep-
te, ravno zato svoje vrtanje začel 
z najosnovnejšim vprašanjem: 
»Kaj je libra?«

Libra, je odgovoril Marcus, je 
digitalna valuta, podprta z re-
zervami.

Preden nadaljujemo, se poglo-
bimo v ta izraz. Kot je libro opi-
sal Facebook, bo to digitalno 
premoženje na podlagi distribu-
irane glavne knjige, podobne ti-
stim, ki jih poznamo pri bitcoi-
nu in drugih priljubljenih digital-
nih valutah. A v nasprotju z bit-
coinom, katerega vrednost lahko 
močno niha, bo libra zasnovana 
tako, da bo ohranjala trdno vre-
dnost. V ta namen bo podprta z 
»rezervami« iz drugih valut, med 
katerimi bodo tudi ameriški do-
lar, britanski funt, evro in jen.

Zamisel o kritju digitalne valu-
te z rezervami iz valut brez zlate 
podlage ni nova. Tako imenova-
ni stabilni kriptokovanci so pri-
ljubljeni način, da trgovci s krip-
tovalutami svoj dobiček zava-
rujejo pred značilnimi nihanji, 
ne da bi denar morali zamenja-
ti v eno od svetovnih valut. Libra 
pa bi se opirala na košarico več 
valut, medtem ko se je večina 

drugih osredotočila na eno, veči-
noma dolar.

»Je to vrednostni papir?« 
je McHenry žogico podal na-
zaj Marcusu. Vrednostni papir-
ji so finančni instrumenti z mo-
netarno vrednostjo, mednje so-
dijo, na primer, delnice in obve-
znice. Vlagatelji jih pogosto kupi-
jo v upanju, da se bo njihova vre-
dnost zviševala. Prodajalci vre-
dnostnih papirjev v Združenih 
državah Amerike morajo izpol-
njevati vrsto zahtevnih pogojev, 
ki jih postavlja Komisija za vre-
dnostne papirje in borzo, in tej 
obremenitvi bi se Facebook rad 
izognil. »Mislimo, da ni, gospod 
kongresnik,« se je glasil odgovor. 

A ni pomembno, kaj misli Fa-
cebook. Odloča komisija, in kot 
so napisali v Wall Street Jour-
nalu, je agencija začela prever-
jati, ali je ustroj, ki ga je Face-
book predvidel za libro, tip vre-
dnostnega papirja, ki se imenu-
je kotirajoči indeksni sklad (ex-
change-traded fund, ETF). Mar-
cus je vztrajal, da libra ne bo 

Sredi julija se je Facebook z uradnimi predstavniki v 
Washingtonu prepiral zaradi libre. Njene potencialne 
posledice za globalni finančni sistem še vedno preslabo 
razumemo. 
Mike Orcutt, MIT Technology Review

Bo Facebook libra  
spremenila bančništvo?

D
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vrednostni papir, in večkrat po-
novil, da bo orodje za plačeva-
nje. Priznal pa je, da ima tudi 
sam pomisleke o tem, kako ure-
diti upravljanje librinih rezerv, 
in obljubil, da bo sodeloval z 
uradnimi predstavniki ter pred 
uvedbo nove valute našel rešitev 
za vsa odprta vprašanja.

Na tej točki se je pogovor obr-
nil v vode, ki jih ameriški zako-
nodajalci še niso mapirali, in to je 
McHenry tudi poskušal izposta-
viti s svojimi vprašanji. Facebo-
okova zamisel se očitno močno 
razlikuje od običajnih digitalnih 
plačilnih storitev, kot sta Paypal 
in Venmo. Najpomembnejša raz-
lika je, da teoretično za libro ne 
bo odgovorno eno podjetje ozi-
roma ustanova. Facebook je sicer 
ustvaril neprofitno organizacijo 
Libra Association, ki bi usmerjala 
razvoj platforme, in za sodelova-
nje se je že prijavilo 27 organiza-
cij, med njimi Visa, Mastercard, 
Paypal, Uber in Spotify.

Nekaj najpomembnejših vpra-
šanj o libri, na katera Facebooku 
ni uspelo odgovoriti, se navezu-
je ravno na to organizacijo, pred-
vsem pa na to, kakšno bo njeno 
upravljanje. Marcus je nešteto-
krat ponovil, kar Facebook raz-
glaša že ves čas: da bo Facebook 
imel le en glas od 28 in ne glav-
ne besede, pa tudi, da namera-
va število sodelujočih organiza-
cij do prihodnjega leta poveča-
ti na sto. Če torej lahko verjame-
mo Facebooku, bo Libra Associa-
tion nova vrste organizacije brez 
centralnega vodstva. To omogo-
ča tehnologija verige blokov, so 
povedali v družbi.

Vendar se v tem skriva tudi te-
žava. Skrb za tuj denar je posel s 
številnimi strogimi predpisi. Med 
zaslišanjema je nekaj članov kon-
gresa imelo podobne izjave, kot 
je ameriški predsednik Trump 
pred časom zapisal na Twitter-
ju: da Facebook pravzaprav usta-
navlja banko in bi zato zanjo mo-
rali veljati bančni predpisi. Ban-
ke morajo med drugim upošte-
vati stroge zakone, s katerimi se 
preprečuje pranje denarja. Poleg 
tega morajo stranke zavarovati 
pred tatvino in varčevalci so za-
varovani, če banka izgubi svoje 
premoženje. Bi morali tudi upo-
rabniki libre uživati takšno za-
ščito? A če za sistem ne bo odgo-
vorna ena sama pravna oseba, 
kdo bo odgovoren za spoštovanje 

zakonov in predpisov? In kako jih 
bo sploh lahko upoštevala?

Ko so načeli to temo, je Mar-
cus vedno znova odvrnil, da Fa-
cebook ne namerava opravljati 
bančnih storitev.

No, kongres pravzaprav še bolj 
skrbita Facebookov neverjetni 
domet in obilje možnosti, s kate-
rimi ljudi lahko prepriča o upo-
rabi svoje valute, in ne toliko to, 
ali projekt ustreza tehnični defi-
niciji banke. Če bodo libro zače-
le uporabljati milijarde ljudi, bi 
lahko močno vplivala na global-
ni finančni sistem, zato je uradni 
nadzor nujen, je povedala člani-
ca predstavniškega doma Maxi-
ne Waters iz Kalifornije in pred-
sednica odbora za finančne sto-
ritve. »Če se bodo Facebooko-
vi načrti uresničili, bodo družba 
in njene partnerke dobile ogro-
mno ekonomsko moč, s kate-
ro bi lahko zamajale tako valute 

kot države,« je prepričana Wa-
tersova, ki je hkrati tudi pozva-
la k moratoriju za projekt, da bi 
ga kongres lahko v miru preučil. 

Zaslišanje v predstavniškem 
domu je bilo osredotočene na 
praktične plati uporabe libre, 
medtem ko je prevladujoči ton v 
senatu izražal nezaupanje števil-
nih senatorjev do Facebooka in 
njegovih motivov. Njegova zgo-
dovina, kar se tiče varovanja za-
sebnosti, namreč kaže, da je »ne-
varen«, je poudaril senator Sher-
rod Brown iz Ohia in dodal, da za-
misel o lastni globalni banki samo 
dokazuje njegovo neverjetno vzvi-
šenost. »Nori bi bili, če bi mu dali 
priložnost, da eksperimentira z 
bančnimi računi ljudi in uporablja 
vplivna orodja, ki jih niti ne razu-
me, na primer monetarno politi-
ko, in s tem ogroža zmožnost de-
lovnih Američanov, da poskrbijo 
za svojo družino,« je razložil.

Pri vsem skupaj ne gre le za 
Facebook. Velike tehnološke 
družbe so se začele ozirati tudi 
po finančnih storitvah. To se že 
dogaja na Kitajskem, kjer so pla-
čilne storitve platform Wechat in 
Alibaba že zelo razširjene. Ban-
ka za mednarodne poravnave, 
ki velja za centralno banko cen-
tralnih bank, je že opozorila, da 
bi ti podjetji in druga, vključno 
z Googlom in Amazonom, zara-
di učinka mreže lahko postala 
prevladujoča tudi na tem podro-
čju. Kljub temu kaže, da se spre-
membam ne bo mogoče izogniti, 
in pristojni bodo morali poiskati 
zdravo ravnovesje med spodbu-
janjem inovacij in zavarovanjem 
porabnikov. Facebook jim je zdaj 
ponudil izhodišče za to z vpraša-
njem: »Kaj je libra?«

Copyright 2019 Technology  
Review, Inc., distribucija Tribune 

Content Agency, LLC

s	 »Je to vrednostni papir?« je član 
predstavniškega doma vprašal vodjo projekta 
libra pri Facebooku. »Mislimo, da ni, gospod 
kongresnik,« se je glasil odgovor.

s	 Facebook je ustvaril neprofitno organizacijo 
Libra Association, ki bi usmerjala razvoj 
platforme, in za sodelovanje se je že prijavilo  
27 organizacij, med njimi Visa, Mastercard, 
Paypal, Uber in Spotify.
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e sodite med ljudi, ki ve-
stno skrbijo za svoje pre-
moženje, npr. hišo, sta-

novanje, avtomobil ipd., v po-
dobni maniri pa pozornost pred 
dopustom ali drugo daljšo od-
sotnostjo namenjate tudi ele-
ktrično gnanim napravam, si 
prav mogoče delate medvedjo 
uslugo. Najranljivejši del števil-
nih naprav so baterije. Te pa ve-
lja ustrezno pripraviti na kraj-
ši, predvsem pa na daljši odmor. 
Za tehnične igračke, ki jih ne bo-
ste ali nismo vzeli s seboj na do-
pust, to velja predvsem za ta-
blice in prenosne računalnike 
pa tudi naprave, kot so preno-
sni zvočniki, brezžične slušalke 
idr., je treba ustrezno poskrbeti. 
To pa ne pomeni le obrisati pra-
hu z njih in jih umakniti z nepo-
sredne sončne svetlobe. Zanimi-
vo, v nasprotju z laičnim prepri-
čanjem, tudi polna napolnjenost 
baterije (100-odstotna) ni dobra 
zanjo. Pravzaprav je podobno 
škodljiva kot popolna izpraznje-
nost. Obe stanji namreč na bate-
rije v sodobnih napravah deluje-
ta kot šok in jim krajšata življenj-
sko dobo. Napolnjenost bateri-
je, ki je najprijaznejša do naprav, 
je okoli polovice, saj je takrat ra-
ven stresa, ki ga doživlja baterija, 
najnižja. 

Kako torej pravilno poskrbeti 
za optimalno vzdrževanje bate-
rije ob daljši odsotnosti oziroma 

neuporabi? Idealna napolnje-
nost baterije je med 50 in 60 od-
stotki polne kapacitete. Če na-
prava ne premore indikatorja 
napolnjenosti, da bi kazal odsto-
tek kapacitete, ki jo še hrani ba-
terija, predlagamo naslednji po-
stopek. Napravo priklopimo na 
polnilnik in napolnimo do pol-
ne kapacitete, nato pa jo nekaj 
časa uporabljamo – če si jo lasti-
mo dlje časa, vendarle že po ob-
čutku vemo, kdaj se je baterija 
izpraznila približno do polovice.

Zelo pomembno je tudi dej-
stvo, da napravo z napol napol-
njeno baterijo tudi izklopimo 
oziroma ugasnemo. Delovni na-
čini, kot je način spanja ali hiber-
nacije, namreč še vedno pora-
bljajo del električne energije in 
ob daljši odsotnosti baterijo iz-
praznijo. Povsem izpraznjena ba-
terija pa, kot rečeno, doživi šok, 
ki skrajša njeno življenjsko dobo.

Dobra praksa: napolniti 
in uporabljati

Baterije v prenosnih računal-
nikih, pametnih telefonih, tabli-
cah in vseh drugih napravah sča-
soma izgubijo svoje lastnosti hra-
njenja električne energije. Poja-
snili smo že, zakaj se velja izogi-
bati obema skrajnima stanjema 
(0 in 100 odstotkov). Strokov-
njaki za baterije priporočajo, naj 
teh ne polnimo čez 80 odstotkov 
njihove kapacitete (oziroma 90, 

odvisno koga vprašate), če nam 
je mar zanje. Če že potrebujemo 
polno kapaciteto baterije, npr. da 
se odpravljamo na teren ali dalj-
šo pot, kjer vtičnica ali preno-
sni baterijski polnilnik ne bo pri 
roki, potem baterijo vseeno na-
polnimo na 100 odstotkov, a na-
prave takoj ne ugasnemo, ampak 
jo uporabljamo vsaj krajši čas – 

vsaj toliko, da se začne v njej od-
vijati proces praznjenja.

Zgornji nasvet so morebiti na 
lastni koži že izkusili lastniki pre-
nosnih računalnikov, ki so te pu-
ščali priklopljene na polnilnik po 
več dni, tednov ali celo mesecev. 
Sledilo je presenečenje – bateri-
ja kar naenkrat ni bila sposob-
na obdržati elektronov, s kateri-
mi bi zalagala vgrajene kompo-
nente. Ne le prenosni računalni-
ki, za to hibo boleha tudi velika 
večina baterij, vgrajenih v pame-
tne telefone – a ker te uporabni-
ki menjamo pogosteje, je more-
biti manj izrazita. Poleg tega pa 
je mobilni telefon z vidika pov-
prečnega uporabnika vendarle 
pogosteje uporabljan kot preno-
sni računalnik in zato težava tudi 
manj izrazita.

Izogibajmo se polnjenju 
baterij čez noč

Če si ravno ne lastimo elek-
tričnega vozila, priklopljene-
ga na domačo stensko vtičnico, 
potem je polnjenje naprav prek 

Večino današnjih naprav, brez katerih praktično 
ne moremo več, poganja elektrika. Toda kako 
poskrbeti zanje, če si vendarle privoščimo odklop od 
digitalnega? 
Miran Varga

noči škodljivo za njihove bate-
rije. Navada številnih uporab-
nikov, ki pred spanjem svoj pa-
metni telefon priklopijo na pol-
nilnik in ga tako priklopljenega 
pustijo do jutra, sodi med slabe 
prakse. S tega vidika so pame-
tni telefoni še bolj problematič-
ni kot prenosniki, saj se sodobni 
telefoni relativno hitro napolni-

jo (skoraj vsi v dveh urah, neka-
teri še precej hitreje), kar pome-
ni, da njihova kapaciteta ostane 
na 100 odstotkov več ur – in to iz 
dneva v dan.

Omenjeno težavo utegnejo 
omiliti kar proizvajalci sami. Del 
skupnosti inženirjev razvijalcev 
se že sicer zavzema za ukrep, ki 
bi polnilnike mobilnih telefonov 
predelal na način, da bodo ti ba-
terije telefonov privzeto polni-
li le do 80 odstotkov kapacitete, 
dlje pa le, če bo to zahteval upo-
rabnik. Glede na to, da se 20 od-
stotkov baterije hitro napolni, bi 
to polnilnik zlahka opravil med 
tem časom, ko se zbujeni upo-
rabnik pripravi za nov delovni 
ali šolski dan. Omenjena funkci-
onalnost utegne postati del stan-
dardnega nabora funkcij že v na-
slednji generaciji pametnih tele-
fonov, če se bodo veliki proizva-
jalci mobilnikov zmogli zediniti. 
Do takrat pa smo lahko sami ne-
koliko pragmatični in zvečer ba-
terijo mobilnika napolnimo na 
okoli 80 odstotkov in odklopimo. 

Kako naprave pripraviti  
na daljše »odmore«?

Č

	 Če veste, da 
posamezne naprave 
z vgrajeno baterijo 
dlje časa ne boste 
uporabljali, je 
ne napolnite 
povsem. Polovična 
napolnjenost baterije 
je precej boljša za 
njeno dolgoročno 
kondicijo.

	Naprav z baterijami ni priporočljivo puščati priklopljenih na 
polnilec prek noči, kaj šele dlje časa.
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Do jutra bo komajda porabil kak 
odstotek kapacitete. Če potrebu-
jemo vse, kar baterija omogo-
ča, jo je do 100 odstotkov kapa-
citete bolj priporočljivo napolniti 
zjutraj in takoj začeti uporablja-
ti telefon.

Izogibanje popolni 
izpraznjenosti

Podobno kot se velja izogiba-
ti polni napolnjenosti baterije v 
daljšem časovnem obdobju, se je 
bolje izogniti tudi popolni izpra-
znjenosti. Kdaj torej začeti po-
novno polniti baterijo? Ko nje-
na zmogljivost upade pod 20 od-
stotkov kapacitete. 

Kot rečeno, če vemo, da bomo 
dalj časa odsotni (dopust, poči-
tnice ali druga predvidena odso-
tnost), poskrbimo za izklop na-
prav, ki jim električno energijo 
zagotavlja baterija. Prepričajmo 
se, da niso v načinu spanja, saj 
ta (počasi) prazni baterijo in jo 
tudi povsem izčrpa – torej ni do-
volj, da zgolj zapremo pokrov za-
slona prenosnika in mislimo, da 
smo opravili svoje. 

Baterija naj bo na hladnem

Baterije ob polnjenju ustvarja-
jo toploto, kar je še posebej oči-
tno ob rabi sodobnih tehnologij 
hitrega polnjenja, ki lahko bate-
rijo zelo segrejejo. A visoka tem-
peratura je prav tako »morilka« 
baterij. Če temperatura preseže 
zdravo mejo, se baterija poško-
duje. Prav zato več šibkih avto-
mobilskih akumulatorjev odpo-
ve v poletni vročini kot sredi naj-
hujše zime. Kaj torej lahko sami 
storimo za svoje naprave, da bi 
se izognili pregrevanju bateri-
je? Telefone in tablice je pripo-
ročljivo vzeti iz ovitka, posebej 
če je ta debelejši in neprepusten. 
Prav tako se velja izogniti praksi, 
da prenosni računalnik med pol-
njenjem postavimo na kavč, po-
steljo ali preprogo, saj mu tako 
zmanjšamo površino za hlaje-
nje oziroma preprečimo krože-
nje zraka okoli ohišja. Prenosni-
ke velja polniti na trdni podlagi. 
Ko smo že pri prenosnikih – sko-
zi hladilne reže (in še kje dru-
gje) lahko v prenosnik vstopi 
prah, ki maši prezračevalne ka-
nale, kar tudi lahko vodi do pre-
grevanja notranjosti. Hladilne 
reže prenosnika velja zato obča-
sno spihati ali posesati (izsesati 

prašne delce) – baterija, proce-
sor in druge komponente nam 
bodo hvaležne.

Prav tako odsvetujemo prakso 
polaganja naprav ene na drugo, 
saj polnjenje segreva baterijo in 
njeno okolico, hladi pa jo lahko 
le zrak iz okolice.

Zmanjšanje svetilnosti 
zaslona

Kaj ima zaslon opraviti z bate-
rijo, vprašate. Sodobni zasloni so 
pogosto največji porabniki elek-
trične energije digitalnih naprav. 
Preprost ukrep zmanjšanja sve-
tilnosti pa zmanjša tudi energij-
sko lakoto, kar bateriji omogoča 
daljše delovanje. Prenosniki, ta-
blice in telefoni – vse te naprave 
poznajo nastavitev svetlosti za-
slona. Naš cilj naj bo uporabljati 
zaslon pri čim manjši svetilnosti, 
a še vedno takšni, da jasno vidi-
mo vsebino na zaslonu.

Tudi (elektronski) molk 
pomaga

Brezžična povezava (Wi-Fi), 
modrozoba povezava (blueto-
oth), mobilna povezava in brez-
stična tehnologija (NFC) potre-
bujejo električno energijo za svo-
je delovanje. Če jih ne potrebuje-
mo, jih izklopimo in tako podalj-
šamo avtonomijo delovanja mo-
bilne naprave na baterijo. Naje-
nostavnejši ukrep, kako se zne-
biti vseh radijskih povezav, je 
vklop »letalskega načina« v na-
stavitvah teh naprav. Sicer po-
tem ne bomo mogli opravlja-
ti klicev ali se povezati z inter-
netom, toda elektrone v bateriji 
bomo lahko izkoristili do zadnje-
ga v druge namene – za opravi-
lo, ki nam največ pomeni.

Obisk področja s slabo pokri-
tostjo z mobilnim signalom je še 
eden izmed receptov, kako hitro 
izčrpati baterijo mobilnega tele-
fona. Telefon namreč v tem sce-
nariju stalno išče signal mobilne-
ga omrežja, ta aktivnost pa zelo 
obremeni strojno opremo in zato 
hitreje porablja energijo. Če ve-
ste, da se nahajate na področju 
z zelo šibkim signalom ali nekje, 
kjer ga celo ni , velja vklopiti le-
talski način in privarčevati kapa-
citeto baterije.

Če se vam zdi letalski način 
pregrob (beri: prekrut) ukrep, 
preprosto onemogočite funkci-
je, ki jih trenutno ne uporabljate, 

npr. brezžično ali bluetooth po-
vezavo ter NFC. Na prenosnih 
računalnikih z nameščenim ope-
racijskim sistemom Windows 10 
lahko letalski način (angl. flight 
mode ali airplane mode) enostav-
no aktivirate s klikom na del za 
obvestila v sistemskem kotičku 
in v nadaljevanju izberete ustre-
zno polje (s podobo letala). 

Zaustavitev aplikacij, 
ki tečejo v ozadju

Avtonomija baterij se podaljša 
takrat, ko morajo naprave opra-
viti manj nalog oziroma so manj 
obremenjene. Če na prenosnem 
računalniku ali mobilni napra-
vi zaznamo programe in/ali 

aplikacije, ki tečejo v ozadju in 
jih le redko ali pa celo nikoli ne 
uporabljamo, jih velja izklopiti. 
Na računalniku to enostavno sto-
rimo tako, da v desnem delu sis-
temske vrstice kliknemo na iko-
no s puščico navzgor in si ogle-
damo ikone programov, ki tre-
nutno tečejo. Tiste, ki jih želimo 
zapreti/ugasniti, desno klikne-
mo in iz padajočega menija izbe-
remo možnost Zapri (Quit).

Pri nekaterih se lahko odlo-
čimo za manj rigorozen ukrep 
in njihovo delovanje onemogo-
čimo le začasno. To pride v po-
štev pri protivirusnih programih 
(ti si lahko za preglede računal-
nika vzamejo tudi po več deset 

	V sistemskem kotičku lahko nadvse hitro in enostavno 
izklopimo vse ali pa le posamezne radijske povezave 
(bluetooth, NFC, Wi-Fi …).

	Tudi aplikacije, ki tečejo v ozadju operacijskega sistema, so lahko 
pravi požeruhi. S tem seznamom izberemo tiste, za katere ne 
želimo, da po nepotrebnem trošijo zmogljivost baterije mobilne 
naprave.
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minut) pa tudi storitvah oblač-
ne hrambe podatkov (Dropbox, 
Google Drive, OneDrive in po-
dobne), ki pogosto pregledujejo 
sistem z namenom čimprejšnje 
sinhronizacije datotek.

Tudi nekateri pametni telefo-
ni nam omogočajo takojšnje za-
ustavljanje aplikacij, ki tečejo v 
ozadju. V svetu operacijskega 
sistema Android velja najti mo-
žnost stalnega zaustavljanja apli-
kacij (Always Sleeping Apps) in jo 
omogočiti v nastavitvah. Ta bo 
nato skrbela, da bodo aplikacije, 
ko ne bodo več v uporabi (beri: 
na zaslonu naprave), preklopile 
v način spanja in tako porablja-
le bistveno manj električne ener-
gije in sistemskih virov. Na večini 
telefonov s sistemom Android to 
možnost najdemo na poti Nasta-
vitve (Settings), Vzdrževanje na-
prave (Device Maintenance), Ba-
terija (Battery), Izklapljanje apli-
kacij (Always Sleeping Apps). To-
vrstno funkcionalnost pozna 
tudi operacijski sistem iOS. Do 
nje se dokopljemo, če sledimo 
poti Settings, General, Backgro-
und App Refresh in uporabimo 
drsnike za izklop manj pomemb-
nih aplikacij, ki se tako ne bodo 
več posodabljale, ko bodo tekle v 
ozadju.

Hibernacija namesto 
spanja

Na računalnikih z operacij-
skim sistemom Windows 10 že 
klik na gumb Start in nato na 
ikono za izklop računalnika po-

streže s tremi možnostmi: Spa-
nje (Sleep), Hibernacija (Hiber-
nate) in Izklop (Shut down). Če-
prav nekateri sodobni preno-
sni računalniki in tablice lahko v 
stanju spanja prebijejo po več te-
dnov, ta možnost počasi porablja 
energijo baterije, zato se ji velja 

izogibati. Če vemo, da bomo na-
pravo v kratkem spet uporablja-
li, velja izbrati možnost hiberna-
cije, saj se bo iz tega stanja tudi 
zbudila podobno hitro, a s po-
membno razliko – porabila bo še 
bistveno manj energije.

Prilagoditev 
nastavitev predvajanja 
večpredstavnostnih vsebin

Predvajanje večpredstavno-
stnih vsebin je lahko tudi ener-
gijsko potratno, posebej v kom-
binaciji z visokoločljivostnimi za-
sloni sodobnih naprav. V opera-
cijskem sistemu Windows 10 lah-
ko v nastavitvah (Settings) v raz-
delku Programi (Apps) poskrbi-
mo, da bo to opravilo manj po-
žrešno. Poiščemo možnost Op-
timiziraj za daljše delovanje ba-
terije (Optimise for battery life), 
kjer nato izklopimo možnost ob-
delave video posnetka (video 
processing), po potrebi pa zniža-
no tudi ločljivost prikaza slike. 
Vsak od teh ukrepov bo prispe-
val svoj delež k daljši avtonomi-
ji baterije.

Nastavitev načinov 
delovanja naprave za 
varčevanje z energijo

Prenosniki z nameščenim sis-
temom Windows 10 imajo že v 
sistemskem kotičku ikono z in-
formacijo o napolnjenosti bate-
rije. S klikom nanjo pa pridobi-
mo še več možnosti upravljanja 
porabe in zmogljivosti. S premi-
kom drsnika v levo damo pred-
nost avtonomiji delovanja, med-
tem ko premik v desno poveča 
zmogljivosti, a tudi porabo ener-
gije. Če je zaloga električne ener-
gije majhna, moramo pa še ve-
liko postoriti na prenosniku ali 
mobilniku, velja vklopiti tudi na-
čin varčevanja z energijo (angl. 
battery saver), ki bo izvedel vr-
sto ukrepov za varčevanje z ener-
gijo, kot so zmanjšanje svetilno-
sti zaslona, zmanjšanje zmoglji-
vosti itd.

Vse različice operacijskega sis-
tema Windows imajo v Nadzor-
ni plošči (Control Panel) tudi 
funkcijo Upravljanja porabe 
(Power Options), kjer lahko še 
podrobneje nastavimo delovanje 

računalnika in njegovo morebi-
tno varčevanje. Izbiramo lahko 
med različnimi načini varčevanja 
z energijo. Večina računalnikov 
ima že prednastavljenega (Power 
Saver) in ga zgolj izberemo. Lah-
ko pa izdelamo tudi lasten varče-
valni profil, in sicer tako, da kli-
knemo na možnost Spremeni 
nastavitve profila (Change plan 
settings) in nato še na Spremeni 
napredne nastavitve upravljanja 
porabe (Change advanced power 
settings). V naslednjem oknu, ki 
se nam odpre, lahko izbiramo 

med različnimi komponenta-
mi računalnika, kot so trdi disk, 
vmesnik Wi-Fi, vrata USB, in 
drugimi ter jim določamo posa-
mezne lastnosti. Pri vsaki izmed 
njih lahko razširimo pregled in 
izberemo možnost maksimalne-
ga varčevanja ob delovanju na 
baterijo (On battery setting).

Varčevalnega načina ne gre 
uporabljati ves čas, saj drastično 
zmanjša zmogljivosti prenosni-
ka. Vklopimo ga po potrebi ali pa 
le takrat, ko nam gre z elektriko 
»za nohte«.� 

	 Tudi mobilne naprave znajo 
biti še kako varčne, če to od 
njih zahtevamo.

	Tako pa lahko podaljšamo avtonomijo baterije na večini 
pametnih telefonov s sistemom Android.
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peracijski sistem macOS 
Catalina, ki dokončno 
odpravlja 32-bitne pro-

grame, ne bo deloval zgolj z no-
vejšimi računalniki, ampak ga bo 
mogoče namestiti tudi na starej-
še naprave, med drugim na ra-
čunalnika MacBook Pro in Air z 
letnico 2012 ali več. V času pisa-
nja članka je macOS 10.15 na vo-
ljo le v različici beta. Omislimo 
si ga s prijavo v Applov program 
za preizkušanje prihajajoče pro-
gramske opreme. V Apple Beta 
Software Program se lahko pri-
javi slehernik z ustrezno jabolč-
no napravo. Pred nameščanjem 
beta različice operacijskega siste-
ma je treba vedeti, da program-
ska koda še zdaleč ni tako stabil-
na in zanesljiva kot uradna verzi-
ja, zato je ni priporočljivo name-
ščati v računalnike, ki jih nujno 
potrebujemo za vsakdanje delo. 
Beta različice so polne program-
skih hroščev, ki lahko povzroči-
jo zmrzovanje računalnika in ne-
delovanje aplikacij. Pred name-
ščanjem beta različice katereko-
li programske opreme je pripo-
ročljivo izdelati varnostno kopi-
jo sistema.

Po prijavi v Applov program 
testiranja prenesemo beta razli-
čico operacijskega sistema s tr-
žnice Mac App Store. Namestitev 
je identična nameščanju uradne 
verzije sistema, enako je pred 
postopkom priporočljivo raču-
nalnik napolniti do konca in ga 
priključiti v električno omrežje, 
saj nasilno prekinjena namesti-
tev operacijskega sistema pov-
zroči nemalo nevšečnosti. Po 

daljšem premoru, namestitvena 
datoteka je velika šest gigabajtov 
in pol, se računalnik ponovno 
zažene. Na namizju nas pričaka 
macOS 10.15, znan kot Catalina.

Zvezde nad otokom 
Catalina

Z vidika potrošnika in uporab-
nika Applovih računalnikov sta 
osrednji zvezdi nove posodobi-
tve operacijskega sistema macOS 
poganjanje aplikacij iOS in uki-
nitev oziroma zamenjava zlogla-
snega programa iTunes. Poleg 
omenjenih je posodobitev obo-
gatena s številnimi izboljšavami, 
med katerimi so prenovljeni opo-
mniki Reminders, združeno is-
kanje jabolčnih naprav Find My, 
razširitev zaslona Sidecar, gla-
sovno upravljanje Voice Control, 
statistika Screen Time in drugi.

Po dolgih letih frustracij zara-
di težavne uporabe se poslavlja 
program iTunes, ki je bil sprva 
zamišljen kot digitalno središče 

vsakdanjika, a sčasoma postal 
napihnjena zver z nepregledno 
množico invalidnih zmožnosti. 
Program se s prihodom Cataline 
deli v tri bolj osredotočene pro-
grame, Apple Music, Apple Pod-
casts in Apple TV. Ločeni progra-
mi bodo uporabnikom povzroča-
li manj preglavic in hitreje izvaja-
li zastavljene naloge. Apple Mu-

sic, ki je sicer središče jabolčne 
naročnine na glasbo vsega sve-
ta, bo tako ponujal tradicionalno 
upravljanje  lokalne zbirke zvoč-
nih posnetkov, vključno s poprej 
podprtimi zapisi, shranjevanjem 
glasbe s CD-plošč in z obstoječi-
mi predvajalnimi seznami. Se-
litev je neboleča in brezhibna. 

Catalina je ime otoka v Kaliforniji ter hkrati naziv 
novega operacijskega sistema za računalnike Mac. 
Apple bo macOS 10.15 sicer izdal šele jeseni, a si 
zmožnosti prihajajoče posodobitve lahko že danes 
ogleda vsakdo, ki si lasti jabolčno računalo in je 
prijavljen v Applov program za testiranje sveže 
programske opreme.
Boris Šavc

Apple Music bo od iTunes pre-
vzel tudi samostojno ponudbo 
pesmi in albumov, ki jih bo še ve-
dno mogoče kupovati posebej. 

Ena večjih sprememb s priho-
dom Cataline bodo mobilne apli-
kacije na Macu. Apple je na ši-
roko odprl vrata programskih 
vmesnikov, ki omogočajo laž-
je prilagajanje mobilnih progra-

mov za uporabo na računalni-
kih Mac. V Cupertinu z ustrežlji-
vostjo merijo predvsem na prilju-
bljene aplikacije za tablice iPad, 
ki bi Macu dale precejšnjo do-
dano vrednost. Med že potrje-
nimi so Twitter, igra Asphalt 9, 
JIRA, DC Universe, TripIt, Fen-
der Play, Post-It, Rosetta Stone, 

Catalina se predstavi

O

	 Operacijski sistem, ki je dobil 
ime po otoku na sliki privzetega 
ozadja, se dokončno odreka 
32-bitnim aplikacijam.

	Program iTunes je mrtev, živel Apple Music.
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American Airlines, Morpholio, 
Crew in Proloquo2Go. Več o mo-
bilnih prišlekih bo znanega jese-
ni, ko operacijski sistem macOS 
Catalina uradno izide.

Podaljšani zaslon

Aplikacije tujih avtorjev so ve-
likokrat navdih za Applove pro-
gramerje, ko snujejo naslednjo 
različico operacijskega sistema. 
Nič drugače ni bilo v primeru 
Cataline, ki bo med drugim do-
bila zmožnost podaljševanja ra-
čunalniškega zaslona na način 
priljubljene strojne rešitve Luna 
Display. Za povezavo bomo po-
trebovali novejši iPad (od iPad 5, 
Pro, Air 2 in Mini 4 naprej), ka-
bel ali bluetooth, brezžična WiFi 
povezanost za zdaj ni podprta. 
Povezani napravi morata biti pri-
javljeni v isti iCloud račun. Zmo-
žnost podaljšanega zaslona Si-
decar omogočimo v nastavitvah 
System Preferences / Sidecar, kjer 
določimo pozicijo drugega ekra-
na, prikaz nadzorne vrstice To-
uch Bar, občutljive za dotik, ter 
obnašanje morebitnega sode-
lovanja z digitalnim peresom 
Apple Pencil.

Stalna praksa Applovih pro-
gramerjev je tudi prenašanje 
hišnih aplikacij med sistemo-
ma, običajno z mobilnega iOS 
na namizni macOS. Tokrat se je 
na ustaljeni poti znašla aplika-
cija Screen Time. Gre za neke 
vrste starševski nadzor, ki po-
leg omejevanja ponudi podrob-
no statistiko uporabe računalni-
ka. Uporabniški vmesnik progra-
ma je temu primerno razdeljen 
v dva dela, v prvem so podatki 

o uporabi aplikacij, številu opo-
zoril in aktivacij računala, v dru-
gem omejevanje uporabe raču-
nalnika, posameznih progra-
mov, določanje izjem ter nastavi-
tve privilegijev, od kupovanja na 
tržnici App Store do predvajanja 
večpredstavnih vsebin. Program 
najdemo v nastavitvah System 
Preferences / Screen Time.

Catalina bo na področju lažje-
ga upravljanja računalnika med 
opcije Accessibility dodala veli-
ko novost, glasovni nadzor. Gla-
sovne ukaze za odpiranje apli-
kacij, izbiranje gumbov, premi-
kanje kazalca in drugo omogo-
čimo v nastavitvah System Prefe-
rences / Accessibility / Voice Con-
trol / Enable Voice Control. Ko se 
programski dodatek prenese s 
spleta in mu dovolimo nemote-
no posredovanje v sistemu, se na 
zaslonu prikaže majhno okno z 
mikrofonom, ki ustrežljivo čaka 
na naše ukaze. Z ukazom Show 
Commands nas pripomoček po-
uči, kaj zmore. Če želimo, nam 
ob sprejemanju ukazov zaigra 

zvok, ki potrdi razumljivost na-
loge. Vklopimo ga s System Prefe-
rences / Accessibility / Voice Con-
trol / Play sound when command 
is recognised. Na istem mestu po 
želji zamenjamo dežurno strojno 
opremo ali jezik. Glasovna po-
moč, enako kot ves sistem, žal ni 
na voljo v slovenščini.

Iskanje naprav in pripadajo-
čih članov družine ali prijate-
ljev je na Macu doslej potekalo v 
opozorilnem središču Notificati-
on Center (Today View), po no-
vem pa bo imelo lastno aplikaci-
jo Find My. Uporabnikom telefo-
nov iPhone in tablic iPad bo upo-
rabniški vmesnik programa ta-
koj domač, saj je zelo podoben 
mobilnemu pripomočku Find 
My iPhone (Find My iPad). Po-
leg iskanja z Applovim računom 
povezanih oseb in naprav ponu-
ja Find My novost, saj najde tudi 
naprave brez internetne poveza-
ve. Magični trik je v bistvu pre-
prost: naprava brez internetne 
povezave vsake toliko časa po-
šlje anonimni bluetooth signal, 

ki ga sprejemajo bližnje jabolčne 
naprave in namesto ukradenega 
ali izgubljenega ubožca sporo-
čijo lokacijo lastniku. Zmožnost 
je nadvse dobrodošla v primeru 
prenosnikov, ki v nasprotju s te-
lefoni in tablicami nimajo mobil-
ne povezave.

Spletno brskanje

Med najbolj priljubljenimi pro-
grami na Macu je zagotovo sple-
tni brskalnik Safari, zato mu 
Applovi programerji ob sleher-
ni večji posodobitvi operacijske-
ga sistema macOS namenijo več 
pozornosti. S Catalino bo oboga-
tena začetna stran spletnega br-
skalnika, ki poleg priljubljenih in 
večkrat obiskanih spletišč po no-
vem prikazuje še predloge po-
močnice Siri, strani, ki smo jih v 
brskalnik naložili pred kratkim, 
naslove z bralnega seznama Rea-
ding List, oblačne zavihke z dru-
gih naprav, povezave iz sporočil 
ali elektronske pošte in drugo.

Uporaba zavihkov brskanje po 
spletu sicer olajša, a ob velikem 
številu odprtih spletišč povzro-
či tudi kanček zmede. Safari bo 
s Catalino pridobil priročno zmo-
žnost, ki nas bo ob vpisovanju na-
slova že odprte strani vprašala, 
ali se namesto ponovnega odpi-
ranja spletišča želimo zgolj pre-
staviti na ustrezen zavihek. Poleg 
zavihkov je poenostavljeno upra-
vljanje oken. Ob večjem številu 
odprtih oken spletnega brskalni-
ka Safari zmedo vsaj za silo ure-
dimo z ukazoma Window / Tile 
Window to Left Side of Screen in 
Window / Tile Window to Right 
Side of Screen, ki izbrano okno sa-
modejno poravnata na levo ali 
desno stran zaslonske površine.

Ob gledanju video posnet-
kov lahko z opcijo Enter Picture 
in Picture, ki se pojavi, če za dlje 
časa pritisnemo ikono zvočnika 
na desni strani zavihka, uživa-
nje ob vsebini nadaljujemo, četu-
di se medtem odpravimo na dru-
go spletišče. Video posnetek se 
ob potrditvi ukaza Enter Picture 
in Picture s strani odlepi in prika-
že v novem, v ospredje postavlje-
nem oknu z minimalnimi kon-
trolami za nadzor predvajanja. 
Obogaten spletni brskalnik bo 
med drugim bolje skrbel tudi za 
varnost spletnega pohajkovalca, 
ga opozarjal na morebitna šib-
ka gesla ter mu pomagal ustva-
riti boljša.

	Po vzoru mobilnega 
pripomočka Screen Time tudi 
namizna različica programa 
ponuja statistiko uporabe 
računalnika in omejevanje 
dela z njim.

	Iskanje Applovih naprav, povezanih s skupnim jabolčnim 
računom, je združeno v samostojni aplikaciji Find My.

	Najmočnejša novost pri uporabi računalnika z 
operacijskim sistemom macOS Catalina je glasovno 
upravljanje sistema.
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Izboljšane aplikacije

Med izboljšanimi aplikacijami, 
ki jih prinaša Catalina, je upravi-
telj fotografij Photos. Ta je dele-
žen akcijskega traku, ki posta-
vi najboljše fotografije iz zbir-
ke v ospredje. Nove opcije omo-
gočajo pregledovanje po dnevih, 
mesecih in letih. Photos prikaza-
ne fotografije filtrira, tako da ne 
pokaže duplikatov, zaslonskih 
slik in druge navlake. Za dinami-
ko prikaza skrbijo video posnet-
ki z živih fotografij Live Photos 
ter povečan pogled izbranih iz-
delkov. Zmožnost Moments foto-
grafije razvrsti ob pomoči ume-
tne pameti, ki prepozna osebe, 
kraje, dogodke in drugo.

Beležnica Notes je bogatejša 
za pogled Gallery View, ki vse 
zapiske prikaže v povečani obli-
ki. V odjemalcu elektronske po-
šte Mail je nova zmožnost bloka-
de posameznega pošiljatelja, ki 
omogoča, da neželena sporočila 

letijo neposredno v smeti. Posa-
mezne pogovore je mogoče uti-
šati tako, da jih opozorila na po-
vezanih Applovih napravah ne 
upoštevajo več. Oglasnim spo-
ročilom Mail samodejno doda 
povezavo, ki uporabnika odjavi 
s seznama prejemnikov. Popol-
noma prenovljeni so opomniki 
Reminders, ki se zgledujejo po 
priljubljenih tovrstnih progra-
mih tujih avtorjev. Z barvami in 
ikonami je nadgrajeno urejanje, 
omogočeno gnezdenje opomni-
kov, dodajanje prilog, dodana 
umetna inteligenca, ki razume 
napisano in postreže s predlogi 
za nadaljevanje.

Pozornosti je bil deležen tudi 
video predvajalnik QuickTime 
Player, ki je dobil možnost sli-
ke v sliki. Ta omogoča nepreki-
njeno predvajanje video posnet-
kov med delom z drugimi pro-
grami. Več je podrobnosti o na-
loženih posnetkih, med njimi ne 

manjkajo informacije o barvah, 
osvetlitvi, globini, razponu in 
razmerju slike.

Varnost

Za varnost poskrbi nova raz-
delitev diska, kjer je jedro sis-
tema ločeno in zaščiteno pred 
spremembami. Datoteke pod 

System / Volumes so tako varne 
pred morebitno okužbo z zlona-
merno programsko kodo. Name-
ščanje novih programov nadzo-
ruje Gatekeeper, ki privzeto od 

aplikacije zahteva, da je potrje-
na pri varnostnikih v Cupertinu. 
V nastavitvah System Preferences 
/ Security&Privacy / Allow apps 
downloaded from sta omogoče-
ni zgolj dve možnosti App Store 
in App Store and identified deve-
lopers. Gatekeeper dovoli name-
ščanje programov s tržnice App 
Store ter izdelkov, za katere so v 
Cupertinu ocenili, da ne predsta-
vljajo varnostnega tveganja. Če 
želimo namestiti katerikoli pro-
gram, ki ga ni na tržnici App Sto-
re oziroma ga Apple ni ocenil, 
moramo nastavitev System Pre-
ferences / Security&Privacy / Al-
low apps downloaded from pre-
staviti na vrednost Anywhere. Da 
jo sploh dobimo na zaslon, v ter-
minalskem oknu vpišemo ukaz 
sudo spctl -- master-disable in na-
stavitve System Preferences po-
novno zaženemo.

Aplikacije v Catalini bodo ve-
dno vprašale za dovoljenje pri 
dostopu do različnih delov sis-
tema. Ta varnostni prijem naj bi 
preprečil zahrbtno delovanje ne-
katerih programskih izdelkov. 
Če po nesreči določenemu pro-
gramu dovoljenja ne odobrimo, 
lahko napako preprosto popravi-
mo s kljukico v nastavitvah Sys-
tem Preferences / Security & Pri-
vacy / Privacy. Vsaka aplikacija 
se ob določanju privilegijev vpi-
še v seznam, tako da je kasneje 
ni treba iskati in ročno dodajati. 
Računalniki z novimi procesorji 
T2 bodo s Catalino deležni ena-
ke varnosti pred krajo kot upo-
rabniki Applovih mobilnih na-
prav. Računalnik bo brez pove-
zanega uporabniškega imena 
Apple ID in gesla tako rekoč ne-
uporaben.� 

	Prenovljeni opomniki Reminders se zgledujejo 
po tujih istovrstnih programih.

	Nameščanje aplikacij je z vsako posodobitvijo 
pod večjim nadzorom podjetja iz Cupertina. 

	 Safari zna predvajani video 
posnetek odpeti z obiskanega 
spletišča in ga predvajati v 
ospredju, kar omogoča nemoteno 
uživanje ob vsebinah med delom 
z drugimi zavihki ali programi.

<	 Vsaka večja posodobitev 
operacijskega sistema macOS 
prinaša izdatnejšo osvežitev 
Macu priloženih programov. 
Catalina ni izjema.
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So električni skiroji le modna 
muha, ki je povrhu vsega še 
nevarna, ali resno prevozno 
sredstvo, ki se bo prijelo?

reprosto se bom naslo-
nil na človekovo potre-
bo po premikanju, par-

don, čim hitrejšem premikanju. 
Pa na ono manj konstruktivno 
lastnost, rečemo ji konservativ-
nost, ki nas kot zlodej napade 
nekje po 40. letu in zaradi ka-
tere zavračamo vse, kar je novo. 
Pa naj bo to glasba, najnovejši 
Tarantinov film ali pa priročna 
oblika prevoza na delo. To je, 
se mi zdi, položaj, v katerem so 
se znašli uporabniki električnih 
skirojev.

Ko so pred dobrimi stotimi 
leti ceste zasedli prvi avtomo-
bili, je bil revolt konservativ-
cev precejšen. Vozniki so v te-
danjem prometu veljali za ne-
varne bedake, ki morajo pogra-
biti vsako modno muho, pa če-
prav je ta že na prvi pogled ško-
dljiva. Vlade so javnosti brž pri-
sluhnile, britanska je, denimo, 
že za prva vozila, ki jih je poga-
njal zgolj parni stroj, omejila vo-
žnjo po mestu na 4 km/h, zu-
naj središč pa na 6,5 km/h. Ne, 
to še ni bilo dovolj; pred vsakim 
vozilom je moral hoditi asistent 
z rdečo zastavo oziroma lanter-
no, ki je mimoidoče opozarjal 
na pretečo nevarnost. V Slove-
niji lahko prve zatiralne ukre-
pe proti skirojem od ministrstva 
za infrastrukturo pričakujemo 
proti koncu leta.

V Evropi so se nad e-skiroje 
prvi spravili v Parizu. Kako sim-
bolično! Francozi imajo zaradi 
svoje revolucionarne tradicije 
nekako imanenten odpor pro-
ti buržuaziji, ki jo v tem prime-
ru poosebljajo biznismeni, ko 
na skirojih vijugajo po ulicah. 

Pri nas enako področje pokriva-
jo posledice neke druge, precej 
mlajše revolucije, zaradi kate-
re malikujemo enakost in pov-
prečnost in zaradi katere zlah-
ka odpuščamo napačno parki-
ranje cenejšim znamkam oseb-
nih vozil, one bolj drage pa radi 
privoščljivo poslikamo in pošlje-
mo v rumene medije.

V resnici so tile skiroji okolici 
nevarni natanko toliko kot kole-
sarji, vozniki ali pa psi. Nič, ra-
zen če niso njihovi uporabniki 
pijani, predrzni, nevzgojeni ali 
kaj tretjega iz tega razreda pri-
devnikov. 

Osebno menim, da so v Slo-
veniji trenutno ključni problem 
kolesarji. Lep del od njih ni ni-
koli pridobil kake prometne iz-
obrazbe, mnogi so jo preprosto 
pozabili, tretji pa so v zanosu 
globalnega trenda vrtenja pedal 
v lastnih glavah postali nesmr-
tni. Svoja vozila gonijo v svetem 
prepričanju, da so pravljični sa-
morog, ki mu morajo vsi odsto-
piti prednost in odpuščati napa-
ke. Tudi če se domov peljejo po 
napačni strani kolesarske ste-
ze in pri rdeči luči. Z električni-
mi skiroji se je pač pojavila nova 
pravljica in samorogi iz prejšnje 
so ljubosumni. Lastniki skirojev 
pa nenadoma izenačeni z lastni-
ki beemvejev. Saj veste, ljudje, ki 
se »nekaj grejo«.

Če dobro pomislimo, pa gre 
samo za posebno kasto, ki je 
preprosto praktična. V službo, 
na zmenek, po opravkih pač 
radi pridejo kar najhitreje, naj-
ceneje in brez parkiranja. Jim je 
to zameriti? Po mojem ne.

 Matic Gselman

e najprej odgovorim 
na vprašanje – električ-
ni skiroji so, da, modna 

muha, toda ta modna muha se 
bo obdržala, o tem ni dvoma. 
Zagotovo ne bodo tako hitro 
izginili, kot je kitajska pogrun-
tavščina pred tem – električ-
na rolka. Današnji meščani, ki 
v veliki večini živijo zunaj me-
sta, pač potrebujejo prevozno 
sredstvo, ki jih bo prepeljalo ti-
sto »zadnjo miljo« od parkirišča 
ali postaje v mestu do službe. 
Ali do naslednjega sestanka. Ali 
trgovine. In električni skiroji to 
delo zelo dobro opravijo. Vsaj 
večinoma.

Električni skiroji imajo na-
mreč poleg vseh plusov tudi 
kar nekaj minusov, ki jih upo-
rabniki kaj hitro začutijo. Pred-
vsem so veliko bolj nevarni kot 
katerokoli kolo, saj imajo (pre)
majhna kolesa in premajhno 
medosno razdaljo. Kolesa (ki so 
povrhu vsega po večini še trda) 
kaj hitro padejo v še tako majh-
ne cestne udrtine, ne zmorejo 
prehodov prek pločnikov in se v 
primerjavi s tistimi na »pravih« 
kolesih veliko prepočasi ustavi-
jo. Majhnost koles je kriva tudi 
za nestabilnost skiroja – vožnja 
z eno roko je namreč misija ne-
mogoče. Kar pomeni, da je ne-
mogoče nakazovati smer, kar 
bi bilo na napravi, ki med pešci 
drvi s 25 km/h, naravnost nuj-
no. 

Med pešci? Da, trenutna za-
konodaja električni skirojev ne 
opredeljuje posebej, zato bi jih 

glede na zakon o pravilih ce-
stnega prometa lahko uvrsti-
li zgolj v kategorijo posebnih 
prevoznih sredstev, med katera 
spadajo, denimo, tudi električni 
invalidski vozički. Vendar ti (po 
zakonu!) ne smejo presegati hi-
trosti gibanja pešcev. In vendar 
skiroji pešce prehitevajo po levi 
in desni, in to hitro. 

To, da zakonodaja ne po-
zna električnih skirojev, ima 
še eno pomanjkljivost, pravza-
prav kar dve. Za vožnjo ne zah-
teva uporabe čelade in ne opra-
vljanja posebnega izpita, kar je, 
denimo, za otroke zahtevano 
pri uporabi navadnih koles. Ti-
stih koles, ki so po mojem mne-
nju veliko bolj varno prevozno 
sredstvo, kot je električni skiro. 

Zaradi vsega tega je na prvi 
pogled videti, da so električni 
skiroji vozilo prihodnosti, ki ga 
po petih minutah uporabe ob-
vlada vsak. Vsak hip bodo zato 
preplavili naša mesta, tista, od 
koder smo ravnokar bolj ali 
manj uspešno izgnali drugo ne-
varno prevozno sredstvo – av-
tomobile. Število nesreč z ele-
ktričnimi skiroji, ki jih letos be-
ležijo naše zdravstvene institu-
cije, kaže, da bi bilo treba pred 
pravo poplavo resno zakorakati 
v smeri zakonodaje, predvsem 
pa izobraževanja uporabnikov. 
Električni skiroji pač niso igra-
če, ampak prevozna sredstva. Z 
motorjem, čeprav električnim.

Matej Šmid

Da, toda  
s premislekom!

Napredek?  
Zatrimo ga v kali!
P Č
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erjetno tega niste vede-
li, toda Sailfish OS je po 
»smrti« Windows Phone 

postal tretji najbolj razširjen mo-
bilni ekosistem – za sistemoma 
Android ter iOS. A utegne iti kaj 
hitro tudi na smetišče zgodovine. 
Prevlada Googlovega operacijske-
ga sistema Android na mobilnih 
napravah je tako močna, da alter-
nativ javnost praktično ne pozna 
– ste že slišali za Firefox OS ali 
Ubuntu Touch na pametnem tele-
fonu? Zadnji, ki še niso vrgli pu-
ške v koruzo, so Finci iz podjetja 
Jolla. Žene jih namreč ponos.

Dediščina operacijskega siste-
ma Sailfish OS izvira še iz zlatih 
časov družbe Nokia, zlasti nje-
nega poskusa z lastnim operacij-
skim sistemom MeeGo. Pred do-
brim desetletjem sta namreč pod-
jetji Nokia in Intel imeli vizijo od-
prtega mobilnega operacijskega 
sistema. Skupaj sta v projekt vlo-
žili približno milijardo ameriških 
dolarjev in ustvarili odprtoko-
dni operacijski sistem, imenovan 
MeeGo. Ta je bil uporabljen kot 
osnova za več mobilnih naprav, 
najbolj legendarna med njimi je 
nosila oznako Nokia N9. Čeprav 
je Nokia N9 postala svetilnik od-
prtokodnih operacijskih siste-
mov, so se vodilni možje pri No-
kii odločili, da ta projekt ukine-
jo. Namesto njega pa izbrali na-
daljevanje sodelovanja z družbo 
Microsoft, ki se je odločila vsto-
piti v vode mobilnih operacijskih 
sistemov s sistemom Windows 
Phone. Ta ni bil deležen posebne-
ga uspeha in je že pristal na sme-
tišču zgodovine. V vsega nekaj le-
tih, pa čeprav je za njim stal eden 
velikanov računalniškega sveta.

Toda ekipa razvijalcev, ki je 
svetu dala operacijski sistem Me-
eGo, ni želela opustiti dela pri 

preklicanem projektu, v katerega 
so trdno verjeli. MeeGo so zato 
rešili z ustanovitvijo novega pod-
jetja, Jolla Ltd., katerega načrt je 
bil še naprej razvijati platformo 
MeeGo in ponuditi odlično upo-
rabniško izkušnjo. Sad teh napo-
rov je Sailfish OS. Ko je ključna 
ekipa razvijalcev Linux MeeGo 
OS oktobra 2011 zapustila pod-
jetje Nokia, je izkoristila tudi pri-
ložnost »premostitvenega« pro-
grama, ki ga je imelo vpeljane-
ga finsko podjetje – vsak zaposle-
ni, ki je zapustil podjetje in odprl 
novo zagonsko podjetje, je prido-
bil 25 tisoč evrov sredstev. Ta de-
nar so s pridom porabili za doda-
tne razvijalce, saj ob »odcepitvi« 
niso podedovali patentov in dru-
gih intelektualnih pravic, temveč 
so ostali le z odprtokodnim de-
lom sistema MeeGo. Uporabni-
ški vmesnik, poznan pod kodnim 
imenom Harmattan, so morali 
razviti povsem na novo.

Veliko obljub, malo naprav

Julija 2012 je podjetje Jol-
la javno objavilo, da namerava 
razviti nove pametne telefone z 
novim vmesnikom Harmattan 
UI, ki bo izkoriščal geste prstov, 
ter da bodo tako nudili še boljšo 
uporabniško izkušnjo v primer-
javi z Nokia telefoni. Operacijski 
sistem so poimenovali Sailfish 
OS, za razvoj pa uporabili prak-
tično enake tehnologije in reši-
tve, kot jih je poznala Nokia N9 
(Qt, QML in HTML5).

Podjetje Jolla je sicer sodelo-
valo z drugimi razvijalci aplikacij 
in platformo MeeGo, saj je želelo 
zgraditi uporaben nabor mobil-
nih aplikacij. Septembra 2013 je 
podjetje najavilo, da bodo njiho-
vi telefoni po zaslugi vgrajenega 
emulatorja AlienDalvik zmožni 

poganjati tudi aplikacije, pisa-
ne za operacijski sistem Andro-
id. Zaradi formalnih omejitev pa 
je moral namestitev aplikacijske 
tržnice Google Play končni upo-
rabnik opraviti v lastni režiji (na-
vodila so bila na voljo).

Prvi pametni telefon finskega 
proizvajalca, poimenovan Jolla 
Mobile Phone, je bil nared šele 
novembra 2013. Poleg operacij-
skega sistema Sailfish OS je pre-
mogel 4,5-palčni IPS-zaslon lo-
čljivosti qHD, gigabajt delov-
nega pomnilnika, 16 GB hram-
be podatkov, režo za kartico SD 
in kamero ločljivosti 8 megapik. 
Pozornost tehnične javnosti pa 
je buril predvsem dodatek, po-
imenovan The Other Half ali –
prevedeno – druga polovica, ki 
je predstavljal hrbtno razširitev 
telefona Jolla Phone za različne 
namembnosti – dodatek je na-
mreč premogel NFC in električ-
no povezavo s telefonom, pri če-
mer je lahko premogel tudi la-
sten pomnilnik in procesor ter je 
omogočal vrsto namenskih rab, 
npr. priklop fizične tipkovnice.

Leto pozneje je Jolla najavila 
tudi svojo prvo tablico, s katero 

Finci, ki se ne želijo ločiti  
od svojega sistema
V dneh, ko se vse več govori o družbi Huawei, 
ki je ubrala svojevrstno obliko tehnološkega 
osamosvajanja in pripravlja svoj operacijski sistem, 
smo preverili, kdo sploh še izdeluje mobilne 
operacijske sisteme. 
Miran Varga

bi lahko operacijski sistem Sail-
fish OS še bolje dokazoval svo-
je adute. Toda Jolla Tablet, tabli-
ca s 7,9-palčnim zaslonom, z In-
telovim procesorjem, dvema gi-
gabajtoma delovnega pomnil-
nika in 32 GB ROM kar ni in ni 
mogla ugledati luči sveta, saj Jol-
la ni imela sreče z izbranim kitaj-
skim proizvajalcem, ki ga je julija 
2015 tudi zamenjala. Napoveda-
na prodaja Jolla naprav v 36 dr-
žavah po svetu se je pospešeno 
skrčila na skandinavske države 
in peščico držav članic EU.

Brez prave prodaje svojih izdel-
kov je podjetje zašlo v finančne te-
žave. Novembra 2015 je odpustilo 
polovico zaposlenih, še pred kon-
cem leta pa preklicalo tudi pro-
jekt Jolla Tablet in nato spomla-
di predplačnikom začelo vračati 
kupnino za tablico, ki je nikoli ni 
dostavilo. Podjetje je tudi sporoči-
lo, da je za izdelavo izdelkov naje-
lo novega partnerja, samo pa se je 
osredotočilo le na razvoj operacij-
skega sistema in prodajo licenc.

Kratka osvežitev

Finančna injekcija novega in-
vestitorja je kratkoročno obudila 

V

	Podjetje Jolla je imelo odlično idejo in velike apetite.  
Žal mu marsikaterega projekta ni uspelo uresničiti.
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SAILFISH OS LEGENDE q

upe na lepšo prihodnost Sailfish 
OS. Maja 2016 je bil tako pred-
stavljen pametni telefon Jolla C 
Mobile Phone z večjim, s 5-palč-
nim zaslonom, operacijski sistem 
Sailfish OS pa sta na svoja izdel-
ka istega leta namestila še proi-
zvajalca indijski Intex (na tele-
fon Aqua Fish) ter TRI (na tele-
fon Turing Phone, ki je premogel 
že 5,5-palčni zaslon).

V letu 2017 sta se poskusa s 
Sailfish OS lotila še dva malo 
znana proizvajalca. Podjetje Jala 
je predstavilo telefona Accione 
in Accione P, INOI pa pametni te-
lefon R7, ki se je ponašal s funk-
cionalnostjo sprejema satelitske-
ga signala v ekosistemih GPS in 
GLONASS.

Prvo resno ime, povezano s 
Sailfish OS, pa je predstavljal ja-
ponski velikan Sony, ki je omo-
gočil namestitev omenjenega 
operacijskega sistema na pame-
tni mobilnik Xperia X. A ta je 
bil leta 2017 že skoraj leto dni 
star in težko je bilo prepričati 

uporabnike, naj androidno osno-
vo zamenjajo za nov operacij-
ski sistem, pri tem pa doplačajo 
50 evrov. To je namreč še danes 
cena Sailfish OS 3 s polno pod-
poro, brezplačna »ogledna« raz-
ličica brez podpore za androidne 
aplikacije pa je skoraj neuporab-
na, saj ne premore niti lastnih 
aplikacij za družbena omrež-
ja, kaj šele kakšnih drugih. Tudi 
podpora za aplikacije je po za-
slugi starega emulatorja ostala 
na ravni Androida 4.4, ki ima le 
še dvoodstotni delež med napra-
vami in bo v prihodnje izgubil 
podporo pri proizvajalcih mobil-
nih aplikacij. Danes lahko Sail-
fish OS namestimo na mobilni-
ke Sony Xperia XA2, o morebi-
tnih prihodnjih modelih pa ni ne 
duha ne sluha.

Finci se ne dajo

Vztrajni Finci, v podjetju je 
danes le okoli 50 zaposlenih, 
se ne dajo. Lani so predstavi-
li novo različico operacijskega 

sistema Sailfish OS 3. Dobra no-
vica je, da ta deluje na vseh pod-
prtih napravah, izdelanih od leta 
2013 naprej. A to uporabnikom 
bore malo koristi, saj prve na-
prave premorejo le gigabajt de-
lovnega pomnilnika in so tako 
precej počasne, so pa razvijal-
ci še izboljšali upravljanje z ge-
stami, dodali nekaj novih osve-
žitev vmesnika, izboljšali pove-
zljivost prek vmesnika USB in 

dodali enkripcijo podatkov na 
(morebiti) vstavljeni kartici SD. 
Da še migajo, dokazujejo bolj ali 
manj redne manjše posodobitve 
(3- do 4-krat letno). Bomo vide-
li, do kdaj bodo vztrajali.� 

ailfish OS je v nekaterih po-
gledih v primerjavi z iOS 
in Android vsekakor edin-

stven. Oziroma je vsaj bil – pred leti. 
Kot prvi je namreč uvedel rabo eno-
stavnih gest, ki jih uporabnik aktivi-
ra s potegom prsta z roba zaslona, in 
odpravil potrebo po gumbu s funkci-
jo vračanja v izhodišče (gumb »do-
mov«, ki se je zdel praktično nepo-

grešljiv del vsakega telefona). Celo 
snovalci izvirnega pametnega telefo-
na iPhone morajo priznati, da so to-
vrstno rešitev in uporabo gest tako 
rekoč prekopirali od Meego Har-
mattana.

Ena izmed odlik Sailfish OS je divja 
večopravilnost. Uporabniški vmesnik 
je osredotočen nanjo in na poseben 
način prikazuje aktivne procese ter 

uporabniku omogoča, da se inteli-
gentno premika med njimi. Pa še to: 
večopravilnost ni navidezna, temveč 
dejanska – zagnani procesi nadalju-
jejo izvajanje v ozadju (npr. predva-
janje videa).

Filozofija, uporabljena v Sailfi-
sh OS, je severnoevropski standard, 
osredotočen na zasebnost uporabni-
ka. Uporabniški podatki se ne shra-

njujejo in ne prodajajo oglaševal-
skim partnerjem, kot to počno ma-
lodane vsi proizvajalci telefonov. V 
sistemu Sailfish OS obstaja več mo-
žnosti za nastavitev zasebnih pove-
zav (VPN). Celo takrat, ko je Sailfish 
OS prejel (delno) podporo za poga-
njanje aplikacij za okolje Android, je 
tem preprečil dostop do samega je-
dra in podatkov o napravi. 

EDINSTVEN

Kaj zna in zmore Sailfish OS?

S

	Prečiščen in odziven uporabniški vmesnik je že od nekdaj zaščitni znak operacijskega sistema Sailfish OS. 
Takole je videti različica s številko 3 v imenu.

	Sony Xperia XA2 Ultra je trenutno 
najzmogljivejša naprava, 
na katero lahko namestimo 
operacijski sistem Sailfish OS. 
Deluje pa tudi na »neumnih« 
telefonih in dlančniku.
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IZKLOP POGLED NAZAJq

Namizni računalniki
Vse do letošnjega prvega če-

trtletja so bile prodajne števil-
ke za namizne računalnike pre-
cej stabilne, tam nekje med 20 
in 30.000 kosov na trimesečje. V 
prvih treh mesecih letos je pro-
daja padla na samo 14.500 ko-
sov. V prvem kvartalu leta pro-
daja vedno upade, a tolikšnega 
upada, kot smo ga doživeli letos, 
ne gre pripisati le vzponu preno-
snikov, temveč tudi posledicam 
gospodarske krize.

Prenosni računalniki

Bolj nihajoč je trg prenosni-
kov, ki se jim je prodaja pri nas 
v lanskem prvem kvartalu krep-
ko zmanjšala, potem ko jim je 
v zadnjem četrtletju leta 2007 
prvič uspelo preseči namizne 

računalnike. Gibanja so sicer po-
dobna tistim po Evropi, a so ni-
hanja precej bolj opazna. Pro-
daja je daleč najboljša v zadnjih 
treh mesecih leta, zlasti velika 
je bila konec lanskega leta, ko 
so pri nas prodali skoraj 49 tisoč 
kosov teh modelov.

Brizgalni tiskalniki

Enako razgibana je tudi pro-
daja brizgalnih tiskalnikov, 
vzponi in padci so podobni 
spremembam prodaje pre-
nosnikov in tudi giba-
nju prodaje drugod 
po Evropi. Tudi 
brizgalnikov 

ewlett-Packard je pred-
stavil štiri nove modele 
priljubljenih ročnih ra-

čunalnikov iPaq.
Najzmogljivejši je novi iPaq 

hx4700 s procesorjem Intel 
XScale (delovno ime Bulverde) 
s frekvenco 624 MHz. Ima 64 
MB RAM in 128 MB ROM, vgra-
jena pa sta tudi vmesnika Wi-
-Fi in bluetooth in reža za karti-
ce SD in CompactFlash. Poseb-
nost je miniaturna sledilna plo-
ščica, ki nadomešča igralno pali-
co oziroma smerne tipke. Zaslon 

je največji med vsemi, saj meri 
po diagonali 4 palce, zmore pa 
ločljivost VGA (480 × 640 pik).

Ipaq rz1700 sodi med najce-
nejše – opremljen je s procesor-
jem Samsung 2410 s taktom 203 
MHz, ima 32 MB ROM in 32 
MB RAM, barvni zaslon, izmen-
ljiv akumulator in režo za karti-
ce SD/ MMC. Kot vsi drugi no-
vinci ima nameščen MS Win-
dows Mobile 2003 Second Edi-
tion. Ipaq rx3715 je opremljen 
s procesorjem Samsung 2440 s 
frekvenco 400 MHz, 64 MB po-
mnilnikom RAM in ima 128 MB 
ROM. Vgrajena sta vmesnika Wi-
-Fi (802.11b) in bluetooth, poseb-
nost pa je nedvomno vgrajeni di-
gitalni fotoaparat z ločljivostjo 1,2 
milijona pik. Tehta le 158 gramov.

Hibridni iPaq h6340 je tudi te-
lefon GSM, delujoč v štirih fre-
kvenčnih pasovih in s podpo-
ro GPRS. Sistem uporablja oko-
lje Windows Mobile 2003 Pho-
ne Edition, temelji pa na proce-
sorju TI OMAP 151' s taktom 200 
MHz. Celota tehta le 190 gra-
mov, uporabljati pa ga je mogo-
če tudi z miniaturno tipkovnico.

PRED 15 LETI

Novi ročni računalniki iPaq

ooglov Android je 
prišel tudi v naše 
kraje. Še bolje, v 

naše kraje je prišel trenutno 
najboljši pametni telefon s 
tem operacijskim sistemom, 
ki so ga pri izdelovalcu, podje-
tju HTC, še izdatno izboljšali z 
lastnimi programskimi nadgra-
dnjami HTC Sense.

Hero je lično oblikovan tele-
fon, ki kljub nemajhni teži (135 
g) deluje zelo priročno in robu-
stno. Poglavitna značilnost nje-
govega zaslona je za nekate-
re sporna izrazita »brada«, ki 
pa ima zelo koristno posledico: 
pri morebitnem padcu na spre-
dnjo stran ostane zaslon – 81 
mm (3,2-palčni) – zaščiten. Hero 
ima kljub zelo odzivnemu zaslonu 
na dotik z ločljivostjo 320 × 480 
(HVGA) v opremi tudi sledilno kro-
glico (trackball), ki je nadvse priroč-
na pri izbiri možnosti z majhno površino na zaslonu, hkrati pa z nje-
no rabo ne bomo mazali zaslona.

PRED 10 LETI

Prvi Googlovi telefoni

G

PRED 10 LETI

Cenovni trendi leta 2009
prodajo največ ob koncu leta – 
številki sta skoraj enaki za lani in 
predlani, okoli 28.000 – nato pa 
v naslednjem kvartalu sledi mo-
čan upad. Letos je bil kar –55 %.

Laserski tiskalniki

Nekoliko bolj umirjena je kri-
vulja pri laserskih tiskalnikih, 

vendar še zdaleč ne tako kot na 
trgih drugod po Evropi. Prodane 
količine so manjše, kupci pa ve-
činoma podjetja, zato gre velike 
odmike, ki jih v tujini ni opaziti, 
pripisati večjim naročilom pod-
jetij ali države. Pomenljivo je, da 
tako pičle prodaje, kot je bila le-
tos v prvem kvartalu, ni bilo že 
vse spremljano obdobje od leta 
2007. Laserski tiskalniki pri nas 
dosegajo približno 40 % tiskal-
niškega trga. Leta 2008 se je po 
podatkih IDC najbolj povečala 
prodaja barvnih laserskih več-
namenskih naprav, in sicer kar 
za 171 %.

H
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ačunalništvo v oblaku 
je v zadnjih letih posta-
lo platforma za spod-

bujanje digitalnih preobrazb in 
posodabljanje IT-okolij. Podje-
tja vse pogosteje iščejo dodatno 
prilagodljivost poslovanja in/ali 
prihranke stroškov z najemom 
programske opreme od ponu-
dnikov, kot so Amazon Web Ser-
vices (AWS), Google Cloud Plat-
form (GCP), Microsoft Azure in 
drugih. Raziskava podjetja For-
rester Research ugotavlja, da ve-
čina podjetij že »nabavlja« stori-
tve v oblaku pri dveh ponudni-
kih ali več, pri čemer je svetov-
na poraba za storitve iz javnih 
oblakov že dosegla preračuna-
nih 180 milijard evrov. Kaj pod-
jetja sili v oblak? Predvsem šte-
vilne možnosti, ki bi jih težje 
oziroma vsaj znatno dražje ure-
sničila, če bi gradila lastne po-
datkovne centre. Posel je tek-
ma in računalniški oblak je tista 

tehnološka platforma, ki omo-
goča hitre rezultate. Podjetja 
imajo stalno v mislih svoje kon-
kurente, saj tudi ti s pridom iz-
koriščajo poslovno programsko 
opremo iz oblaka, selitev podat-
kov v oblačne zbirke podatkov 
in bliskovito hitro obdelavo ter 
analitiko, tehnologijo strojnega 
učenja itd.

Računalništvo v oblaku je ta 
hip bržkone najboljši način, s 
katerim lahko podjetja preboj-
ne ideje spremenijo v napredno 
programsko opremo – in to pre-
cej hitreje kot s klasičnimi pristo-
pi. Odločitvi za rabo programske 
opreme iz oblaka pogosto sledi 
naslednji izziv – kako vanj pre-
staviti podatke, ustvarjene v po-
slovnih aplikacijah in sistemih 
(SAP, Oracle in podobnih).

Številni direktorji informati-
ke in njihovi nadrejeni ali pa vsaj 
odgovorni za finance v podjetjih 
si nohte grizejo že ob številkah. 

Pristop, ko vso informatiko in 
podatke, ki jih podjetje premo-
re, »primeš in preneseš« v oblak, 
le redko deluje. Poleg tega je po-
gosto precej drag, odvisno od ar-
hitekture, ki jo podjetje upora-
blja v svojem IT-okolju. Najpre-
prostejše rešitve so tudi v obla-
ku najcenejše in obratno. Oblak 
je pripomogel k rojstvu zanimi-
vih rešitev, poznanih pod kratico 
FinOps – gre za kombinacijo po-
slovnih praks in analitične pro-
gramske opreme, ki podjetjem 
izračuna porabo v oblaku, ko se 
enkrat preselijo vanj.

Podjetja se zavedajo potrebe, 
da se velja tudi v oblaku izogni-
ti t. i. primežu ponudnika. Ra-
zvoj aplikacij za oblačna oko-
lja jim gre pri tem naproti. Za-
hvaljujoč zabojnikom (Docker), 
tehnologiji Kubernetes in raču-
nalništvu brez strežnikov (angl. 
serverless) se korenito spreminja 
način rabe osnovnih poslovnih 

aplikacij. Kubernetes, program-
ska oprema, ki avtomatizira im-
plementacijo, spreminjanje in 
upravljanje programskih zaboj-
nikov, postaja prva izbira pod-
jetij, ko ta ustvarjajo program-
sko opremo. Z njo je lažje uva-
jati, spreminjati in (za)varova-
ti programsko opremo oziroma 
njene nove funkcionalnosti, saj 
večina teh obstaja v obliki pro-
gramabilnih vtičnikov API. Ra-
čunalništvo brez strežnikov pa 
podjetjem omogoča, da upra-
vljajo aplikacije in storitve, ne 
da bi zanje zgradila in vzdrževa-
la infrastrukturo. Direktorji ozi-
roma oddelki informatike si že-
lijo uiti rutini vzdrževanja sis-
temov, ki danes od njih zahte-
va daleč največ časa in denarja. 
Računalništvo brez strežnikov 
je prihodnost, nekoč bodo tudi 
vsi oblaki delovali na podoben 
način. Napoved je torej jasna: 
oblačno bo.� 

Še naprej  
bo oblačno
MIRAN VARGA

R
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 prvim oktobrom bodo 
kupci morali za nove 
dedicirane strežnike v 

oblaku plačati dodatno, dražjo 
licenčnino, kar bo brez dvoma 
podražilo ceno storitev gosto-
vanja strežnikov, predvsem pri 
konkurenci. Konkretno: z okto-
brom bodo omejili prenosljivost 
licenc, ki jih podjetja že imajo, v 
oblak. 

Tako imenovani BYOL (bring 
your own licence), kjer so kup-
ci lahko svoje obstoječe licence 
(kjer cene diktirajo poslovne po-
godbe) prenesli s svojih strežni-
kov v javni oblak, zdaj ne bo več 
mogoč. Kdor bo to želel početi, 
bo moral kupiti novo licenco za 
izdelek v oblaku in ob tem do-
plačati garancijo za vzdrževanje 
različic SA (software assurance).

Microsoft trdi, da s to potezo 
preprosto sledijo novi realnosti 

ponudbe strežnikov kot stori-
tve, pri čemer zdaj ločujejo tra-
dicionalne ponudnike zunanje-
ga izvajanja storitev (outsour-
cing) in ponudnike javnih sto-
ritev v oblaku (cloud hosting). 
Med zadnje so uvrstili svoj Azu-
re pa tudi oblake družb Alibaba, 
Amazon, VMware Cloud in Goo-
gle. Zanimivo, da so drugi ponu-
dniki izvzeti, kar bi se dalo razu-
meti tudi kot varnostni mehani-
zem, da si takoj ne prikličejo pre-
iskave o zlorabi položaja. 

Ker je na spisku tudi Azure, se 
na prvi pogled zdi, da je podraži-
tev vsaj pravična, če že ne upra-
vičena. A poznavalci Microsofto-
ve zapletene licenčne politike 
znajo hitro povedati, da Micro-
soft v okviru storitev Azure Hy-
brid Benefit hitro ponudi obču-
tne popuste. Za virtualni stre-
žnik Windows, recimo, okoli 40 

Ko je dovoljeno vse, 
kar ni prepovedano
Microsoft je predstavil novo storitev gostovanja v 
oblaku Azure Dedicated Host, ki podjetjem nudi 
dedicirane strežnike in z njimi povezane storitve v 
oblaku, a pravo razburjenje konkurence in širše 
javnosti je povzročila spremna novica, v kateri 
oznanjajo spremembo licenčne politike za uporabo 
programskih izdelkov v oblaku, kot so Windows 
Server, SQL Server in drugi priljubljeni izdelki. 

odstotkov, virtualni strežnik SQL 
Server kar do 75, za sam stre-
žnik SQL Server pa okoli 35 od-
stotkov. Tega tekmeci seveda ne 
morejo ponuditi.

Vodilni možje pri Amazon 
Web Services in Google Cloud 
Platform so zato že zagnali krik 
in obsodili Microsoftovo takti-
ko kot poskus zakonsko prepo-
vedane vezave izdelkov na sto-
ritve enega ponudnika, pa če-
prav z obvozom, ki se mu reče 
popusti. 

Taktika je sicer že znana več 
desetletij, saj je Microsoft podob-
ne poteze vlekel že pred priho-
dom storitev v oblaku, tj. zviša-
nje cen, vendar zmanjšanje ugo-
dnosti in dejanske svobode izbi-
re. Tokrat je politika bolje »ka-
muflirana«, saj velja samo za de-
dicirane strežnike. Kdor se zado-
volji z deljenimi (multitenant) 

strežniki, ne bo občutil nobenih 
sprememb.

Na ta način je Microsoft najbrž 
hotel pokazati, da izbira dejan-
sko obstaja. Toda po drugi stra-
ni je res, da leži v segmentu de-
diciranih strežnikov največ raču-
nalniškega bremena, ob tem pa 
največji kupci in zato največji za-
služek. 

Analitiki trdijo, da bo Micro-
softova poteza brez dvoma pri-
zadela kupce, posredno ali ne-
posredno. Če ne zgolj cenovno, 
pa zaradi povečane kompleksno-
sti obravnavanja in upravljanja 
licenc ter storitev, kar je že zdaj 
sila naporen proces. 

Težko je verjeti, da bo Micro-
softova poteza ostala neopažena 
– bodisi pri zakonodajalcih, kon-
kurenci ali končnih kupcih. Da, 
v poslu je dovoljeno vse, kar ni 
prepovedano.� 

Težko je verjeti, da bo Microsoftova  
poteza ostala neopažena – bodisi pri 
zakonodajalcih, konkurenci ali  
končnih kupcih. 
VLADIMIR DJURDJIČ 

S
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Varnost in zaupnost sta v da-
našnjih dneh najbrž največji pri-
oriteti ponudnikov in uporab-
nikov računalniške tehnologi-
je. Toda če imamo danes že do-
kaj dobre standarde za varova-
nje hranjenih podatkov in njihov 
transport, je razmeroma malo 
standardiziranega na področju 
varovanja podatkov, medtem ko 
so v uporabi oziroma obdelavi.

Prav zaradi tega so Google, In-
tel, Microsoft in sedem drugih 
podjetij ustanovili nov konzor-
cij z imenom Confidential Com-
puting Consortium (CCC), ki bo 
skrbel za pripravo odprtokodne 
tehnologije za zaščito zasebno-
sti in varnost pri obdelavi po-
datkov. Skladno z odprtokodno 

naravnanostjo združenja bo delo 
in rezultate upravljala fondacija 
Linux Foundation.

Med prvimi prispevki konzor-
ciju CCC sta Microsoftovo ogrod-
je za izvajanje kode znotraj oko-
lja Trusted Execution Enviro-
nment, ki skrbi za zaščitno kodo 
v izvajanju na strojni ravni, ter 
orodje družbe Red Hat, ki skrbi 
za abstrakcijo in varovanje po-
datkov pri tako imenovanih ser-
verless aplikacijah.

Strokovnjaki s področja var-
nosti iniciativo pozdravljajo, 
vendar hkrati opozarjajo, da bo 
zelo verjetno minilo še precej 
časa, preden bo delo konzorci-
ja obrodilo sadove. Končni cilj 
je kombinacija programske kode 

in standardov, ki omogočajo va-
rovanje podatkov na vsaki toč-
ki njihove uporabe in ravnanja 
z njimi.

To je prvič, da so se predstav-
niki industrije strnili okoli tako 
obsežnega projekta, ki bi lahko 
imel potencialno posledice za 

vse vidike uporabe programskih 
rešitev v prihodnosti. Zanimivo 
bo tudi spremljati, kako se bodo 
na cilje in delo konzorcija odzva-
le države, ki si danes marsikje 
pridržujejo pravico in lastijo pri-
vilegij vpogleda v podatke, ki so 
sicer zaščiteni.

Raziskava IoT Signals, ki jo 
je Microsoft opravil med več 
kot 3.000 odločevalci v podje-
tjih iz vsega sveta, razkriva, da 
so naprave IoT postale eden od 
glavnih dejavnikov pri digitalni 

transformaciji podjetij. Med an-
ketiranci je kar 85 odstotkov ta-
kih, ki se tako ali drugače ukvar-
ja z napravami IoT. Res pa je, 
da je od tega tri četrtine takih, 
ki imajo prave projekte šele v 

načrtu. Zanimivo, da se rezultati 
o stopnji implementacije IoT ne 
razlikuje dosti med različnimi re-
gijami in državami po svetu, kar 
pomeni, da se s tehnologijo IoT 
ukvarjajo povsod.

Med tistimi, ki so internet 
stvari sprejeli v svoje poslova-
nje, jih kar 88 odstotkov meni, 
da so tovrstne rešitve postale bi-
stvene za njihov poslovni uspeh. 
V povprečju navajajo, da priča-
kujejo 30-odstotno letno povra-
čilo investicije, če 
upoštevamo tako 
znižanje stroškov 
kot druge merljive 
učinke.

Na poti k imple-
mentaciji kakovo-
stnih rešitev IoT 
pa podjetja vidijo 
kup ovir. V prvi vr-
sti varnost na vseh 
ravneh, kjer jih kar 
97 odstotkov izraža svojo zaskr-
bljenost nad obvladovanjem var-
nosti pri operativni rabi rešitev. 
47 odstotkov vprašanih meni, da 
za to področje primanjkuje pri-
mernih kadrov in znanja, 38 od-
stotkov pa, da so naleteli pri im-
plementaciji na nepričakovane 
kompleksnosti rabe in tehnolo-
ške ovire.

Rezultati ankete tudi kažejo, 
da okoli 30 odstotkov projektov 
ne »preživi« preverjanja prvo-
tnega koncepta ali pilotske rabe. 
Med najpogostejšimi vzroki so 
višji stroški od predvidenih ali pa 
nejasnosti okoli koristi rabe tovr-
stne tehnologije. Skrbno načrto-
vanje je zato pri tovrstnih projek-
tih ključnega pomena.

Ugotovitve raziskave IoT Si-
gnals potrjujejo napovedi neka-
terih analitskih družb, ki prav 

tehnologijo IoT umeščajo med 
ključna področja pri investicijah 
podjetja. IDC tako napoveduje, 
da bo leta 2025 že okoli 41,6 mi-
lijarde povezanih naprav IoT, ce-
lotno področje pa bo eden glav-
nih virov zaslužkov za števil-
ne tehnološke ponudnike, kot je 
tudi sam Microsoft.

U Google, Intel in Microsoft ustanavljajo 
novi konzorcij za varnost podatkov

U 85 odstotkov podjetij načrtuje projekte, 
povezane z internetom stvari
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U Kako milenijci komunicirajo v podjetjih
Generacija Y, torej milenijci, predstavljajo danes že okoli 35 odstotkov 

delovne sile in podjetja se bodo morala začeti prilagajati načinom komu-
nikacije, ki je značilna zanje. Nobena novost ni, da najraje pošiljajo tre-
nutna sporočila in sovražijo telefonske pogovore. Raziskave kažejo, da 
so pri pri milenijcih telefonske aplikacije šele na petem mestu po prilju-
bljenosti, za igrami, glasbo, družabnimi omrežji in brskanjem po interne-
tu. V poslovnem mestu uporabljajo trenutno sporočanje tako za komu-
nikacijo s sodelavci kot tudi strankami. Trenutno sporočanje pred osta-
limi oblikami komunikacij ima najraje kar 68 odstotkov pripadnikov ge-
neracije Y.

Sodeč po poročilu Pew Research Centra podjetja, ki se ne prilagajajo 
novi starostni strukturi zaposlenih, zamujajo priložnosti za učinkovitej-
šo komuniciranje in bolj angažirano delo zaposlenih. Raziskava je poka-
zala, da milenijci veliko koristnih informacij izmenjujejo s trenutnim spo-
ročanjem, in če to ni na voljo, te informacije pogosto ne delijo. Zmotno je 
tudi mnenje, da trenutno sporočanje pomeni manjšo emotivno vključe-
nost in manj kakovostne pogovore. Zaradi načina komuniciranja ta sku-
pina zaposlenih bolj razbira informacije »med vrsticami« in s tem kom-
penzira domnevne prednosti pogovorov v živo.

Raziskava je pokazala, da trenutno sporočanje milenijcem daje tudi ve-
liko prednost pred tistimi, ki tega ne uporabljajo. Prek trenutnih sporočil 
zelo pogosto komunicirajo v skupinah in s tem hitreje izmenjajo informa-
cije, kot bi to naredili s telefonskimi pogovori, in učinkoviteje, kot če bi 
to delali na sestankih v živo. Poslovna kultura v podjetjih ta vidik pogo-
sto zanemarja in ga celo zatira, s tem pa duši priučene navade nove ge-
neracije zaposlenih.
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ružba Pricewaterhouse-
Coopers (PwC), ena naj-
večjih revizijskih in sve-

tovalnih hiš na svetu, je nedavno 
objavila zanimivo poročilo sto-
pnji zrelosti digitalnega poslova-
nja in izzivih zasebnih podjetij v 
srednji in vzhodni Evropi (CEE). 
Raziskava, ki je vključila čez 600 
podjetij iz 15 držav, je, žal, razkri-
la, da se digitalni razkorak držav 
CEE, kamor sodi tudi Slovenija, 
v primerjavi z razvitejšimi veča, 
podjetja pa zaradi tega ne morejo 
izkoristiti vseh svojih potencialov.

Družba PwC je celo izračuna-
la, da podjetja v regiji zato izgu-
bijo skupno 358 milijard evrov 
poslovnih priložnosti letno, kar 
predstavlja kar okoli 12 odstot-
kov bruto nacionalnega prihod-
ka. Ocene so narejene predvsem 
na podlagi razgovorov z direk-
torji podjetij v regiji, ki jih nato 
uparijo s podatki o investicijah in 
poslovnih izidih v različnih regi-
jah sveta.

Glavna težava v regiji CEE je 
pomanjkanje digitalnih kompe-
tenc, predvsem na novejših teh-
noloških področjih, kot je umetna 
inteligenca. Direktorji opozarja-
jo, da jim primanjkuje strokov-
njakov, ki bi znali učinkovito nove 
tehnološke priložnosti prenesti v 
realnost posameznega podjetja.

V zadnjih letih je močno opa-
zen trend, da najboljši kadri 

odhajajo na delovna mesta v dr-
žave zahodne Evrope ali pa se 
zaposlujejo v predstavništvih 
svetovnih multinacionalk, ki po-
nujajo atraktivne plače. Ta trend 
se zdaj že kaže v zmanjševanju 
konkurenčnosti podjetij v regiji.

Kljub temu menedžerji v re-
giji izražajo zmerni optimizem 
nad prihodnostjo, a so zelo pre-
vidni zaradi zaostrovanja razmer 

na svetovni ravni, kot so trgovin-
ske vojne, negotovost v povezavi 
z izhodom Velike Britanije iz EU 
in globalno ohlajanje gospodar-
ske rasti. To velja tudi za Sloveni-
jo, kjer 40 odstotkov anketiranih 
meni, da so stvari enake kot do-
slej, večina pa meni, da se poslo-
vanje celo malce izboljšuje.

Podjetja v regiji CEE po drugi 
strani še naprej manj investira-
jo v digitalno transformacijo kot 
podjetja na zahodu. Še vedno 
je 23 odstotkov takih, ki vlagajo 

manj kot odstotek svojih prihod-
kov, do 3 odstotke pa vlaga več 
kot polovica podjetij. Le slaba 
četrtina (23 odstotkov) je takih, 
ki vlagajo več kot 5 odstotkov, 
medtem ko je, denimo, v Skandi-
naviji takih več kot 39 odstotkov. 
Slovenija v tem kazalniku v regiji 
sicer prednjači z 31 odstotki pod-
jetij, ki vlagajo več kot 5 odstot-
kov v digitalizacijo.

Penetracija novih tehnolo-
gij je v regiji še vedno razme-
roma majhna. Storitve v obla-
ku so relevantne za okoli 60 od-
stotkov podjetij, a jih uporablja le 
37 odstotkov anketiranih. Digi-
talizacijo kar 68 odstotkov vpra-
šanih povezuje z avtomatizacijo 
procesov in uporabo tehnologij 
IoT, a jih danes nove tehnologi-
je tu uporablja le okoli 31 odstot-
kov anketiranih. Še večji je raz-
korak pri robotizaciji, kjer je re-
levantnost v regiji 47 odstotkov, 

implementacija v praksi pa ko-
maj 17. Podobno je z umetno in-
teligenco, kjer je že razumevanje 
majhno (25 odstotkov vprašanih 
to potrjuje), uporaba pa še toliko 
manjša (7 odstotkov). Na zahodu 
so ti segmenti bistveno bolj priso-
tni v digitalizaciji poslovanja.

Če sodimo po raziskavi, se slo-
venska podjetja po eni strani re-
lativno dobro kosajo z izzivom, a 

so razumevanja in aktivnosti vo-
dilnih še naprej nadvse konser-
vativni. To lepo kaže razpredel-
nica, ki prikazuje relevantnost 
osmih novih tehnologij (ume-
tna inteligenca, nadgrajena re-
sničnost, veriženje blokov, dro-
ni, naprave IoT, roboti, navide-
zna resničnost in tiskanje 3D) v 
posamezni državi CEE. Sloveni-
ja ni prisotna med prvimi petimi 
državami v nobeni od navedenih 
kategorij. Očitno raje čakamo, 
da se vse zgodi najprej drugje.

DIGITALNO POSLOVANJE

U Digitalni razkorak držav srednje in vzhodne  
Evrope se povečuje

D
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ravzaprav je industri-
ja programske opreme 
ena tistih panog sodob-

nega časa, ki je priča o nenehnim 
spremembam – h katerim, iro-
nično, največ prispeva tudi sama 
z razvojem vedno novih tehnolo-
gij in rešitev. Razvijalci program-
ske opreme po meri so se že na-
vadili na sprotno izobraževa-
nje in rabo najnovejše program-
ske opreme. Preverili smo, kate-
ri trendi bodo industriji poslovne 
programske opreme vladali v le-
tošnjem in prihodnjih letih.

Mešana resničnost začenja 
svoj pohod

Področje, ki naj bi v prihodnjih 
letih doživelo pravcato eksplozi-
jo, je mešana resničnost (MR). 
Gre za kombinacijo dveh tehno-
logij, in sicer navidezne resnič-
nosti (VR) ter obogatene resnič-
nosti (AR). Analitično podjetje 
Statista ocenjuje in napovedu-
je strm vzpon rešitev s področja 
mešane resničnosti; če so še lani 
razvijalci rešitev MR zaslužili sla-
bih 83 milijonov ameriških do-
larjev, naj bi ta številka do leta 
2025 dosegla zavidljivih 3,7 mi-
lijarde dolarjev.

Sočasno z mešano resnič-
nostjo bosta namreč rasla tudi 

njena ključna gradnika. Rešitve 
s področja obogatene resnično-
sti ravnokar začenjajo svoj po-
hod, večina zaslug pa gre podje-
tju Google in njegovim integraci-
jam rešitev AR v pametnih apli-
kacijah za mobilne naprave. Pri-
ljubljenost pametnih telefonov je 
zaenkrat edini razlog, zakaj se še 
preostala podjetja trudijo vlaga-
ti v lastne AR-aplikacije. Povpra-
ševanje po razvijalcih s področja 
AR je izjemno, saj je tudi uporab-
na vrednost tovrstne tehnologi-
je v praksi načeloma večja. Obe-
nem pa za razliko od tehnologi-
je »dvojčice«, VR, AR-aplikacije 
ne potrebujejo strojne opreme z 
najnovejšimi specifikacijami.

Kritiki navidezne resničnosti 
opozarjajo, da ta ne bo uspela 
doseči večjih uspehov zunaj po-
dročij, ki jih trenutno obvlada – 
iger in zabave. A to se zdi napač-
no, saj se VR vse bolj uveljavlja 
na področjih izobraževanja, ra-
zvoja in vzdrževanja, s pridom jo 
uporabljata tudi ameriška trgo-
vska veriga Walmarta in ameri-
ška vojska (za urjenje vojakov). 
No, obe bosta verjetno dolgoroč-
no tudi preskočili na mešano re-
sničnost.

Umetna inteligenca z 
zamudo, a bajnimi zaslužki

Strokovnjaki nas ob vsaki pri-
ložnosti spomnijo, da je člove-
štvo z razvojem umetne inteli-
gence začelo že pred pol stoletja, 

šele sedaj pa je ta dozorela do te 
mere, da so tudi stroji sposob-
ni omejenega učenja in izvaja-
nja nalog, ki so bile prej omeje-
ne z rabo človeškega uma. Pro-
gramska oprema, ki temelji na 
umetni inteligenci, lahko že inte-
ligentno razmišlja – tako kot lju-
dje. In v svojem razmišljanju bo 
iz leta v leto boljša oziroma na-
tančnejša. Pa tudi bolj koristna. 
Za to skrbijo številne tehnologije, 
ki sodijo pod dežnik naziva ume-
tna inteligenca, kot sta npr. stroj-
no učenje in globoko učenje. Vse 
omenjene tehnologije pridobiva-
jo vedno večjo priljubljenost med 
podjetji. Ta jih že vidijo v praktič-
ni rabi – storitve in rešitve s pod-
poro strojnega učenja bodo kma-
lu nujni sestavni del poslovne 
programske opreme. Programje 
naj se uči dela posameznika, ga 
optimizira in pohitri. Ali pa vsaj 
postori večino rutinskih opravil, 
ki zaposlenim kradejo čas.

Umetna inteligenca improvizi-
ra poslovne naloge in jih poeno-
stavi. Razvijalcem spletnih apli-
kacij je umetna inteligenca zago-
tovila sijajno platformo za ekspe-
rimentiranje – ljudje se pogovar-
jamo s spletnimi svetovalci, a ti 
niso iz mesa in krvi, ne, za raču-
nalniške programe gre (to so kle-
petalni boti). Toda to je šele za-
četek, z umetno inteligenco nad-
grajena programska oprema ne 
bo obstala le v poslu, temveč se 
bo preselila tudi v zdravstvo in 

Na programski opremi  
svet stoji
Vsako leto napredek 
tehnologij za razvoj pro-
gramske opreme osupne 
celo razvijalce same. Ra-
zvoj večplastnih aplika-
cij, ki delujejo na različ-
nih platformah, tehnolo-
gije podatkovnih blokov, 
strojno učenje in ume-
tna inteligenca so le ne-
katera izmed področij 
z izjemno rastjo. V sve-
tu poslovne programske 
opreme ni nikoli dolg-
čas, nasprotno, kolesje 
se vrti hitreje kot kadar-
koli prej. 
Vinko Seliškar

P

izobraževanje, morebiti celo na 
področje umetnosti.

S programskimi rešitvami, ki 
premorejo umetno inteligenco, 
se dobro služi. Po podatkih ana-
litične družbe Gartner bodo pri-
hodki industrije umetne inteli-
gence do konca leta dosegli 1,2 
bilijona ameriških dolarjev, ozi-
roma kar 70 % več kot lani. Z 
umetno inteligenco povezana 
poslovna vrednost pa naj bi že 
leta 2022 dosegla 3,9 bilijona 
dolarjev.

Vseprisotni internet stvari

Internet stvari zajema števil-
ne kategorije naprav, ki so pove-
zane z internetom. Njihove apli-
kacije so se že razširile tako med 
domačimi uporabniki kot v indu-
strijskih domenah. Z vidika pro-
gramske opreme na področju in-
terneta stvari strokovnjaki opo-
zarjajo na slabo presojo ponu-
dnikov rešitev, vprašljiva je pred-
vsem varnost. V internet poveza-
ne naprave znanih in neznanih 
proizvajalcev so polne hroščev, 
številni z njimi preveč hitijo, zato 
jim manjka varnostnih mehaniz-
mov in rešitev. David Evan, bivši 
raziskovalec v podjetju Cisco, je 
letos izračunal, da se v internetu 

	 Razvoj programske opreme 
teži k večji enostavnosti. Z ne-
kaj vloženega truda lahko 
vsakdo izmed nas postane ra-
zvojnik, tudi če se ne spozna 
na programiranje.
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stvari vsako sekundo pojavi 127 
novih naprav. Verjeti je, da bo 
ta številka že prihodnje leto pre-
cej višja, saj naj bi internet stva-
ri v prihodnjih letih obsegal že 
50 milijard naprav. Obvladovala 
pa jih bo, upamo da učinkovito, 
prav programska oprema. Priti-
ski na proizvajalce rešitev IoT so 
namreč enormni – uporabniki, 
tako domači kot poslovni, si želi-
mo predvsem bolj varnih rešitev.

Progresivne spletne 
aplikacije

Progresivne spletne aplikacije 
je nov izraz za hibridne rešitve, 
ki so skupek mobilnih in spletnih 
aplikacij. A se, vsaj z vidika raz-
vijalcev, popolnoma razlikuje-
jo od običajnih mobilnih aplika-
cij. Večinoma temeljijo na stori-
tvah. Razviti in vzdrževati jih je 
enostavno, kar je v zadnjih nekaj 
letih pritegnilo številna podjetja, 
ki so razvijala mobilne aplikaci-
je, mnoga med njimi so se osre-
dotočile predvsem na progresiv-
ne spletne aplikacije. Ena izmed 
njihovih največjih odlik, poleg 
te, da delujejo na spletnih stre-
žnikih in mobilnih napravah, je 
ta, da se lahko zelo hitro naložijo 
tudi ob šibkejši pasovni širini in-
ternetne povezave.

Blockchain ni mrtev

O tehnologiji veriženja podat-
kovnih blokov (ang. blockcha-
in) se je v zadnjih letih vsekakor 
ogromno govorilo. Predvsem na 
račun hitrega vzpona (in potem 
tudi padca) kriptovalut. A to še 
ne pomeni, da blockchain nima 
svetle prihodnosti v svetu pro-
gramske opreme. Njegov čas šele 
prihaja. Dejstvo je, da se tehno-
logije in rešitve s področja veri-
ženja podatkovnih blokov v če-
dalje večjem obsegu uporablja-
jo v finančnem sektorju, v medi-
jih in založništvu, z zanimanjem 
pa pričakujemo njihov pohod na 
področje zdravstva in upravnih 
postopkov (tudi elektronskih vo-
litev). Zavarovano in poenosta-
vljeno beleženje transakcij v de-
centralizirani knjigi s pomočjo 
tehnoloških storitev je dejansko 
strateško pomembno za podje-
tja in organizacije. Posledično je 
tudi povpraševanje po razvijalcih 

blockchain rešitev izjemno, saj 
sodijo med najbolje plačane v 
panogi (posebej tisti, ki delajo na 
projektih s področja kriptovalut).

Vzpon številnih 
programskih jezikov

Z uvedbo novih programskih 
tehnologij se hkrati predstavlja-
jo tudi novi programski jeziki in 
ogrodja. Danes je najširše upora-
bljan jezik JavaScript in njegova 
različna ogrodja, saj ga odlikuje 
odlična prilagodljivost, primeren 
je tudi za ustvarjanje hibridnih 
aplikacij, na katere cilja vse več 
programskih hiš.

Podjetja, ki se ukvarjajo z ra-
zvojem programske opreme – za 
trg ali lastno rabo, morajo tako 
še pred začetkom razvoja posa-
mezne programske rešitve te-
meljito razmisliti, s katerimi 
o(g)rodji in jeziki jo bodo razvi-
le. JavaScript dominanco še do-
datno dopolni priljubljenost og-
rodij, kot so Node.js, Angular in 
React, med razvijalci program-
ske opreme.

Poenostavitev razvoja 
programske opreme

Celotna industrija razvoja pro-
gramske opreme se sooča z iz-
jemnim pomanjkanjem kadra, 
zato je ubrala nov pristop. Pro-
gramiranje oziroma razvijanje 
programske opreme naj postane 
čim lažje. Oziroma lažje za (po-
polne) začetnike. Številna podje-
tja tako že nudijo rešitve za sple-
tno in drugo programsko opre-
mo, ki spominjajo na sestavljanje 
priljubljenih kock Lego. Z odpra-
vo kompleksnosti razvoja pro-
gramske opreme utegne panoga 

IT ubiti več muh na en mah. Več 
ljudi kot bo pisalo programsko 
kodo, jo razumelo in izboljševa-
lo, boljša bo. 

Kaj pa kakovost 
programske kode?

S stalnim razvojem tehnologij 
programiranja in številnimi spre-
membami niha tudi kakovost na-
pisane programske kode. Da ta 
ni vrhunska, lahko ugotovi vsak 
laik – posodobitve in popravke 
nameščamo skoraj dnevno (po-
sebej, če imamo nameščenih ve-
liko mobilnih aplikacij). S poe-
nostavljanjem programiranja bo 
kratkoročno kakovost program-
ske kode še dodatno upadla, saj 
bodo novinci (beri: netehnični 
sodelavci, ki se bodo lotili pro-
gramiranja) delali začetniške 
napake, a dolgoročno bi moralo 
več programerjev postaviti visok 
standard kakovosti kode. Vsa-
ko podjetje za razvoj program-
ske opreme mora že danes ime-
ti močno strategijo razvoja in si 
prizadevati za kar najvišjo kako-
vost programske opreme, saj lah-
ko slednjo v poplavi povprečnih 
in celo podpovprečnih rešitev 
uspešno monetizira.

Za optimalne rezultate bo tre-
ba v podjetjih zaposliti ali najeti 
strokovnjake, ki bodo preverja-
li kakovost programskih rešitev 

– bolje to, kot alternativni scena-
rij – da nastale luknje in razpo-
ke odkrijejo in izkoristijo nepri-
dipravi.

Kibernetska varnost

Si lahko predstavljate svo-
je življenje brez varnosti vašega 
doma, brez varnosti na cesti ali 
na delovnem mestu? Verjetno 
ne, saj je varnost eden ključnih 
dejavnikov naših življenj. Izziv se 
je že preselil tudi v svet poslovne 
programske opreme. Kibernet-
ska varnost mora postati sestav-
ni del vsake programske opreme. 
In pika.

Ne znamo sami, naj 
naredijo drugi

Tržišče zunanjih izvajalcev na 
področju razvoja programske 
opreme zadnja leta beleži izje-
mno rast. Logično, podjetja bi 
imela svojemu okolju prilagoje-
ne programske rešitve, razviti jih 
pa ne znajo. In zato najemajo zu-
nanje strokovnjake. Zahteve za 
razvoj programske opreme na-
raščajo na vseh industrijskih po-
dročjih. Podjetja iščejo razvijalce 
celotnega sklopa na skoraj vseh 
področjih, kot so razvoj finančne 
programske opreme, razvoj pro-
gramske opreme za zdravstvo, 
razvoj programske opreme za 
e-učenje itd.� 

t	 Veriženje podatkovnih 
blokov se v čedalje večjem 
obsegu uporablja v 
finančnem sektorju.
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 vedno več podjetjih se 
ne sprašujejo več, ali bi 
aplikacije in razvojne 

platforme premaknili v oblak, 
temveč predvsem, kdaj to stori-
ti. Računalniški oblak se je dodo-
bra uveljavil v poslovnem IT-sve-
tu, vse težje si je predstavljati po-
slovanje brez njega. Kljub temu 
pa prehod na storitve v oblaku ni 
brez težav, nekatere lahko podje-
tja mimogrede presenetijo, saj so 
povsem nepričakovane. 

Nedavno objavljeno poročilo 
svetovalnega podjetja Accenture 
ugotavlja, da dve tretjini velikih 
podjetij ne koristita vseh predno-
sti migracije v oblak. Med ključ-
nimi ovirami so kompleksnost 
poslovanja in operativne spre-
membe, ki so takoj za »večno 
prvo« skrbjo za varnost in skla-
dnost poslovanja. Medtem ko 
oblak oziroma ponudniki stori-
tev v oblaku podjetjem obljublja-
jo skalabilno avtomatizacijo, do-
segljivo na klik, pa doseganje po-
slovnih prednosti uporabe obla-
ka zahteva čas in krivuljo uče-
nja. V nadaljevanju izpostavlja-
mo nekaj pasti oziroma težav, 

na katere podjetja najpogoste-
je naletijo ob selitvi poslovanja v 
oblak.

Zagotavljanje IT-storitev

Podjetja z lastnim IT-okoljem 
in informatiki navadno posedu-
jejo in upravljajo poslovno pro-
gramsko opremo. V tem scenari-
ju IT-oddelek zagotavlja, da ima-
jo projekti podjetja na voljo teh-
nično okolje, ki je potrebno za nji-
hovo podporo in izvedbo, bodisi 
za razvoj, testiranje, usposablja-
nje ali proizvodnjo, in skrbi tudi 
za to, da je uporabnikom na voljo 
ustrezna infrastruktura. 

To pa ne velja za rešitve gosto-
vanja v oblaku, saj je tam ponu-
dnik oblačnih storitev odgovoren 
za zagotavljanje okolij in njiho-
vo vzdrževanje ter podporo. Vse 
odločitve o okolju torej spreje-
ma ponudnik, ki deluje podobno 
kot podjetje z velikim IT-oddel-
kom. Tako sam odloča o tem, ko-
liko opreme in kakšno strojno ter 

programsko opremo bo vgradil 
v svoj podatkovni center in koli-
ko licenc bo na voljo. Ponudni-
ki namreč sodelujejo z več sto ali 
celo tisoč strankami, občasno pa 
se primeri, da tudi tako opevana 
neomejena skalabilnost oblaka 
zadane ob njegove meje. Deni-
mo, ko želimo naslednji dan za-
gnati tisoč novih virtualnih stro-
jev za posamezen projekt, a je 
ponudnik že dosegel svoje teh-
nične meje.

Še bolj pa utegne biti zagota-
vljanje IT-storitev iz oblaka na 
preizkušnji takrat, ko stranka 
zahteva spremembe v okolju (ve-
like stranke si lahko privoščijo 

marsikaj). V tem primeru potre-
buje tudi ponudnik dodaten čas 
za prilagoditev okolja. Kakšne ve-
čje spremembe in želje zato velja 
napovedati vnaprej in se tako izo-
gniti negativnim presenečenjem. 
Večja podjetja že premorejo in-
formatike, ki stalno spremljajo 
lastno okolje in potrebe usklaju-
jejo z oblačnimi ponudniki.

Izzivi na področju 
upravljanja in 
obvladovanja stroškov

Enostavnost rabe oblač-
nih storitev je čudovita, a hitro 
vodi tudi do izzivov na podro-
čju upravljanja in obvladova-
nja stroškov. Podjetja se zato hi-
tro ulovijo v zanko iskanja ide-
alnega ravnovesja med potre-
bami zaposlenih, stroški in ob-
vladovanjem tveganj pri varno-
sti in skladnosti. Podjetja mora-
jo imeti tudi lastne strokovnjake 
za oblak, ki spremljajo rabo sto-
ritev v oblaku, virtualnih strojev, 
upravljanih podatkovnih zbirk in 
delovnih tokov, saj je treba tudi v 
oblaku naročene storitve plača-
ti, ob selitvi celotnega poslovanja 
podjetja v oblak pa to niso majh-
ni zneski. Upravljanje storitev in 
njihova optimizacija namreč lah-
ko postrežeta z znatnimi stro-
škovnimi prihranki, »brezvladje« 
na tem področju pa vodi v prora-
čunsko luknjo.

Nekaj k temu prispevajo tudi 
navade uporabnikov. V okoljih, 
kjer si zaposleni mimogrede lah-
ko naklikajo nova testna okolja, 
je treba uvesti tudi skrbnike – lju-
di, ki preverjajo, ali so ta okolja 
še v uporabi in koliko virov pora-
bljajo, sicer se kaj hitro primeri, 
da podjetje plačuje za stvari, ki 
jih sploh ne potrebuje (več).

Izziv testiranja  
programske opreme

Ena izmed kritičnih spre-
memb, s katero se morajo pod-
jetja spoprijeti pri prehodu v 
oblak, je dejstvo, da ponudni-
ki redno izdajajo nove različi-
ce programske opreme v obla-
ku. Nekateri ponudniki oblačnih 

Računalniški oblak  
je kompleksnejši, kot si mislite
Poslovne fantazije o 
tem, kako v oblaku vse 
deluje »na klik«, v praksi 
kaj hitro naletijo na tr-
dna tla. Resnica je, da je 
prenos poslovanja v ra-
čunalniški oblak precej 
zahtevna naloga, med 
katero podjetja čakajo 
številni izzivi. 
Miran Varga

V

storitev imajo mesečni cikel po-
sodobitev, večina pa četrt- ali 
polletnega, s katerimi zakrpajo 
kakšne luknje, odpravijo napake 
ali dodajo nove funkcije. Čeprav 
za podjetja ni nujno, da aktivi-
rajo in uporabljajo nove funkci-
je, pa morajo novo različico pro-
gramske opreme sprejeti v dolo-
čenem časovnem okviru. To po-
meni, da morajo sprejeti spre-
membo in jo uvesti tudi v svoje 
z oblakom povezano okolje, še 
prej pa zagotoviti, da spremem-
be ne bodo negativno vplivale na 
trenutno produkcijsko okolje.

Zaradi pogostosti izdaj po-
pravkov in posodobitev ter dej-
stva, da morajo organizacije 
sprejeti novo kodo v svoje oko-
lje, morajo stranke uvesti pro-
ces sodelovanja z oblačnim po-
nudnikom programske opreme, 
saj morajo razumeti spremembe 
v programski kodi in njihov vpliv 
na lastno poslovno okolje. Prav 
tako potrebujejo zanesljiv pro-
ces preizkušanja in preverjanja 
oblačnega okolja, saj morajo za-
gotoviti, da njegova posodobitev 
ne bo pomenila prekinitve delo-
vanja okolja na lokaciji podjetja 
oziroma pri uporabnikih. Testi-
ranje posodobitev pa zahteva lju-
di in čas, kar marsikje predsta-
vlja strošek, ki ga podjetje pred 
selitvijo v oblak ni predvidelo.

Obvladovanje 
(glomaznosti) selitve  
v oblak

Selitev celotnega IT v oblak ni 
šala. Zahteva namreč skrbno na-
črtovanje, in če zanj podjetja v 
navezi s ponudniki (pogosto gre 
za več kot enega) še nekako po-
skrbijo, po selitvi ostane še ve-
liko dela na lokaciji. Pospravi-
ti je treba »garažo« oziroma ob-
stoječe okolje IT. Večina podje-
tij takšnega načrta sploh nima, 
saj razmišlja v smeri, da bo ob-
stoječe okolje na začetku vseka-
kor potrebno, saj bo delovalo kot 
varen pristan, če bi šlo v oblaku 
oziroma ob selitvi kaj navzkriž. 
Toda vsako okolje stane, skrb za 
IT-okolje na lokaciji ob sočasnem 
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delovanju v oblaku pa je izjemno 
velik strošek. Sploh v luči dej-
stva, da številna podjetja za po-
poln prehod v oblak potrebuje-
jo več let. Si lahko to privoščite?

Podcenjevanje glomaznosti se-
litve v oblak je lahko zelo drago. 
Predvsem so pri tovrstni selitvi 
problematične zastarele aplika-
cije in vsa infrastruktura, ki je luč 
sveta ugledala še pred oblačnimi 
trendi. Ta strojna in programska 
oprema ni zasnovana za delova-
nje v oblaku in se slabo odziva 
na tovrstne spremembe. Podjetje 
mora zato sprejeti odločitev, ali 
se zastarelim tehnologijam pov-
sem odreče ali pa jih nekako ven-
darle spravi v novo okolje – a to 
je spet zelo draga izbira.

Čiščenje IT-okolja po selitvi v 
oblak lahko postreže še s kakšnim 
presenečenjem. V številnih pod-
jetjih nato ugotovijo, da za oko-
li petino sistemov in aplikacij, ki 
tečejo v okolju sistema, sploh ne 
vedo, kaj počno, kdo jih je posta-
vil, kako so konfigurirane in kdo 
jih upravlja. Jih lahko sploh uga-
snejo, kakšne bodo posledice? 

Prav zato se podjetja seli-
tve v oblak lotevajo večfazno. V 
prvi fazi gredo v oblak enostav-
ne stvari – tiste, za katere že ob-
staja namenska oblačna platfor-
ma in je prehod samo vprašanje 
povezav ali ustvarjanja pravilne-
ga imenika uporabnikov. Moder-
nizacija zastarelih aplikacij pa je 
trd oreh, v katerega ne želi pro-
stovoljno ugrizniti nihče. A vča-
sih alternative ni oziroma je še 
precej dražja – investirati v novo 
produkcijsko okolje.

Omejitve pasovne širine

Premik velikih količin podat-
kov iz lokalnih sistemov v oblak 
lahko postreže z novim ozkim gr-
lom – omejitvami v pasovni širi-
ni povezav. Če podjetje na lokaci-
ji obdeluje ogromno količino po-
datkov, mora računati z izjemno 
široko povezavo do podatkovne-
ga centra ponudnika. Ta je lahko 
pregrešno draga, sploh če mora 
biti zaradi zagotavljanja nepre-
kinjenega poslovanja (vsaj) pod-
vojena. Časovno občutljiva anali-
tična bremena, ki uporabljajo cel 

kup podatkov, je izredno nehva-
ležno seliti v oblak. Podatki ima-
jo namreč tudi svojo težo, zato se 
oblačna podatkovna jezera obli-
kujejo počasneje od pričakovanj, 
odvisno od lokacije, na kateri se 
nahajajo podjetje in njegovi po-
datki. Morebiti sploh ni na vo-
ljo ustreznih povezav z veliko pa-
sovno širino, ki bi omogočale po-
polno selitev poslovanja v oblak. 
Zagotavljanje dodatnih ter hitrej-
ših povezav in njihovo usklajeva-
nje pa v poslovanje vnaša doda-
tno kompleksnost (in stroške). 
Samo pomislite, kako hitro lah-
ko pretočite 100 terabajtov po-
datkov v podatkovni center po-
nudnika – s povezavo zmogljivo-
sti 1 Gbps to traja več kot sto dni. 
Boste k ponudniku vozili svoje 
diske?

Izogibanje primežu 
ponudnika

Pristop, s katerim se podje-
tje odloči za le enega oblačne-
ga ponudnika, je nevaren. Sča-
soma namreč lahko podjetje po-
stane povsem odvisno od tega 

ponudnika, ta pa mu zviša cene, 
vedoč, da ga stranka ne more 
(čez noč) zapustiti. T. i. primež 
ponudnika (angl. vendor lock-in) 
je zelo pogost v IT-svetu, priče 
smo mu tudi v oblačnih okoljih.

Menjava ponudnika pogosto 
ni enostavna. Novi oziroma ce-
nejši ponudnik morebiti ne omo-
goča vseh storitev, ki jih podje-
tje potrebuje. Morebiti ne nudi 
vseh storitev na lokaciji, kjer bi 
jih podjetje potrebovalo. Zame-
njava ponudnika pogosto zahte-
va tudi gradnjo novega odnosa, 
saj drug ponudnik morebiti upo-
rablja drugačno terminologijo in 
opremo, zato podjetje potrebu-
je dodatna izobraževanja osebja.

Prav zato se velja že ob pre-
nosu poslovanja v oblak odloči-
ti za več oblačnih ponudnikov 
in mednje razdeliti bremena in 
področja. A to prinaša nove izzi-
ve, predvsem na področju upra-
vljanja in doseganja stroškovno 
učinkovitega poslovanja. Ne, se-
litev poslovanja v oblak resnično 
ni enostavna, zato zahteva skraj-
no premišljen pristop.� 
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