RAZVEDRILO

Marsovski estimathon 2024
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- Estimathon je razburljiva ekipna igra, ki zdruzuje
kviz s hitrim matemati¢nim razmisljanjem in ocenje-
vanjem. Cilj igre je v kratkem casu ¢im natancneje
oceniti intervale, v katerih leZi numeri¢ni odgovor
na vsako izmed zastavljenih vprasanj. Ekipe so pri
tem nagrajene glede na Stevilo zadetkov in majhnost
ustreznih intervalov, saj vecji interval pomeni lazZji
zadetek. Na letoSnjem taboru MaRS smo tekmovanje
Estimathon organizirali drugic. UdeleZzilo se ga je 22
dijakinj in dijakov iz vse Slovenije.

Pravila igre

Tipi¢na izvedba igre Estimathon traja 30 minut, v ka-
terih vsaka od ekip socasno resuje 13 ocenjevalnih
problemov, ki jih organizator pripravi vnaprej. Vsi
problemi imajo to¢no reSitev, ki je pozitivno realno
Stevilo, vsaka od ekip pa odgovor odda v obiliki inter-
vala s pozitivno zgornjo in spodnjo mejo [min, max],
za katerega meni, da vsebuje to¢no reSitev.

Pravimo, da je dani interval, ki ga odda ekipa, do-
ber, ¢e vsebuje to¢en odgovor. Stevilo vseh tock neke
ekipe izracunamo s formulo

(1 0+ Z l maxJ ) . 213—(8t. dobrih intervalov)
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dobri intervali

SeStejemo torej spodnje cele dele razmerij zgor-
njih in spodnjih mej vseh dobrih intervalov. Recimo,

da je pri nekem vprasanju s to¢nim odgovorom 1234
ekipa podala interval [1000, 2500]. Interval je dober,
saj vsebuje tocen odgovor, in bo k vsoti prispeval
[2500/1000| = |2,5] = 2. Vsoti nato Se priStejemo
10 in na koncu rezultat pomnozimo s tolikSno po-
tenco Stevila 2, kot je imela ekipa nereSenih nalog ali
slabih intervalov. Za vsak prazen ali napacen odgo-
vor, se tako rezultat podvoji. Zmaga ekipa, ki zbere
najmanjSe Stevilo tock.

Za oddajo odgovorov ima vsaka ekipa na voljo 18
listkov, na katere zapiSe ime svoje ekipe, Stevilko
zgornjo in spodnjo mejo svoje ocene reSitve danega
problema. Za dani problem lahko tako ekipa odda
vec listkov z odgovori, vendar pa za rezultat vedno
Steje zadnji oddani listek. Listke je mozno oddajati
tekom celotnih 30 minut igranja. Ves c¢as tekmova-
nja je razvidna tudi tabela rezultatov, ki se sproti
posodablja. Prepovedana je uporaba racunal, telefo-
nov, interneta in ostalih zunanjih pripomockov. Igra
Estimathon je bila zasnovana leta 2013 v podjetju
Jane Street. Vec o Estimathonu lahko izvemo na po-
vezavi www.estimathon.com.

Vprasanja in odgovori

LetoSnji tekmovalci so si razbijali glave z naslednji-
mi 13 vprasSanji, ki smo jih sestavljalci izbrali iz ma-
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tematike, lokalne okolice CSOD Planinka, popularne
kulture in drugod.

1. Koliko kabin ima Pohorska vzpenjaca?
2. Koliko je detektorjev dima v CSOD Planinka?

3. Koliko je bilo uspesnih podaj Slovenije na leto-
Snjem evropskem prvenstvu v nogometu?

4. Koliksnja je cestna razdalija od kroziSca pri
cerkvi v Spodnjih Hoc¢ah do CSOD Planinka v
enotah dolZine najdaljSe stranice cokoladice
Mars?

5. Stevilo je perfektno, kadar je vsota njegovih
pravih deliteljev enaka Stevilu samemu. Za pra-
Stevilo p je Evklid dokazal, da je 2P—1(27 — 1)
perfektno, Ce je le 27 — 1 praStevilo. Kaj je peto
perfektno Stevilo?

6. Enotni delitelj Stevila n je delitelj d Stevila n,
za katerega sta d in n/d tuji si Stevili. Koliko je
parov (n,d), kjer je d enotni delitelj Stevila n,
in je n naravno Stevilo med 1 in 100?

7. Koliko je skupno Stevilo registriranih avtobu-
sov in miniavtobusov v Sloveniji?

8. Koliko je vseh osnovnih $ol v ob¢ini Maribor?
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9. Kolik$nja je zracna razdalija med Ple¢nikovim
spomenikom NOB v domac¢em kraju nogome-
tasa Benjamina Se$ka in vzpetino, ki so jo Ri-
mljani poimenovail Mons Ocra, v kilometrih?

10. Koliko maseljcev piva lahko zlijemo v telo s
prostornino enega barela?

11. Koliko ogledov imajo Joker Out Official na Yo-
uTube?

12. Koliko ton krompirja je Slovenija pridelala v
letu 20237

13. Koliko znaSa vsota emsSo treh organizatorjev le-
toSnjega estimathona?

Bralce vabimo, da poskusijo odgovoriti na vseh 13
vprasanj, predno poiScejo reSitve v spodnji tabeli.
Zaradi preprostosti so nekateri statisticni podatki
zaokrozeni. Podatki so biti vzeti dne 14. 7. 2024.

Rezultati in zakljucek

Tekmovalci so se na Estimathonu odrezali nekoliko
bolje kot lani. Pri vsakem izmed vpraSanj je vsaj ena
izmed ekip postavila dober interval, vendarle pa no-
bena izmed ekip ni znala reSiti vseh vprasSanj. Najbo-
lje je bilo reSevano osmo vpraSanja, ki so ga pravilno
reSile vse ekipe, Stirim pa je uspelo postaviti mejo,
Kjer je | o | = 1. Najtrsi oreh je pa predstavljalo de-
veto, ki sta ga uspesSno reSili le dve ekipi.

Lovoriko letosnjega Estimathona si je useplo pri-
boriti ekipi Pak, ki je uspesno resila 11 problemov
in dosegla rezultat 116 tock. Tesno za petami jim
je bila ekipa Makaroni in za njimi Se Literani Sta-
jerci. Obe ekipi sta pravilno reSili 9 problemov in
osvojili 320 oziroma 432 tock. Organizacijsko ekipo
letoSnjega tekmovanja smo sestavljali Jan Genc, Izak
Jenko in Matija Likar.
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