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Povzetek

Prispevek obravnava kriterije za vrednotenje kakovosti digitalnih
izobrazevalnih vsebin. Poseben izziv na tem hitro razvijajocem se
podrodju predstavlja vzpostavitev enotne terminologije. Smernice EU
(v nastajanju) jih opredeljujejo kot kombinacijo digitalnih
izobrazevalnih virov in podatkov. Zaradi velikega Stevila kriterijev,
njihovega prekrivanja in terminoloske nedoslednosti je njihovo
razvrscanje zahtevno. Avtortji zato zdruzijo, klasificirajo in razporedijo
obstojece kriterije iz raziskovalnih virov, ekspertne EU skupine za
digitalne izobrazevalne vsebine in uspes$nega Spanskega projekta v tri
stebre, oblikovane po modelu treh C-jev, ter vzpostavijo pregleden in
obvladljiv sistem. Kot ilustrativen primer uporabe tega modela
prispevek predstavi funkcionalnosti slovenske nacionalne platforme
eTorba, kjer so na voljo predvsem ucbeniska gradiva. Prispevek
dodatno analizira uporabnost metode analize hierarhije, ki omogoca
strukturirano dodelitev utezi posameznim kriterijem. Zaklju¢ne
ugotovitve koristijo uciteljem pri izbiri kakovostnih digitalnih
izobrazevalnih vsebin ter raziskovalcem in odlo¢evalcem pri razvoju in

dolocanju meril za njihovo kakovost.

CRITERIA FOR ASSESSING DIGITAL
EDUCATIONAL CONTENT

Abstract

The paper examines criteria for evaluating the quality of digital
educational content. A key challenge in this rapidly evolving field is
establishing a unified terminology. Emerging EU guidelines define it as
a combination of digital educational resources and data. Due to the
their

inconsistencies, their classification is complex. To address this, the

large number of criteria, ovetlap, and terminological
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authors consolidate, classify, and organise existing criteria from
research sources, an expert EU group, and a successful Spanish project
into three pillars, structured according to the Three Cs model, creating
a clear and manageable system. As an illustrative example of this
model’s application, the paper presents the functionalities of the
Slovenian national platform eTorba, which primarily provides
textbook materials. Furthermore, the paper analyses theapplicability of
the analytical hierarchy process, which enables a structured assignment
of weights to individual criteria. The final findings ate beneficial for
teachers in selecting high-quality digital educational content, as well as
for researchers and policymakers in developing and defining quality

assessment critetia.

1UVOD

Akcijski nacrt digitalnega izobrazevanja 2021-2027 (Ministrstvo za vzgojo in
izobrazevanje, 2023a) si prizadeva vzpostaviti izobrazevalni sistem, ki posameznike
ucinkovito pripravi na kakovostno zivljenje in delovanje v digitalni in zeleni druzbi,
primerljiv z najuspesnejsimi drzavami. Pri tem kljuéno vlogo igrajo digitalne izobrazevalne
vsebine (v nadaljevanju DIV), ki s svojimi znacilnostmi in dodano vrednostjo izboljsujejo
kakovost ucenja. Kljub vse vecji uporabi DIV terminologija podrocja ostaja neenotna, saj
se podro¢je nenehno razvija. Evropska komisija jih opredeljuje kot kombinacijo digitalnih
izobrazevalnih virov in podatkov, kar omogoca vedjo personalizacijo ucenja. V
slovenskem prostoru se sicer uporablja vec izrazov, vendar ti niso vedno dosledno

opredeljeni.

Prispevek obravnava terminoloska vprasanja in kriterije za vrednotenje kakovosti DIV.
Razprava temelji na razlicnih modelih in metodah vrednotenja, vklju¢no z evropskimi
smernicami in metodologijo analize hierarhije, ki omogoca objektivno vrednotenje
kakovosti. Posebna pozornost je namenjena DIV v Sloveniji, predvsem platformi eTorba,
kjer analiziramo njene funkcionalnosti in preuc¢ujemo priloznosti za izboljSave, zlasti pri

Siritvi predmetov in vedji interaktivnosti uc¢benikov in drugih e-gradiv.
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2 TERMINOLOGIJA

Za digitalne izobrazevalne vsebine tako v slovenskem kot evropskem prostoru trenutno
ne obstaja usklajena terminologija. Neenotnost ne preseneca, ¢e pomislimo na njihovo

pisano zgodovino in $irok nabor.

Okvir za digitalne kompetence drzavljanov DigComp 2.2 (Vuorikari idr, 2023) tehnologijo
deli na digitalna orodja in na digitalne vsebine, pri ¢emer slednje razvrsca na vire in na
podatke. Medtem ko so podatki nekaj, kar je potrebno analizirati in interpretirati, vire
uporabnik razume brez tovrstnih opravil. Evropska komisija digitalne izobrazevalne
vsebine (krajse DIV, ang. digital education content, krajSe DEC) opredeljuje kot
»podatk|e], ki so ustvarjeni, organizirani, strukturirani, distribuirani in predstavljeni na
nacin, ki je namenjen izpolnjevanju izobrazevalnih ciljev« (Evropska komisija, 2023). Med
drugim ugotavlja, da se danes pojem digitalnih izobrazevalnih vsebin $iri preko same
vsebine in vkljucuje orodja in kanale, skozi katere se do vsebine dostopa (npr. sistemi za
upravljanje ucenja, platforma za ucne izkusnje). Kljucen sestavni del sodobnih,
kakovostnih digitalnih izobrazevalnih vsebin so podatki, saj na njihovi podlagi lahko
prilagajajo vsebino potrebam posameznega ucenca. V slovenskem prostoru se trenutno
uporabljajo predvsem pojmi e-gradiva, e-izobrazevalni viri in digitalni uéni viri. Prvi termin
izpuséa pomembno informacijo o izobrazevalni naravi vsebine, je pa prirocen, ker je
kratek in skladen s pojmom e-ucbeniki. Z vidika neenotne terminologije, skladnosti z
evropskimi smernicami in obsegom, ki ga pokriva termin digitalne izobrazevalne vsebine,

se kaze tudi v slovenskem prostoru najustreznejsa raba prav tega termina.

3 E-UCBENIKI KOT DIGITALNE IZOBRAZEVALNE VSEBINE

Prvi koraki k oblikovanju slovenskih e-ucbenikov

Digitalne izobrazevalne vsebine so $iroko podrocje, ki naslavljajo tako preproste
interaktivne naloge in zvocne ter video posnetke kot tudi virtualno resnicnost in
kompleksna spletna izobrazevanja z elementi umetne inteligence. Ena od najbolj
uporabljanih oblik DIV so e-uc¢beniki, ki se od ostalih locujejo po tem, da predstavljajo
»OSHOVIO 1HO gradive a doseganje vgojno-izobragevalnih ciljev in standardov gnanja, opredeljenib v
utnem nacrtn oiroma katalogn nanja« (Pravilnik o potrjevanju uchenikov). V Sloveniji so bila leta
2011 oblikovana splo$na izhodis¢a za pripravo e-ucbenikov, ki izpostavljajo $tiri kljucne

vidike: didakti¢nega, strokovnega, tehni¢nega in organizacijskega (Kreuh idr., 2011).

Prvi operativni koraki k oblikovanju e-u¢benika v slovenskem prostoru so nastali v okviru

E-um skupine. Zmazek idr. (2012) so postavili zahteve, kot npr. usklajenost e-uc¢benikov
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z ucnimi nacrtl, interaktivnost, vkljucevanje multimedije, induktivni pristop in
motivacijska zasnova. Pesek idr. (2014) so posebej poudarili interaktivnost in zastavili
kategorizacijo na digitalizirane (d-ucbeniki), bogate (r-ucbeniki) in interaktivne ucbenike
(i-ucbeniki), pri cemer vsaka kategorija nadgrajuje prej$njo. Medtem ko so d-ucbeniki zgol;
digitalne razli¢ice tiskanih ucbenikov z osnovnimi funkcijami, kot sta prebiranje in
dodajanje zaznamkov, r-ucbeniki vkljucujejo multimedijske vsebine, i-ucbeniki pa
prinasajo najnaprednejSo obliko e-ucbenikov, saj omogocajo interaktivne naloge,
prilagodljive u¢ne poti, shranjevanje odgovorov in analizo uspesnosti uc¢enca. e-Ucbenike
optedeljuje tudi Pravilnik o potrjevanju ucbenikor (Uradni list RS, $t. 34/15 in 27/17), ki

povzame omenjeno kategorizacijo.

Leta 2015 so na portalu SIO nastali prvi interaktivni ucbeniki, najprej za matematiko, ki
so sluzili kot model za druge predmete. Raziskave so potrdile njihovo kakovost ter vlogo
pri spodbujanju uéenja z razumevanjem in inovativnih pedagoskih pristopov (Zmazek idr.,
2015). Njihova uporaba izboljSuje ucne dosezke, a je ucinkovitost odvisna od nacina

uporabe in usposobljenosti uciteljev (Ferme, 2025).

Medtem ko so e-uc¢beniki marsikje tudi osnovno u¢no sredstvo, ki lahko nadomesti tiskani
ucbenik, pa trendi kazejo na vse vecji pomen kombiniranih gradiv, kjer digitalna vsebina
bogati tiskano z dodatnimi funkcionalnostmi, kot so interaktivne naloge in spremljanje
napredka ucenca, dodatne multimedijske razlage in podobno. Vse bolj se izkorisca tudi
zmoznosti umetne inteligence (na primer za analitiko, inteligentne tutotje, generiranje

nalog in povratnih informacij). Za posebne tipe digitalnih izobrazevalnih vsebin so

nastajali specificni kriteriji kakovosti. Projekt EXPERT (https://project-expert.eu/) je na
primer razvil taksonomijo za video razlage, ki jih je mozno strojno prevajati (Lipovec,
2022).

Slovenski e-ucbeniki po letu 2023: eTorba

e-Gradiva in e-ucbeniki, ki so nastali med letoma 2006 in 2015, so postali zaradi razvoja
tehnologije tehni¢no zastareli. Tako je Ministrstvo za vzgojo in izobrazevanje v okviru
projekta E-torba 2023 nekatere obstojece e-ucbenike in e-gradiva tehni¢no in vsebinsko
posodobilo z novo razvitim eUrejevalnikom ter razvilo portal, ki omogoca dostop in
ucenje z njimi (eTorba z eBralnikom). Projekt je bil sofinanciran s strani Evropskega
sklada za regionalni razvoj. Objavljena gradiva so recenzirana, jezikovno pregledana in
skladna z zakonodajo. Cilj portala je izboljsati dostopnost in u¢inkovitost ucenja ter ucence

spodbuditi k u¢enju z zavedanjem, da je ucenje zahtevno, a vredno truda.
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Digitalne vsebine na e€Torbi so zasnovane na pedagoskih in didakti¢nih nacelih, ki temeljijo
na izkusnjah uciteljev in raziskavah, Se posebej kognitivni teoriji multimedijskega ucenja.
Mayer opozarja, da si moramo namesto »Kaj lahko naredi tehnologija?« zastaviti vprasanje
»Kako deluje cloveski um?« ter tako preseci samo zagotavljanje dostopa do ucenja (Mayer,
2013). Vsebine na eTorbi so strukturirane tako, da to upostevajo in omogocajo samostojno
ucenje. Vsaka ucna enota sledi koherentni strukturi. Gradniki, kot so besedilo, slike, zvok,
videoposnetki, naloge in simulacije, omogocajo, da je vsebina ucinkoviteje prikazana, kar
vpliva na razumevanje. Vizualizacija je klju¢ni element kakovostnih izobrazevalnih vsebin,
saj raziskave potrjujejo, da se ljudje ucinkoviteje ucimo ob kombinaciji besed in slik kot
zgolj iz besed. Poleg tega je lahko tudi interaktivna, kar $e dodatno spodbuja razumevanje
in angaziranost (Mayer, 2013, Tchoshanov 2013). eTorba daje poseben poudarek
interaktivnim elementom, ki jih deli na tri ravni: nizko (fotografije, zvok, video), srednjo
(naloge s povratnimi informacijami) in visoko (apleti, didakticne igre). Sledi nacelu
raznolikih uénih metod, saj vkljucuje sirok spekter nalog, ki spodbujajo radovednost,
kriticno misljenje in kreativnost. Omogoca postopno prehajanje med kognitivnimi ravnmi
ter prilagajanje razli¢nim u¢nim pristopom. Ena od prednosti je tudi generiranje nalog, kjer
se ob ponovnem dostopu podatki spremenijo, osnovna struktura pa ostane enaka. V
prihodnosti se predvideva razvoj funkcionalnosti za ucinkovitejSe prilagajanje vsebine
individualnim potrebam ucencev ter boljse spremljanje njihovega napredka, pa tudi

vkljucevanje naprednih tehnologij, kot sta virtualna resni¢nost in umetna inteligenca.

e-Gradiva se na eTorbi ucencu odprejo v posebnem orodju, imenovanem eBralnik. To je
zasnovano tako, da podpira ucenje v digitalnem okolju in omogoc¢a uporabo osnovnih
bralnih ucnih strategij, razvija ucencevo jezikovno zmoznost in mu pomaga pri
razumevanju z vkljucevanjem jezikovnih tehnologij ter deljenje znanja. Najpomembnejsa
znacilnost eBralnika pa je prilagoditev pogleda in vsebine, ki omogoca tudi ucenje na

mobilnih napravah.

eUrejevalnik je avtorsko orodje, ki omogoca ustvarjanje in urejanje digitalnih
izobrazevalnih vsebin v skladu s sodobnimi tehnoloskimi standardi ter njthovo objavo na
portalu eTorba oziroma prenos kot ePUB ali HTML za objavo na drugih portalih ali
sistemih za upravljanje ucenja. Zasnovan je tako, da omogoca avtorjem enostavno
ustvarjanje vsebin s sestavljanjem razlicnih gradnikov. Posameznemu gradniku lahko avtor
dolo¢i tudi oblikovno podobo. Pri razvoju so bile upostevane potrebe uporabnikov, kot
je na primer vkljucitev atributa "alt" za opise slik, kar izboljsuje dostopnost za slepe in

slabovidne ucence.
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4 KRITERIJI VREDNOTEN]JA DIGITALNIH IZOBRAZEVALNIH
VSEBIN

Digitalne izobrazevalne vsebine morajo zados¢ati vsem kriterijem tradicionalnih
didakti¢nih besedil, hkrati pa izkoris¢ati prednosti (dodano vrednost) digitalnega medija,
kot so npr. interaktivnost, povratne informacije, multimedijska podpora in prilagodljivost

potrebam vsakega ucenca.

Justin (2005) poudarja, da na kakovost didakticnega besedila, njegovo razumljivost in
ucinkovitost pri ucenju vpliva ve¢ dejavnikov. Da bralec lazje sledi vsebini, morajo biti
kljucne informacije jasno izpostavljene ze na zacetku poglavja s pomocjo naslovov,
podnaslovov in poudarjenih klju¢nih pojmov. Tudi besedis¢e mora biti prilagojeno ciljni
skupini — strokovni izrazi naj bodo uporabljeni premisljeno, definicije in razlage pa dovolj
jasne, da jih razumejo ucenci z razli¢nimi stopnjami predznanja. Besedilo mora biti tekoce
in enostavno za branje. Ker lahko dolge in zapletene povedi zmanjsajo razumljivost, je
smiselno klju¢ne informacije predstaviti v preprostih stavkih, medtem ko so bolj zapletene
razlage lahko nekoliko daljse. Ucenci se lazje aktivno povezejo z ucno snovjo, ¢e besedilo
spodbuja njihov interes — to lahko dosezemo s problemskim pristopom, postavljanjem
vprasanj, vkljucevanjem primerov in vizualnih elementov. Pomembna je tudi povezanost
besedila. Stavki morajo biti med seboj logi¢no povezani, glagolski ¢asi pa uporabljeni
dosledno, da jasno izrazajo vzrocne in ¢asovne odnose. Dobra struktura, jasne povezave
med deli besedila ter postopno nadgrajevanje vsebine omogocajo, da ucenci ne le razumejo

snov, ampak jo tudi uspesno povezejo s svojim predznanjem in prakti¢nimi primeri.

Ker pa morajo v digitalnih izobrazevalnih vsebinah ucenci svojo pozornost razporediti
med razli¢ne oblike podatkov, so lahko zato tudi manj ucinkovite kot tiskane. Vries (2003
v Grosman, 2011) opozarja, da ucenje z elektronskimi gradivi »zabteva visoko kognitivno
zmoinost. Uporabniki/ bralci morajo biti zmosni doloditi probleme, iskati podatke 3a njibovo resevanje
in dejavno sodelovati 3 gradivi. Sele tako usmerjeno delovanje omagoca uspesno uino sodelovanjec. Zato
je v primerjavi s tiskanimi ucbeniki za digitalne izobrazevalne vsebine kakovostna zasnova
$e pomembnejsa ter zmanjsuje verjetnost, da zaradi kognitivne preobremenitve, tehni¢nih
tezav, distrakcij in podobnega »izgubimo« ucenca, hkrati pa izkoristimo njihov potencial.
V stevilnih organizacijah in drzavah predstavljajo standarde kakovosti (na primer
UNESCO, 2021, porocilo Digital Education Content in the EU, Evropska komisija, 2023).
Nastajajoce smernice za DIV, ki jih pripravlja Evropska komisija, naslavljajo naslednja
podrocja: usklajenost z u¢nimi cilji in kakovost ucnih scenarijev, pravna skladnost in

varstvo podatkov, zanesljivost in verodostojnost, spodbujanje ucenja in angaziranost,
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prilagodljivost in dostopnost, vpliv in ocenjevanje, tehni¢na uporabnost in varnost ter

tinancna vzdrznost (Expert Group on Digital Education Content, 2025).

Ena od drzav, ki je razvila kriterije za vrednotenje DIV za zagotavljanje kakovosti in
uporabnosti v izobrazevaniju, je tudi Spanija (INTEF, 2025). Kriteriji zajemajo didakti¢ni
vidik, kakovost vsebine ter sposobnost spodbujanja aktivnega ucenja. Pomembni so
prilagodljivost, interaktivnost in motivacija uc¢encev. Oblika in oblikovanje vplivata na
uporabnisko izkusnjo, ponovna uporabnost in prenosljivost pa omogocata dostop na
razlicnih napravah. Zagotovljeni morajo biti ponovna uporabnost, prenosljivost,
robustnost in tehni¢na stabilnost, logi¢no zaporedje in povezljivost vsebin, intuitivna
navigacija in enostavna uporaba. Posebna pozornost je namenjena tudi dostopnosti vsebin

za ucence s posebnimi potrebami.

Se posebej se u¢inkovanju medijev (kamor lahko uvri¢amo tudi digitalne izobraZevalne
vsebine) na otroske mozgane posveca koncept 3C (Child, Context, Content), ki ga je
predlagala Guernsey (2007 v Tiwari, 2020). Vidik ucenca (Child) temelji na izhodiscu, da
se ucenje zgodi, ko temelji na njegovem predznanju, ustreza njegovim interesom in ko je
kolicina mentalnega napora (Salomon, 1983), potrebna za razumevanje medija, ravno
pravsnja (Guernsey, 2007 v Tiwari, 2020). Ucitelji in razvijalci digitalnih vsebin morajo
upostevati, kako interaktivni elementi, vizualna podoba in prilagodljivost vsebin vplivajo
na motivacijo in vkljucevanje ucenca v proces ucenja. Dejavniki konteksta oziroma
okolis¢in (Context) kazejo za najmlajse otroke na pomen uciteljev, starSev oziroma
skrbnikov, ki jim razlagajo in bogatijo vsebino s svojo razlago ter lahko pomagajo pri
prenosu v zivljenje (Guernsey, 2007 v Tiwari, 2020). Digitalne izobrazevalne vsebine
morajo nasprotno zagotoviti, da se ucenec lahko uci tudi sam (samostojno), pri cemer mu
premisljeno prinasajo ustrezne vsebinske elemente ter dejavnosti, ki usmerjajo ucenje od
priklica do vrednotenja znanja ter prinasajo povratno informacijo o doseganju u¢nih ciljev.
Dejavnik vsebine (Content) predstavlja kakovost digitalnih izobrazevalnih vsebin,
upostevajo¢ primerno raven zahtevnosti, pri ¢emer je v izobrazevalne namene koristno

upostevati multimodalnost (Guernsey, 2007 v Tiwari, 2020).

Grigoryan idr. (2022) predlagajo metodo analize hierarhije za objektivno vrednotenje
digitalnih izobrazevalnih vsebin, saj omogoca primerjavo vsebin in dodeljevanje utezi
posameznim kriterijem. Uporaba veckriterijskih metod po njihovih ugotovitvah prispeva

k visji kakovosti digitalnega izobrazevanja.
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5 TRIJE STEBRI KAKOVOSTI DIGITALNIH IZOBRAZEVALNIH
VSEBIN

Na osnovi predstavljenih spoznanj smo z uporabo metode analize hierarhije ustvarili
kriterije za izbiro kakovosti DIV, ki so uporabni za slovenski prostor. Predlagane kriterije
ilustriramo na primeru e-uc¢benikov na eTorbi. Izhajamo iz treh stebrov (3C) in vanje

umestimo ostale kriterije.

Pedagoska Jasnova

Pedagoska zasnova temelji kontekstu, zajema tri kljuéna podrocja in odgovarja na

vprasanje: Kako digitalna vsebina podpira ucne cilje, pedagogiko in varnost néencev?

a)  Usklajenost g ulnimi cilfi in kakovost ucnib scenarijev (Educational Content and
Pedagogical Alignment). Npr.: Ali je vsebina usklajena z u¢nim naértom? Ali
podpira razvoj vidjih kognitivnih procesov?

b)  Pravna skladnost in varstvo podatkor (Legal Compliance and Data Privacy). Npr. Ali
vsebina ustreza zakonodaji o varstvu osebnih podatkov in Aktu o umetni
inteligenci (Uradni list Evropske unije, 2024)? Ali so podatki zadciteni in varno

obdelani? Ali so pogoji uporabe jasno opredeljeni?

Zanesljivost in verodostonost (Reliability and Trustworthiness). Npr.: Ali temeljijo informacije

na preverjenih in zanesljivih virih? Ali so vsebine azurirane? Ali so avtorji navedeni?

Pregled DIV na eTorbi kaze, da so trije navedeni kriteriji vsaj delno zagotovljeni. Gradiva
so namre¢ oznacena z ikonami, ki kazejo, da so bila strokovno pregledana ali pa tudi
uradno potrjena na Strokovnem svetu RS za splosno izobrazevanje. Uporabniki lahko

prispevajo h kakovosti tudi z javljanjem predlogov za popravke.

o @ Potrjeno — e-gradivo ima status potrjeno
o @ Strokovno pregledano — e-gradivo ima status strokovno pregledano
o V Moji torbi — e-gradivo je dodano v seznam uporabnika Moja torba

Slita 1: Status gradiv na eTorbi
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Uporabniska izkusnja
Uporabniska izkusnja temelji na ucencu, ki je primarni uporabnik, zajema tri klju¢na
podrodja in odgovarja na vpradanje: Kako ucenci dozivljajo digitalno vsebino in ali je

dostopna vsem?

a)  Spodbujanje ucenja in angagiranost (Experience and Engagement). Npr. Ali ucence
motivira k aktivhemu ucenju? Ali spodbuja izkuSenjsko ucenje in ucenje z
raziskovanjem? Ali omogoca sodelovalno ucenje?

b)  Prilagodjivest in dostopnost (Inclusion and Accessibility). Npr. Ali vsebina omogoca
personalizirano ucenje? Ali je prilagojena ucencem s posebnimi potrebami? Ali
podpira razlicne jezike?

c) Vplivin ocenjevanje (Impact and Assessment). Npr.: Ali je ucinek vsebine merljiv?
Ali omogoca sledenje napredku ucencev? Ali vkljucuje moznosti za povratne

informacije in samoocenjevanje?

e¢Torba spodbuja ucenje in angaziranost z vec pristopi. V portal sta integrirana slovatja
Francek (za osnovno $olo) in Fran (za srednjo $olo), ki pomagata pri razumevanju in
raziskovanju pomenov besed. Na domadi strani ucence k raziskovanju vabijo dnevno
osvezene zanimivosti iz ucbenikov (rubrika Ali ves), spodbudne misli vzornikov pa
poudarjajo vrednost ucenja. K vedji vkljucenosti prispevajo tudi igrifikacija, profilne slike,

himna eTorbe in moznost deljenja gradiv (slika 2).

o T T
el
= =

Slika 2: Sestavljanka (Repnike idr., 2023), Ali ves (Godec idr., 2023) ter funkcionalnost za deljenje znanja
(Grubelnik idr., 2024).

Prilagodljivost eTorbe omogoca prilagajanje vsebine velikosti zaslona, kar olajsa ucenje na
mobilnih napravah. Uporabniki lahko nastavijo prikaz in zahtevnost vsebine, kar izboljsuje
berljivost ter pomaga slabovidnim ucencem in tistim z disleksijo. Videoposnetek Kako se
utim 3 ¢lorbo (Ministrstvo za vzgojo in izobrazevanje, 2023b) prikazuje, kako izbrati
optimalne nastavitve za ucinkovitejSe ucenje. Samovrednotenje poteka sproti, nekatera

gradiva pa omogocajo izbiro zahtevnosti nalog, kar zagotavlja raznoliko evalvacijo znanja.

464



Revija Inovativna pedagogika/Journal of Innovative Pedagogy

Trenutno je omejeno na posamezne naloge, saj podrobnejsa analitika za spremljanje
napredka Se ni razvita (slika 3).

Sedaj pa kritiéno presodi, kako dobro si usvojil cilje tega poglavja. - -
« Locim knjizne in neknjizne zvrsti jezika. Rav n l za h tev n O Stl

O Dobro _—
> Delno minimalna raven

OSlabo

temeljna raven

\ © zahtevnejia raven

: 1o3 Razmisli in naredi nacrt, kako bi svoje znanje dopolnil, izbolj3al.
Slika 3: Prilagodljivost pogleda (Brodnik idr., 2024), krititna presoja (Jankovic Caric idr., 2023) in

diferencirana evalvacija gnanja na ¢Torbi

Kakovost vsebine

Kakovost vsebine temelji na zadnjem C —vsebini, zajema $tiri klju¢na podrocja in
odgovarja na vprasanje: Ali je digitalna vsebina kakovostna, trajnostna in tehni¢no

ucinkovita?

a)  Besedilni in multimedijski elementi (Textual and Multimedia Elements). Npr. : Ali je
vsebina jezikovno ustrezna? Ali so slike, videi in zvok tehni¢no kakovostni? Ali
omogocajo ucinkovito uc¢no izkusnjor)

b) Interaktivnost. Npr.: Ali zagotavlja povratne informacije? Ali vkljucuje dinamicne
elemente?

c) Tebnicna uporabnost in varnost (Technical Sustainability and Security). Npr.: Ali
zagotavlja zdruzljivost z razlicnimi sistemi? Ali varuje osebne podatker Ali
omogoca enostavno uporabo na razli¢nih napravah?

d) Financna vzdrinost (Financial Sustainability). Npr.: Ali ima vsebina dolgoro¢no
vrednost? Ali omogoca stroskovno ucinkovito uporabor Ali ponuja odprte

izobrazevalne vire (OER) ali ugodne licen¢ne modele?

Kot prikazuje slika 4, so besedilni elementi jasno strukturirani s kazalom v celoti ali v
drevesni obliki ter enotno oblikovno podobo, ki locuje kljuéne informacije od razlage.
Vsebina se prikazuje na neskonéni strani v enem stolpcu, kar izboljsuje osredotocenost in
predvidljivost branja ter zmanjsuje koli¢ino podatkov naenkrat. KrajSe ucne enote so
primernejse, saj zahtevajo manj drsenja po strani. Na dnu vsake strani je premica, ki

prikazuje ucencev napredek v gradivu.
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Q eTorba ¢ B < = & ¥ 182 po celotnem e-gradivu | Q @ Mijam Oblak~  «
= .
opne oo
[0}
e m e o s Mobilizacija
za ponavijanje in utrjevanje

Uvod

Naloge za ponavijanje in utijevanje Julija in avgusta 1914 so prebivalci slovenskih deZel prebirali dvojezicne razglase o mobilizaciji
£red huhom volne' in se s petjem na ulicah poslavljali od svojcev. Vsi so pricakovali kratko vojno in zmago. Politiki so
Mobilizacija

obljubili, da bo vojne konec do boZi¢a.

Take vojne si nismo predstavjal
talja stopi v vojno

Sotko bojiite
::z:;‘: s pomin vojaka Hermana Vidmarja na mobilizacijo %
Propaganda : 5 “ A q
Mojntta deklaacis »V Zvezdi smo stali za odhod. Ljubljan¢ani so nas okincali s cvetjem in trakovi. Neka dama,

Kolofon Zena enega mojih prijateljev, me je direktno obvila s Sirokim ¢rnoZoltim trakom, moji prijatelji

so stali vis-avis, le oi so govorile. Razumeli smo se. Pot na kolodvor je bila triumfalna. Vsa
Ljubljana je bila na nogah. Moji prijatelji so mi bili vedno ob strani na plo¢nikih.«

A < -

Slika 4: Postavitev s kazalom in premico na dnu strani, ki kaze, kje v gradivu se ulenec nahaja. (Brodnik idr.,
2024)

Slika 5 prikazuje razli¢cne multimedijske elemente na eTorbi.

INTERNATIOALES,
FUSSBALLSPIEL

> . °
00:53 o) LI - B e
Woreden Tent. Wilches lakat st gomelnt 77

Siika 7.1: Ovca Dolly Nastanek povr3ja Zemlje

Slika 5: Slika (Tomazic idr., 2023), zvok (Jazbec Colja in Konjar, 2023), video (Kralj Sersa idr., 2023).

Nekatere primere interaktivnosti z eTorbe prikazuje slika 6.

Definicija in graf kvadratne funkcije

Prestavi like na desni tako, da bo nastala  Premikaj tocko T'. Opazuj odmik tocke T'

simetriéna slika in bo premica p simetrala ©d ordinatne osi in odmik tocke od Kaksno enabo ima krivulja, ki jo opise Zoga?

abscisne osi. Kako je dolocena lega tocke Pomagaj si z drsniki in prekrij sled Zoge.

slike. ™ Opazuj enacbe, ki se izpisujejo.

o8y m— .. h
TNl TR
lllh".4

Resitev v y=-0.202* — 0.11z — 0.11

Slika 6: Interaktivno ragiskovanje pri matematiki (Bajramovié idr., 2023; Pev idr., 2023, Ivanec idr., 2023).
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Na eTorbi so digitalne izobrazevalne vsebine modularno zasnovane, kar omogoca
ponovno uporabo in prilagodljivost za razlicna predmetna podrocja. Prenosljivost je
zagotovljena s standardiziranimi formati (HTML5, ePub), kar omogoca dostop na
razlicnih napravah, tudi brez interneta. Pomembna je tudi interoperabilnost, saj vsebine
podpirajo razlicne vhodne naprave in omogocajo enostavno navigacijo. Stabilnost in
tehnicna podpora zagotavljata nemoteno uporabo. Kot odprt izobrazevalni vir eTorba

omogoca finan¢no vzdrznost ter Siroko dostopnost vsebin.

6 KAKO VREDNOTITI KAKOVOST

Pri vrednotenju kakovosti digitalnih izobrazevalnih virov smo uporabili metodo analize
hierarhije, ki omogoca sistemati¢no zdruzevanje in tehtanje razlicnih kriterijev. Najprej
smo razli¢ne kriterije razvrstili v tri glavne stebre (glej sliko 7). Znotraj vsake kategorije
smo nato kriterije hierarhi¢no zdruzevali v podkategorije. Zdruzevanje je seveda mozno
tudi na drugacne nacine, kar v nadaljevanju vpliva tudi na vrednotenje digitalnih

izobrazevalnih vsebin.

Pedagoska zasnova Uporabniska izkusnja Kakovost vsebine
S (ﬁ
Yy spodbujanje
ucni cilji in uéni PN
scenarij | ucenjain besedilni in
angaZiranost N i e s
-  multimedijski
— — elementi
EEEEE— EEEEE—
pravna skladnost prilagodljivost in ————
| in varstvo B dostopnost
podatkov P )
— —
— interaktivnost
———  SEEEE—
zanesljivost in | | vplivin ~—
verodostojnost ocenjevanje —
— — tehni¢na
- uporabnostin
varnost
e/
S
~— finan¢na vzdrZnost
e —

Slika 7: Podrodja vrednotenja kakovosti digitalnib izobragevalnib virov
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Pri vrednotenju DIV je klju¢no, da se ucitelji zavedajo glavnih podrocij vrednotenja, saj
morajo pri dodeljevanju tock zagotoviti uravnotezenost tock med temi kategorijami. To
omogoca hierarhi¢no strukturirano, pregledno in objektivno vrednotenje, ki vodi k

zanesljivejsim rezultatom in boljsi kakovosti izobrazevalnih virov.

Vrednotenje DIV ponazorimo na hipotetiénem primeru, pri cemer oceno podaja ucitelj,
ki dobro pozna ucence, ki jih poucuje. Vsakemu stebru smo dodelili najve¢ 12 tock: v
prvih dveh trikrat po 4, v zadnjem pa Stirikrat po 3 tocke. Pri pedagoski zasnovi gradivo
sledi uénemu nacrtu, a zahteva prevec predznanja (3/4). Pravna skladnost je dobra, vendar
niso povsem jasni pogoji shranjevanja podatkov (3/4). Nekateri viti niso dovolj natan¢no
navedeni (3/4). Skupno 9/12. Pri uporabniski izkus$nji ucence motivira in aktivho
vkljucuje (4/4). Prilagodljivost je odli¢na, saj omogoca rabo na razliénih napravah (4/4).
Vpliv in ocenjevanje sta solidna, a brez analitike napredka ucencev (3/4). Skupno 10/12.
Pri kakovosti vsebine manjkajo multimedijski elementi (2/3), interaktivnost je odli¢na
(3/3), tehni¢na uporabnost prav tako (3/3), gradivo pa je finan¢no dostopno, saj je odprto
(3/3). Skupno 11/12. Skupna ocena gradiva je torej 30/30.

7 ZAKLJUCEK

Digitalne izobrazevalne vsebine predstavljajo eno izmed najvecjih priloznosti sodobnega
izobrazevanja — omogocajo prilagojeno uc¢no izkusnjo, vec¢jo dostopnost in spodbujajo
aktivno vlogo ucenca pri ucenju. Vendar pa njihova ucinkovitost ni samoumevna. Le s
skrbno naértovanimi kriteriji kakovosti lahko zagotovimo, da resni¢no podpirajo ucni

proces in izboljsujejo razumevanje, motivacijo ter angaziranost ucencev.

V prispevku predlagamo tri stebre vrednotenja kakovosti digitalnih izobrazevalnih vsebin.
Pedagoska zasnova zajema usklajenost z uénimi cilji in kakovost uénih scenarijev, pravno
skladnost in varstvo podatkov ter zanesljivost in verodostojnost. Uporabniska izkusnja
vkljucuje spodbujanje uéenja in angaziranost, prilagodljivost in dostopnost ter vpliv in
ocenjevanje. Kakovost vsebine pa zajema kriterije, kot so besedilni in multimedijski
elementi, interaktivnost ter tehni¢na uporabnost in varnost ter financna vzdrznost.
Predlagamo, da so pri vrednotenju DIV temeljna podroc¢ja (stebri) enakovredno
zastopana. Tak sistem omogoca uravnotezeno, pregledno in objektivno vrednotenje, saj
ucitelj pri dodeljevanju tock uposteva razmerje med vsemi tremi kljuénimi podrodji, kar
omogoca celostno analizo kakovosti DIV. Kljub pomenu taksnih standardov oziroma
kriterijev je enako pomembno, da se DIV vrednotijo tudi glede na specificne ucne cilje in
okolis¢ine njihove uporabe. Ucitelji morajo imeti ustrezne digitalne in pedagoske
kompetence, ki jim omogocajo tako kriticno vrednotenje kot tudi smiselno vkljucevanje

teh virov v pouk.
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e¢Torba predstavlja pomemben korak v smeri digitalizacije izobrazevanja in dostopnosti
kakovostnih interaktivnih ucnih gradiv. Gradiva, vkljucena v portal, ustrezajo vecini
kljucnih kriterijev  kakovosti DIV, saj zagotavljajo jasno strukturirano vsebino,
multimedijsko podporo, prilagodljivost razlicnim ucnim potrebam ter interaktivne
elemente, ki spodbujajo angaziranost ucencev. Poleg tega so e-ucbeniki modularno
zasnovani, kar omogoca njihovo prilagajanje in ponovno uporabo v razlicnih ucnih

kontekstih.

Obstojeci sistem eTorbe in metodologija vrednotenja digitalnih virov pa ponujata tudi
Stevilne priloznosti za nadaljnji razvoj in nadgradnjo. Eden klju¢nih izzivov ostaja Siritev
nabora predmetov, kar bi omogocilo Se ve¢jo uporabnost sistema za ucence in ucitelje na
razlicnih strokovnih podrogjih. Nadalje bi bilo smiselno okrepiti interaktivnost uc¢benikov,
na primer z dodajanjem simulacij, personaliziranih u¢nih poti ter umetne inteligence za

prilagajanje vsebine posameznim ucencem.

Rezultati tega prispevka so uporabni tako za ucitelje, ki izbirajo kakovostne digitalne
izobrazevalne vsebine za poucevanje, kot za razvijalce in oblikovalce u¢nih gradiv, ki zelijo
izboljsati uporabnisko izkusnjo in didaktiéno vrednost DIV. Poleg tega so ugotovitve
pomembne tudi za odlocevalce in oblikovalce izobrazevalnih politik, saj zagotavljajo
strokovno podlago za dolocanje meril kakovosti digitalnih izobrazevalnih virov na
nacionalni ravni. S celostnim pristopom, ki zdruzuje tehnoloski napredek, pedagosko
podporo in stratesko nacrtovanje, bo mogoce v celoti izkoristiti potencial izobrazevalnih

vsebin in izboljsati kakovost izobrazevanja v prihodnosti.
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