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KOMPETENCE $STUDENTOV PREDSOLSKE VZGOJE
PRI VKLJUCEVANJU ORODI] UMETNE
INTELIGENCE ZA PODROCJE DRUZBOSLOVJA

1dr. Marta Licardo
1Pedagoska fakulteta, Univerza v Mariboru, Slovenija

Povzetek

Prispevek obravnava kompetence studentov Studijskega programa
Predsolska vzgoja pri vkljucevanju orodij umetne inteligence (UI) v
pedagoski proces na podrocju druzboslovja. Kot teoreticno izhodisce
za spremljanje digitalnih kompetenc je uporabljen evropski okvir
DigComp 3.0. Raziskava temelji na dveh pedagoskih aktivnostih:
pripravi definicij abstraktnih pojmov za otroke predsolskega obdobja
ter oblikovanju in prevajanju vabil za starse priseljence z uporabo Ul,
izvedena je bila v skupini Studentov 3. letnika. Uporabljeni so bili
samoocenjevalni vprasalniki, kvalitativna analiza pozivov in strojnih
prevodov ter analiza odgovorov na odprta vprasanja. Rezultati kazejo,
da Studenti izkazujejo osnovno do srednje razvite digitalne
kompetence. Najmoénejse podrocje so varnost, dobrobit in odgovorna
raba, zlasti z vidika eti¢ne obcutljivosti in zascite otrok. Nizja raven
kompetenc se kaze pri kriticnem vrednotenju izhodov Ul, oblikovanju
ucinkovitih pozivov, resevanju problemov z Ul ter prepoznavanju
omejitev UL Ugotovitve pottjujejo potrebo po nacrtnem razvoju
kompetenc za refleksivno, kriticno in pedagosko smiselno rabo Ul v

visokosolskem izobrazevanju bodocih vzgojiteljev.

COMPETENCIES OF EARLY CHILDHOOD
EDUCATION STUDENTS IN INTEGRATING
ARTIFICIAL INTELLIGENCE TOOLS IN THE FIELD
OF SOCIAL SCIENCES

Abstract

The paper examines the competencies of students enrolled in the Early
Childhood Education study programme in integrating artificial
intelligence (Al) tools into the pedagogical process within the field of
social sciences. The European DigComp 3.0 framework is used as the

theoretical basis for monitoring digital competencies. The study is
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based on two pedagogical activities: the development of definitions of
abstract concepts for preschool children and the creation and
translation of invitations for immigrant parents using Al. The study
was conducted with a group of third-year students. The research
employed self-assessment questionnaires, qualitative analysis of
prompts and machine translations, and analysis of responses to open-
ended questions. The results indicate that students demonstrate basic
to intermediate levels of digital competence. The strongest area is
safety, wellbeing and responsible use, particulatly in terms of ethical
sensitivity and child protection. Lower levels of competence are
evident in the critical evaluation of Al outputs, the formulation of
effective prompts, problem-solving with Al, and the recognition of Al
limitations. The findings highlight the need for the systematic
development of competencies for reflective, critical and pedagogically
meaningful use of Al in higher education for future early childhood

educators.

1UVOD

Kompetence studentov predsolske vzgoje pri vkljucevanju orodij umetne inteligence (UI)
so pomembne, saj so to bododi strokovnjaki, ki bodo zaposleni v vzgojno-izobrazevalnih
institucijah in morajo biti usposobljeni za pedagosko smiselno rabo tehnologije, ki jo bodo
uporabljali na varen in eticen nacin, hkrati pa naj bi bili usposobljeni tudi za kriticno
vrednotenje izhodov UI (UNESCO, 2023; Kasneci idr., 2023).

V tem prispevku smo kot teoreticno ozadje za spremljanje digitalnih kompetenc studentov
izbrali DigComp 3.0 (2025). DigComp 3.0 je posodobljen evropski okvir za spremljanje in
razvoj digitalnih kompetenc. Opredeljuje pet klju¢nih podrocij kompetenc: iskanje,
vrednotenje in upravljanje informacij; komunikacijo in sodelovanje; ustvarjanje vsebin;
varnost, dobrobit in odgovorno rabo; ter prepoznavanje in resevanje problemov z
digitalnimi orodji. Okvir poudarja kriticno, eti¢no in refleksivho uporabo digitalnih
tehnologij, vkljucno z Ul, ter omogoca sistemati¢no spremljanje kompetenc na razli¢nih

ravneh razvoja.
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V nadaljevanju prispevka sta predstavljeni dve pedagoski aktivnosti, ki smo ju izvedli v
okviru projekta Generativna umetna inteligenca v izobrazevanju (2024—2026)! z namenom
spremljanja kompetenc Studentov in uvajanja dobrih poucevalnih praks v pedagoski

proces.

2 PEDAGOSKI AKTIVNOSTI Z UPORABO UMETNE INTELIGenCE

V pedagoskem procesu s studenti drugega letnika Studijskega programa Predsolska vzgoja
Pedagoske fakultete UM smo testirali izvedbo dveh izbranih aktivnosti, ki naslavljata
obicajne pedagoske izzive Studentov in hkrati omogocata smiselno rabo orodij Ul ter
evalvacijo posameznih kompetenc $tudentov pri uporabi digitalnih orodij. Prva aktivnost
se povezuje z didaktiko druzboslovja, druga pa z delom s starsi. Aktivnosti sta se izvajali v

loc¢enih terminih.

2.1 Prva aktivnost — definicije abstraktnih pojmov

Cilj te aktivnosti je bil, da Studenti znajo definirati razli¢ne abstraktne pojme oz. kognitivne

koncepte za poucevanje druzboslovja v predsolskem obdobju.

Studenti so se z uporabo Gen-UI u¢ili, kako si lahko pomagajo pri opisih pojmov, ki so
praviloma abstraktni in jih teZje pojasnimo otrokom v predsolskem obdobju. Osredotocili
smo se na pojme, ki opisujejo vrednote in osebnostne lastnosti. Pripravili so diferencirane
opise oz. definicije pojmov: a) opise pojmov, ki so primerni za otroke, stare tri leta, in b)
opise pojmov za otroke, stare Sest let. Vsak pojem je imel dva opisa (za tri- in Sestletnike).
Studenti so izbirali predvsem abstraktne pojme, ki jih sicer tezko prikazejo s konkretnimi

materiali, vizualno ali kako drugace.

Aktivnost Studentov je potekala tako, da so v uvodnem delu skozi pogovor z uciteljem
ugotovili, kako zahtevno je otrokom v predsolskem obdobju pojasniti posamezne
abstraktne pojme. Izzivi se pojavljajo predvsem zato, ker so pojmi abstraktni, otrokom
neznani, ker je tezko ubesediti razlago pojma, ki je dovolj poenostavljena, a hkrati dovolj
pomensko natancna in jo otrok zmore razumeti. Uditelj je skozi pogovor Studentom
pojasnil, kako lahko to naredimo: a) da je treba pri opisu izhajati iz otroka in njegovih
izku$enj, b) poenostaviti razlago oz. opis na nacin, ki je prilagojen starosti in kognitivnemu

dojemanju otrok, c) pripraviti konkretne primere in primerjave, ¢) dopolniti opis z

! Clanek je nastal v projektu Generativna umetna inteligenca v izobrazevanju (Sifra projekta NRP:
3350-24-3502), ki ga financirata Republika Slovenija, Ministrstvo za vzgojo in izobrazevanje, in
Evropska unija — NextGenerationEU.
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vizualnim didakticnim materialom, d) preveriti verodostojnost? opisa oz. razlage pojma v

slovarju ali drugih zanesljivih virih in e) preveriti razumevanje pojma pri otrocih.

V osrednjem delu je ucitelj s Studenti pokazal en opis pojma, kot primer, pri cemer so bili
upostevani zgoraj nasteti koraki. Studenti so si v nadaljevanju izbrali tri pojme (npr.
ljubezen, spostovanje, iskrenost). Nato so sami sestavili poziv v orodju Ul z upostevanjem
predhodnega znanja. Z dodajanjem dodatnih pozivov so poskusali priti do generiranega
opisa, ki bi ga lahko ocenili kot primernega. Opis pojma so primerjali tudi z opisom v
slovarjih (npr. Francek — slovar slovenskega knjiznega jezika za otroke, SSKJ ali drugi
slovarji). V paru so siizmenjali opise z drugim Studentom, ki je imel svoje tri opise pojmov.

Z medvrstniskim vrednotenjem naloge so ovrednotili opise za vseh Sest pojmov.

V zaklju¢nem delu aktivnosti so Studenti porocali o ugotovitvah, opise pojmov nalozili na

Moodle v orodje forum ter izpolnili vprasalnik za samooceno kompetenc.

Vkljucevanje Ul je pri tej aktivnosti pomenilo dodano vrednost, saj so Studenti z UI
pripravili definicije oz. opise, ki so sicer zahtevni in so lahko izziv pri vzgojno-

izobrazevalnem delu v predsolskem obdobju.

2.2 Druga aktivnost — vabila 3a starse priseljence

Clilj te aktivnosti je bil, da Studenti znajo pripraviti vabila za starSe priseljence, ki ne govorijo
slovenskega jezika. V uvodnem delu je ucitelj v pogovoru s Studenti preveril znanje
studentov o tem, kako se pripravljajo pisna vabila, kaj morajo vabila vsebovati ter na
kaksen nacin naj bodo napisana. Ucitelj je pokazal primere razli¢nih vabil za starse. Druga
faza uvoda je vkljucevala pogovor s Studenti o morebitnih tezavah, ki se lahko pojavijo pri
starsih, ki ne govorijo slovenskega jezika, o primernih in neprimernih nacinih prevajanja
razli¢nih dopisov za starSe ter o komunikaciji s starsi priseljenci. Na koncu uvodnega dela
je ucitelj pogovor vodil v tematiko uporabe orodij UL ki jih lahko uporabljamo za prevode
v tuje jezike (DeepL, ChatGPT, Gemini).

2 Preverjanje verodostojnosti opisa pojma razumemo kot preverjanje pomenske natanénosti in
ustreznosti opisa glede na starost otrok. Pomenska natanc¢nost je bila preverjana s primerjavami
opisov v slovarju ali v drugih zanesljivih virih. Ustreznost opisa glede na starost otrok je bila
prevetjana z medvrstniskim vrednotenjem, pri cemer smo predvidevali, da imajo $tudenti dovolj
znanja razvojne psihologije in prakti¢nih izkusenj z otroki, da zmorejo ovrednotiti razvojno
primerne opise pojmov. Obe vrsti preverjanja verodostojnosti opisa sta bili prikazani v skupni
(frontalni) uc¢ni obliki tudi med izvedbo aktivnosti na posameznih konkretnih primerih, ki so jih
podali Studenti.
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Nato je vsak $tudent pripravil eno vabilo in ga ovrednotil glede na predhodni pogovor o

pripravi pisnih vabil. Nekateri §tudenti so delali tudi v parih.

Sledilo je prevajanje vabil iz UI v predvidene jezike starsev otrok priseljencev (prevajali so
v albanski, bosanski in $panski jezik). Pripravljena vabila so oblikovali kot dvojezicna, v
slovenskem in tujem jeziku. Prvi prevod, ustvarjen v tujem jeziku, so z Ul prevedli nazaj
v slovenski jezik, da preverijo ustreznost prevoda. Bolje bi bilo obratne prevode narediti z
naravnimi govorci, vendar zaradi okoliicin izvedbe aktivnosti to ni bilo mogoce. Ce
rezultati obratnega prevoda niso bili ustrezni, so preverjali prevode posameznih besednih
zvez. Prevode se lahko preverja tudi s kontrolnim seznamom za preverjanje vseh

elementov vabila in morebitnih drugih kriterijev glede na vsebino vabila oz. prevoda.

Vkljucevanje Ul je bilo pri tej aktivnosti dodana vrednost, saj je studentu omogocila
pripraviti prevode besedil za starse priseljence, ki ne razumejo slovenskega jezika. Primer
prav tako spodbuja vkljucenost in medkulturnost, saj naslavlja potrebo po ucinkoviti

komunikaciji s starsi priseljenci.
3 METODA

Pri obeh aktivnostih je sodelovalo 17 $tudentov 3. letnika Predsolske vzgoje UM PEF, od
tega je bilo 14 Zensk in trije moski, starih med 20 in 22 let. Soglasje Studentov za

sodelovanje v raziskavi in objavo rezultatov je bilo pridobljeno.

3.1 Opis instrumentarija in analig 3a prvo aktivnost — definicije abstraktnih
pojmov

Pri prvi aktivnosti smo najprej izvedli kvalitativno analizo pozivov za $tiri kompetence: a)
ustvarjanje vsebin, b) resevanje problemov, c) evalvacija informacij in d) varnost in
dobrobit. Analiza je bila izvedena s pregledom pozivov in kvalitativno analizo glede na
kriterije, ki so omogocili ugotavljanje ravni kompetenc, ki so jih dosegli Studenti (nizka,

osnovna, srednja, visoka).

V nadaljevanju smo za samoevalvacijo kompetenc $tudentov uporabili vprasalnik, ki je
nastal za potrebe te raziskave in je vsebinsko prilagojen glede na pedagosko aktivnost.
Vprasalnik temelji na konceptu digitalnih kompetenc (DigComp 3.0, 2025). Izbrali smo
posamezne sklope kompetenc, pri katerih smo Zeleli preveriti samooceno $tudentov.

Izbrani sklopi so bili:
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a) iskanje, vrednotenje in upravljanje informacij — 3 postavke, b) komunikacija in
sodelovanje — 3 postavke, ¢) ustvarjanje vsebin — 3 postavke, d) varnost, dobrobit in
odgovorna raba — 3 postavke, e) prepoznavanje in re§evanje problemov z digitalnimi orodjt
— 3 postavke. Uporabili smo 5-stopenjsko lestvico (1 — sploh ne znam, 2 — malo znam, 3
— delno znam, 4 — dobro znam, 5 — zelo dobro znam). Rezultati so prikazani na ravni

deskriptivne statistike.

3.2 Opis instrumentarija in analiy Za drugo aktivnost — vabila Ja starse
preseljence

Pri tej aktivhosti smo analizirali samooceno Studentov glede kriticnega vrednotenja
prevodov in eti¢nih vidikov uporabe strojnih prevodov z Ul Ugotovitve smo posredno

povezali s kompetencami studentov glede vrednotenja rezultatov Ul in eti¢ne rabe UL

Za samoevalvacijo kompetenc studentov smo uporabili vprasalnik, ki je nastal za potrebe
te raziskave in je vsebinsko prilagojen glede na pedagosko aktivnost. Vprasalnik temelji na
konceptu digitalnih kompetenc (DigComp 3.0, 2025). Izbrali smo posamezne sklope
kompetenc, pri katerih smo Zeleli preveriti samooceno studentov (kriticno vrednotenje in

eti¢ni vidiki uporabe strojnih prevodov z UI).

Za kriti¢no vrednotenje prevodov smo uporabili tri postavke. Odgovori so bili na 5-
stopenjski lestvici (1 — zelo slabo, 2 — slabo, 3 — delno ustrezno, 4 — dobro, 5 — zelo dobro).
Temu je sledilo odprto vprasanje o vrstah napak, ki so se pojavljale pri prevodih. Odgovore
smo analizirali s kodiranjem in kategoriziranjem ter v rezultatih opisali klju¢ne teme, ki so

se pojavile pri tej analizi.

Za analizo kompetenc studentov glede eti¢nih vidikov uporabe strojnih prevodov smo
uporabili pet postavk. Odgovori so bili na 5-stopenjski lestvici (1 — zelo malo, 2 — malo, 3

— niti da niti ne, 4 — precej, 5 — zelo). Rezultati so prikazani na ravni deskriptivne statistike.

4 REZULTATI

v

Studenti so vpisovali pozive pri prvi aktivnosti za definicije pojmov v razlicna orodja Gen-
UI (npr. Gemini, Copilot, ChatGPT). Za drugo aktivnost pa so uporabljali razlicna orodja
UI kot prevajalnike (npr. DeepL, Google Translate, Copilot). V nadaljevanju prikazujemo

rezultate analiz za prvo in drugo aktivnost.

2429 -



Marta Licardo

4.1 Regultati Za prvo aktivnost — definicije abstraktnih pojmov

Studenti niso prejeli natanénih navodil, kako naj napisejo pozive, ker smo Zeleli preveriti,

kako bodo napisali poziv in kako bodo potekale iteracije z orodjem UL

Analiza je pokazala, da so vsi pozivi vkljucevali podatek, da mora biti definicija pojma
primerna za triletnika, torej so Studenti jasno opredelili ciljno skupino, prav tako so
opredelili namen poziva (ustvariti definicijo). Le eden od Studentov je poziv napisal tako,
da je Ul postavil v vlogo vzgojitelja, torej definiral pedagoski kontekst (npr.: »87 vzggjitelj
predSolskib otrok, kako bi otroku v vricu, staremu tri leta, predstavil pojem zanesenjaskis).

Vecina pozivov je bila zelo kratkih (npr.: »Napisi definicijo pojma "socutje” za otroka, starega 3
letaq), kar nakazuje na to, da Studenti v vecini primerov ustvatjajo zelo osnovne opisne
pozive. Prav tako nismo zaznali iterativnih izboljsav, razen v enem primeru. To nakazuje
na osnovno kompetentnost Studentov pri pisanju pozivov, ki Ul niso uporabljali za
reSevanje problema in iskanje najboljse reSitve, temve¢ predvsem kot generatorja

enkratnega odgovora.

Glede kompetence, povezane z varnostjo, dobrobitjo in odgovorno rabo, smo v pozivih
lahko zaznali, da so studenti vkljucili informacije, da gre za otroka, da mora biti vsebina
preprosta in da ne sme biti neustrezna (apr. »INapisi opis pojma solutje 3a otroka, starega 3 leta.
Odgovor naj bo kratek, jedrnat in dovolj preprost za otrokovo starost). Pri ¢emer pa nihce od
Studentov v poziv ni vkljucil preverjanja stereotipov, moraliziranja, sugestivnosti. Nekateri

Studenti so definicijo primerjali $e s slovarjem za otroke (npr. Francek.si ali SSK]J).

Tabela 1: Ocena kompetenc studentov glede na nporabo pozivov v orodjil Ul

Podrocdje kompetenc

Ugotovitve iz pozivov

Raven kompetence

DigComp 3.0 studentov
ustvarjanje vsebin dokaj jasno izrazen namen srednja
resevanje problemov brez ponovitev osnovna
evalvacija informacij malo preverjanja nizka
varnost in dobrobit osnovno zavedanje osnovna

Rezultati kazejo, da $tudenti izkazujejo srednjo raven kompetentnosti pri ustvarjanju

vsebin, osnovno raven kompetentnosti glede resevanja problemov, varnosti in dobrobiti,

ter nizko raven kompetentnosti glede evalvacije informacij, ki jih ustvarijo z UL
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4.2 Samoocena kompetenc Studentov

Tabela 2: Samoocena studentov za kompetence: Iskange, vrednotenje in upravijanje informacij

Trditve Sploh Malo Delno | Dobro Zelo M SD
ne znam znam dobro
znam znam znam

Znam poiskati kakovostne in
razvojno primerne informacije o 0 0 9 7 1 3,35 0,63
Custvih otrok (3 in 6 let).

Znam preveriti verodostojnost virov,

ki jih uporabim pri pripravi definicij. 0 0 > 12 0 37 0.47

Znam izbrati informacije, ki so
ustrezne za otrokov razvoj in ne 0 0 6 11 0 3,65 0,49
prekomerno strokovne.

Rezultati samoocene $tudentov na podrodju iskanja, vrednotenja in upravljanja informacij
kazejo na zmerno do dobro zaznano raven kompetentnosti, pri ¢emer se odgovori
vecinoma umescajo v kategoriji delno nam in dobro gnam. Povprecéne vrednosti trditev se
gibljejo med 3,35 in 3,71, standardni odkloni pa so razmeroma nizki (5D = 0,47-0,63), kar

nakazuje relativho homogeno samooceno znotraj vzorca.

Najvisjo povprecno oceno so studenti pripisali trditvi »Znam preveriti verodostojnost viroy, ki
Jib uporabim pri pripravi definicije (M = 3,71; SD = 0,47), kar kaze na zaznano sposobnost
kriticne presoje virov. Podobno visoko povprecje se kaze tudi pri trditvi »Znam izbrati
informacije, ki so ustrezne 3a otrokov ragvoj in ne prekomerno strokovne« (M = 3,65; SD = 0,49),

kar kaze na razvito zavedanje pomena razvojne ustreznosti vsebin.

Najnizjo povprecno vrednost ima trditev »Znam poiskati kakovostne in ragvojno primerne
informacije o Custvih otrok (3 in 6 let)e (M = 3,35; SD = 0,63), kar lahko kaze na vecjo

negotovost studentov pri iskanju informacij, ki so bolj specifi¢ne za njihovo stroko.

- 431 -



Marta Licardo

Tabela 3: Samoocena stndentov za Rompetence: komunikacija in sodelovanje

Trditve Sploh Malo Delno | Dobro Zelo M SD
ne znam znam dobro
znam znam znam

Znam pripraviti jasen in razumljiv
poziv za digitalno orodje (npr. za
ustvarjanje definicij), ki ga lahko
razumejo tudi drugi ¢lani skupine.

0 0 6 1 0 3,65 0,49

Znam sodelovati z drugimi pri

preverjanju, ali so pripravljene

definicije primerne za dolo¢eno
starost.

0 0 4 12 1 3,82 0,53

Znam spostljivo in konstruktivno
komentirati digitalne vsebine, ki so 0 0 7 10 0 3,59 0,51
jih pripravili drugi.

Rezultati samoocene $tudentov na podrocju komunikacije in sodelovanja kazejo na
zmerno do dobro zaznano raven kompetentnosti, pri cemer se vecina odgovorov uvrsca
v kategoriji delno gnam in dobro gnam. Povprecne vrednosti trditev se gibljejo med 3,59 in
3,82, standardni odkloni pa so nizki (§D = 0,49-0,53), kar kaze na razmeroma enotno

zaznavanje lastnih kompetenc znotraj skupine.

Najvisjo povpreéno oceno so Studenti pripisali trditvi »Zuam sodelovati 3 drugimi pri
preverjanju, ali so pripravijene definicije primere a doloceno starost« (M = 3,82; §D = 0,53). Ta

rezultat kaze na razvito zavedanje pomena sodelovalnega preverjanja kakovosti vsebin.

Relativno visoko povprecje dosega tudi trditev »Znam pripraviti jasen in razumijiv pogiv 3a
digitalno orodje (npr. za ustvarjanje definicij), ki ga labko ragumejo tudi drugi ani skupine« (M =
3,65; SD = 0,49). Rezultati kazejo, da Studenti prepoznavajo pomen jasnosti pozivov glede

na vsebino ter da so pozivi razumljivi tudi drugim.

Najnizjo povprecno vrednost ima trditev »Znam spostijivo in konstruktivno komentirati digitalne
vsebine, ki so jib pripravili drngic (M = 3,59; SD = 0,51). Ceprav je razlika v povpreéju majhna,
rezultat lahko nakazuje vecjo negotovost Studentov pri podajanju povratnih informacij v
digitalnem okolju, Studenti se na tem podrocju e ne zaznavajo kot zelo samozavestni ali

kompetentni.

Skupno rezultati nakazujejo, da Studenti svojo kompetentnost na podro¢ju komunikacije

in sodelovanja ocenjujejo kot osnovno do srednje razvito.

- 432 -



Revija Inovativna pedagogika/Journal of Innovative Pedagogy

Tabela 4: Samoocena stndentov za kompetence: ustvarjanje vsebin

Trditve Sploh Malo Delno | Dobro Zelo M SD
ne znam znam dobro
znam znam znam

Znam oblikovati uc¢inkovite pozive
za pridobivanje razvojno ustreznih 0 0 10 7 0 3,41 0,51
definicij pojmov za otroke.

Vem, kako prilagoditi definicije, da
so razumljive za 3- in 6-letnike (jezik, 0 0 7 9 1 3,65 0,01
dolZina, primeri).

Pri ustvatjanju vsebin skrbim, da so
vsebine varne, spostljive in primerne 0 0 3 9 5 4,12 0,70
za razvoj otrok.

Rezultati samoocene Studentov na podrocju ustvarjanja digitalnih vsebin kazejo na razli¢cno
razvite vidike te kompetence, pri ¢emer se povprecne vrednosti posameznih trditev gibljejo
med 3,41 in 4,12. Standardni odkloni (§D = 0,51-0,70) kazejo na zmerno razprienost

odgovorov, kar nakazuje razlike v zaznavanju lastne usposobljenosti znotraj skupine.

Najvisjo povprecno oceno so studenti pripisali teditvi »Pri ustvarjanju vsebin skrbim, da so
vsebine varne, spostljive in primerne za razvoj otrok« (M = 4,12; SD = 0,70). Ta rezultat kaze na
visoko stopnjo zavedanja eti¢ne in razvojne odgovornosti pri ustvarjanju vsebin za otroke.
Relativno visok delez odgovorov v kategoriji gelo dobro gnam nakazuje, da se nekateri
Studenti na tem podrocju ze zaznavajo kot razmeroma samozavestni in kompetentni, kar

je posebej pomembno v kontekstu rabe Ul za ustvarjanje pedagoskih vsebin.

Srednje visoko povprecje dosega trditev » [ em, kako prilagoditi definicije, da so razumijive 3a 3-
in G-letnike (jezik, dolfina, primeri)« (M = 3,65; §D = 0,61). Vecina Studentov svojo

usposobljenost ocenjuje kot srednjo.

Najnizjo povprecno vrednost ima trditev »Znam oblikovati ncinkovite pogive za pridobivanje
razvojno ustreznih definicij pojmov za otroke« (M = 3,41; §D = 0,51). Ta rezultat kaze na vecjo
negotovost Studentov pri oblikovanju samih pozivov, ki zajema sposobnost oblikovanja
jasnih, strukturiranih in namenskih pozivov. Rezultati nakazujejo, da studenti oblikovanje
ustreznih oz. uc¢inkovitih pozivov dozivljajo kot zahtevnejsi del ustvarjalnega procesa v

primerjavi s prilagajanjem ali vrednotenjem vsebin.

Skupno rezultati kazejo, da studenti svojo kompetentnost na podrocju ustvarjanja vsebin
zaznavajo kot osnovno do srednje razvito, z izrazitejSo samozavestjo na podrocju eti¢ne

in razvojne ustreznosti vsebin ter vecjo negotovostjo pri oblikovanju uéinkovitih pozivov.
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Tabela 5: Samoocena stndentov za kompetence: varnost, dobrobit in odgovorna raba

Trditve Sploh Malo Delno | Dobro Zelo M SD
ne znam znam dobro
znam znam znam

Upostevam avtorske pravice in
eticne smernice pri uporabi gradiv, ki 0 0 4 9 4 4,00 0,71
jih vkljuc¢im (npr. ilustracije, primeri).

Zavedam se, da moram pri uporabi
digitalnih orodij zas¢ititi osebne

. RN . 0 0 3 9 5 4,12 0,70
podatke in se izogibati posredovanju
identitete otrok.
Znam prepoznati neprimerne ali
neetic¢ne digitalne vsebine, ki niso 0 0 4 1 5 388 0,60

primerne za otroke, in jih ne
uporabim.

Rezultati samoocene Studentov na podrocju varnosti, dobrobiti in odgovorne rabe
digitalnih tehnologij kazejo na razmeroma visoko zaznano raven kompetentnosti, saj se
povpreéne vrednosti vseh treh trditev gibljejo med 3,88 in 4,12. Standardni odkloni (§D =
0,60-0,71) so zmerni, kar kaze na doloc¢eno variabilnost v samooceni, vendar brez izrazitih

odstopanj znotraj vzorca.

Najvisja povprecna vrednost se kaze pti trditvi »Zavedam: se, da moram pri uporabi digitalnib
orodyj zastititi osebne podatke in se iz0gibati posredovanju identitete otrok« (M = 4,12; SD = 0,70).
Ta rezultat kaze na visoko stopnjo ozavescenosti Studentov glede varstva osebnih

podatkov in eti¢nih vidikov dela z otroki.

Visoko povpredje se kaze tudi pri trditvi »Upostevanm avtorske pravice in etice smernice pri uporabi
gradiy, ki jib vklucim (npr. ilustracije, primeri)« (M = 4,00; SD = 0,71). Rezultati kazejo, da
Studenti vedinoma prepoznavajo pomen avtorskih pravic in eti¢nih smernic, ceprav
zmerna razprSenost odgovorov nakazuje, da vsi Studenti Se ne dosegajo enake stopnje

samozaznave kompetenc na tem podrocju.

Nekoliko nizje, a $e vedno razmeroma visoko povprecje ima trditev »Znam prepognati
neprimerne ali neeticne digitalne vsebine, ki niso primerne 3a otroke, in jih ne uporabim« (M = 3,88;
SD = 0,60). Odsotnost izrazitejSega Stevila odgovorov v kategoriji gelo dobro gnam lahko
nakazuje, da se Studenti v nekaterih primerih §e ne pocutijo povsem samozavestno pri

presoji mejnih ali dvoumnih vsebin, zlasti v digitalnih okoljih.

Skupno rezultati kazejo, da Studenti podrocje varnosti, dobrobiti in odgovorne rabe
zaznavajo kot eno izmed svojih bolje razvitih podrocij digitalne kompetentnosti. Posebe;j

izrazito je zavedanje o varstvu osebnih podatkov in o eticni odgovornosti do otrok,
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nekoliko manj kompetentne pa se $tudenti ocenjujejo pri prepoznavanju in presoji

potencialno neprimernih digitalnih vsebin.

Tabela 6: Samoocena stndentov za Rompetence: prepoznavanje in resevanje problemov 3 digitalnimi orodji

Trditve Sploh Malo Delno = Dobro Zelo M SD
ne znam znam dobro
znam znam znam
Znam samostojno izboljsati poziv 0 0 3 13 1 3,88 0,49

(prompt), ko rezultat digitalnega
orodja ni dovolj dober ali je
neustrezen.

Znam izbrati primerno digitalno 0 0 5 10 2 3,82 0,64
orodje (npr. ChatGPT, Canva,
slovarje) za pripravo razvojno
ustreznih definicij.

Znam prepoznati omejitve digitalnih 0 0 9 8 0 3,47 0,51
orodij (npr. izmisljene vsebine,
neprimerne formulacije) in jih
popraviti.

Rezultati samoocene $tudentov na podrocju prepoznavanja in reSevanja problemov z
digitalnimi orodji kazejo na zmerno do dobro zaznano raven kompetentnosti, pri cemer
se povprecne vrednosti posameznih trditev gibljejo med 3,47 in 3,88. Nizki do zmerni
standardni odkloni (§D = 0,49-0,64) nakazujejo razmeroma enotno zaznavanje lastnih

kompetenc znotraj skupine.

Najvisja povprecna vrednost se kaze pri trditvi »Znam samostojno izboljsati poziv (prompt), ko
rezultat digitalnega orodja ni dovolj dober ali je neustrezen« (M = 3,88; SD = 0,49). Ta rezultat kaze

na relativno dobro razvito sposobnost refleksivne rabe digitalnih orodij.

Podobno visoko povprecje dosega trditev »Znam igbrati primerno digitalno orodje (npr.
ChatGPT, Canva, slovarje) za pripravo razvejno ustreznib definiciic (M = 3,82; SD = 0,064). Ta
vidik vkljucuje presojo namena, izbiro ustreznega orodja in prilagajanje digitalnega okolja

specifi¢nim pedagoskim potrebam.

Najnizjo povpre¢no vrednost ima trditev »Znam prepognati omejitve digitalnih orodij (npr.
izmisljene vsebine, neprimerne formulacije) in jib popraviti« (M = 3,47; SD = 0,51). Ta rezultat
nakazuje veéjo negotovost Studentov pri kriti¢ni presoji izhodov. Odsotnost odgovorov v
kategoriji zelo dobro znam kaze, da Studenti tovrstno refleksijo in popravljanje napak

dozivljajo kot zahtevnejsa.

Skupno rezultati kazejo, da studenti podrocje prepoznavanja in reSevanja problemov z

digitalnimi orodji zaznavajo kot osnovno do srednje razvito.
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4.3 Regultati Ja drugo aktivnost — vabila a starse priseljence

Pri tej aktivnosti je najvec¢ (n=06) studentov uporabljalo ChatGPT, slaba cetrtina (n=4) je
uporabljala Google translate in druga cetrtina Copilot, dva Studenta sta uporabljala
DeepL in en Student Gemini.

Tabela 7: Ocena studentov glede ritithega vrednotenja prevodov in lastne kompetentnosti vrednotenja prevodoy

Trditve Zelo Slabo Delno Dobro Zelo M SD
slabo ustrezn dobro
o

Kaksen je bil obratni prevod v
slovenski jezik v primerjavi s 0 1 7 8 1 3,53 0,72
prvotnim besedilom?

Kaksen je bil ton in slog vabila v
obratnem prevodu v primerjavi s 0 1 5 9 2 3,71 0,77
prvotnim besedilom?

Kako bi ocenili vaso kompetentnost
kriticnega vrednotenja prevodov, 0 1 6 10 0 3,53 0,62
narejenih z Gen-UI?

Rezultati tabele 7 prikazujejo oceno Studentov glede kakovosti obratnih prevodov,
ustvarjenih z UI, ter njihovo lastno zaznano kompetentnost kriticnega vrednotenja teh

prevodov.

Pri teditvi »Kaksen je bil obratni prevod v slovenski jezik v primerjavi s prvotnim besedilom?« Studenti
povpreéno ocenjujejo kakovost prevoda kot zmerno dobro (M = 3,53; §D = 0,72). Vecina
odgovorov se umesc¢a v kategoriji delno ustrezno in dobro, kar kaze, da so Studenti zaznali
doloc¢ena odstopanja ali pomanjkljivosti v prevodu, vendar ga kljub temu niso ocenili kot

izrazito slabega.

Najvisjo povprecno vrednost dosega trditev »Kaksen je bil ton in slog vabila v obratnem prevodn
v primerjavi s prootnim besedilom?« (M = 3,71; SD = 0,77). Rezultat nakazuje, da so studenti
relativno dobro zaznali skladnost ali neskladnost tona in sloga med izvirnim besedilom in
obratnim prevodom. To kaze na razvito obcutljivost za pragmati¢ne in stilisticne vidike

jezika, ki presega zgolj dobesedno pravilnost prevoda.

Pri trditvi »Kako bi ocenili vaso kompetentnost kriticnega vrednotenja prevodov, narejenih 3 Gen-Ul2«
je povprecna ocena nizja (M = 3,53; SD = 0,62), kar kaze na zmerno stopnjo samozavesti
Studentov pri lastnem kritichem vrednotenju prevodov. Vecina studentov svojo
kompetentnost ocenjuje kot delno ustrezno ali dobro, pri ¢emer nihce ni izbral najvisje ocene

zelo dobro. To nakazuje, da se Studenti zavedajo zahtevnosti kriticne presoje prevodov,
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ustvarjenih z Ul, ter lastnih omejitev pri zaznavanju subtilnih napak, pomenskih premikov

ali neustreznega tona.

Skupno rezultati kazejo, da Studenti izkazujejo osnovno do srednje razvito
kompetentnost kriti¢nega vrednotenja prevodov. Studenti so sposobni prepoznati razlike
med izvirnim besedilom in obratnim prevodom, zlasti na ravni tona in sloga, vendar

hkrati svojo lastno kompetentnost vrednotenja ocenjujejo z zadrzanostjo.

4.4 Analiga odgovorov na odprto vprasanje o vrstah napak pre prevodih

V tem delu je prikazana kvalitativna analiza odgovorov na odprto vprasanje o vrstah napak,

ki so se pojavljali v prevodih.

Odgovori studentov na odprto vprasanje razkrivajo ve¢ ponavljajocih se vzorcev zaznanih
napak v obratnih prevodih, ustvarjenih z UL Analiza odgovorov kaze, da $tudenti niso
zaznavali zgolj povrinskih jezikovnih odstopanj, temvec¢ tudi pomenske, pragmaticne in
kontekstualne napake, kar nakazuje razvijajoco se zmoznost kriticnega vrednotenja pri
ustvarjanju strojnih prevodov. Odgovore Studentov smo s kodiranjem in kategoriziranjem

razdelili v ve¢ tem, ki jih predstavljamo v nadaljevanju.
1. Napacen prevod imen ustanov in krajev

Najpogosteje omenjena kategorija napak se nanasa na prevajanje imen ustanov in
krajev, zlasti kulturnih ustanov (npr. Dom kulture, Narodni dow). Studenti porocajo, da je
UI tovrstna lastna imena pogosto prevajala dobesedno ali neustrezno (npr. Doz kulture —
Hisa kulture ali v popolnoma drugo ustanovo), s ¢imer se je izgubil njihov institucionalni
in kulturni pomen. Taksne napake so studenti prepoznali kot problemati¢ne predvsem
zato, ker lahko vodijo v zmedo glede lokacije ali namena dogodka. Ti zapisi kazejo na

razumevanje omejitev Ul pri obravnavi lastnih imen in kulturno specifi¢nih pojmov.
2. Spremembe nazivov strokovnih delavcev

Druga pogosta skupina napak se nanasa na spremembo nazivov strokovnih delavcev, kjer
je bila npr. vzggjiteljica prevedena kot uciteljica. Studenti so tovrstne napake jasno poudarili
kot vsebinsko pomembne, saj pomenijo spremembo poklicne vloge in lahko vplivajo na
razumevanje konteksta dogodka. Taksni zapisi kazejo na $tudentovo sposobnost
razlikovanja med sorodnimi, a ne enakovrednimi pojmi. S tem so Studenti implicitno

nakazali potrebo po dodatnem preverjanju ali ro¢nem popravku taksnih napak.

3. Strukturne in slogovne spremembe brez spremembe pomena
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Ve¢ studentov je porocalo o primerih, kjer je obratni prevod spremenil besedni red,
strukturo stavkov ali slog, pri ¢emer osnovno sporocilo ni bilo spremenjeno (npr.
sprememba zaporedja datuma in glagola). Taksne spremembe so Studenti ve¢inoma ocenili
kot manj problemati¢ne ali celo sprejemljive, kar kaze na razumevanje razlik med jezikovno
obliko in pomenskim jedrom besedila. To kaze na razvito pragmaticno presojo in

sposobnost locevanja med kriti¢nimi in nekriticnimi napakami.
4. Napacen ali spremenjen prevod klju¢nih informacij

Nekateri odgovori studentov omenjajo napake pri prevodu kljucnih podatkov, kot so
datum, ura, kraj ali ime predstave. Ceprav so bili ti primeri manj pogosti, jih $tudenti
prepoznavajo kot posebej problematic¢ne, saj lahko neposredno vplivajo na uporabnost in
verodostojnost besedila. Taksne ugotovitve kazejo na zavedanje funkcionalnega vidika

besedila in njegovega namena, kar je klju¢no pri kriticni rabi UI v prakti¢nih kontekstih.
5. Strategije za zmanjsevanje napak

Posebej zanimivi so odgovori, v katerih Studenti ne zgolj opisujejo napake, temvec

predlagajo strategije za njthovo preprecevanje, na primer:

e dodajanje natancnega naslova ob imenu ustanove,
e e prevede se celotnega besedila, temve¢ zgolj klju¢ne informacije,

e kombiniranje besedila s slikovnim gradivom.

Primer zapisa Studentke: »Ne b7 prevajala celotnega besedila, ampatk bi prevedia le pomembne podatke
in dodala slikovno gradivo«. 'T1 zapisi kazejo prehod od pasivne presoje k refleksivni in strateski
rabi digitalnih orodjj.

6. Razpon zaznanih izkuSenj

Prisotni so tudi odgovori, ki porocajo o odsotnosti napak ali minimalnih tezavah (v bilo
napak, »le nekaj besed je bilo napacnibe), kar kaze na raznolikost izkusenj $tudentov z UL To

raznolikost je mogoce razumeti v luci razlicne kompleksnosti izvirnih besedil ter razlicnih

pricakovanj Studentov glede kakovosti prevoda.
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4.0 Analiza vrednotenja Studentov o eticnih vidikih strojnih prevodov g UI g
vidika kompetenc Studentov

Tabela 8: V'rednotenje studentov o eticnily vidikib strojnib prevodov 3 UI

Trditve Zelo Malo Niti da Precej Zelo M SD
malo niti ne
Je pomembno preverjati odgovore, 0 0 1 8 8 4,41 0,62
ki jih dobimo z Gen-UI?
Kako tvegani se vam zdijo prevodi z 0 2 4 8 3 3,71 0,92
Gen-UI pri pedagoskem delu brez
cloveskega pregleda?
Kako pomembno je, da prevod z 0 0 1 4 12 4,65 0,61

Gen-UI ohranja spostljiv in
vkljucujo¢ jezik?

V kaksni meri vas skrbi varnost 1 1 8 5 2 3,35 0,99
osebnih podatkov, ko uporabljate
Gen-UI?
V kolik$ni meri zaupate prevodom z 1 2 10 4 0 3,00 0,80
Gen-UI?

Rezultati tabele 8 prikazujejo stalis¢a Studentov do eti¢nih vidikov rabe strojnih prevodov
z Ul v pedagoskem kontekstu. Povprecne vrednosti trditev se gibljejo med 3,00 in 4,65,
standardni odkloni (§D = 0,61-0,99) pa kazejo na razlicno stopnjo vrednotenja

posameznih eti¢nih vprasan;.

Najvisjo povprecno oceno dosega trditev »Kako pomenmbno je, da prevod 3z Gen-Ul obranja
spostljiv in vkijuinjoc jeziké« (M = 4,65; SD = 0,61). Rezultat kaze na zelo visoko stopnjo
zavedanja pomena eticne in jezikovne odgovornosti pri uporabi Ul zlasti v pedagoskem

okolju.

Zelo visoko povprecje dosega tudi trditev »]e pomensbno preverjati odgovore, ki jib dobimo 3 Gen-
Ul?« (M = 4,41; D = 0,62), kar kaze na izrazito zavedanje Studentov o nujnosti ¢loveskega

pregleda in kriticnega vrednotenja izhodov UL

Trditev »Kako tvegani se vam zdijo prevodi 3 Gen-Ul pri pedagosken deln brez Hoveskega pregledat«
kaze na zmerno do visoko zaznano tveganje. Rezultati nakazujejo, da Studenti
prepoznavajo potencialne nevarnosti nekriticne rabe Ul v pedagoskem kontekstu, vendar

njihova zaznava tveganja ni povsem enotna, kar potrjuje relativno visok standardni odklon.

NiZja povprec¢na vrednost se pojavlja pri trditvi »1 kaksui meri vas skrbi varnost osebnib
podatkoy, ko uporabljate Gen-Ul?« (M = 3,35; SD = 0,99). Rezultat kaze na zmerno stopnjo

skrbi glede varstva osebnih podatkov, pri ¢emer so odgovori precej razprseni. To nakazuje,
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da se vsi Studenti ne zavedajo enako intenzivno tveganj, povezanih z obdelavo osebnih

podatkov pri uporabi UL

Najnizjo povprecno oceno ima trditev »1” koliksni meri zanpate prevodom 3 Gen-Ul?« (M =
3,00). Ta rezultat kaze na previdno oziroma zadrzano zaupanje Studentov v prevode,
ustvarjene z Ul Vecina odgovorov se umesca v srednjo kategorijo (wzti da niti ne), kar kaze

na ambivalenten odnos do zanesljivosti tovrstnih prevodov.

Skupno rezultati kazejo, da Studenti porocajo o precej visoki stopnji eti¢ne ozavescenosti
p 10, p JO O prece) p1j

glede rabe Ul, zlasti v povezavi s spostljivim in vkljucujocim jezikom ter nujnostjo
preverjanja izhodov. Hkrati pa se kazejo dolocene vrzeli v zaznavi tveganj glede varstva

osebnih podatkov in jasnosti zaupanja v prevode z Gen-UL

5 RAZPRAVA

Namen raziskave je bil preuciti, kako studenti predsolske vzgoje razvijajo in zaznavajo
svoje kompetence ob vkljuc¢evanju orodij Ul v pedagoske aktivnosti. Pedagoske aktivnosti
so predstavljale primer poucevalne prakse v visokosolskem izobrazevanju z vkljucevanjem
UL ob tem pa smo aktivnosti uporabili kot izhodis¢e za spremljanje nekaterih digitalnih
kompetenc $tudentov, ki se povezujejo z uporabo Ul Raziskave namre¢ kazejo, da
namenska raba Ul z jasnimi u¢nimi cilji lahko pripomore k bolj kritiéni rabi UI (Olivia-
Cordova idr., 2025; Sengsri & Khunratchasana, 2024). Pri tem je treba poudariti, da se
ugotovitve nanasajo na specificen $tudijski kontekst in manjsi vzorec studentov predsolske
vzgoje, zato rezultatov ni mogoce neposredno posplosevati na sirso populacijo Studentov

ali druge $tudijske programe.

Rezultati kvantitativnih in kvalitativnih analiz v tem prispevku kazejo, da studenti v tem
vzorcu izkazujejo osnovno do srednje razvite digitalne kompetence. Razlike med
posameznimi kompetenénimi podrodji se izraziteje kazejo prav v kontekstu rabe UL, pri
¢emer je bil uporabljen samoocenjevalni vprasalnik, ki lahko odraza subjektivne zaznave

in morebitno precenjevanje lastnih zmoznosti.

Na podro¢ju ustvarjanja vsebin rezultati kazejo razmeroma visoko stopnjo samozaznane
kompetentnosti pri eticni in razvojni ustreznosti vsebin, namenjenih otrokom, ter nizjo
stopnjo samozavesti pri oblikovanju ucinkovitih pozivov. Ta razkorak se potrjuje tudi v
kvalitativni analizi dejanskih pozivov, kjer so bili ti ve¢inoma kratki, opisni in neiterativni.
Podoben vzorec ugotavljajo tudi druge raziskave, ki porocajo, da studenti Ul pogosto

uporabljajo kot orodje za generiranje enkratnega odgovora, manj pa kot podporo
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problemskemu razmisljanju ali ustvarjalnemu procesu (Kasneci idr., 2023; Ng idr., 2023).
Vendar pa je treba upostevati, da sta bili v raziskavi vkljuceni le dve vrsti pedagoskih

aktivnosti, kar lahko omejuje $irino zaznanih praks ustvarjanja vsebin.

Razmeroma visoka eti¢na obcutljivost pri ustvarjanju vsebin za otroke pri Studentih
predsolske vzgoje je spodbudna, kar odraza, da se Studenti zavedajo pomena varnosti,
dobrobiti in razvojne primernosti, opazen je transfer med kompetencami stroke in
uporabo Ul To pottjujejo ugotovitve Ng idr. (2023), ki poudarjajo, da obstojece
pedagoske vrednote pomembno oblikujejo nacin, kako bodo bodo¢i pedagoski kadri
uporabljali UL

Rezultati samoocene na podrocju iskanja, vrednotenja in upravljanja informacij kazejo
zmerno dobro zaznano kompetentnost, zlasti pri vrednotenju virov in izbiri razvojno
ustreznih informacij. Vendar pa analiza pozivov in delno tudi analiza prevodov razkrivata
neskladje med zaznano in dejansko rabo: studenti so redko vkljucevali preverjanje virov,
primerjavo odgovorov ali eksplicitno evalvacijo izhodov Ul Ta razkorak je skladen z
ugotovitvami s$tudij, ki opozatjajo, da Studenti pogosto precenjujejo svojo zmoznost
kriticnega vrednotenja digitalnih izhodov, zlasti pri delu z UI (Pitts idr., 2025; He idr.,
2023).

Pomemben prispevek raziskave je tudi analiza prevodov, kjer so Studenti prepoznali
pomenske, pragmaticne in kontekstualne napake, zlasti pri prevajanju lastnih imen,
strokovnih nazivov in institucionalnih pojmov. To kaZe na razvijajoco se, a $e ne povsem
sistematicno kompetenco kriticnega vrednotenja informacij, kar DigComp 3.0 (2025)

opredeljuje kot klju¢no spretnost v ¢asu UL

Na podrocju komunikacije in sodelovanja Studenti dosegajo relativno enotne in srednje
visoke samoocene, zlasti pri sodelovalnem preverjanju ustreznosti vsebin. To pottjuje
pomen socialnega vidika ucenja, ki je bil v prvi aktivnosti podprt z medvrstniskim
vrednotenjem. Vendar pa nekoliko nizje samovrednotenje studentov pri konstruktivnem
komentiranju digitalnih vsebin nakazuje, da komunikacija ob uporabi digitalnih orodij se
ni povsem ponotranjena kot refleksivna in argumentirana praksa. Sodelovalna raba Ul

pogosto ostaja na operativni ravni brez globlje razprave (Sullivan idr., 2023).

Podrocje varnosti, dobrobiti in odgovorne rabe se izkazuje kot najmocnejse kompetenéno
podrodje studentov. Visoke povprecne vrednosti pri varstvu osebnih podatkov, avtorskih

pravicah in vkljucujocem jeziku kazejo na visoko stopnjo eticne ozavescenosti. To je
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skladno z ugotovitvami Acker idr. (2024), ki poudarjajo, da se eti¢na razseznost digitalne

pismenosti pri bodocih pedagogih pogosto razvije prej kot tehnicno-kriti¢ne spretnosti.

Zanimivo je, da rezultati kazejo tudi na kriticno distanco Studentov do rezultatov,
pridobljenih z Ul, ki jo ve¢ avtorjev opredeljuje kot klju¢no komponento kriticne Ul
pismenosti (UNESCO, 2023), hkrati pa nihce od studentov ni ocenil, da znajo zelo dobro
vrednotiti rezultate pridobljene z Ul Pri ¢emer dodajamo, da je bila analiza omejena na
specificne naloge (pisanje definicij in prevajanje), zato morda ne zajema celotnega spektra

problemskih situacij, s katerimi bi se $tudenti lahko srecevali pri $irdi rabi UL

Na podro¢ju prepoznavanja in resevanja problemov z digitalnimi orodji rezultati kazejo,
da studenti ze razvijajo osnovne oblike refleksivne rabe U, zlasti pri izboljsevanju pozivov
in izbiri ustreznih orodij. Vendar pa prepoznavanje omejitev Ul (npr. izmiSljenih
informacij, neustreznih formulacij) ostaja sibkejse podrocje. To je skladno z ugotovitvami
Kasnect idr. (2023), ki opozatjajo, da brez ciljno usmerjenega didakticnega vodenja

studenti redko razvijejo naprednejse strategije problemskega dela z UL

6 ZAKLJUCEK

Skupno rezultati kazejo, da Studenti predsolske vzgoje UI uporabljajo pretezno na ravni
podpore obstojecim pedagoskim praksam, ne pa se kot orodje za transformacijo ucenja.
To ustreza osnovni do srednji ravni kompetentnosti po DigComp 3.0 in potrjuje
ugotovitve mednarodnih raziskav, da je razvoj kriticne, refleksivne in problemsko

usmetjene rabe Ul proces, ki zahteva sistemati¢no pedagosko podporo (Ng idr., 2023).

Rezultati poudarjajo potrebo po eksplicitnem poucevanju oblikovanja in iteriranja
pozivov, razvoju strategij kriticnega vrednotenja izhodov Ul, povezovanju eti¢nih vidikov

z dejanskimi praksami rabe ter umescanju Ul v didakticne metode in strategije.

Omejitve raziskave so majhen vzorec in specificen kontekst testiranja dveh pedagoskih
aktivnosti, zato rezultatov ne moremo posplosevati, hkrati pa raziskava lahko pripomore
k razumevanju digitalnih kompetenc bodocih vzgojiteljev in ponuja empiri¢no podlago in
razmislek za smiselno vklju¢evanje Ul v visokosolsko izobrazevanje na podrocju vzgoje in

izobrazevanja.
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