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Refreshing Knowledge

Povzetek

V prispevku avtorica predstavi
uporabnost aplikacije Nearpod za
preverjanje in utrjevanje znanja

pri pouku geografije v 1. letniku
gimnazije. Predstavi izsledke ankete,
Ki jo je naredila med dijaki. Ugotavlja,
da je inovativna pedagogika lahko
uporabna, zanimiva - celo zabavna.
Kot strokovnjaki pa moramo presoditi,
kdaj jo uporabiti oziroma katere cilje je
smiselno realizirati z njeno pomocjo.

Kljuéne besede: preverjanje in utrjevanje
znanja, inovativni pristopi, Nearpod,
geografija.

Abstract

In the paper the author presents the
usefulness of the Nearpod application
for testing and refreshing knowledge
during geography lessons in the 1¢t

year of general secondary school. She
presents the findings of a survey which
she had conducted among the students.
She has found that innovative pedagogy
can be useful, interesting - and even
entertaining. As experts, it is up to us to
judge when to use it or which objectives it
would be sensible to realize using it.

Key words: testing and refreshing knowledge,
innovative approaches, Nearpod, geography.

Uvod

V $olskem letu 2012/13 smo na Skofijski
gimnaziji Antona Martina Slomgka vpisali prvo
generacijo inovativnega oddelka. Dijaki imajo
na tem oddelku tabli¢ne ra¢unalnike, ki jih
uporabljajo le pri dolo¢enih vsebinah. Interni
dogovor je bil, da vsak profesor v tem razredu
izpelje 30 % svojih ur s pomo¢jo inovativne
tehnologije; takrat, ko sovpada z u¢nimi cilji.

Cilji projekta Inovativna pedagogika 1: 1 so:

+ zmanjsati digitalno lo¢nico ter pospesevati
digitalno pravi¢nost in e-vklju¢enost;

+ dvig kompetenc 21. stoletja dijakov in uliteljev
(kriti¢no misljenje, ustvarjalnost, sposobnost
re$evanja problemov ....);

+ izboljsati uspeh in konkurenénost uéencev
(razli¢nih ranljivih skupin);

« izboljsati pouevanje in uéenje;

» razviti novo kulturo ucenja, podprto
s tehnologijo, kjer je uéeliv srediséu
(fleksibilnost, personalizacija, razli¢ni uéni stili
se prepletajo) (Flogie 2014).

S pomogjo aplikacije Nearpod so bili uresnic¢eni

vsi segmenti zadnje alineje zgoraj:

« dijaki so s pomo¢jo aplikacije razvijali novo
kulturo ucenja;

« Ce zelimo uporabljati aplikacije, je nujna
podprtost z inovativno tehnologijo;

+ Nearpod omogo¢a, da je dijak v procesu
preverjanja in utrjevanja znanja v srediséu.

Predstavitev aplikacije Nearpod

Aplikacijo Nearpod sem uporabila pri preverjanju
in utrjevanju znanja v 1. letniku gimnazije pri
uéni enoti zgradba Zemlje. Aplikacija omogo¢a,



da pripravimo vpra$anja objektivnega tipa, dijaki
pa na ta vprasanja odgovarjajo vsak na svojem
tabli¢nem ra¢unalniku - lahko pa tudi s pomo¢jo
spletnih telefonov. Pri kreiranju vprasanj sem
uporabila tri razli¢ne pristope:

UGOTAVLJANJE PRAVILNE TRDITVE:
+ Zakaj nastanejo globokomorski jarki?

+ Kaks$na kamnina je peséenjak glede na
sprijetost?

+ Kaksna kamnina je lapor glede na nastanek?

Aplikacija omogoca vpogled v odgovore dijakov
profesorju; dijaki pa nimajo vpogleda v rezultate
so$olcev. Lahko pa komentiramo rezultate, ki se
v statisti¢nem tortnem modelu predstavijo.

SKICIRANJE:

+ Skiciraj notranjo zgradbo Zemlje.

+ Skiciraj vulkan in njegovo delovanje. V skici
uporabi naslednje pojme: astenosfera, litosfera,
vulkanski stoZec, stranski kanali, lava, magma.

+ Skiciraj biologko preperevanje kamnin.

Aplikacija omogoca, da dijakom projeciramo
najboljso skico in jo komentiramo. Lahko pa se
odlo¢imo in komentiramo popolnoma zgreseno
skico in se u¢imo na napakah. Pomembno je, da
dijaki ne vedo, od koga je projecirana skica.

NASTEVANJE, OPISOVANJE:
+ Nastej pozitivne in negativne posledice
vulkanskega delovanja.

+ Nastej vrste preperevanja kamnin.

Dijaki se lahko spomnijo na zelo raznovrstne
posledice vulkanskega delovanja. Ob njihovih
zapisih lahko komentiramo, razlozimo ali
dodamo pomembna dejstva.

Cilji, ki sem jih uresnitevala s pomo¢jo te

aplikacije, so naslednji:

« dijak

+ opide notranjo zgradbo Zemlje;

+ opiSe razli¢ne u¢inke premikanja litosferskih
plos¢;

+ razlozi pojav vulkanizma in sklepa na

posledice;

+ imenuje in prepozna tipi¢ne kamnine (v
Sloveniji) in jih uvrsti v eno od treh osnovnih
skupin;

+ prepozna zunanje dejavnike preoblikovanja
povrsja (U¢ni nacrt za geografijo, 2008).

Analiza dela z aplikacijo Nearpod

Aplikacijo Nearpod sem prvi¢ uporabila v
$olskem letu 2014/15 in sem prepri¢ana, da
nisem izkoristila vseh moZnosti, ki jih ponuja.
Pred 2. ocenjevanjem znanja sem uporabila
klasi¢no preverjanje in utrjevanje, ki sem ga
izpeljala s pomo¢jo delovnih listov, na katerih

so bila vpradanja iz testov preteklih let.
Preverjanje in utrjevanje znanje sem pred 1.

in 2. ocenjevanjem izpeljala na enak na¢in na
inovativnem in obi¢ajnem oddelku (v tem so si
pomagali s pametnimi telefoni, nekaj tabli¢nih
ra¢unalnikov pa sem posodila iz $olskega
inventarja). Zanimalo me je, kateri pristop jim je
bolj odgovarjal, zato sem se odlo¢ila za anketo. V
anketi me je zanimalo, kako bi ocenili pristopa,
katero preverjanje jim bolj ustreza in s katerimi
tremi besedami bi opisali delo z Nearpodom.

V anketo so bili zajeti vsi dijaki obeh oddelkov,
skupaj 50.

1. S kaksno oceno (&e so ocene enake $olskim)
bi ocenil/a utrjevanje in preverjanje znanja z
Nearpodom?

Povpre¢na ocena 3,5 kaZe na to, da so dijaki
delo z Nearpodom ocenili kot nadpovpre¢no
uspesno. Dijakom je inovativna tehnologija
zelo blizu, saj so ji podvrzeni pravzaprav od
rojstva in jim je zato zelo domaca.

2. S kaksno oceno bi ocenil/a klasi¢no utrjevanje
in preverjanje znanja?

Zanimiva je ocena dijakov, ko so vrednotili
klasi¢no utrjevanje in preverjanje znanja.
Povpre¢na ocena 4,24 kaZe na to, da kljub
vsemu $e zmeraj najbolj cenijo »smerokaz«
delovni list, na katerega se naslanjajo ob
ulenju. Zato se med besedami, s katerimi

so pri Cetrtem vprasanju opisovali Nearpod,
pojavijo tudi: neprakti¢no, nezanimivo,
nenatanéno, nezanesljivo ... Prav to pa kaze na
nujnost razvijanja nove kulture ulenja, ki je
eden od ciljev Inovativne pedagogike 1: 1.

3. Katera oblika preverjanja in utrjevanja mislis,
da te je bolje pripravila na test?

m Nearpod

klasi¢no preverjanje
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Glede na rezultate prvih dveh vpra$anj je
logi¢na posledica tudi rezultat »glasovanja«
za Nearpod ali za klasi¢no preverjanje.
Morda pa je taksen rezultat tudi posledica
osnovnosolske prakse, kjer so mo¢no
uveljavljeni t. i. predtesti.

4. Izberi 3 besede, s katerimi bi najbolje opisal
preverjanje z Nearpodom.

wordle 1: Katere besede najizraziteje opisujejo

delo z Nearpodom?

Svoja priporo¢ila in zadrzke glede uporabe
Nearpoda pri preverjanju in utrjevanju znanja
predstavljam v tabeli spodaj.

Priporoc¢am, ker ... Imam zadrzke, ker ....

- sem prepricana, das - uporaba moderne
pomocjo te aplikacije tehnologije privseh
razvijamo novo kulturo dijakih hkrati lahko
ucenja, podprto z povzroci zaplete pri
inovativno tehnologijo; povezavi s spletom;

- dijak je v sredis¢u - pred - aplikacija zna delovati
nalogo je sam in mora »muhasto« in lahko
uporabiti svoje znanje; izpademo pred dijaki

- pri komentiranju njihovih ~ Nevesch
reSitev inizdelkov niso - dijaki lahko dojamejo
izpostavljeni; preverjanje in utrjevanje

- je dijakom blizu in morajo  ZNanja kot inovativno
uporabiti znanje, &e zelijo  Zabavo;
slediti navodilom; - je zadijake enkratna

- ne potrebujemo veliko
znanja inovativne
tehnologije, da ga
uporabimo;

- je za dijake in profesorje - J0 tezko uporabljamo pri
tudi ustvarjalno; vseh u¢nih temah.

s pomocjo katere
bi se pripravljali za
ocenjevanje znanja;

- je povratna informacija
takojsnja.

izvedba - nimajo osnove,

Zakljucek

Menim, da nas sodobna tehnologija sooca z
novimi izzivi. Kot profesorji smo izpostavljeni
dejstvu, da se nam na spletu ponuja nesteto
koristnih in manj koristnih aplikacij, ki jih
lahko uspe$no uporabimo pri svojem delu.

Kot strokovnjaki na svojem profesionalnem
podrodju smo izpostavljeni (samo)ulenju
uporabe inovativne tehnologije, kar nas
pogosto spravlja v slabo voljo. Prepri¢ana sem,
da se z odlo¢nostjo in pozitivno naravnanostjo
lahko lotimo tudi tega, ¢e v tem vidimo smisel.
Predvsem je pomembno, da najdemo podlago za
delo z inovativno tehnologijo v u¢nih naértih.
Kajti nasa naloga je uresni¢evati predpisane
cilje iz u¢nega nacrta in vsi si mo¢no Zelimo,

da dijaki te cilje usvojijo. Gotovo mo¢no
izpostavljena beseda zabavno (glej wordle
zgoraj), ni spodbudna. Utrjevanje in preverjanje
znanja bi moralo biti v prvi vrsti resno delo.
Mislim, da je pomembno, da se dijakom
skugamo priblizati s pomo¢jo sodobne
tehnologije. Ob tem pa je morda $e pomembneje,
da sodobno tehnologijo uporabljamo smiselno
in takrat, ko nam ta pomaga do uresnievanja
u¢nih ciljev.
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