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Kako pristopiti k na¢rtovanju, izvajanju
in vrednotenju poucevanja in ucenja z
digitalno tehnologijo?

izobraZevalni zavodi in drugi
pridobivali in razvijali raznolika
znanja, spretnosti in 8irili poglede
na digitalno pedagogiko.

Za potrebe projekta je bil razvit
tudi portal (https://projektddk.
splet.arnes.si/), ki je ponujal
razli¢na pripravljena usposabljanja,
delavnice, e-urice, seminarje,

tedna digitalnega izobraZevanja

in konferenco. Vse dejavnosti v
projektu so bile zasnovane na
podlagi kompetenc¢nih podrodij
referenc¢nega okvira DigCompEdu:
poklicno podrodje, digitalni viri,
poucevanje in uéenje, vrednotenje,
opolnomocenje ucencev, vodenje

in podpora u¢encem ter na ravni
doseganja kompetenc, opredeljenih
v referen¢nem okviru DigComp 2.2.

Zadnje obdobje je izkazalo
potrebo po izpopolnjevanju
vrzeli na podro¢ju poucevanja z
digitalno tehnologijo v vzgojno-
izobraZevalnih organizacijah.
Zato je bil projekt Dvig digitalne
pismenosti nacrtovan z namenom,
da razvije primerne pristope ucenja
in poucevanja z vkljuevanjem
digitalne tehnologije ter nakaze
poti za digitalno transformacijo
vzgojno-izobraZzevalnega

procesa. Razvili smo priporocila
za nacrtovanje, izvajanje in
vrednotenje u¢nega procesa in z
razvojnimi uéitelji pripravili vrsto
primerov u¢nih praks na vseh
nivojih izobraZevanja. Upamo,

da smo z vsemi dejavnostmi in
nastalimi gradivi odgovorili na
naslovno vprasanje.

V okviru projekta je bila tudi
priprava in izvedba prvih
izobraZevalnih modulov za
koordinatorje informacijskih
dejavnosti KID-e v vzgojno-
izobraZevalnih zavodih.
IzobraZevanje z akreditiranim
programom je vodila Fakulteta

za naravoslovje in matematiko
Univerze v Mariboru. IzobraZevanja
za KID-e so se udelezili digitalno
kompetentni ucitelji, ki so pridobili
potrebna znanja inovativnih

metod poucevanja in ucenja.

Kot strokovnjaki na podrocju
digitalne pedagogike bodo podpirali
razvoj sodelavcev ter digitalnega
poucevanja in u€enja v vzgojno-
izobraZevalnih organizacijah.

V okviru seminarjev so bile

ponujene vsebine kompetenc¢nih
podrodij DigCompEdu: Seminar

za razvoj digitalnih kompetenc
izobraZevalcev na podrodju

Poklicnega delovanja, Seminar

za razvoj digitalnih kompetenc -

Projekt je bil zasnovan na Solski

in individualni ravni vzgojno-
izobrazevalnega procesa. V Solskem
letu 2022/23 so bile razvite digitalne
strategije na projektnih 220 Solah, za
podporo vsem ucecim se tudi spletni
portal in vrsta izobraZevanj za vse
strokovne in vodstvene delavce, ki
so bila ve¢insko namenjena vsem
vzgojno-izobraZevalnim institucijam
v Sloveniji.

V okviru projektnih dejavnosti
vkljucenih $ol so ¢lani Solskih
razvojnih timov s pomodjo
SELFI-ja, digitalnega orodja

Vodenje in podpora

za samovrednotenje digitalne
kompetence uciteljev in Sole,
oblikovali Solsko strategijo za
profesionalni razvoj kolektiva in
posameznikov. V okviru delavnic,
seminarjev, tedna digitalnega
izobrazevanja TDI in konference
Digdaktika so vkljuéeni vzgojno-

Zakaj digitalna strategija?
Priporocila snovalcem
digitalnih strategij

Slika 1: Zakaj digitalna strategija?

ucencem pri pridobivanju
digitalnih kompetenc
1.del: Strokovna izhodisca in priporocila
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Slika 2: Vodenje in podpora u¢encem
pri pridobivanju digitalnih kompetenc,
Strokovna izhodis¢a in priporocila
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Raba digitalnih tehnologij v uénem procesu

« Moznost izbire
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Virtualna, obogatena - lzivi
resnicnost « Sodelovanje

« lgravlog
« Vecpredstavnost « Avatarji
« Dinamicnost « Nagrade
« Interaktivnost Simulacije « Ustvarjanje didakticnih iger
« Razvijanje prostorskih predstav 2a preverjanje znanja
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Sooblikovanje namena ucenja, kriterijev uspesnosti, u¢nih dejavnosti (oglasne
deske, miselni vzorci, skupni dokumenti)

Podajanje personalizirane povratne informacije

Vrstnisko vrednotenje
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Resevanje Projektno InZenirski
problemov uéno delo pristop
UVOD V PROBLEM
(orodja za izdel iselnih vzorcev, oglasne deske, blogi,
NACRTOVANJE

(orodja za urejanje skupnih dokumentov)
1ZVEDBA, POIZVEDOVANJE, IZBOLJSAVA
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ankete,
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orodja za zmen;

« Neposredna (Prezi, Powerpoint, Slideshare ...)

Spletni sodelovalni projekti

. preverjanje
Armes planer,

ecre]
(reSitve) (Goog

AKF-kviz, Sokrative kviz, Kliker, Nearpod ...)
« Spletna predstavitev

« Didakticne (virtualne in fizicne) igre
« lzdelki (zloZenke, plakati, film, animacije, izdelki, narejeni s 3D-tiskalniki)

(? ) $ fuadsene

e

Druzbeni mediji (komunikacija)

Skupni dokumenti za soustvarjanje, podajanje povratnih

SETREEE
Slika 3: Raba digitalnih tehnologij v u¢nem procesu
PRIPOROCILA ZA DOSEGANJE RAVNI DIGITALNIH KOMPETENC OTROK/UCENCEV/DIJAKOV
Informacijska in po- Komuniciranje in sode- Ustvarjanje digitalnih | Varost opredeljuje Resevanje problemov
datkovna pismenost lovanje opredeljuje tista | vsebin opredeljuje tista | tistaznanja, spretnostiin | opredeljuje tista znanja,

opredeljuje tista znanja,
spretnosti in stalisca,

pri katerih razvijamo
zmolnost pridobianja,
vrednotenja, shranjevan-
ja, priklica in upravijanja
podatkov in informacij.

Ustvarjanje
digitalnih vsebin

Znanja, spretnosti in sta-
lisca, pri katerih razvijamo
zmolnostkomuniciranja
in sodelovanja z interak-
cijo ob uporabi digitalnih
tehnologij za deljenje in
soustvarjanje informacij,
vsebin, spostovanje avtor-
skih pravic, spodbujanje
proaktivnega drivljana,
ki zna upostevati spletni
bonton, skrbeti za svoj
ugled in upravljati digital-
no identiteto.

Znanja, spretnosti in
stalisca, pri katerih razvi-
jamo zmolXnostrazvijanja
digitalnih vsebin, nadgra-
jevanja obstojecih vsebin,
avtorske pravice in licence
ter programiranje.

stalidca, pri katerih razvi-
jamo zmoXnostvarovanja
naprav, digitalnih podat-
kov, osebnih podatkov

in zasebnosti ter skrb za
zdravje in blagostanje.

spretnosti in stalisca, pri
katerih razvijamo zmo#
nost resevanja tehnicnih
telv, ugotavljanja tehno-
loskih odzivov, ustvarjal-
ne rabe digitalnih tehno-
logij in zavedanja razvoja
digitalnih kompetenc.

Prirocnik Priporocila za vodenje in podporo ucecim se pri pridobivanju digitanih kompetenc, ZRSS, 2023

Slika 4: Priporocila za doseganije ravni digitalnih kompetenc otrok, u¢encev in dijakov
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Vodenje in podpora
ucencem pri pridobivanju
digitalnih kompetenc

3. del: Primeri iz prakse -

1. in 2. vzgojno-izobrazevalno obdobje

Slika 5: Vodenje in podpora u¢encem
pri pridobivanju digitalnih kompetenc, 3.
del: Primeri iz prakse - 1.in 2. vzgojno-
izobrazevalno obdobje

izobraZevalcev na podrocju
Digitalnih virov, Seminar za razvoj
digitalnih kompetenc na podro¢ju
Poucevanja in u€enja, Seminar za
razvoj digitalnih kompetenc na
podrodju Vrednotenja, Seminar

za razvoj digitalnih kompetenc
izobraZevalcev na podroc¢ju
Opolnomocenja ucencev, Seminar
za razvoj digitalnih kompetenc

na podro¢ju Vodenja in podpore
uCencem pri pridobivanju
digitalnih kompetenc, MOOC Moja
digitalna identiteta in MOOC Varna
raba interneta in naprav.

V okviru razvojnega dela v projektu
smo v razvojnih skupinah za
predSolsko, osnovnosolsko in
srednjeSolsko raven razvili primere
dobre rabe digitalne tehnologije
pri vzgojno-izobraZevalnemu

delu. Razvili smo postopen model
poucevanja z digitalno tehnologijo
in oblikovali priporocila za
predsolsko vzgojo, za podrocje
razrednega pouka, predmetnega
pouka osnovne Sole in za srednjo
Solo. Ob zaklju¢ku smo napisali
priro¢nik v petih delih, kjer v
prvem delu predstavimo teoreti¢na
izhodis¢a in v naslednjih primere
dobre rabe za predsolsko vzgojo,

za razredni pouk, predmetni pouk
in srednjo $olo, ki so jih razvili
povabljeni izkuSeni razvojni
vzgojitelji in ucitelji.

Vsi priro¢niki, ki so nastali v okviru
projekta, so dosegljivi v digitalni
bralnici.

Digitalna bralnica ZRSS

V projektu je bil pripravljen tudi
Teden digitalnega izobraZevanja,

ki je ponudil ve€erna spletna
predavanja za razli¢ne vsebine, ki
so pokrivale kompetenc¢no podrocje
Vodenje in podporo u¢encem pri
pridobivanju digitalnih kompetenc,
6. podrocje DigCompEdu. Teden je
bil izpeljan dvakrat, v novembru
2022 in junija 2023, posnetki vseh
prispevkov TDI so na voljo na YT
kanalu Zavoda RS za Solstvo.

Ob zakljucku projekta je bila
izvedena tudi konferenca
Digdaktika, ki je ponudila vsebine
s podrodja digitalne strategije
vzgojno-izobrazevalnega zavoda,
digitalne u¢ne izkusnje in navade
ucecih se, tako strokovni kot
prakti¢ni vidik v obliki plenarnih,
sekcijskih predavanj, primerov
dobrih praks in obkonferen¢nih

digdaktika

Zbornik povzetkov

Zaklju¢na konferenca projekta
Dvig digitalne kompetentnosti

Ljubljana, 30. 8. 2023

Slika 6: Zbornik povzetkov, Zaklju¢na
konferenca projekta Dvig digitalne
kompetentnosti
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YouTube kanal ZRSS

dogodkov. Ve¢ si lahko prelistate v
spletnem Zborniku povzetkov.

V zaklju¢ku naj Se zapiSemo, da
raba digitalne tehnologije zahteva
vrsto znanj, razvitih spretnosti in
oblikovanih stali$§¢ posameznika
za varno in odgovorno rabo
digitalne tehnologije v vzgojno-
izobrazevalnem procesu. Upamo,
da smo v okviru projekta ujeli

vse potrebne vidike odgovora

na vprasanje Kaksne so potrebe
sodobnega izobraZevanja?, ki zaradi
sprememb v Zivljenju druZbe sega
tudi na podrocje izobraZevanja.

Ob zakljucku naj vas povabim k
branju nastalih priro¢nikov z Zeljo,
da vas podprejo pri razumevanju
rabe digitalne tehnologije v vzgojno-
izobraZevalnem procesu, temu pa
naj sledi veselo, varno preizkusanje
v vasi praksi in delu z uc¢enci!
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