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Ucne tezave pri matematiki so lahko posledica u¢encevih splo$nih u¢nih tezav ali specifi¢nih uénih tezav. Za
splo$ne ucne tezave je znacilno, da so prisotne tudi pri ostalih Solskih predmetih, medtem ko so specifi¢ne
ucne tezave povezane s skritimi primanjkljaji, saj se tak uc¢enec ne razlikuje od vrstnikov, dokler ni v situaciji,
ko mora brati, pisati ali pri matematiki — raunati. V ¢lanku sta opisani obe podskupini specifi¢nih u¢nih tezav
pri matematiki — specifi¢ne aritmeti¢ne uc¢ne tezave ter diskalkulija, predstavljene pa so tudi nekatere dejav-
nosti in didakti¢ni pripomocki, ki so nastali na podlagi prepletanja dodatne strokovne pomo¢i in matematike
v osnovni Soli.

Klju¢ne besede: matematika, splosne ucne tezave, specificne uc¢ne tezave, didakti¢ni pripomocki, dodatna
strokovna pomo¢

Mathematical Learning Difficulties

Abstract

Mathematical learning difficulties may be a result of general or specific learning difficulties. Whereas students
with general learning difficulties have problems across all areas of the school curriculum, specific learning dif-
ficulties are not manifested until the student is forced to read, write, or do calculations. This article describes
two subgroups of specific learning difficulties in mathematics, namely, specific arithmetic learning difficulties
and dyscalculia. It then goes on to present several activities and didactic tools that have been developed thro-
ugh the interplay between SEN support and mathematics in primary school.

Keywords: mathematics, general learning difficulties, specific learning disabilities, didactic tools, special edu-

cation services.

Ucenci s specificnimi ucnimi
tezavami pri matematiki

Ucenci s specifi¢nimi aritmeti¢nimi ud-
nimi tezavami dosegajo pomembno niz-
je rezultate kot vrstniki in imajo tezave
pri obvladovanju osnovnih aritmeti¢nih
sposobnosti ter spretnosti sestevanja, od-
$tevanja, mnozZenja in deljenja. Glede na
kognitivne in nevroloske primanjkljaje
jih delimo na tri podskupine. Lahko so
povezane s slabsim semanti¢nim spomi-
nom, kar se pri u¢encih odraza kot tezave
pri priklicu aritmeti¢nih dejstev iz dol-
gotrajnega spomina (npr. teZave s hitrim
priklicem rezultata postevanke, sesteva-
nja in odstevanja z enomestnimi Stevili).
Pojavljajo se lahko v obliki aritmeti¢nih
proceduralnih tezav, kar opazimo, ko
ucenci uporabljajo manj razvite in nepo-
polne aritmeti¢ne postopke (npr. teZave

pri sposojanju in prenasanju desetic pri
pisnem sestevanju, postopek pisnega del-
jenja). Povezujejo pa se lahko tudi z vizu-
alno-prostorskimi tezavami, kar se kaze
kot npr. $ibka orientacija na $tevilski ¢rti,
tezave pri podpisovanju v pisnih racunih,
tezave pri postavljanju decimalne vejice,
obracanje Stevk v dvomestnih Stevilih, te-
zave z dolo¢anjem predhodnika in nasled-
nika ipd. (Bregar Golobic, 2008).

Pri diskalkuliji so, za razliko od specifi¢-
nih aritmeti¢nih u¢nih tezav, tezave priso-
tne na $irSem podrodju, zato predstavlja-
jo kompleksnej$i problem. Ucenci imajo
kljub normalni inteligentnosti velike teza-
ve pri ucenju matematike, ki se kazejo na
podroc¢ju matematicnega konceptualnega
(pojmovnega), deklarativnega (obvlado-
vanje aritmeti¢nih dejstev) in procedural-
nega znanja (obvladovanje aritmeti¢nih
postopkov). Ti udenci $ibkeje obvladajo

ze predpogoje za ucenje aritmetike (Stetje,
mestne vrednosti, velikostni odnosi ipd.)
in uporabljajo razvojno manj razvite stra-
tegije reSevanja aritmeti¢nih problemov,
zato probleme resujejo pocasi in manj
to¢no (Bregar Golobi¢, 2008).

Pri delu z ucenci z u¢nimi tezavami je
bistveno, da jim omogocimo vec vaj, ve¢
Casa, drugacen metodi¢ni postopek, ve-
liko ponazoril ter individualno pomo¢,
da lahko utrdijo tisto, kar so se nau¢ili v
razredu. V nadaljevanju ¢lanka so pred-
stavljene razli¢ne dejavnosti in didakti¢ni
pripomocki pri delu z njimi.

Potenca na traku

Veliko u¢encev z u¢nimi tezavami dela pri
racunanju vrednosti potence pogosto na-
pako, saj osnovo potence pomnozi z njeno
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stopnjo. S tem didakti¢nim pripomock-
om, ki je interaktivne narave, jim posta-
ne postopek rac¢unanja nazornejsi. Trak
papirja prelozimo tako, kot pri zlaganju
v harmoniko. Poskrbimo, da ga prelozi-
mo tolikokrat, da imamo dovolj prostora,
da potenco zapisemo kot produkt enakih
faktorjev in njeno vrednost. Didakti¢ni
pripomocek omogoca ponazoritev racu-
nanja potence v krajsi ali razsirjeni obliki.
Za ucence, ki imajo tezave tudi z branjem
zapisa potence, lahko na hrbtno stran tra-
ku zapi$emo tudi besedno oporo za branje
potenc.

Slika 1: Potenca na traku.

Dvoboj ulomkov

Utenci z u¢nimi teavami $ibkeje razume-
vajo pomen imenovalca in Stevca v ulom-
ku, zato potrebujejo na tem podrocju ve¢
utrjevanja. S pomocjo predstavljene igre
pa ne utrjujejo le znanja o ulomkih, am-
pak razvijajo tudi socialne ves¢ine. Gre za
hitro, dinami¢no ter med ucenci prilju-
bljeno igro, ki se odvija po zgledu igre s
kartami, imenovane Vojna. Ucitelj pripra-
vi kartice z razli¢nimi ulomki. Igra poteka
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v paru. Uenca premesata kartice in jih
obrnjene navzdol enakomerno razdelita
med seboj. Nato oba hkrati obrneta vrh-
njo kartico s svojega kupa. Tisti igralec, ki
ima na svoji kartici ulomek z ve¢jo vred-
nostjo, pobere obe kartici in ju doda na
dno svojega kupa kartic. V primeru izena-
Cenja, kadar sta ulomka obeh igralcev ena-
ka, sledi dvoboj ulomkov, kar pomeni, da
morata oba igralca hkrati s svojega kupa
izvle¢i tri kartice in jih obrniti navzdol.
Utenca nato obrneta le tretjo kartico, ki je
odlo¢ilna pri tem, kdo pobere vse kartice.
Igra se zakljudi, ko potece omejeni ¢as ali
ko enemu izmed igralcev zmanjka kartic.
Vec¢ kart ko pripravimo, dalj$a bo igra in
ve¢ bo utrjevanja in vaje. Kadar je u¢enec
negotov pri primerjanju dveh ulomkov in
pri tem nima ustrezne strategije, mu lah-
ko ponudimo oporo v obliki didakti¢nega
materiala, s katerim dane ulomke konkret-
no ponazori in tako lazje primerja.
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Slika 2: Dvoboj ulomkov.

Matematic¢na krizanka

Matemati¢na krizanka omogoc¢a ucencem
vajo v utrjevanju osnovnih aritmeti¢nih
operacij, ki predstavljajo temelj znanja pri
racunanju. Od ucencev zahteva razmi-
$ljanje in spretnost sestavljanja $tevilskih
izrazov. Pripravimo dva enaka kompleta
matemati¢nih krizank, ki ju razdelimo
dvema ucencema. Vsak komplet je sesta-
vljen iz nabora plos¢ic, na katerih so na-
pisana $tevila in ra¢unski znaki, pri ¢emer
so ploscice s Stevili in ploscice z ra¢unski-
mi znaki razli¢nih barv. V vsak komplet
lahko dodamo tudi nekaj praznih plos¢ic,
ki jih med izvajanjem dejavnosti ucenec
lahko izkoristi kot posebno in dodatno
ugodnost, saj mu pri sestavljanju izrazov
zapolnijo manjkajoca Stevila ali ra¢unske
znake. Zmagovalec dejavnosti postane
tisti uCenec, ki v krajsem ¢asu porabi vse
plos¢ice iz svojega kompleta tako, da po

vzoru krizanke sestavi pravilne $tevilske
izraze.
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Slika 3: Matematic¢na krizanka.

Zaokrozevanje stevil

Igra poteka v paru, zanjo pa potrebujemo
igralno predlogo v obliki preglednice s
Stevili, igralne kocke ter ve¢ znakov (gum-
bov, zetonov ipd.) dveh razli¢nih barv. V
naSem primeru so ucenci zaokroZzevali
trimestna Stevila na najblizjo desetico,
zato je na igralni predlogi nabor $tevil, ki
predstavlja mozne izide pri zaokrozevanju
trimestnih $tevil na desetice, dodatno pa
je nabor omejen le na tista Stevila, ki jih je
mogoce sestaviti s tremi igralnimi kocka-
mi. Cilj igre je biti prvi igralec, ki sestavi
$tiri v vrsto, pri ¢emer so dovoljene vse
mozne smeri — vodoravno, navpi¢no in
posevno. Igro pri¢ne igralec, ki vrze vije
stevilo pik na kocki, nato pa vrze vse tri
igralne kocke hkrati. Iz prakti¢nega razlo-
ga lahko ucencem ponudimo posodico,
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Slika 4: ZaokroZevanje stevil.
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namenjeno metu kock, da se te ne razletijo
in kotalijo okrog. Igralec nato iz vrzenih
pik sestavi $tevilo, pri ¢emer lahko kocke
postavi v poljubni vrstni red npr. ¢e vrze 3,
1 in 5, lahko sestavi Stevilo 315, 351, 135,
153, 531 in 513. Uéenec lahko taktizira in
izbere katerokoli izmed teh Stevil ter ga
zaokroZi na najblizjo desetico, pri cemer
uposteva pravila zaokroZevanja. Svoj znak
postavi na zaokrozeno Stevilo na igralni
predlogi, razen v primeru, ko na tem me-
stu Ze stoji nasprotnikov znak.

Matematicni krof

Postevanka povzroca tezave mnogim
ucencem, zato je tudi v visjih razredih nje-
no ponavljanje in utrjevanje smiselno. Igra
omogoca kratko in zabavno ponovitev po-
$tevanke, zato jo je mogoce enostavno in
kadarkoli vklju¢iti v pouk matematike. Iz
papirja izdelamo krozni kolobar in nanj
zapiSemo $tevila od 1 do 10 v naklju¢nem
vrstnem redu. Nato ga pritrdimo na tablo
in v sredino zapisemo Stevilo za utrjeva-
nje poljubne postevanke. U¢enec ima nato
minuto Casa, da resi vse racune. Rezultate
pise na tablo ob rob kolobarja. Z zamenja-
vo §tevila v sredini u¢encem omogoc¢imo
nove primere za vajo. Igra je lahko name-
njena samo enemu igralcu (ki tekmuje
sam s sabo glede na omejeni ¢as) ali pa
ve¢ igralcem, ki tekmujejo med seboj (So-
lis, 2018).

Slika 5: Matematic¢ni krof.

Naj o zmagovalcu
odlocijo karte

Dejavnost v obliki kviza oz. tekmovanja
je primerna za ponavljanje in utrjevanje

ucne snovi. Uence razdelimo v skupine,
pri ¢emer je najbolje, da oblikujemo pri-
blizno pet skupin. Pripravimo pet stolov,
vsak stol pa predstavlja dolo¢eno skupino.
Ucencem lahko tudi omogoc¢imo, da za
svojo skupino izberejo ime. Vsaka skupi-
na poslje na stol po enega predstavnika.
Utitelj nato vsem ucencem postavi vpra-
$anje. Na vprasanje lahko odgovarja le
tisti uc¢enec na stolu, ki prvi dvigne roko.
Ce odgovori pravilno, iz posode izzreba
kartico, na kateri so navodila glede to¢-
kovanja, nato pa jo vrne nazaj v posodo.
Kadar ucenec odgovori napacno, dobijo
moznost odgovarjanja na vprasanje $e
preostali predstavniki skupin. Velik preo-
brat igre je velikokrat v tem, da ni nujno,
da skupina v primeru pravilnega odgovo-
ra pridobi tocke, saj je v precejsnji meri
odvisna od srece in navodil na karticah
npr. izberite skupino, ki izgubi vse tocke,
vsem ostalim skupinam se podvojijo tocke
ipd. (Ellison, 2019).
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Slika 6: Naj o zmagovalcu odlocijo karte.

Poisc¢i me

Dejavnost je preprosta in ponuja veliko
moznosti za medsebojno sodelovanje, gi-
banje in razmisljanje. Primerna je za po-
navljanje in utrjevanje u¢ne snovi. Ucen-
ce razdelimo v priblizno pet skupin. Za
vsako skupino potrebujemo set enakih
kartic, na katere zapiSemo vpra$anja in
odgovore, izraze in rezultate ter definici-

je in opise definicij iz izbrane u¢ne snovi.
Pri tem upostevamo, da naredimo k vsaki
kartici ustrezen par. Vsaka skupina izbere
svojega predstavnika. Ta dobi set kartic,
jih dobro premesa ter razporedi na dovolj
velikem prostoru npr. mizi ali tleh. Naloga
¢lanov vsake skupine je, da medsebojno
sodelujejo in urejajo kartice tako, da za
vsako vprasanje poiscejo odgovor, za vsak
izraz rezultat ter za vsako definicijo njeno
razlago. Ko skupina konca z delom, je na-
loga predstavnika, da pregleda, ali so kar-
tice res pravilno urejene. Skupina, ki prva
konc¢a z delom in pri tem nima nobene-
ga napacnega odgovora, zmaga (Jackson,
2018).

Razlicica zgoraj opisane dejavnosti, ki po-
nuja $e ve¢ medsebojnega sodelovanja in
gibanja, je zasnovana tako, da se razred
razdeli v dve skupini. Vsak ucenec dobi
svojo kartico. Dejavnost izvedemo v do-
volj velikem prostoru, ki omogoca, da se
lahko obe skupini gibljeta tako, da se po-
samezniki lahko sre¢ujejo v parih. Lahko
jo izvedemo tudi zunaj na prostem. Cilj
vsake skupine je, da se njeni ¢lani pre-
mikajo, i¢ejo, srecujejo in pogovarjajo z
ostalimi ucenci tako, da ¢im prej najdejo
ucenca s kartico, ki ustreza njegovi. Ce
imamo liho Stevilo ucencev, poskrbimo,
da je ena kartica podvojena, na kar tisto
skupino tudi opozorimo, saj se bo zgo-
dilo, da bodo namesto enega para imeli
tri kartice, od Cesar bosta dve enaki. Ko
skupine koncajo, preverimo, ali so njihovi
pari pravilni. Zmaga ekipa, ki ima vse prav
(Jackson, 2018).

Pravilno, napacno, popravi

Naredimo priblizno 20 trditev o vsebini
iz obravnavane ucne snovi, od tega polo-
vico pravilnih in polovico napaénih. Ste-
vilo trditev lahko ucitelj po svoji presoji
prilagaja zmoznostim svojih ucencev.
Trditve razdelimo posameznemu ucen-
cu, paru ali skupini, odvisno od Zeljene
oblike dela. Njihova naloga je, da dane
trditve razdelijo na pravilne in napacne.
Utitelj nato preveri, ali so ucenci trditve
ustrezno lo¢ili, nato pa ucence spodbu-
ja k temu, da mu razlozijo, zakaj je neka
trditev napacna in jo popravijo. Uenci
lahko tudi sami napisejo nekaj pravilnih
in napacnih trditev, nato pa si jih izme-
njajo z drugim ucencem ter razvrstijo in
popravijo (Marley, 2019).
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Matematicne vislice

Gre za matemati¢no razli¢ico besedne
igre Vislice. Namesto risanja vislic lahko
uporabimo risanje vzgojno primernejse
ideje npr. predmeta, ki se ga nariSe v ne-
kaj korakih. Pravila igre so enaka kot pri
besedni razli¢ici, vendar je razlika v tem,
da se v tej razli¢ici namesto ¢rk (oz. besed)
uporabljajo $tevila in racunski znaki (oz.
Stevilski izrazi). Racune lahko izberemo
glede na predznanje in zmoznosti ucen-
cev. Ulenci izmeni¢no ugibajo $tevke in
matemati¢ne znake. Zmagovalec je tisti, ki
pravilno ugotovi izraz oz. tisti, ki ugotovi
zadnjo manjkajoco $tevko ali matemati¢ni
znak (Brown, 2015).
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Slika 7: Matematicne vislice.

Tarca

Utencem je ta dejavnost je vSe¢, vajo pa
lahko spremenimo tudi v tekmovanje. V
zelji, da se izognemo delovnim listom,
lahko ucencem ponudimo predloge za
utrjevanje seStevanja in odstevanja pozi-
tivnih in negativnih celih $tevil. Po Zelji jih
lahko plastificiramo in jih s tem naredimo
priro¢ne za utrjevanje z razli¢nimi $tevi-
li. Ucenci potrebujejo v tem primeru Se
pisi-brisi flomaster in krpico za brisanje.
Utitelj pove §tevilo, ki si ga ucenci zapise-
jo v sredino kroga, kar predstavlja znak za
zaCetek tekmovanja. Ob koncu resevanja
ali preteku dolocenega ¢asa, skupaj z njimi
preveri pravilne rezultate. Ucenec, ki ima
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najve¢ pravilnih resitev, si prisluzi tocko,
kar lahko uitelj vodi in belezi v posebni
preglednici (Bernal, 2016).

Slika 8: Tarca.

Mnozenje enoclenikov

Igra omogoca utrjevanje pravila za mno-
zenje enoclenika z enoclenikom. Ucenci
spoznajo, da morajo pri tem mnoziti ko-
eficiente med seboj in spremenljivke med
seboj ter da je rezultat tudi enoclenik. Po-
trebujemo igralno plosco, igralno kocko,
figurice ter kartice z razli¢nimi enocleniki,
ki jih postavimo na sredino igralne plosce.
Vsi igralci postavijo svoje figurice na za-
etno polje. Z igro za¢ne ucenec, ki vrze
vecje Stevilo pik na kocki. Vsaki¢, ko se
kateri igralec prestavi na doloceno polje,
je njegova naloga, da s kupa izbere vrhnjo
kartico z enoclenikom, nato pa pomno-
7i oba enoclenika, enoc¢lenik na kartici z
enoclenikom na polju, kjer ima figurico.
Igralec lahko igro nadaljuje Se z enim
metom igralne kocke, kadar enoclenika
pravilno zmnozi. V primeru, da izra¢una
napacno, pa je na vrsti naslednji igralec.
Zmagovalec igre je igralec, ki prvi ponov-
no prispe na zacetno polje.

Slika 9: MnozZenje enoclenikov.

Palicice

Gre za dejavnost, pri kateri lahko utrju-
jemo razli¢ne u¢ne vsebine, tezavnost pa
zlahka prilagajamo zmoznostim ucencev.
Za izvedbo dejavnosti potrebujemo pali-
¢ice. Na prvo pali¢ico zapiSemo start na
levi strani in prvi primer ($tevilski izraz,
matemati¢ni pojem ipd.). Na levo stran
druge palicice zapiSemo odgovor oz. re-
zultat prvega izraza ter novi izraz na de-
sno. Na tak na¢in nadaljujemo tako dolgo,
dokler ne pripravimo toliko pali¢ic, kot
jih zelimo. Na zadnjo palicico zapisemo
konec. Pali¢ice pomesamo, damo ucen-
cu, nato pa jih uredi v pravilen vrstni red.
Omenjena dejavnost je lahko samostojna
ali pa predstavlja le eno izmed delovnih
postaj (Collins, 2014).
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Slika 10: Palicice.

Pripomocke za opisane dejavnosti lahko
pri pouku izdelujejo u¢enci tudi sami, tako
kot je predstavljeno v priro¢niku Ugo-
tavljanje matemati¢nega znanja (https://
www.zrss.si/pdf/ugotavljanje_matematic-
nega_znanja.pdf) v poglavju Didakti¢ne
igre.
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Zakljucek

Nekatere predstavljene dejavnosti so se izvedle s celotnim oddelkom, v katerega je vkljuéen ucenec z u¢ni-
mi tezavami, vendar je bilo pred tem smiselno dolocene uc¢ne vsebine bolj usmerjeno ponoviti in utrditi pri
individualnem delu. Tekmovanje in omejevanje ¢asa je za te uc¢ence lahko precej neprijetno, ¢e pa jih na to
cilino in vsebinsko pripravimo, pa lahko s tem ustvarimo priloznost, da ucenca pozitivno sprejemajo tudi
ucencevi vrstniki v oddelku. Pri delu z u¢enci z u¢nimi tezavami je pomembno, da smo zmozni opaziti njihov
najmanj$i napredek, kar predstavlja majhne, vendar zelo pomembne korake pri u¢enju. Dodatna strokovna
pomo¢ omogoca, da uc¢encu v precejsnji meri prilagodimo u¢ne metode, ki zanj predstavljajo optimalen razvoj
in napredek. U¢enci z u¢nimi tezavami morajo za razliko od svojih vrstnikov v ucenje vlagati pomembno ve¢
truda in ¢asa, naloga Solskih strokovnih delavcev pa je, da jim poleg pomoc¢i na u¢nem podro¢ju nudimo tudi
ustrezno podporo pri razvijanju njihove pozitivne samopodobe.
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