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IZVLECEK: Usvajanje dolo&enih ciljev pri pouku je v veliki meri
odvisno od uciteljeve izbire u¢nega okolja, nac¢inov in oblik

dela. V uénem nacrtu predmeta spoznavanje okolja je zapisano,
Red. prof.dr. VlastaHus  da Ce je le mogoce, naj u¢enci okolje spoznavajo neposredno.
Pedagoska fakulteta Muzeii dstavliai t ki v s lablianie i
Univerze v Mariboru ji predstavljajo ustanove, ki omogocajo poglabljanje in
povezovanje teoretiCnega znanja s prakti¢nim. Tako lahko
ucenci vsebine kulturne dedi$¢ine nadgrajujejo in dopolnjujejo
ob izvajanju u¢nega procesa v neposrednem okolju. Izvajanje
pouka v neposrednem okolju zahteva od ucitelja dobro

pripravljenost, na¢rtovanje, organizacijo in strokovno znanje.
Mag. Veronika Smodis V prispevku predstavljamo primere nac¢rtovanih dejavnosti
Beltinci v izbranem muzeju za u€ence 2. razreda pri predmetu
spoznavanje okolja. Izhajali smo iz ciljev vsebin kulturne
dedisS¢ine iz u¢nega nacrta omenjenega predmeta.

Kljuéne besede: spoznavanje okolja, kulturna dedis¢ina, muzej, neposredno ué¢no
okolje

Abstract: The teacher’s choice of learning environment, methods, and types of work
strongly influence the achievement of objectives in the classroom. The curriculum
of the Environmental Studies course specifies that, whenever possible, students
should learn about the environment directly. Museums are places where theoretical
knowledge can be deepened and merged with practical knowledge. Students can
thus build on and complement cultural heritage content while learning in their local
surroundings. Delivering such lessons necessitates careful preparation, planning,
organisation, and skill on the part of the teacher. This paper presents examples of
planned activities in a selected museum for Year 2 pupils in Environmental Studies.
We used the objectives of the cultural heritage content of the curriculum of the
subject as a starting point.

Keywords: Environmental Studies, cultural heritage, museum, direct learning
environment -
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Uvod

Klju¢no vlogo pri ohranjanju in varovanju kulturne
dedis¢ine imajo tudi 3ole, saj lahko k temu prispevajo

z razli¢nimi dejavnostmi (Bizjak, 2020) in sodelovaniji z
institucijami, kot so muzeji (Oberski, 2020). V prispevku
predstavljamo primere nacrtovanih u¢nih dejavnosti,
ki jih lahko izvedemo v muzeju. Razdelili jih bomo na
tri prostore (zbirke), ki smo si jih izbrali na razstavi v
Pomurskem muzeju Murska Sobota.

Pouk vsebin kulturne dediscine

Gonza in Hus (2016) navajata, da lahko vsebine kulturne
dediscine, ki so s cilji opredeljene v u¢nem nacrtu za
predmet spoznavanje okolja, poucujemo na razli¢ne
nacine (virtualne igre, razli¢ne aplikacije, igra vlog).
Fakin Bajec idr. (2021) omenjajo Se druge pristope in
metode raziskovanja preteklosti, in sicer intervjuje,
tekmovanja, pripovedovanje zgodb ter fotografiranje.
Da bo ucitelj omogocil uspes$nejse usvajanje vsebin
kulturne dedi$¢ine, mora pri predajanju znanja izbrati
nacine, metode in pristope, ki bodo ucence zblizali

s preteklostjo. Pri tem se lahko poveZe z drugimi
ustanovami, s ¢imer se mu ponuja moznost izvajanja
pouka izven ucilnice (Janci¢ Hegedis in Hus, 2018).
Ucencem lahko omogoc¢imo konstruiranje znanja v
neposrednem u¢nem okolju, kot je muzej. K temu nas
usmerja tudi u¢ni nacrt za predmet spoznavanje okolja.

Muzej je ustanova, ki zbira, hrani, varuje in razstavlja
predmete, ki so pomembni za kulturo in zgodovino
(Trampus, 1998). Poleg Ze omenjenih nalog pa muzeji
omogocajo nevsakdanje ucenje in lahko sluZijo kot
nadgradnja u¢nega nacrta (Ziherl in Andrejek, 2012).
Muzeji skrbijo za interaktivnost z razli¢nimi kopijami
predmetov (Perko, 2013), nudijo raznolike dejavnosti
(Borac in Dujmovi¢, 2015), omogocajo ucni proces

preko spletnega u€enja (Milutinovi¢ in Selakovi¢, 2022),
uporabljajo razli¢ne interaktivne elemente (Arthur, 2019)
ter v virtualnih svetovih ponujajo dostopnost in ogled
zbirk (KuZnik, 2009). Tako u¢encem omogocajo aktivno
ucenje in pridobivanje neposrednih izkudenj (Josimovic,
2018).

Obisk muzeja

Vsak obisk muzeja z u¢enci mora ucitelj skrbno
nacrtovati. Pri tem je za uspeSen ogled muzeja
potrebno, da se nacrtuje v treh delih: priprava na
obisk (pred obiskom), izvedba in evalvacija (Trampus,
1998). Poleg uciteljeve in ucenceve vloge pa se v
muzeju poudarja tudi vloga muzejskih pedagogov, ki
s svojimi nalogami in upoStevanjem uc¢nega nacrta
lahko prispevajo k boljS§emu organiziranju ustreznih

16 | RAZREDNI POUK | 2023 | 3 |

dejavnosti za ucence. Od vsakega ucitelja je odvisno,

ali bo sprejel programe, ki jih muzeji ponujajo, ali pa bo
sam nacrtoval dejavnosti za u¢ence. V tem primeru bo
imel aktivnejSo vlogo kot pa €e bi z u€enci prisluhnil
»predavanju« muzejskih strokovnjakov. Chee (2006)
pravi, da je to pravzaprav najbolj aktivna vloga, ki jo
ucitelj v teh ustanovah lahko ima. Izku$nja, ki je lahko
dobra ali slaba, je tista, ki doloca, ali se bo u¢enec odlo¢il
za ponovni obisk muzeja (Borac in Dujmovi¢, 2015;
Brezo¢nik in Hus, 2016). Za nekatere ucence je prvi obisk
muzeja izkudnja, ki jo doZivijo Sele v 50lj, zato je treba
poskrbeti, da bo nepozabna (Chee, 2006), dejavnosti pa
tak8ne, da bodo bogatile znanje in spretnosti u¢encev.
V nadaljevanju prispevka prikazujemo primere tak$nih
dejavnosti.

Priprava na obisk Pomurskega
muzeja Murska Sobota

Pred obiskom muzeja je pomembno, da znamo ucitelji
skrbno nacrtovati ogled muzeja. Pozorni moramo biti
na uresnicevanje ciljev iz u¢nega nacrta ter preveriti
predznanje in izkusnje uencev o muzeju, ki ga bomo
obiskali, ter o u¢nih vsebinah, ki jih bomo obravnavali.

Pred obiskom muzeja si lahko pomagamo z nekaterimi
napotki (Brown idr., 2001):

« muzej najprej obis¢emo sami,

« ucence seznanimo s tem, kaj jih v muzeju ¢aka in
kak3na bo njihova naloga v muzejih,

« dejavnosti iz muzeja po obisku v razredu osmislimo
in jih nadgrajujemo,

« nacdrtujemo dovolj ¢asa za izvedbo prakti¢nega dela
vV muzeju,

« poskrbimo ne samo za ogled razstavljenih
predmetov, ampak tudi za morebitno rokovanje z
njimi.

Pred obiskom uc¢encem v razredu povemo, da bomo

obiskali Pomurski muzej Murska Sobota in jim ga, s

pomocjo spletne strani muzeja, ob sli¢icah na kratko

predstavimo. Pozovemo jih, da delijo s so$olci svoje
predhodne izkusnje obiska katerega izmed muzejev, ter
jih povprasamo, ali je Ze kdo obiskal muzej v Murski

Soboti.

Ponovimo pravila obna$anja v muzejih in podamo
to¢na navodila, kako bo potekal nas dan.

Napovemo, da si bomo v muzeju ogledali in raziskovali
kulturno dedis¢ino Prekmurja ter preverimo njihovo
predznanje o kulturni dedis¢ini Prekmurja. Vprasamo,
ali morda kdo ve, kaj je cimpraca. Povemo, da bomo to in
Se veliko drugega izvedeli in odkrili v muzeju.



Primeri dejavnosti za u€ence

2. razreda v Pomurskem muzeju

Murska Sobota

U¢ni cilji:

Ucenci:

« znajo razlikovati preteklost in sedanjost v svojem
Zivljenju in vedo, da je bilo Zivljenje ljudi v
preteklosti drugac¢no;

« spoznajo vidike Zivljenja ljudi v preteklosti in danes
(bivalisce, prehrana, obleka, delo, prevoz) (U¢ni nacrt
za spoznavanje okolja, 2011, str. 7).

Muzejska zbirka: Lon¢arstvo in cehi

Vrsta dejavnosti:
1. Dejavnost: Kdo je lonéar?

Ucence v prostoru ¢akata pismo in kartoncek z vrstnim
redom barv. Pismo preberejo. Spoznajo, da jim je moz
iz preteklosti skril rdeCe vreCke s ¢rkami in ¢e Zelijo
izvedeti, kdo je ustvaril predmete na razstavi, morajo
vrecke najti. U¢ence opozorimo, da v prostoru po
razstavi ne hitijo. U¢enci nato poisc¢ejo vse vrecke

in barvne krogce s ¢rkami poloZijo na kartoncek.
Ugotovijo, da so sestavili besedo »lon¢ar« in da je prav
on izdelal predmete na razstavi. U¢ence spodbudimo k
razmisleku o tem, ali so Ze kdaj opazovali lon¢arja pri
delu.

Slika 1: Lon¢arstvo in cehi: Dejavnost 1. Vir: Veronika Smodis,
2023.
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Dejavnost: Kaj je fiijcka?

Povemo jim, da si bomo zdaj ogledali, kako je loncar
izdelal fiijcko. Naloga ucencev je, da prisluhnejo in
vsakokrat, ko zaslisijo besedo fiijcka, naredijo pocep.
Sledi ogled pis¢alke na razstavi. Ucenci jo otipajo.
Spodbudimo jih k razmisleku o tem, katero Zival
predstavlja fiij¢ka. Naloga ucencev je, da s pomocjo
gibov oponasajo gibanje ptic. Nato jim povemo, da naj
zaprejo o€i in si predstavljajo, da so v lon¢arski delavnici.
V dvojicah naj premislijo, kak3no piscalko bi izdelali, ¢e
bi se postavili v vlogo lon¢arja, nato pa jo narisejo na
papir (A3 format). Risbe predstavijo soSolcem in jih med
seboj primerjajo.

3. Dejavnost: Didakti¢na igra Bingo

Sledi podrobnejsa predstavitev starih predmetov s
pomocjo igre Bingo. Uc¢ence razdelimo v skupine. Vsaka
skupina dobi jaj¢éno embalaZo, ki predstavlja podlago za
igro, na kateri so nalepljena poimenovanja predmetov,
zraven pa dobijo Se palcke s sli¢icami predmetov. Tista
skupina, ki prej konca, pozvoni na zvoncek.

Slika 2: Didakti¢na igra Bingo. Vir: Veronika Smodis, 2023.

Muzejska zbirka: Baro¢ni salon

Vrsta dejavnosti:

1. Dejavnost: Stropne poslikave

Ucence razdelimo v skupine. Vsaka skupina prejme
povecevalno steklo in fotografijo stropne poslikave ter
kartoncke, na katerih so pomanjsani deli poslikave.

Naloga ucencev je, da se uleZejo na tla, vzamejo

kartoncek, si s povecevalnim steklom ogledajo slicice

na kartoncku, nato pa del poslikave, brez lupe, poiscejo

na stropu. Ko to najdejo, morajo na fotografiji to

obkroZiti. -

| 312023 | RAZREDNIPOUK | 17



@ STROKOVNA IZHODISCA

2. Dejavnost: Kaj je v prostoru?

Ucencem v prostoru pokaZemo fotografijo tega prostora
nekod. UCence sprasujemo, kaksne so te fotografije,

kaj vidimo na njih, katere predmete vse opazijo, ali je
fotografija stara. Ucenci ugotovijo, da je na fotografiji
prikazan isti prostor, vendar v preteklosti, ko so ljudje

Se tu Ziveli. U¢encem po skupinah razdelimo podlage s
sli¢icami in gumicami. Njihova naloga je, da si ogledajo
sli¢ice predmetov (danes, nekoc), se sprehodijo po
prostoru in opazujejo, ali predmet je v prostoru. Nato
sli¢ice »poveZejo« z gumicami z besedama »se nahaja«in
»se ne nahaja«. Sledi podrobna predstavitev predmetov in
ogled njihovih podlag. Njihova naloga je, da si izberejo en
star predmet in nastejejo njegovo slabost in prednost.

3. Dejavnost: Didakti¢na igra Pajkova mreZa

Usedemo se v krog in se igramo igro Pajkova mreZa.
Ucencem povemo, naj si zamislijo, da Zivijo v preteklosti,
ko so ljudje Ziveli na gradu. Spodbudimo jih k
razmisleku o tem, kak$no sobo za obiske in predmete v
njej biimeli, e bi Ziveli v tistem ¢asu na gradu. Za¢ne
ucitelj, ki v rokah drZi klob¢i¢ volne. Prime zacetek
vrvice in pove: »Ce bi neko¢ Zivel na gradu, bi moja soba
za obiske bila ...«. Ko ucitelj kon¢a, zakotali klob¢i¢ do
ucenca, ta pa predstavi svojo idejo. Nato prime vrvico,
klob¢i¢ pa zakotali do so3olca.

Muzejska zbirka: Zivljenje na vasi

Vrsta dejavnosti:
1. Dejavnost: Kaj je cimpraca?

Z otroki se pogovorimo o zunanjosti cimprace,
tradicionalne panonske hise, narejene iz lesa, blata in
slame, ter jih vprasamo, zakaj se tako imenuje in iz ¢esa
je izdelana. U¢encem razdelimo knjiZice z naslovom
»CIMPRACA«. Uéenci obrnejo zavihek »HISE NEKOC«
in pobarvajo okvircke v tabeli z dolo¢enim delom hiSe in
materialom. Sledi primerjava hi§ nekoc in danes.

2. Dejavnost: Crna kuhinja

Sledi ogled notranjih prostorov hise. Skupaj se
pogovorimo o barvi kuhinje. Kuhinje so bile neko¢

¢rne zaradi zidane pedi, iz katere se je kadilo. Naloga
ucencev je, da nastejejo razlike med kuhinjami neko¢ in
danes. Prav tako si ogledajo predmete in jih primerjajo z
danasnjimi.

3. Dejavnost: Didakti¢na igra Kaj tipam?

Ucencem prinesemo vrecki s kopijama predmetov
(pinja, kavni mlincek). Pokli¢emo ucenca, da potipa, kaj

18 | RAZREDNI POUK | 2023 | 3 |

Slika 3: Zivljenje na vasi: Dejavnost 1. Vir: Veronika Smodig, 2023.

je v vrecki. Tisti, ki tipa kopije predmetov, mora drugim
opisovati, kak8en je predmet na otip. Nato kopije
vzamemo iz vreck in u¢ence spodbudimo k razmisleku
o tem, kako se predmeta imenujeta, kaksne barve sta, iz
Cesa sta, zakaj so ju uporabljali neko¢.

4. Dejavnost: Oblacila

Sledi ogled zadnje sobe. Naloga ucencev je, da primerjajo
sobo iz preteklosti z danasnjimi prostori v hisi. Po

tleh razvrstimo barvne kroge. U¢encem povemo, da

se naj postavijo k tistemu krogu, ki je enake barve kot
njihova majica, srajca, jakna (zgornji del oblacila). Ko se
razporedijo, jim povemo, da so obladila, ki jih nosimo v
sedanjosti, razli¢nih barv (barvna), a da vedno (nekoc)
niso bila tak$na. U¢encem usmerimo pogled na oblacila
v cimpraci. Povemo jim, da naj nastejejo razlike med
danagnjimi in starimi oblacili (barva, del obladila ...).
Ucencem prinesemo Se laneno blago, da ga potipajo in
povohajo.

Evalvacija po dejavnostih v muzeju

Po obisku muzeja u€ence povprasamo po njihovih
vtisih. Vodimo pogovor o tem, kaj smo videli, poskusili
ter doZiveli. Za ucence pripravimo kviz, s pomocjo
katerega skozi igro preverimo znanje, ki so pridobili v
muzeju. Uéenci v zvezek ilustrirajo predmet, ki so si ga
najbolj zapolnili in ga doma starim starSem opiSejo ter
jih povprasajo, ¢e so sami kdaj uporabljali ta predmet.



Pomembno je, da skupaj z u€enci ovrednotimo

obisk muzeja. UpoStevamo, ali so bili cilji doseZeni in
predebatiramo o morebitnih izboljSavah ob nadaljnjem
obisku. Tudi Dizdarevic¢ in Rejec (2020) poudarjata
pomen dejavnosti, ki se izvajajo po obisku muzeja.
Nekatere izmed njih so: razgovor z u¢enci o novih
spoznanjih in vSe¢nih/nevsecnih stvareh, povabilo
ucencem k razstavi svojega dela ter zapis porocil o
obisku muzeja (moZnost objave v $olskem ¢asopisu).

Sklep

Kljub temu da muzej omogoca vecplastno ucenje
(Ziherl in Andrejek, 2012) pa nekateri avtorji (Kemperl in
Bra¢un Sova, 2014) navajajo, da se dandanes v osnovnih
Solah (od 1. do 5. razreda) in vrtcih Se vedno premalo
poudarja vloga muzeja. Tudi Borac in Dujmovi¢ (2015)
sta podobnega mnenja, saj kljub temu da muzeji
ponujajo ogromno in lahko v njih vidimo potencial za
izobraZevanje, je ta potencial Se premalo izkoris¢en. Tudi
ugotovitve nekaterih raziskav (Josimovi¢, 2018) kaZejo
na to, da se pri izvajanju pouka v muzeju Se vedno
pojavljajo prepreke, s katerimi se ucitelji sre¢ujejo in jim
tako onemogocajo izvajanje pouka v drugi ustanovi v
polni meri. Po drugi strani pa so s primeri dobre prakse
(King's College London, b. d.; The Museum school, b.

d.; Tullio, 2020) dokazali, da je izvajanje u¢nega procesa
v muzeju moZno in da aktivno ucenje v njem prinasa
Stevilne prednosti. Kot prvo prednost navajamo
motivacijo za ucenje. U¢enci namre¢ v muzejih ob
pridobivanju novih spretnosti gradijo samozavest

in si posledi¢no Zelijo nadaljevanja ucenja. Prav tako

je treba omeniti, da so ucenci v muzejih razvili svoje
socialne in komunikacijske spretnosti. DruZbeno okolje
muzejev namre¢ spodbuja ucence, da krepijo svoje
komunikacijske spretnosti.

Pomembno je, da kulturno dedis¢ino vklju¢ujemo in pri
pouku poudarjamo ter delamo na tem, da skupaj kot
razred (celota) prispevamo k ohranjanju in ozaves¢anju
o dedisc¢ini. To pa lahko naredimo z razli¢nimi nacini, s
katerimi bomo ucencem pribliZali dedi¢ino. Izpeljimo
dejavnosti, kjer bodo ucenci res gradniki svojega znanja.
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