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Vpliv elektronskih medijev na emocionalna doZivljanja
otrok - vloga intelektualcev pri preprecevanju zlorab

DARKO STEVANCEC

V danasnji druzbi, ki je povsem determinirana s komunikacijskimi sredsivi elek-
tronske narave - predvsem sta to televizija in v zadnjem casu tudi najmocnejse orodje
globalnega komuniciranja - racunalniske mreze (www) ali Internet -, je toliko bol)
pomemben dosleden nadzor predvsem humanistiéne in tehméne inteligence nad vsako-
vrstmimi zlorabami tehnologije v nectiéne ali celo kriminalne namene. Danes. Ko je
televizijski sprejemnik tako reko¢ nadomestil starSe (po vseh raziskavah, tjih in tstih,
ki smo jih sami izvedli v slovenskem prostoru), je televizija kot naéin preZivljanja pro-
slega Casa otrok na Zalost postavljena v sam vrh. Arhitekti racunalniskih omreZij, kot
Nicholas Negroponte z inStituta MIT, predvidevajo. da bodo otroci tisti, ki bodo v veliki
vecini uporabniki globalnih racunalm$kih mrez. To je mogoce verjeti, kajti Ze dances
predstavijajo 30 odstotokov uporabnikov Intenneta otroci in ta odstotek dnevno raste,
Prav tako se podaljSuje povpreéni ¢as, porabljen za komuniciranje po mreZi.

Televizija s svojo omejenostjo na raven enosmerne komunikacije otroka gledalea
navidezno pasivizira. Otrok le sedi in bol) ali manj pozorno spremlja tv program.
Vendar je Ze pred dolgim ¢asom znanost (psihologija. medicina, fiziologija) ugotovila,
da se v ¢loveku, ki spremlja dolocena avdiovizualna sporocila, sprozajo razliéni psiho-
fizi¢ni procesi. Tako pod vplivom razliénih sporocil lahko prihaja do stresnih situacij, ki
sprozajo vsem znane ncugodne psihosomatske ucinke. { posebej je to navzoce pri
oddajah, ki so prezete z vsebinami agresivne narave in situacijami, ki pri gledaleu
sprozajo dolo¢ena stanja strahu.

Predvsem dva segmenta zvrstu sporocil v elektronskih medijih. ki se neposredno
dotikata tako kognitivnega kakor tudi emocionalnega vidika otrokovega razvoja, sta:

- animirani filmi (risanke)

- reklamna sporocila

Na Zzalost opazam, da se v obeh kategorijah pojavljajo tako vizualna kakor tudi
avdio sporocila, ki v mnogo primerih funkcionirajo tudi "podprazno”. S poymom pod-
prazno pojmujemo vse tiste elemente, ki vplivajo preko senzornih procesov tako na
misclna kakor tudi na emocionalna doZivljanja otrok in sicer na tako imenovani nepo-
sredni nacin, kar pomeni, da sc otrok dolocenih vsebin sporo€il. ki vplivajo na njegova
dozivljanja in reagiranja, ne zaveda. Ta nacin sporocanja je v civiliziranih drzavah Ze
vec kot 50 let zakonsko prepovedan.

Kot primer, ki s¢ v nasi druzbi ne bi smel zgoditi, bom navedel reklamno spo-
ro¢ilo (spot) za doloCeno vrsto igrace, ki se je krajsi ¢as pojavljal na obeh osrednjih
slovenskih televizijah. Reklamno sporocilo je funkcioniralo tipi¢no "podprazno”, saj je
koncept sporo€ila izkljuéno to predvideval. Tekst je bil predvajan tako hitro, da se¢ ga ni
bilo mogoce razumeti, ¢e poslusalec ni bil popolno pozoren oziroma ¢e¢ niso uporabili
technike upocasnjenega predvajanja. Stavek, ki je dopolnjeval slikovno predstavitev
igrace, se je glasil: Igrajte to in to igro in star§i bodo v trenutku izginili! Mishim, da ni
potrebno opozarjati na grozljivost sporocilnosti tega stavka. Prav zaradi vscbine in pa
zaradi vecje prepricljive moci sporocila je bilo le-10 predvajano na podprazen nacin.

Po poizvedbah sem ugotovil, da je reklamno sporocilo izdelala znana slovenska
reklamna agencija za slovenskega prodajalea igrac. Le vpraSamo sc lahko, kaksni so bili
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molivi agencije in prodajalca, Poleg tega me zanima, kje je Li. kodeks zdruZenja
oglaSevalskih agencij, morala vodstva marketingkih sluzb televizij in ne nazadnje. kaj
pocne slovenska kriminalistika, ki dopuséa take zlorabe. Prav zaradi dejstev, da ob
morebitnem finanénem dobicku zataji morala trgoveev in drzavnih institucij, je toliko
bolj pomembno, da se¢ slovenski intelektualel aktivno vkljucujejo tudi v posamezne
primere osnovnih krditev eti¢nih in moralnih norm.

Drug primer so risanke s tujega specializirancga tv kanala, ki je prisoten v vseh
kabelskih sistemih po vsej Sloveniji in tako celodnevno dosegljiv takorckod vsem
otrokom. Ce so klasika risanih filmov Walta Disneyja obtoZevali rasizma in macizma,
verjetno ne obstaja adekvaten izraz za vecino kreatorjev danasnjih futuristicnih risank,
katerih edina zgodba je popolno uni¢enje vsega Zivega in nezivega.

Animirani "junaki”, pol ljudje - pol stroji s tehniciziranim glasom, ki v nekaj-
minutnih kadrih uporabijo arzenal vsech mogoc¢ih in nemogocih laserskih in drugih
futuristi¢nih oroZzjih, se sicer bojujejo za dobro, vendar se moramo vprasati, ali je vizija,
ki jo reziserji risank ponujajo nasim najmlajSim otrokom. res prava podoba bodocega
sveta. Ali jih res ¢aka totalna (ve¢inoma atomska) vojna z "norimi znanstveniki” in
njihovimi produkti - mutagenimi nestvori.

Racunalnisko omrezje, ki je nekaj zelo novega tudi v svetu in ne samo pri nas, pa
vsch pasti, ki jih ob svoji nedvomno izjemni koristnosti ima, Se niti ni pokazalo. Kljub
temu je znano, da se z neverjetno hitrostjo Sirijo po mreZi razne otrokom neprimerne
vsebine, od trde pornografije npr. naprej.

Naloga nas vsch tukaj je. da na takSnc anomalije in zlorabe opozarjamo in jih
skupaj s tchni¢nimi strokovnjaki oncmogocamo.
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