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Clanek podaja pregled postopkov snovanja, uporabljenih pri izdelavi prototipa 32-bitnega izvr3ilnega procesorja. ki je ses-
tavni del 32-bitnega rafunalniSkega sistema, ki podpira kompleksno instrukcijsko mnoZico.

Izvriilni procesor je po predlaganem postopku v zadetku definiran kot univerzalni trioperandni operator, ki ga postopoma
razgrajujemo v-vedno vecje detalje. Vrednosti parametrov hrani posebna pomnilna struktura, ki je dopolnjena z delovno
pomnilno strukturo in omogo€a hranjenje vmesnih rezultatov zaradi interpretacije operacij, definiranih z instrukcijsko
mnozico. Z.aradi' interpretacije operacij je vpeljana mikroprogramirana krmilna struktura, ki je definirana na podlagf ka-

" rakteristi€nih lastnosti mikroprogtamov,

DESIGN METHODROLOGY FOR A 32-BIT EXECUTION PROCESSOR FOR A 32-BIT COMPUTER SYSTEM: Article describes design
methods. ussd for a 32-bit execution processor prototype design. 32-hit execution proccessor is relatively high speed uni-
versal operatar support for a 32-hit computer system based on a complex instruction set.

At the beginning we define execution processor as a universal three operand operator. With stepwise refinement it is then
decomposed into lower level parts. In and outcomming parameter values are written into 1/0 register set which is com-
pleted with working register set for holding partial results, generated with interpreted operations, defined by complex '
instruction set, Because of operations interpretation microprogrammed control tructure is defined based on the charac-

teristic features of microprogramms.

UVOD:

Porazdelitev operacij, pri implehentacijl neke rg&unalnié-

ke arhitekture, na primerno organizirane sisteme je os-

novna naloga vsakega s;mva-nja.- V preprostejsih primerih’
gso sheme, ki deﬂr;irajo povezavo takih sistemov v celoto

enostavne, organizacija sistemov pa je preprosta. Kadar

pa je pptreb'no za implementacijo izdelati modele kom-

' plelcsnih arhitektur, pa je takEna naloga znatho teZavnej-

. Pogosto 1ma;o dommanten vpliv na orgamzacuo- take-

ga modela zahteve po performansah.

V nafem primeru smo izdelali model organ.izécije izvr-
£ilnega procesorja, ki izvaja operacije dolotene s kom-
pleksno instrukecijsko mnoZico VAX arhitekture, Global-
ni model sistema je namred ia.kEen, da predvideva delitev
operacij na instrukcijski in izvriilni del. Pri tem ima in-
strukcijski del sistema nalogo streibe izvriilnemu proce-
sorju, ki izvaja zahtevane operacije. Osnovna naloga in-
strukcijskega procesorja (stre¥ba) definira lastnost in-
strukcijskega dela, ki je ,vhodnu'-izhodno intenziven., Med-
tem pa je izvrsilni del (izvajanje operacij) operacijsko

intenziven,

V nadaljevanju podajamo potek snovanja organizacije iz~

vriilnega procesorja.

1. IZHODISG A ZA DEFINIRANJE ORGANIZACLIE
IZVREILNEGA PROCESORJA

Organizacija izvriilnega procesorja je podrejena pospe-

genemu izvajanju operacij. ki so dolofene s kompleksng

instrukcijsko mnoZico. S stali¥éa instrukcijskega proce-

sorja, je_izvréi_lni Procesor samo razmeroma zmogljiv

operator, ki mu instrukcijski procesor posreduje kodo

-zahtevane operacije in vrednosti parametrov (operande).

izvriilni procesor pa vrne rezultat zahtevane operacije.

Analiza instrukcijske mnoZice pokaZe, da mora biti izvr-. ..

Zilni procesor univerzalnega tipa, da prevladujejo tri '..c';pe-_

randne operacije in da je potrebna interpretacija vefine
operacij, ki so specificirane s kompleksno instrukcijsko

mnoZico.

Na podlagl opisanth lastnosti lahko definiramo zacetne
priblizke k qrganizaclji izvriilnega procesorja. Tako lah-
ko prvi zahtevi po univerzalnosti priredimo operator uni-
verza.lnega tipa, trioperandni tip operacij pa ponamrimo
po snki 1.1,

Oznake na sliki 1.1 pomenijo:

src 1 - prvi operand

src 2 ~ drugi operand

Op
dst

- univergzalni operator .
- tretji operand {rezultat).



)

! - srcl,Op.sre2

Slika t.1: Zaletni pribhzek k orgamzaci]i 1zvrsilnega -
procesorja A

Shema na s'liki 1.1 izpolnjuje samo prvi dve zahtevl iz’

naée specifikacije, Zahteva po inta_r"pretnciji operaclj

Op = {__Opi |i=1, 2, .4, n} namreé predpostavija, da -

lahko poljubno operacijo Op1 iz instrukcijske mnoiicé in-. )

- terpretiramo deloma all v celoti'z aperacijami iz mno-
tice elementarnih operacij E-= { j"' =1, 2,..., m}

Sedaj lahko shemo na sliki 1.1 dopolnimo ta.ko lcot to
podaja slika 1.2,
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-Shka 1. 2 Dopolnjen model ki omogoca interpretacljo .
. ’ operaci_] Coe -
Oznake na slikl 1.2 pomeni_]o. .
sel - selektorska operacija ki izbere za‘obéra&ijo ope-
' rand iz src k ali lmp " ‘
: trﬁF - na,bnr parametrov ki omogocajo interpretamju
operaclj iz Op. tmp {tmp fe=1,2,i0,a}
S tem, da-smo operaci_]e iz Op nadomeajt.lli z oberhcijé—
miiz & smb éeveda predposl;.will nek krmflni rﬁehénizem
ki poskrbx ‘da se. operacue iz Op interpretirajo % opera~
ci]ami iz E. Po predpostavki lahko tedaj operacijo Op po-
nazorimo z eno ali vel alternativnlmi sekvencami, ki ses-

m]ijo iz oparacu { } Sekvencmniranje ope-

lyeve,
racnj iz E, tako. da bodo ponazonle operacije iz Op pa
je nalaga krmnnega mehanizma ki ga bomo dafmimli

kasneje.

Pri- taksnem konceptu moramo teda] Za vsako opel‘ﬂcl jo

Opi, kl jo speciﬁr.:ird uslreana sekvenca sesmvl;ena P

. kjer velja:

{r |i-|

: elamentl mnozlce E, poskrbetl za selekcijo ustraznlh

operacu lz . Ce taksm sekvenco ponazorimo kot nlz :

: (e ¥ moramo v vsakem koraku iz mnozice E izbrati rav-

‘ no tisto operacljo ki ]D zahteva pripadajoci element ope—

racl]akegd niza. ..
ZaZetnl pribliZek za takiino operacijo selekcije podaja "
slika'1.3, '

Slika 1.3: Zadetni pribliZek k selekciji operaci] 1z E

e posameznim elementom mnoZice E priredimo selek—

cijske kode' gel. . i=1 2/.../m  lahko zapliemo tudl -

) zaEemn krmilno enacbo selekcijske operacije

lzbrana operaclja = sell/\e Vsel Ae V ... sel /\e

.ie{1, 2-._....1?\}.‘,
je {1, 2,.0m}

.‘(_Vi,‘#‘j) — _séll_/\selj L

' Za izpolnjevanje pérformanEnlh zahtev takega operatorja,

je potrebno gruplranje operacnj iz E v tri osnovne skupl-

ne: osnovne arltmeticna 1n logicne operacija, operaclje

" pomika, rot_ac!je . ma_sklrapja in ekstrakelje; operacije

mnoZenja’. §elél tako lahko i_zpoln_lr"no gasovne zahteve,
shj‘zaht'e\‘fé vsaka Si(upina operacij specifi¢ne organizaci-
jo pripada]o&ega operator]a. Sedaj velja. '

E--rolUmuanlu

) kjer je'

rot- - skup’iﬁa operacij pomika, rotactje .‘.‘.“
mul = skupina operacij mnozenja 2

alu - skupina uunovnjh aritmeticnih in loglénih operacij.

Ker se lahko v sistemskl casovm enoti izvede naenkrat i

samo ena operacua iz izbrane skupme oparacu lahko

model ](rmi_ljen_]a_:.e ,nel_mllko dopolnimo po sliki 1.4.

Oznake na suki pomeni]o

,...,-n} = rot’

tin | k = 1,2;.;..q-} = mul

{al | 1= 1‘2"'."")} =£‘ilu-



- Slika 1.4: Podrobnej$a krmilna shema za izbiro operaclje

Glede na’sliko 1.4 lahko prilagodimo tudi krmilno enatho,
sai smo vpeljali dva nivoja selekeije. '

izbrana skupina operacij = sel 1. sk.Arotv
Vsal 2. sk. Amulvsel, 3. sk, Aalu
sel i. sk. - izbira skupine operacij
fzbrana operacija 1, sk. = sel 1/\r1V sel 2/\\r2\/ csee
ons Vsel o/\ro
izbrana operacija 2. sk. - sel lAml\/sel 2Am2V casn
e Vsel gAm
A My
fzbrana operacija 3. sk. = sel lAaIV sel 2/\a2\/ “es
eae VEel pAa -
i P p
V celoti pa velja:
fzbrana operacija = sel 1. sk, A(seil/\rlv ees
oo VaeloAr )
o
. sel 2.sk./.\(sel i m_lv...VSel quq)
sel 3.sk.A(sellAalv...Vsel p/\ap)

Omenimo, da lahko tak$no enadbo realiziramo 2 bralni-
mi pomnilniki. Tako definirana krmilna ‘ena(':ba ima tudi

zanimivo lastnost s staliSéa mikroprogramske realizaci-

je. V mikroinstrukcijo lahko namreé vpeljemo vertikalno

funkeionalnost polj po sliki 1.5,

S tem smao tudl utemeliili enakost selekcijskih kod seli

v operacijskih skupinah alu, mul, rot.

Ceprav razgradnja modela s tem 3e ni zakljufena, smo

v+t v

mul

ralu

i 1
sens sel - rot

caes f rﬁ'lkroln&trukcija

Slika 1.5: Zgradba pelja mikroinstrukeije

asnovne karakteristike snovanja univerzalnega operator-

ja Ze zajeli,

2. DEFINICIJA INTERNE POMNILNE STRUKTURE

" IZVRSILNEGA PROCESORJA

Za izpeljavo interne pomniine strukture jzvriilnega pro-
cesorja vzamemo model iévréilnega procesorja, ki ga

podaja slika 2.1,

Pomen sznak je:

M, R - pomnilna struktura v katero vpisuje operande
instrukeijski procesor

\ - pomnilna struktura v katero vpisuje rezultate

izvrEilni procesor

Ceprav je shema pomnilne strukturtla na videz nepregled-
na, lahko krmilni sistem zelo jasno definiramo,. Triope-
randni tip operacij namreé zahteva v enem strojnem ci-
klu tri adrese operandov in sicer v zafetku strojnega
cikla &itanje do dveh izvornih operandov in ob koncu
strojnega cikla destinacijsko adreso rezultata, Tako lah-
ko pomnilii strukturi priredimo triadresni pomniinik iz
ka‘tereg'a lahke hkrati beremo do dva operanda, vanj pa

vpiéémo en operand, Operacije pomnilne strukture defi-



Siika 2.1: Organizacija lz(rréilnééa procesorja
niramo takocle;

read A, rYead B = RA

i B
read A = RA‘
reald B = ‘RB
write B= Wy - )

Ker ge'Eitanjé in vpis Easév.ho ne iarekrivatal, lahko pre-
ko adresne suﬁkture B krmilimo Eitanje in vpis oﬁéra—
clj. kar nekoliko poenostcjivl strukturo pbmnllnika; Po-
mnilno ‘struk_turc; lghko tedaj ponaz_oriﬁxb kot n z.apored;
nih lokacij. dololenih z ‘a.dre.éé;mi. Nad vsako lokacijo
lahko izvedemo operacijo (‘:iténja ali vpisa. Zgoraj defi-
niramo mno#ico aperacij nad lokacijaﬁi .pomnilﬁika Bz—

naélm_o s Po, Slika 2.2 podaja tedaj predlagano krmilno

Slika 2.2: Krmilna struktura ‘pomnil-hlk'é‘

7

. shemo Interne pomnilne strukture.

Krmilni enéE:b_i A in B strani se glasita:
Cperécija A= sel 1A RAV sel 2ARAV R VE-11 TIARA
' = R, A (sel 1v-sel 2V v..Vseln)

Operacija B = se} 1 A(RBV \_A’B)V sel ZA(RBV WB)V aee
...Vse}nA(RBVWB) - ‘
{RBvWé)A(sei 1V sel 2V ... Vseln).

Ker imamo opravka s tremi strukiurami M, R, tmp, W

definiramo nad vsako strukturo naslednje operacije:

M, R~ RA, RB‘ RAB
tmp — RA, R RAB. WB

W-Ww

8
B

. Da prepre&imo hkraten vpis in &itanje postavi;no:

WE - odobrena Eitanje,

WE - odobren vpis.

Sedaj lahka krmitni enalbi zapifemo doloSneje:

V'ope_racija A = WEA sel M.R‘l& Alselly sel2v ., . Vsel p)

V WEA sel tmp, A (sellv sel2V ... Vsel q)

oper.;ci-ja 'E_J = WEA sei 'M',: #BA(SQIIVSelzv vV s€lp)
V WE A sel tt_’niJB/\(sellv sel2y/...vsel q)
V-W_E.(\‘sel tijan‘A(sell-yseIZV.,-.Vsel Q)
\?ﬁ/‘\selAWBA(sellv sel2V ... Vsel r}

Slika 2.3 podaja tako definirano krmilno strukturo pom-
nilnika izﬁféilpega procesorja. .
Organizacijo interne pomnilne strukture podaja slika 2.4,

tako kot jo vidi izvrEilni procesor.

Razgradnja interne pomnilne struktﬁre.lzvréilnega proce-

sorja s tem Se ni zakljufena, vendar pa Ze dosedanji po-

"stopek dovolj dobro ilugtrira potek snovanja.

. 3, ORGANIZACIJA KRMILNE ENOTE I1ZVRSILNEGA

PROCESGRJA

'_ Organizac_ijo krmllné enote izvréilnega procesorja dolo-
‘€imo s pomoéjo analize lastnosti diagramov poteka, ki
" opisujejo opérécije. spet_:ificirane.z instrukcijsko rnozi-

. co, Diagrami poteka predstavljajo mikroprograme zapi‘m

sane na 'registerskem nivoju v meta jeziku, Osnovna zna-
&ilnost mikroprogramov je velika razvejanost. Zaradi Za-
sovnih zahtev je potrebno vejitve na eno izmed ve& mo3-
nib ‘paralelnih vqj izvesti v enem strojnem ciklu.'
Naslednja zqaéil_ndst je, da se-identiéne skupine mi_kfo—
operacij ]!ZIOQOSld pohavl_jéj,p v mikroprogramih sicer raz-

liénih instrukcij, kar 6mogoéa definiranje primernih ma-

"kroukazov ali podprogrameav, Operacije v zanKah so si-

cer v nafem primeru manj pogoste, vendar se zaradi &a-



L

Slika 2.3: Krmilna struktura pomnilnika izvrEllnega procesoria

izhod A .
Slika 2.4: Organizacija interne pomnilne strukture
’ izvriilnega procesorja

izhod B

sovnih zahtev izkaZe smotrna reallzacija zanfnega meha-

nizma, ki omogola tudi ﬁgnezditev‘ zanke,

Zaradi. razvejaﬁosu tmikroprogramov tadaj _adresa nasled-

nja mikrolnstrukeije v splofnem ni enoli€no dologena.
Zato si prizadevamo mikroprogramski pomnilnik organi-
zirati tako, da bi bilo mo#no vnaprej prebrati vse mikro-
instrukclje, ki so moZne naslednice mikroinstrukeije v

izvajanju,

~ Prvi del naloge torej zahteva, da vaakl mikroinstrukciji

v izvajanju dolo&imo mnoZico moZnih naslednjih mikro-
instrukci}j, Drugi del naloge pa zahteva. da na padlagl
statusov, ki se postavijo med izvajanjem tekofe mikro-

instrukclje, izvedemo selekcijo izbrane mikroinstrukci-

je iz prebrane mnoZice mikroinstrukcij. Tak&no nalogo

je moZno reéitl s primernim asoclativolm pomnilnikom.

V nafem primeru smo ugotovili, da imajo vejitve na do
suri moZne veje mnogo vidjo frekvencao, kot vejitve na
vet kot §tiri mo¥ne veje. Zato se odlofimo, da vejitve

na do tirf mo3ne veje realiziramo s paralelnim branjem



Stirih i'nikroinsfrukcij R vejitve na vet kot &tiri veje pa
klasi¢no z modiﬁcl.ranjem nasledn;e adrese mikroinstruk-’
.cije z ALI funkcljo vendar samo do §tirl mlkroinstruk-
cije natancno, Dokonéna selekeija se opravi enako kot v .

primerua vejitve na eno lzmed &tirih moZnih vej.

Tzhodi$¥no krmilno shemo mikropfogramirane krmilne

enote podaja slika 3.1.

Slika 3.1: Izhodi&ni model mikroprogramirane
krmilne enote

Zaletna predpostavka je, da je mikropr&grambv toiiko,

kot je operacij v mnoZici operacij Op. Na podlagi slike

3.1 lahko zapiéamo enatho za 1zbiro nikroprograma

glade na zahtevano aperacijo C)pi

Izbira M1 = s_ell/\Ml\/sel_ZAMav e
- sellAMV ... Vsel nAM

Pravila, po katerih tede izbira mikfoprogfamov za lzva-
Janje, so seveda dolofena na nivoju instrukcijske mnoZi-
ce. Model, s katerim lahko ponazorimo tak‘o'operaciji},

' Je pomnilnik, razdeljen na podmnoZice lokac'ij, kjer je na

vsaki podmnoZici lokacij zapisan mikroprogram, -

Model krmiljenja izbranega mikroprograma Mi {selekci-

jo mikroinstrukcij) lahko ponazorimo po shiki 3.2.

Slika 3.2: Izbira mikroinstrukelj v -mikroprogramu

Pravila, po katerth se izbirajo mikroinstrukeije, dolodi-

mo sami.

Krmilna enifba za sliko 3.2 se glasi:

izbira m, = sel 1AM,
sel i/\le Y sel tAmt.

v sel 2/\m2v...

Doslej razvit krmilni model mikroprogramske krmilne o

enote podaja slika 3.3.

2a izhiro mikrlolnst‘rukcij znotraj mikroprograma 1zbe:t‘ai
nmo prihcip "next" polja v mikroinstrukciji. 1z slike 3.3
lahko razberemo zanimivo lastnost takega, naina izbire
ﬂaslednje _mikroinstr"u'kclj.e. Z izbiro mikroprograma Mi
omejimo gibanje kazalca, ki izbira mikroinstrukcije na
razmeroma omejeno .poclr-oEje lokacij mikroprogramske-
ga pomnilnika. Iz tega pa sledi, da je lahko velikost
"next" polja znatno krajfa od dolZine celot.niaga adresnega
prostora mikroprogramskega pomnilnika. Pri tem je zna--
&ilna naslednja lastnost takega pristopa: za izbiro mikro-
programa lahko IlpDI‘ablmO identi¢ni meh.amzem kot ve-

lja za vejitveni krmilnik na niZjem abstraktnem nivo;u

“(nivo mlkrolnstrulgqu v izbranem mikroprogramu) .

Mehanizem raz'vij'emo v posloseni obliki.

Adreso ponazorimo kot binarni vektor:

A= (an_l, an_z,...', a,. ao) ' '
Bazno.adreso, ki je osnova za dolofitev adresge A zapiSe~
mot '
BA = (an 1'%n- 2""‘31‘ 0,0, .00 . 0)

Pomik na bazno adreso ("next" polje, vejitev) iz‘razlmo
v obliki: '

pA =(0, 0,...,0, ai_1! ai.-z"”' a‘l’ 80> B

Adresa A jé sedaj doloenia z relacijo:
= BA . ALl , PA '
A= cesdy 0,...,0) , ALT .

“a1? Fnoztf

(0 0, voe, a_ 1 &i 2,...,31, ao)

Alternat.ivnl zapis zgorn;a relacije, ki je primeren za iz-

.vedbo v logiki -3 tremi stan_]i lahko zaplsemo.

A =18a" 1PA, kjer je operac!ja konkatenaci)e nlzov

1B."\ ;(an_l, an-Z""‘ ai) in

1PA =(ai_1, B _sueens By, ao) .

Glede .na izhodiS€ne predbbst_avke te;g_a razdelka -opisan.i

poétdpek tvorbe adrese za vejitveni krmilnik v nasSem pri-

. mery nekeliko dopolnima, Bézna adresa ima v nafem pri-

meru naslednjo obliko:

BA:(als. a 4‘“"66’ 0,0, ... 0) .

1zbiro mikreinstrukcije, do Stiri mikroinstrukci]e natan-

Zno podaja prvi pomik:

1PA =(o, Q, ..., 0, 55, a,, a5, 3,, 0, o),



Slika 3.3: Model mlkroprogramske krmilne enote
fzvriilnega procesorja

dokondéno lzbiro mikroinstrukcije pa dolota drugi pomik

(izblra ene izmed &tirih pomnilnih matrik) :
2PA = €0, 0y s1veay 0, 8,485 «

Izvedbo tako zasnovane mlkroprogramsake krmilne enote

podaja slika 3.4.

Slika 3.4: Organizacija mikroprogramske krmilne enote
tzvriilnega procesorja

Oznake na slikl 3.4 pomenijo:

5 ~ gekvencer adres mikroinstrukcij

OR  « ALl funkcija

Ml - mikroprogramskl pomniliiki
sal - aparacija selekclje

P - prekrivalni register

Op - univerzalni operator

v ~ krmiinik vejitev

Razgrarnja mikroprogramske krinilne enote & tem Se ni
zakl jutenn, podane pa so oshovne karakieristike za nas

primer.,

4. BELEKTORSKA OPERACIIA

Realizaclja selekel jske operacije:
sel (sel , koda}}
sell — operacija 1 {mikroprogram 1, mikroinstrik-
cijo 1, «ad)

sel2 — operacija 2 (..eess)

seln — operacija i (veeesa)

tzvedemo s pomodjo izraza:

. izbira = sell/\m_lv sel2 /\mzv seayselnAm .

V zgornjen izrazu je:
m, =(ua, LSRR TR uo)

binarni vektor, kjer je:

u | é {0, 'l} .

sel. koda je preslikava definirana takole:

sel. koda: zse]i —,



7 sei. kodaf (sb'-stll—l,'"f S‘IA'-‘ 50) —-’5'
k]er Je. ‘ ’ 4
"5, € {0 1}

Selek(_ijsko kodo pogosto zap1semo kot loglcm produkt ele~

i Ne [o 13

mentov s ob zahtevi da Je lahko pravilen en san pl orlukt

k-

v selektorskl operam i -

Zgled; L ) ‘
izbiro mik'roinstru._nkdje r'n'1
takale: Ly

sel. kuda = ] Za mlkroinstrukcijo rnl

" Za vse ostale mikrom.struk:.ije iz M] - {m } ima selpk- ]
cijska koda vreclnost 0, Teda] lahku zapisemn.
izbrang mi = D/\mlv [)Amzv vs .VlAn]iv ...VOAm“

e

izbrana m, AA m, o

izbrana m m,;

febrana M <.-ua"‘ Ilaall"."," ? ’u1'_u0> i © }.
5. ZAKLJUCEK

Pastopek navedoinjega snovanja je ilustriran na primeru ",

irﬁplementacije lizvr‘s'ilné@a proc'esorja, .k‘i‘:lzvaja opera-

cije doladene s'konipleksno 1nsti'ukc1j5ko r:nnoéico. Za po-
nazoritev rezultatov so upor abl]em usmerjeni grafi in

matematicna loglka. . :
! .
tzhodi&&ni pnbhzek je bil, da lahko inddel brocesorja
specificiramo s-gelektorsko operacijo, ki ma toliko vej,
kot je instrullrcij'. Vsaka veja ta.ko.re'allzira ena fzmed -
’ eperacij specificiranih s kofnpleksnoVinstr.ukcijsku mno =

¥
Z1C0.

v mikroprogramu Mj izvedeno .

Zavadi interpretacl)e teh operaci] z bol._] elementarmml s

nperaci]ami smo-biti prisil]enl definirati lokalne para— S

' metre ‘katerih vrednosti hrani delovoi pomnllnik. Posle-

dica mterpretaci]e je tud1 mikroprogramska krmilna eno-—

- ta, ki jeza programer]a na nivolu kompleksne instrukcr_]—-.’

" ske mnoZice nevidna.

Ilustriran postopek snovanja je bil uporabljen pri izdelavi

‘modela za celotni 32-bitni rafunalniski sistem , ki izvaja

kompleksno instrukcijsko mnoZico, = . -

Osnovna prednost prédlaganega postopka snovanja so mno~

go krajii &asi snovanja, pregledna struktura sistema in

ve&ja zanesljivost realizacije, saj je nevamost néocikrltih'

. napak mnogo manjSa kot pri klasi&nih postopkih snovanja.
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