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Kateri izdelki so zaznamovali leto 2013,
katere Se vedno velja kupiti?

prenosniki « tablice in telefoni « monitorji « tiskalniki «
televizorji  procesorji « graficne kartice « in e marsikaj ...

O So tablice res
primerne za vse
in vsakogar?

O Podaljsali smo
domet Wifi.

Kaj vse gre
na USB!?




EVIDENCA

lzdelki leta
2013

Viletu, ki se poslavlja, smo si ogledali in preizkusili Stevil-
ne nove izdelke. Med njimi so nekateri izbranci bolj ali manj
izstopali. Nekatere vroCe tehnologije, kot so pametna ocala,
3D tiskalniki in celo pametne ure, bomo, kot kaZe, videli v
ospredju Sele leta 2014 ali 8e kasno leto za tem. Kljub temu
si najbolj$e izdelke z letnico 2013 velja podrobneje ogledati
in videti, kaj je s tehnologijo danes mogoce narediti.

Prenosniki Brezzi¢ni usmerjevalnik
Tablice Omrezni diski NAS
Telefoni SSD
Fotoaparati Grafic¢ne kartice
Televizorji Procesorji
Monitor Tiskalniki
Vecpredstavni podaljsek

||

JFEITTT

Ko se nam stozi po
analognem

Nekajkrat smo Ze opozarjali na nevarnost
macehovskega odnosa do digitalnih foto-
grafij, ki Zivotarijo razmetane po diskih in
opti¢nih nosilcih, se razdajajo v spletu in
izginjajo skupaj z okvarami nasih racunalni-
kov, ter svetovali izdelavo otipljivih kopij na
fotografski papir. Tokrat se posveCamo ravno
nasprotnemu procesu — digitalizaciji analo-
gnih posnetkov.
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Omrezje v vsak kot

Pred kratkim smo v Monitorju preizkusa-
li brezZi¢ne usmerjevalnike, ki iz leta v leto
presenecajo z vi§jimi hitrostmi. Pri dome-
tu domacih omreZij je vendarle videti bolj
malo napredka, saj so Se vedno podrejena
zakonom fizike.

Kaksen racunalnik naj
kupim?

Mi vemo. Prepricani smo, da novo leto
prinasa nove izzive. Tudi v rac¢unalnistvu.
Zato smo pripravili Monitorjev nakupovalni
vodnik za namizne in prenosne racunalni-

ke. Zelimo namre¢, da vstopite v leto 2014
tehnologko pripravljeni.



Xbox One je Microsoftov tretji poskus v svetu igralnih konzol. Predhodnika
sta se zelo solidno odrezala, zato ne ¢udi, da ima Microsoft z Xbox One smele
nacrte. Konzola se bolj ali manj uspedno spopada tudi s predvajanjem TV-slike,
glasbe, pretocnega videa, Skype videokonferencami, itd.
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Novoletne zaobljube

Leto je naokoli, v Monitorju ga kon€ujemo s povzetkom najboljsih naprav, ki smo jih imeli €ast preizkusiti
v zadnjih dvanajstih mesecih. Sam pa ga kon¢ujem z nekaj novoletnimi zaobljubami, ki jih bom poskusal

izpeljati kar ¢im prej.

Matjaz Klancar

ajprej pa malce ozadja. Verjetno se vsi stri-

njamo, da je Zivljenje »v zadnjem casu« ve-

liko bolj stresno, kot je bilo za ve¢ino izmed

nas (ali celo nasih starSev, da o starih star-
$ih niti ne govorim) Se nedavno. V¢asih pac nis(m)o
delali z racunalniki. Cesarkoli s(m)o se lotili, smo si
za opravilo vzeli ¢as, se mu posvetili in ga opravili.
Morda pocasi, a zanesljivo. Nato so prisli racunalniki,
s katerim smo dolo¢ena opravila opravili veliko hitre-
je —odprli smo urejevalnik besedil ali preglednico in
stroju prepustili »racunsko delo«. Nato je prisel inter-
net.

Kar naenkrat je postalo vsakdanje, da so vsi racu-
nalniki povezani v internet, tako doma kot v sluzbi.
Zakaj tocno to velja v (vecini) sluzb, ni popolnoma
jasno, toda tako je. Racunalnik, ki ni povezan, danes
v resnici ni koristen. Uporabniki s(m)o zaceli upo-
rabljati internet kot nekaj, kar je vedno na voljo in

nam pomaga, tudi ko pomoci ne potrebujemo

trenutku, ko jih preberem. Pomaga le, da si jih ne-
kam zapiSem. V Outlookova opravila, recimo. Ali pa
kar v (Outlookov) koledar. Nak, ne deluje, tam je Ze
toliko stvari zapisanih, da se na seznamu starih in
Ze preteklih zadev ne znajdem vec. Nato sem zacel
uporabljati Googlov Keep, samo zato, da mi na te-
lefonu zazvoni z drugim zvokom kot Koledar, da mi
vzbudi pozornost. Zaenkrat $e gre. Za kratkorocne
zapiske v racunalniku pa sem zacel uporabljati kar
BeleZnico/Notepad, ki sem ji priredil tipkovno kom-
binacijo Ctrl-Shift-N. Ko imas na zaslonu nekaj bele-
Znic, ki ti jemljejo kar najvec koristne povrsine, je to
dobra pot do tega, da si (morda) zapomnis vsebino.

TeZzava je v tem, da cloveski moZgani v resnici
sploh ne »multitaskajo«, temvec »task switchajo«. Le
preklapljajo med opravili in se potemtakem vsake-
mu posvetijo le skrajno povr§no in povr$insko. Poleg
tega, da zaradi tega trpi natan¢nost opravljenih del,
je menda dejstvo (tako raziskovalci), da trpi tudi ¢a-

» Nato se bom poskusal prisiliti, da tudi doma ne bom ob
vsakem sprehodu mimo telefona poskilil, ali na njem morda
utripa LEDica, ki nakazuje novo elektronsko poSto ali

neposredno sporocilo.

res nujno. Vsako stvar je treba na hitro
$e »poguglati«, Ce visenje na Facebooku
zaenkrat preskocim. Hej, moj sodelavec
celo telefonira vedno s pomocjo slusal-
ke, da ima proste roke in lahko po potrebi
med pogovorom $e malce pogugla.
Klju¢na teZava pa je seveda elektronska
posta, ki leti in »uletava, kadarkoli se ji zdi,
sredi dela, sredi razmisljanja, vedno in vselej.
In tako kot smo vajeni, da ob zvonjenju tele-
fona v trenutku odloZimo vsako delo (Ceprav
bi lahko klicocega tudi kasneje poklicali na-
7aj), tako smo navajeni, da na pisk prispele
elektronske poste odgovorimo takoj. TAKOI!
Vsaj jaz.

In Ze smo v svetu veCopravilnosti, multi-
taskinga, po domace. Tipki Alt in Tab sta na
moji tipkovnici najbolj zlizani, med programi
(ok, med Outlookom in Chromom/Wordom/
Excelom. In Google Talkom oz. Hangoutsom!)
preklapljam kot za stavo. In se ob tem pocutim
noro produktivnega, saj, hej, opravljam ve¢ po-
slov hkrati! Pa jih res?

Za zaCetek opaZam, da si ne zapomnim prav
ni¢ od informacij, ki so kratkoro¢nega znacaja.

Recimo Zeninega navodila, naj na poti domov
kupim solato. Take informacije (ki seveda
priletijo po elektronski posti) se izgubijo v

sovna komponenta dela; da, po¢asnejsi smo. Poleg
tega pa smo redno v stresu. Ko slu¢ajno nismo, se
nam zdi, da imamo ocitno premalo dela, saj bi mo-
rali bidi.

Za leto 2014 se zatorej zaobljubljam, da se bom
izogibal preklapljanju med opravili. Za zacetek bom
ob zacetku nekega opravila ugasnil Outlook (hej,
ugasnil bom tudi Facebook!). Nato se bom poskusal
prisiliti, da tudi doma ne bom ob vsakem sprehodu
mimo telefona poskilil, ali na njem morda utripa
LEDica, ki nakazuje novo elektronsko posto ali ne-
posredno sporoéilo. Ce ne bo drugace, ga bom po-
stavil na kako visoko polico na omari ... Se vet, med
plezanjem za konec tedna ne bom imel ve¢ telefona
v Zepu, navsezadnje raje zamudim kako elektronsko
posto ali SMS, kakor razbijem telefon. In, da, med
pitjem piva s kolegi se ne bom ve¢ ukvarjal s pre-
verjanjem elektronske poste. No, prav, tega v resni-
ci Ze zdaj ne pocnem, ker se mi zdi zelo nevljudno,
poznam pa ljudi, ki to redno pocno. Pa v vrsti pred
blagajno tudi ne bom vel preverjal statusov na Fa-
cebooku. Ali pa¢? Hm, je bolj koristno stati v vrsti in
gledati v tla ali v telefon? No, to bom $e videl.

Torej, naj se novo leto 2014 zacne!

PS.: Skoda, da nisem zaobljube zadel izvajati Ze
danes, pa bi Ze ta uvodnik nastal veliko hitreje. Ko bi
vsaj Outlook med pisanjem ugasnil ... M







Cas za robote

Amazonov vodilni, Jeff Bezos, je presenetil javnost z izjavo, da podjetje eksperimentira z mozZnostjo hitre dostave posiljk ob
pomoci robotsko vodenih mini helikoptertkov. Kmalu zatem je pricurljala informacija, da nekaj podobnega snuje tudi UPS, in sicer
za hitro dostavo z letalis¢ na dolocene prevzemne tocke v velikih mestih. Slisi se kot znanstvena fantastika, pa vendar se otitno
nekaj na tem podro¢ju pospeseno dogaja. Celo Google je priznal, da se Andy Rubin, ofe operacijskega sistema Android, sicer nek-
daniji strokovnjak za robotsko proizvodnjo v podjetju Carl Zeiss, ukvarja z novimi projekti, ki zajemajo robotiko. Ali se lahko zgodi,
da bodo roboti naslednja velika platforma, na kateri se bodo lomila kopija in kamor bodo vlagali razvojni trud velikani?

Vladimir Djurdjic

W 22171 2013

Roboti so Ze nekaj ¢asa uveljavljeni pripo-
mocki za mnoZicno proizvodnjo izdelkowv.
Nekaj podobnega se utegne v bliznji priho-
dnosti zgoditi tudi s specializiranimi 3D -
skalniki. Motorola je tako nedavno sklenila
razvojni dogovor z izdelovalcem takih na-
prav, druzbo 3D Systems, kjer bodo njihove
tiskalnike uporabili za izdelavo pooseblje-
telefone. Iz kalifornijske druZzbe Kateeva pa
prihaja sporocilo, da jim je s 3D tiskalnikom
YieldJet uspelo natisniti zaslon OLED, pri-
meren za sodobne ultratanke televizorje.
Revolucija se zacne tu.

W 04122013

Zivimo v ¢asu, ko nam Zivljenje krojijo sta-
tistike, Ceprav vcasih kaZejo zelo nenavadne
rezultate. ZlobneZi bi dodali, da lahko s sta-
tistiko dokaZe$ karkoli. Ceprav je to veg kot
oCitno Ze nekaj Casa, je javnost presenetil
podatek druzbe IDC, da bo leta 2013 upad
prodaje racunalnikov PC presegel 10 %, na-
poved za naslednja leta pa ni ni¢ bolja. Za-
nimivo, da so vistem porocilu zapisali, da se
tudi tablice ne prodajajo tako dobro, »kot so
pric¢akovali«. Prodaja bo manjsa za dobrih 6
milijonov, pa Ceprav se je ta segment pove-
¢al za 53 % glede na 2012. Zelite vedeti, kaj
ima zagon? Tiskalniki! Trg se

je v tretjem Cetrtletju po-

vecal za 2,6 %, pri HPju

kar za 12,2 %. Tako je,

leta 2013, v ¢asu zaslo-

nov na dotik in Zepnih

naprav, pric¢akovanja

presegajo le tiskalniki.

Hm.

R

I 2612 2013

Ko govorimo o statistikah, NPD DisplaySe-
arch navaja, da se prenosniki z zasloni na
dotik prodajajo precej slabse od pricako-
vanj. V prvem polletju 2013 je bilo skupno
le 7 % prodanih prenosnikov opremljenih s
tehnologijo na dotik, to je precej manj, kot
so upali izdelovalci z Microsoftom na Celu.
Ocitno ljudje prenosnike strogo lo¢ujejo od
tablic in jih mes$anica, ki je »pol mi$, pol tic«
ne navdus$uje prevec. Analitiki sicer menijo,
da k takim rezultatom botrujejo tudi visje
cene teh izdelkov in razmeroma malo ma-
mljivih programov, ki bi upravicevali upora-
bo dotika.

W 26171 2013
Kot kaZe, se v Evropi kon¢no nekaj dogaja
na podro¢ju poenotenja upravljanja av-
torskih pravic, tudi prek meje posameznih
drzav. Ce bo najnovejsi predlog evropskega
parlamenta v zacetku 2014 izglasovan, bodo
ponudnikom preto¢nih in drugih vsebin
odprta vrata za ponujanje vsebin v vseh dr-
Zavah ¢lanicah. Doslej je bilo treba to rese-
vati in plaCevati licen¢nine raznim lokalnim
avtorskim agencijam v vsaki drZavi posebe;j.
Najbolj so bili zato prikraj$ani uporabniki v
najmanjsih drzavah, tudi Sloveniji. Menda je
danes v Evropi kar 250 agencij za upravljanje
avtorskih pravic. To se zdi evroposlancem
(kon¢no) odlo¢no preve¢. Sumimo pa, da
tudi tokrat ne bo $lo brez prerekanja in
varovanja (lokalnih) interesov. No, zdaj
potrebujemo Se podoben dogovor Cez

Atlantik.

W 02122013

Po predstavitvi operacijskega sistema Win-
dows 8.1 iz Redmonda prihajajo prvi signali,
povezani z naslednjo generacijo Oken. In-
terno se projekt menda imenuje Threshold
(prag), obenem pa v okviru tega snujejo
osveZitve za platforme Windows, Windows
Phone in konzole Xbox One. To nakazuje, da
bodo ti sistemi imeli v prihodnje precej vec
skupnih prvin. Za zdaj $e ni jasno, ali bo Prag
tisti mejnik, ki bo zdruZil Windows Phone in
Windows RT, kar se zdi smiseln korak. Ohla-
pno omenjajo podatek, da bi bil Threshold
lahko nared spomladi 2015. Glede na dogod-
ke na trgu pa ne bi bil presenecen, Ce bi se to
zgodilo celo prej.

W 27102013

Upravljanje rac¢unalni$kih naprav z opti¢-
nim prepoznavanjem kretenj je ocitno zelo
perspektivha tehnologija. Apple je tako
kupil podjetje, ki je Microsoftu pomagalo
razviti uspesSnico Kinect. Microsoft je raz-
vil naslednika v lastni reZiji, Samsung in
Google pa eksperimentirata z lastnimi za-
mislimi. Medtem z univerze MIT prihajajo
informacije, da smo v resnici naredili Sele
prve korake na tem podrocju. Najnovejsi
prototip tamkaj$njih razvijalcev namrec
deluje med sneZenjem, v deZju, v slabih
svetlobnih razmerah in za namecek pre-
pozna prosojne predmete ter omogoca
premikanje predmetov v 3D prostoru. Vse
skupaj za menda le okoli 500 dolarjev vre-
dne opreme. Najbrz bomo o tem $e dolgo
pisali in govorili.

W 251712013

Ze lep ¢as napovedujemo, da se podro&ji te-
levizijske in internetne zabave vse bolj zbli-
7ujeta in prepletata. Se nikoli pa tako, kot
si je zaCrtala prva dama druzbe Yahoo, Ma-
rissa Mayer. V ZDA so tako dosegli prestop
medijsko zelo priljubljene voditeljice kon-
taktnih oddaj Katie Couric, ki bo za Yahoo
vodila za zdaj neimenovano »interaktivno«
oddajo. Yahoo se tako namerava spopasti
za obdinstvo neposredno s televizijskimi
omreZji, ni pa edini. Amazon in Hulu Ze
lep cas financirata lastne TV nanizanke in
oddaje, menda to nacrtujejo tudi v druz-
bi Google. Kako se bodo zdaj odzvala TV
omrezja? M







Pametna ura z barvnim
elektronskim papirjem

Podjetje Qualcomm sprejema narocila
za pametno uro z barvnim elektronskim
papirjem. Qualcomm Toq temelji na tehno-
logiji Mirasol, ki zagotavlja odlicno vidnost
na prostem. Poleg ¢itljivosti informacij na
sonc¢ni svetlobi zasCitena tehnologija zago-
tavlja manjSo porabo energije — to se v tem
primeru prevede v pet dni avtonomije. Ura
se s priloZeno polnilno postajo polni brez-
Zicno.

Qualcomm Toq je med pametnej§imi
urami na trgu. Poleg branja sporocil in ele-
ktronske pos$te v navezi s telefonom z ope-
racijskim sistemom Android omogoca ob
pomoci poprej nastavljenih odgovorov tudi
odgovarjanje na prejeto. Med priloZenimi
aplikacijami ne manjkajo borza, vreme, ko-
ledar ter kup razli¢nih preoblek za prikaz
trenutnega ¢asa. Ura bo na voljo v omejeni
nakladi, saj jo Qualcomm izdeluje zgolj za
predstavitev tehnologije, ki jo Zeli prodati
drugim izdelovalcem teh izdelkov. Naroc-
niki jo bodo skupaj z racunom za 260 evrov
dobili 2. decembra.

Telefon + bralnik e-knjig = YotaPhone

Dobri pametni telefoni imajo zaslone LCD visoke loc¢ljivosti, dobri bralniki e-knjig pa za-
slone E-Ink. Vsaki imajo svoje prednosti in pomanjkljivosti, a nikjer ne pise, da ne bi mogli
imeti na telefonu obeh. Rusko podjetje Yota Devices je v Evropi zaCelo prodajati pametni
telefon s klasi¢nim zaslonom LCD na eni in E-Inkom na drugi strani.

Telefon slii na ime YotaPhone. Na prvi strani ni ni¢ nenavadnega. LCD z diagonalo dolZi-
ne 4,3 palca, ki podpira locljivost 720 x 1280 pik. Na zadnji strani pa najdemo prav tako velik
zaslon E-Ink, ki sicer podpira le ¢rno-bele pike in loc¢ljivost 360 x 640, a bo za zaCetek dober.
Drobovje ni ni¢ kaj izredno, saj ima telefon dvojedrni procesor s taktom 1,4 GHz, 2 GB po-
mnilnika, 32 GB pomnilnika in dve kameri—zadnjo s 13 milijoni pik in prednjo z milijonom.
Operacijski sistem je Android 4.2.2 Jelly Bean.

Seveda, osrednja prednost telefona je E-Ink, zato se izdelovalec ni trudil vgrajevati naj-
boljsih dostopnih komponent. Kot pojasnjujejo v podjetju, povprecni uporabnik ve¢ kot
stokrat na dan oSvrkne
telefon, da bi preveril
nova sporocila, po§to in
druga obvestila. Na kla-
si¢nih mobilnih telefonih
to pomeni, da je treba
vkljuciti zaslon, to pa po
nepotrebnem cuza ba-
terijo. Tehnologija E-Ink
za prikaz staticne slike
ne potrebuje elektri¢ne
energije, zato lahko tele-
fon ves Cas prikazuje ak-
tualno stanje, ki se osveZzi
le ob spremembi. Tako lahko telefon o$vrknemo, ne da bi po nepotrebnem tratili energije.
Na njem lahko tudi beremo e-knjige in kaj podobnega, a je lo¢ljivost za ta namen precej
nizka, zato je slika malo meglena. To nekoliko iznici sicer zelo prijeten ob¢utek branja na
E-Inku v primerjavi z LCDjem.

Ni vse zlato, kar se sveti. Aplikacije morajo posebej podpirati drugi zaslon z E-Inkom,
drugace ne morejo pisati nanj. PriloZene aplikacije za Facebook, po§to in podobno to Ze
podpirajo, vecina tistih v spletu pa ne. Pricakujemo pa lahko, da bo YotaPhone kmalu dobil
namenske knjiZice API, ki bodo to omogo¢ile slehernemu piscu aplikacij.

Ves hec vas bo stal 500 evrov. Telefon je naprodaj v vecjih evropskih drzavah, v zaCetku
prihodnjega leta pa naj bi se razsiril po vsej celini. Vsaj enkrat smo na boljsem kakor ZDA.
Ni e jasno, ali bo telefon sploh romal gja.

Naslednja generacija USB se Ze razvija
Skupina, ki skrbi za promocijo standarda USB 3.0,
je objavila sporocilo za javnost na temo naslednje
generacije standarda USB. Najve¢ja novost bo nov
vmesnik, ki bo fizicno drugacen od dosedanjih. Bo
manjsi, po velikosti primerljiv zdaj$njim vmesnikom
Micro-B (ki jih uporablja ve¢ina danasnjih pametnih
telefonov). Bo pa simetri¢en, podobno kot Applov
Lightning Connector na novih napravah iOS.
Ta vmesnik ne bo neposredno zdruZljiv z dana-
$njimi vmesniki, del specifikacije se bo nanasal tudi na pasivne razli¢ice pretvornih kablov
in adapterjev. Podpiral bo spremenljivo mo¢ polnjenja priklju¢enih napray, torej bomo lah-
ko prek njega polnili tudi zahtevnejs$e naprave, kot so tablice in podobno. Do novega stan-
darda bo sicer §e minilo nekaj ¢asa, saj naj bi bile specifikacije nared do sredine leta 2014.

Novi visoko locljivi Kindle

Najbolj priljubljen elektronski bralnik na svetu, Amazonov Kindle Paperwhite, naj bi v
prvi polovici leta 2014 dobil naslednika. Viri blizu spletnega trgovca pravijo, da bo njegova
najvecja pridobitevizbolj$an zaslon, premogel naj bi kar 300 pik na palec, kar je najve¢ med
trenutno dostopnimi bralniki na trgu. Skladno s kakovostjo zaslona ozaljSane pisave bodo
izkusnjo branja elektronskega Ctiva priblizale druZenju s klasi¢no knjigo. Namesto plastike
bo bralnik na prednji strani odet v steklo. Osvetlitev zadaj bo imela pomo¢ v tipalu, ki bo
jakost svetlobe prilagajalo glede na okolico. Da Amazon poslusa Zelje uporabnikov, naj bi
dokazovala vrnitev fizicnih gumbov za premikanje po knjigi. Namesto dotikanja zaslona bo
za listanje zopet skrbelo boZanje robov bralnika.



NSA je delala na veliko

To so - kot je znano -  najveckrat dose-

gli s namescanjem programske kode v I
razli¢ne naprave, s katerimi so izvajali t.

i. Computer Network Exploitation (CNE), ,
poleg tega pa so bili priklju¢eni tudi

na opti¢na vlakna na dvajsetih klju¢nih
tockah po svetu, kjer ta povezujejo med
seboj razli¢ne celine.

Med naprave, v katere so namescali svoj
malware, sodijo, denimo, usmerjevalniki,
stikala in poZarne pregrade, orodja, s ka-
terimi so namestili svojo vohunsko kodo,
pa je za vsak konkreten primer razvijala
posebna skupina v okviru NSA, imeno-
vana Tailored Access Operations. Ko je bila zlobna koda names¢ena
v sistem, so lahko z njeno pomocgjo prestrezali komunikacije, kopirali

shranjene podatke in se neovirano gibali
po povezanih omrezjih.
Podatki izhajajo iz interne predstavitve
o globalni dejavnosti NSA, ki so jo pripra-
I vili za kolege iz avstralskih, kanadskih,
novozelandskih tajnih sluzb, na plan
! pa je prisla skupaj z razkritji Edwarda
Snowdna.
NSA je poleg tega skupaj s CIO razpola-
gala z okoli 80 informacijskimi zbirnimi
tockami (Special Collection Service
installations), ve¢ino zunaj meja ZDA, ki
jih je uporabljala za bliznje spremljanje
in prisluskovanje izbranim ciljem, poleg
tega pa 3e z 52 objekti, namenjenimi prestrezanju satelitskih komu-
nikacij drugih drzav.

Iz Nokiinega MeeGoja je nastala Jollina Jolla

Finsko podjetje Jolla, ki ga sestavljajo nekdanji inZenirji iz giganta
Nokia, je zaCelo prodajati svoj prvi izdelek. Mobilni telefon se ime-
nuje preprosto Jolla in nadaljuje, kjer je Nokia z MeeGojem odne-
hala. Z njim Zelijo razburkati trg mobilnih telefonov, kjer se zadnje
Case vse vrti okrog Appla, Androida in Windows Phone. Odzivi na
Jollo so meSani.

Pod pokrovom je procesor Qualcomm Snapdragon 400 s frekven-
co 1,4 GHz, 16 GB pomnilnika in moZnost dodatnega prostora s kar-
tico mikro SD, 1 GB pomnilnika, 4,5-pal¢ni zaslon z lo¢ljivostjo 960
x 540, dve kameri z osmimi oziroma dvema milijonoma pik. Baterija
z zmogljivostjo 2100 mAh skrbi, da je avtonomija 9,9 milimetra de-
belega telefona zadovoljiva. Zraven je $e klasika: Wi-Fi, bluetooth,
4G, A-GPS in NFC. Bistvo pa je oCem nevidno, pravi Mali princ.

Pri Jolli je ravno nasprotno, saj telefon podrobno motrimo pred-
vsem zaradi njegovega operacijskega sistema in uporabniSkega
vmesnika. Imenuje se Sailfish in predstavlja nadaljevanje projekta
MeeGo, ki sta ga svoj Cas razvijala Nokia in Intel. Po poroki z Micro-
softom je zaSel v nemilost, tako da smo ostali
pri Nokii N9. Jolla predstavlja naslednji korak v
evoluciji zdaj Ze nekdanjega MeeGoja.

Prvi vtisi so, kot re¢eno, mesani. Jolla je vi-
deti precej okorno in $katlasto, a je delo z njo
prijetnejse, kot bi sklepali iz videza dveh sku-
paj zlepljenih klad. Uporabni8ki vmesnik pa je
$e najbliZe BlackBerryjevemu OS 10. Ker nima
klasi¢nih gumbov za navigacijo, moramo upo-
rabljati geste. Te so nekoliko nelogi¢ne, tako da
je treba pogledati uvodnik, da se seznanimo z
njimi. Podrsanje z leve na desno odpre zace-
tni zaslon, od zgoraj navzgor zapre aplikacijo,
navzgor pa odpre obvestila. Dalj8i pritisk na
zaCetnem zaslonu zapre vse odprte aplikacije
itn. Skratka, prvic je treba prebrati in si potem
prebrano zapomniti.

Glede aplikacij je velika pomanjkljivost, da
ni Google Play Stora; Ze naloZen je namrec Yan-
dex, ki ima manj aplikacij. Kakorkoli, najpogo-
stejSe aplikacije so seveda (LinkedIn, Facebook,

Spotify, Skype, Instagram itd.) na voljo, videz pa prav tako ni slab.
Uporabniski vmesnik namre¢ deluje moderno z minimalisti¢nim
besedilom in ozaljSanimi ikonami, a je treba imeti v mislih nekoli-
ko nelogicne geste, dokler jih res ne osvojimo. Svoje doda tudi mu-
havost, saj se vmesnik vCasih odloc¢i protestirati in ne deluje, kot bi
Zeleli, s sesuvanjem vred.

Za ne¢imrne je tu zamenljivo hrbti§¢e, ki mu lahko spreminjamo
barvo. Telefon jih prepozna in ustrezno spremeni $e ozadje, da sta
usklajena.

Telefon stane 400 evrov in je ta hip na voljo le na Finskem, kmalu
pa pride tudi v druge evropske drZave. Ali mu bo uspelo resno kon-
kurirati velikanom, pa bomo $e videli. Trenutno se namrec zdi, da je
Jolla iz8la nekoliko na silo, tik preden bi telefon res izpilili do konca.
Za 400 evrov si tega ne bi smeli privosciti.

LG je pod pritiskom javnosti in medijev Ze sporocil, da bo pripra-
vil novo sistemsko programsko opremo, v kateri bo izkljucil posilja-
nje podatkov, ¢e bodo uporabniki to izbrali z menuja.



Googlova obla¢na platforma
pripravljena

Spletni velikan Google Ze nekaj Casa pri-
pravlja lastno obla¢no platformo, kjer bo
ponujal virtualne rac¢unalnike oziroma stre-
Znike, pred kratkim pa so v blogu objavili, da
je platforma pripra-
vljena za $irSo rabo.

Google Computer

Engine, kot se oblak

imenuje, tekmuje ne-

posredno z Amazo-

novim Web Services

(predvsem EC2 in S3),

velika igralca na tem podrocju sta tudi Rack-
space in VMware, svoj oblak pa ponujajo
tudi v Microsoftu.

Sistem je sicer Ze nekaj ¢asa na voljo v
beta obliki. Doslej so ponujali virtualne na-
prave z Debianom ali Centosom, oboje s
prilagojenim kernelom, zdaj pa bomo lahko
namestili poljubno distribucijo. Obljubljajo
99,95 % dostopnost in enostavno upravlja-
nje zZ moZznostjo Zive migracije (torej mo-
Znost prenosa virtualne naprave ob polni
dostopnosti). Z objavo so tudi zniZali neka-
tere cene.

Sami smo v preteklosti Ze uporabljali
Amazonov EC2 in smo na splo$no navdusSe-
ni nad temi tehnologijami, bo pa zanimivo
spremljati dogajanje na tem podroc¢ju pri
vse veCjem Stevilu tekmecev.

Visje sodisce zavrnilo tozbo T-2 proti Telekomu
Visje sodisce v Ljubljani je potrdilo sodbo pr-

vostopenjskega sodisca, ki je januarja zavrnilo . o \
odskodninsko tozbo druzbe T-2 zoper Telekom " Telekom
Slovenije. ToZba za okoli 130 milijonov evrov je |

bila vloZena leta 2007 zaradi domnevne zlorabe
prevladujocega poloZaja Telekoma, ki naj bi tehni¢no oviral T-2 pri ponujanju paketovVDSL.
Sodnica je namrec¢ ugotovila, da druzba T-2 ni predloZila dokazov o vi§ini toZbenega zahtevka.
Skladno s sodbo bo moral T-2 Telekomu placati pravdne stroske, skupaj slabih 30.000 evrov.
VT2 so sporodili, da bodo vloZili revizijo postopka, saj so prepricani, da so podali ustre-
zno trditveno podlago in predloZili vse potrebne dokaze, iz katerih bi lahko Ze prvostopenj-
sko sodiscCe (seveda pa tudi visje sodisCe) ugotovilo vi§ino $kode. Pri tem so omenili tudi,
da je odlocitev sodi$¢a pomenljiva zaradi vpliva na vrednotenje Telekoma, ki je v vecinski
drZavni lasti in v postopku prodaje.

SAPovo licenciranje krsi nacela EU
Sodisc¢e vHamburguje razsodilo, da so pogoji v po-
godbah za licenciranje poslovne programske opre-
me SAP v nasprotju z naceli avtorskega prava uni-
je. Spor je sproZilo podjetje Susensoftware GmbH, ki
je pred sodi$Cem zatrjevalo, da je prepoved nadaljnje
prodaje SAPove programske opreme, ki jo ta zahteva
od kupcevvlicen¢nih pogodbah, nezakonita in sodi-
$Ce jim je vsaj za zdaj pritrdilo. Med pogoji, ki jih ob
nakupu licence zahteva SAP, je namre¢ tudi dolocba,
da take licence ni mogoce prenesti na tretje osebe brez privoljenja druZzbe SAP
Sodisce se je pri odlo¢anju oprlo na nacelo iz¢rpanja dolo¢enih pravic lastnika licence v
trenutku, ko jo proda stranki. To pomeni, da nima ve¢ nadzora nad nadaljnjo prodajo kon-
kretnega licenciranega programa, razen seveda pravice do nadzora pri morebitnem dajanju
v najem ali kopiranju izvirnega programa.
V SAPu so se za zdaj odzvali s sporoc¢ilom za javnost, v katerem so poudarili, da sodba
$e ne pomeni, da lahko njihove stranke zdaj prodajo svoje licence komurkoli in kadarkoli.
V Monitorju smo se z zadevo srecali Ze pred leti, ko nas je nanjo opozoril bralec. V nji-
hovem podjetju so imeli na voljo precej$nje §tevilo licenc za Autocad, a jih zaradi nastopa
recesije niso ve¢ potrebovali, e ve¢, podjetju v slabem likvidnostnem stanju bi zelo koristi-
lo, ko bi jih prodalo. Toda slovenski zastopnik je trdil, da zaradi dolo¢b v licen¢ni pogodbi
licenca ni prenosljiva na tretje osebe. Morda bo kmalu drugace.

Windows 7 s hitrejso rastjo kot Windows 8

share.com je trzni deleZ Windows 7 v zadnjem

mesecu napredoval hitreje kakor deleZ Windo-

zanimivo je to, kako mocno se je uveljavil Windows 7. Se je pa zniZal deleZ osmice zaradi
nove razli¢ice, torej Windows 8.1.

stotka, delez Windows 8 (skupaj z novo razli¢ico 8.1) pa se je z 9,25 povzpel na 9,3 odstotka.
Za hitrejso rast starejSega sistema so bolj ali manj zasluZni starej$i racunalniki s sistemom

Po novih podatkih spletne strani Netmarket-
Wind 8
ws 8 in 8.1. Razlike so sicer zelo majhne, bolj In Gws ] 1
Po podatkih omenjene strani se je delez Windows 7 novembra zvi$al s 46,42 na 46,64 od-
XP ki jih podjetja menjavajo za nove racunalnike, tu pa se raje odlocajo za Windows 7.

Amazon bo dostavljal z letecimi roboti

Spletna prodajalna Amazon.com nacrtuje
novo moznost dostave paketov, ki naj bi v ZDA
skrajSala ¢as dostave na vsega 30 minut. Upora-
bljali bodo brezpilotna letala, konkretno majhne
helikopterje s $tirimi elisami, ki bodo lahko sami
prenasali pakete, tezke dobra dva kilograma. To
naj bi zajemalo okoli 86 odstotkov vseh Amazo-
novih paketov.

Najvecja ovira ta hip je ameriska agencija za
letalski promet, ki pripravlja zakone za civilno rabo brezpilotnih letal. To naj bi bilo pripra-
vljeno do leta 2015, v Amazonu pa pravijo, da bodo do takrat Ze pripravljeni s svojo leteco
dostavo. Spletni velikan je tudi Ze objavil video novih lete¢ih dostavljalcewv.




Prenesite si Wikipedijo na disk

Kljub tej nenamenski rabi je iziemno uporaben pripomocek, ki na
enem mestu zdruzuje dobrsen del znanja ¢lovestva. Problem je le, da
zanjo potrebujemo internetno povezavo.

Klasi¢ne enciklopedije, kot je Britannica, lahko kupimo na ve¢ zgoscen-
kah in seveda v tiskani obliki, dasi imajo seveda tudi spletno inacico.

S slepilom, da je v njih manj napak kakor v strokovno pregledanih
enciklopedijah, so primerjalne raziskave ze opravile.V obeh je priblizno
enaka koli¢ina neumnosti, le da je Wikipedija boljsa pri dokumentiranju

Chrome aplikacije brez namescanja

Slika oz. datoteka: 20131206_151339_chromeapps.png

Google se zadnje Case nadvse trudi s svojim trojanskim konjem,
brskalnikom in operacijskim sistemom Chrome. Poleg obogatene-
ga obvesCanja, placevanja znotraj aplikacij in zagona posameznih
programskih izdelkov brez potrebe po zagonu osnovnega ogrodja
(beri: brskalnika) se ukvarjajo s programi, ki bi jih uporabnik lahko
preizkusil brez namescanja v krajevni racunalnik. Za zagon izbra-
nega izdelka je dovolj, da klikne povezavo, 8e trznice Chrome Web
Store mu ni treba obiskati. Tako imenovane minljive aplikacije so
omogocene v zadnji razvijalski razlicici projekta Chromium.

Google prepovedal CyanogenMod
Ni trajalo dolgo, da so fantje, ki skrbijo za

enega najbolj priljubljenih alternativnih

operacijskih sistemov, povezanih z

Androidom, CyanogenMod, morali

aplikacijo, ki skrbi za laZje namesca-

nje njihovega izdelka, odstraniti iz

ponudbe trZznice Google Play. Sple-

tni velikan jim je z uradnim zah-

tevkom namre¢ sporocil, da kr§ijo

splo$na doloc¢ila mobilne prodajalne.

V obrazloZitvi so v Googlu zapisali, da

aplikaciji CyanogenMod Installer sicer pri-

znavajo neskodljivost, saj v praksi na izbranem telefonu ali tablici

zgolj omogoci razvijalski nac¢in ADB in zaZene namizno namesti-

tev, ker pa njena raba pomeni za uporabnika izgubo garancije, je na

svoji programski trZnici ne morejo obdrzati.

Apple kupil avtorje Kinecta

Posel, vreden dobrih 350 milijonov dolarjev, je Applu prinesel
tehnologijo, ki je napajala prvi Microsoftov Kinect, tipalo za zazna-
vanje premikanja pred kamero. Za navedeni znesek je podjetje iz
Cupertina namre¢ kupilo izraelsko ekipo PrimeSense, ki izdelu-
je elektroniko za tak 3D vid. Poznavalci trdijo, da je imel Apple ob

aktualnih pojavov. Zdaj izgublja e drugo olitno slabost — odslej si jo
lahko prenesete v racunalnik. Za zaletek velja to le za anglesko, ki je
tudi najobseznejsa, Ceprav se pripravljajo tudi druge. Angleska inacica
Wikipedije zdne 4.11. 2013 ima 13,9 milijona strani (4,4 milijona ¢lan-
kov) in 3,7 milijona slik. Vse skupaj obsega dobrih 100 GB.
Odprtokodni projekt XOWA omogoca prenos vel wikijev, ne le
Wikipedije, na disk. Med njimi najdemo tudi Wikivir (Wikisource) in
Wikinavedek (Wikiquote). Preneseni podatki so v polnem HTMLju, kar
pomeni, da je dostop, videz in premikanje s hiperpovezavami med
njimi popolnoma enako kakor v spletni inacici. Ce imate na disku pro-
stih 100 GB, boste potrebovali e okrog 30 ur ¢asa, da se vse skupaj
namesti in postavi v stanje za uporabo.

Kdor Zeli Wikipedijo na disku, si lahko omenjene datoteke prenese
prek protokola torrent, tako da streznikov Wikipedije to popolnoma
ni¢ ne obremenjuje. Nove razlicice bodo objavljali v obliki diferen¢nih
kopij, ko bo sprememb naneslo za 2 GB. In tako boste lahko imeli
vedno svezo in krajevno dostopno Wikipedijo na kartici SD ali klju¢u
USB, e se boste znasli kje v Afriki.

nakupu v mislih predvsem izdelavo pametnega televizorja, oboga-
tenega s prepoznavo gibanja, ker pa v podjetju PrimeSense izdelu-
jejo tudi majhna tipala, namenjena vgradnji v mobilne naprave, ni-
sta izkljuCena niti pametna ura ali telefon z alternativnim nac¢inom
upravljanja.

Brezplacna Mathematica za Raspberry Pi

Mikro racunalnik Raspberry Pi je bil razvit predvsem zato, da bi
ponudil poceni platformo za uenje programiranja v olah, a so ga
hitro zaceli uporabljati tudi za najrazli¢nejse druge namene. Racu-
nalnik, ki so ga prodali Ze veC kot dva milijona kosov, se zdaj vraca h
koreninam.

Za Solsko rabo bo
nadvse zanimiva no-
vica, da je podjege
Wolfram Research na-
povedalo  brezplacno
razli¢ico priznanega
programskega paketa za
reSevanje matematicnih
problemov Mathemati-
ca.To jelepa gesta, saj je
bila Mathematica doslej
vselej placljiva in tudi
v najcenej$i $tudentski
razli¢ici dvakrat draZja
od osnovnega Raspber-
ry Pi.

Program bo v priho-
dnje zajet v sliko Rasp-
bian, ki jo avtorji ponujajo kot osnovo za Raspberry Pi, stari uporab-
niki pa jo lahko naloZijo po internetu. V ozadju Wolframove poteze
je kljub vsemu tudi poslovna logika. Ra¢unalniki Raspberry so z
racunske plati razmeroma slabotni, zato bodo uporabniki Mathe-
matice za resno delo prej ali slej hoteli zmogljivej$i racunalnik in s
tem tudi vecjo, placljivo razlicico.



Microsoft, kot ga (5e) ne poznamo

S skupino izbranih novinarjev iz vse Evrope smo se udeleZili ogleda najvecjega Microsoftovega megapodatkovnega sredid¢a v Evropi. Na
Irskem, v zahodnem delu Dublina, se razteza na povrsini sedmih nogometnih igris¢, kar je zadnje €ase postala nekakina merska enota za take
zgradbe. Ravno ob ¢asu nasega obiska so napovedali 170 milijonov evrov vredno razsiritev (skupno je tako center, brez streznikov, vreden 594
milijonov evrov), za kar se nam je kot eden izmed govornikov predstavil kar namestnik predsednika irske vlade.

Matjaz Klancar

raj podatkovnega centra je in naj bi

ostal skrivnost (vsaj tako smo pod-

pisali), celo na zunanjosti (velikan-

skega) poslopja ni nikjer videti, da
gre za podatkovni center in/ali Microsoft.
Delezni smo bili tudi res hudih varnostnih
ukrepov, saj sta nas po halah s streznikih
vodila dva vodnika, vsak s svojo kodirno
kartico, ki sta za odpiranje vrat uporabljala
odtise vseh petih prstov.

V resnici to ne ¢udi, ¢e vemo, da ta res
velikanska koli¢ina streznikov (»na desetti-
soCe streZnikove, kot je bilo re¢eno) rabi za
»oblacno« delo evropskega dela uporabni-
kov storitev, kot so Bing, Windows Azure,
Office 365, Skydrive, Xbox Live in, da, tudi
Skype. Podatki, ki jih zaupate obla¢nemu
Microsoftu, se shranjujejo v Dublinu, oz.
vsaj upamo lahko, da se ne shranjujejo tudi
(8e) kje v ZDA. Microsoft ima sicer po svetu
$e kar nekaj takih sredi$¢ (»vec kot deset in
manj kot 100«), med drugim tudi na Kitaj-
skem.

Irska oz. zahodni konec Dublina sta tudi
sicer priljubljena pri »obla¢nih« ponudni-
kih, saj so v tej regiji Se sredis¢a Amazona
in Googla, pa verjetno Se koga. Po Micro-
softovih besedah je tako zaradi ugodnega
podnebja, ki omogoca, da ogledano sredi-
$Ce deluje brez dodatnega hlajenja, saj vse
opravi »irski vetrc« ob pomoci nekaj vlage,
ki jo po potrebi razprsijo v zrak. V zacetku
(leta 2009) je imelo sredisce tudi klimatske
naprave, za vsak primer, vendar so jih leta
2011 odstranili, saj so iz mnoZico teleme-
tricnih podatkov ugotovili, da jih ne potre-
bujejo. No, resnici na ljubo je treba pove-
dati, da ima pri izbiri lokacije gotovo zelo
veliko vlogo tudi irska (davcna) zakonodaja,
ki privablja tuje vlagatelje.

Dublinski podatkovni center je sicer zgra-
jen na podlagi Cetrte generacije Microsofto-
vi centrov. To pomeni, da je modularen,
torej ga je mogoce zelo hitro in po potrebi
zapolniti s strezniki. StreZniki so le delno
standardni ($e najveckrat smo v omarah vi-
deli napise Dell), saj v njih ni elektronike, ki
je streZzniki navadno ne potrebujejo (vodila
PCl-e, grafika itd.). Zato so manjsi in jih je
mogoce »sestavljati« zelo na gosto. Ob ogle-
du smo v posamezni streZniski omari naste-
li kar po 96 streznikov. Omar pa je bilo na
stotine, dobesedno. Microsoft trdi, da imajo
po svetu v podatkovnih centrih ve¢ kot mi-
lijon streZnikov.

Kljub temu so ti strezniki dovolj »splo-
$ne« izdelave, da samo sredi§ce ne dose-
ga tako visoke stopnje var¢nosti, kakor se

hvali konkurenca. Microsoft se pohvali, da
novi del sredis¢a dosega faktor PUE 1,125.
To pomeni, da za delovanje sredi$¢a po-
rabijo 12,5 % veC energije, kot jo porabijo
sami strezniki. To je zelo malo v primerjavi
s streZniskimi centri izpred nekaj let, ki so za
delovanje porabili dodatnih 100 % energije
(PUE=2) in Se ve¢, vendar veC kot energije
porabijo centri Googla in Facebooka (hvalijo
se s PUE do 1,08). Po drugi strani so Micro-
softovi centri bolj vsestranski, podpirati mo-
rajo veliko vec in bolj raznovrstne storitve.

Poleg Microsoftovih lastnih storitev je se-
veda osnova ponudbe Windows Azure, sto-
ritev, ki jo ponujajo strankam in omogoca
upravljanje navideznih strojev (kar smo Ze
mnogi vajeni s storitve Amazon EC2). Pred-
stavitev v Zivo je pokazala, da je delo z na-
videznimi stroji enako hitro in udobno kot
na Amazonu, izbira operacijskih sistemov
je velika (Windows, nekaj Linuxov in celo
Oracle Linux) in strojno raznolika. Poleg
navideznih strojev lahko uporabnik na hi-
tro odklika tudi neposredno zbirko SQL ali
imenik (Active Directory), kar je za okenske
sisteme zagotovo zelo prakti¢no in hitro (iz-
delava nove zbirke SQL traja le 3 sekunde).
Zanimivo, da lahko ve¢ navideznim strojem
dolo¢imo avtomatsko prilagajanje zmoglji-
vostim. Tako se lahko za servisiranje vecjega
prometa ob konicah avtomatsko vkljuci vec¢
strojev, po upadu prometa pa se stroji spet
avtomatsko ugasnejo in s tem uporabniku
privarcujejo nekaj denarja.

Predstavilo se nam je tudi nekaj ve-
¢jih evropskih strank, ki svoje poslovanje

———

preusmerjajo v Microsoftov »oblak«, med
njimi je celo ena izmed italijanskih bank.
Banka sicer pravi, da vse podatke pred posi-
ljanjem v oblak $ifrirajo, pa vendar, je to res
pametna odlocitev? Navsezadnje je »oblake«
v resnici le drug izraz za »ra¢unalnik neko-
ga drugega«. Do njega imajo vcasih dostop
tudi »vohuni« ... Da ne govorimo o tem, da
je Microsoft v primerjavi s konkurenco zelo
sveZ ponudnik »oblaka«. Kaj se bo zgodilo,
¢e mu posel morda ne bo stekel? V Micro-
softu odgovarjajo, da so edini ponudnik, ki
ima datote¢ni format navideznih strojev
(VHD) popolnoma zdruZzljiv s tistimi, ki te-
¢ejo »domas, na strojih v nasi lokalni lasti.
Ce se v doloenem trenutku odloéimo, da
nam »oblak« ni ve¢ v§ec, lahko »stroje« brez
teZav prenesemo nazaj na svojo lokalno
strojno opremo. M






Prihajajo zares veliki pomnilniki

Novi 64-bitni mikroprocesorji in glavni pomnilniki z nekaj 10 GB so odprli neSteto moznosti za razvoj bistveno zmogljivejse programske opreme.
IDF 2013 je »postregel« s prvimi moduli SORAM DDR4 in €ipovnimi nabori z novimi arhitekturami, ki bodo naprodaj prihodnje leto.

Simon Peter Vavpoti¢

eprav se zdi, da osebni ra¢unalniki

$e dolgo ne bodo potrebovali vec

kot 4 GB glavnega pomnilnika in

da je pri vecini, ki te¢e pod Windo-
ws 7 ali Windows 8, e to prevec, je podobno
kot pred leti, ko je Intel predstavil prve ve-
¢jedrne procesorje.

Mnogi so takrat $e pisali enonitne pro-
grame, ki niso znali izkori$¢ati vzporednih
raunalniskih arhitektur. Danes ima vsaka
aplikacija Ze toliko procesov in/ali storitev
in v vsakem ali v vsaki toliko programskih
niti, da z lahkoto zaposli e tako zmogljiv
procesor ali ve¢ procesorjev. VZzporednost
znajo za svoje osnovno delovanje dobro iz-
koris¢ati tudi operacijski sistemi. Za najbolj
ekstremne vzporedne aplikacije je Intel raz-
vil celo prilagojeno procesorsko arhitekturo,

Xeon Phi, pri kateri bodo za dodatno zmo-
gljivost spet na voljo soprocesorji.

Kljub temu vecina informacijskih resitev
za obdelavo in hrambo velikih zbirk podat-
kov Se vedno uporablja disk ali pogon brez
gibljivih delov (angl. SSD, solid state drive).
Zbirka podatkov lahko deluje v pomnilniku
tudi tisockrat hitreje, kot e bi jo uporabljali
z diska. Vsi vecji izdelovalci sistemske pro-
gramske opreme za podporo velikim po-
datkovnim zbirkam, kot so Oracle, IBM in
Microsoft, zato v svoje izdelke Ze vgrajuje-
jo podporo zbirki podatkov v pomnilniku.
A niso edini! V tem segmentu sistemske
programske opreme je Ze veliko uveljavlje-
nih, vendar manj znanih izdelovalceyv, ki so
prej narocniske namenske re§itve, razvite
preteZno za operaterje javnih brezZi¢nih
telekomunikacijskih omreZij, »prelevili« v
splo§nonamensko serijsko sistemsko pro-
gramsko opremo.

Kdo potrebuje velik pomnilnik?
Razvojni inZenir, ki ima opravka z veliki-
mi zbirkami podatkov ali programi za gra-
ficno nacrtovanje, bo velikega pomnilnika
gotovo vesel. Velike zbirke podatkov pa niso
pomembne samo za poslovne aplikacije. V
taki ali drugacni obliki jih uporabljajo tudi
zahtevne (trirazsezne) racunalniske igre,
kjer je hiter dostop do podatkov za risanje
predmetov v navideznem prostoru kljuc-
nega pomena. Pri aplikacijah z zahtevno
trirazsezno grafiko (npr. simulator letenja)
so zbirke podatkov sicer Ze zdaj vsaj delo-
ma v glavnem pomnilniku. Vendar razvijalci
podporo zanje izdelajo sami. Z velikim glav-
nim pomnilnikom lahko zmanj$amo ali iz-
ni¢imo potrebo po neprestanem nalaganju

podatkov z diskovnega pogona ali SSD in
omogoc¢imo prikaz kompleksnejSe in kako-
vostnejSe grafike.

Da zamisli o velikih pomnilnikih niso
»z trte zvite, dokazujejo tudi odmevne
predstavitve novih pomnilniskih modulov
SDRAM DDRA4 razli¢nih priznanih izdelo-
valcev. Kingston je letos na Intelovem foru-
mu razvijalcey, Intel Developer Forum 2013,
predstavil komplet dvanajstih 16-gigabaj-
tmih modulov DDR4 s skupno zmogljivo-
stjo 192 GB, ki bo namenjen »igriarjem«
za ustvarjanje navideznih diskov, s katerih
bodo poganjali zahtevne racunalniske igre z
grafiko fotografske natanc¢nosti. Obi¢ajnim
uporabnikom bo na boljo komplet tirih po-
mnilniskih modulov s skupno zmogljivostjo
64 GB. Poleg dinami¢nih pomnilnikov so
predstavili tudi bliskovne pogone z zmoglji-
vostjo 1 TB z obliko nekoliko vecjega podat-
kovnega kljucka.

Ali potrebujemo dodaten glavni pomnil-
nik, med delom z rac¢unalnikom sicer naj-
laZze ugotovimo ob pomoci upravljalnika
opravil (angl. task manager) v operacijskem
sistemu. Ce je zasedenost glavnega pomnil-
nika ve¢ kot 75-odstotna in nezasedenega
pomnilnika skoraj ni, je odgovor vsekakor
pritrdilen. Z aplikacijami nezaseden po-
mnilnik namre¢ operacijski sistem izkori$¢a
tudi kot diskovni predpomnilnik. Zato je de-
jansko prostle pomnilnik, ki je oznacen kot
nezaseden, in ne tudi pomnilnik, ki je na-
menjen predpomnjenju podatkov z diskov-
nega pogona ali SSD in ga lahko operacijski
sistem zmanj$a z veC porabljenega pomnil-
nika za aplikacije.

Drugo merilo so moZnosti nastavitev in
zahteve uveljavljenih programskih aplikacij
in programskih aplikacij, ki jih nameravamo
kupiti. Pomembno je, ali omogocajo hitrejse
delo, ¢e imajo na razpolago vec glavnega po-
mnilnika; ali ¢e jih zaganjamo z navideznega
diska, potem ko jih ob zagonu racunalnika
nanj naloZimo s klasi¢nega diska ali SSD.

Koliko pomnilnika lahko vgradimo?

Najvecja velikost pomnilnika je odvisna
od tega, koliko mest za pomnilni§ke modu-
le je na osnovni plos¢i in kak$na je najvecja
zmogljivost pomnilni$kega modula. Slednja
je odvisna od Cipovnega nabora in od iz-
vedbe osnovne plodce. Pri vsaki nadgradnji
ni odve¢ preveriti tudi zdruZljivost novih
modulov z osnovno plos$co in s trenutnimi
moduli.

Osnovne plosce za PC prej$nje genera-
cije so vetinoma omogocale uporabo po-
mnilniskih modulov SDRAM DDR2 DIMM



Prva generacija 8-bitnih hisnih ra¢unalnikov iz osemdesetih let pretekle-
ga stoletja je imela za danasnje razmere neverjetno majhen pomnilnik, le
nekaj deset kilobajtov. Po zmogljivosti jo lahko primerjamo z danasnjimi
mikrokrmilniki, ki so v skoraj vseh sodobnih gospodinjskih aparatih, elek-
tri¢nih strojih in avtomobilih. Druga in zadnja generacija hisnih racunalni-
kov je »postregla« z desetkrat vecjimi pomnilniki, velikimi okoli 1 MB.
Tako velikemu preskoku izdelovalci programske opreme in grafi¢nih
kartic v zgolj petih letih niso mogli slediti z zmogljivejsimi aplikacijami.
Obenem veliko hisnih ra¢unalnikov niimelo diska. A velik pomnilnik

je bil idealen za kopiranje velikega stevila disket, saj so imeli Stevilni
racunalniki samo po eno disketno enoto, drugo enoto pa smo lahko
vzpostavili kot navidezni disk v glavhem pomnilniku. Tako smo najprej
prekopirali originalno disketo na »ramdiske, s tega pa na prazno diske-
to. Pohitritev v primerjavi s klasi¢nim nac¢inom kopiranja, ko smo morali
disketi ve¢krat izmenjati, je bila tudi desetkratna. Se hitreje so delovale
aplikacije, ki smo jih ob zagonu ra¢unalnika vsakokrat z diskete nalozili
na navidezni disk in jih nato od tam poganjali.

Navidezni pogoni v pomnilniku so se ohranili tudi pri prvih PCjih,
vendar so ti Ze imeli vgrajeni po dve disketni enoti ali eno disketno
enoto in disk. Pomnilnisko razmeroma pozresni Microsoftov Windows,
ki je znal izkoristiti tudi raz3irjeni pomnilnik, je »pometel« z navideznimi
diski, saj je zanje preprosto zmanjkalo prostora.

Danes so veliki pomnilniki spet v »modi« pri gostiteljskih streznikih za
poganjanje navideznih rac¢unalnikov, zmogljivih streznikih zbirk podat-
kov in pri racunalniskih zanesenjakih. Z njimi je mogoce dosedi velike
pohitritve delovanja ra¢unalniskih aplikacij, saj je dostop do podatkov
v glavnem pomnilniku ra¢unalnika vsaj tisockrat hitrejsi od dostopa do
podatkov na disku.

V spletu najdemo vsakovrstne resitve za podporo delovanju navideznih
diskov za razli¢ne operacijske sisteme in razli¢cno debele denarnice: od
odprtokodnih, kot je ImDisk, do lastniskih, kot je SuperSpeed RamDisk
(Plus). Posebej velja izpostaviti Gavotte RamDisk, ki omogoca vzposta-
vljanje navideznih diskov v pomnilniku nad 3 GB, ki ga 32-bitni Windo-
ws sicer ne bi mogel izkoristiti. Uporaben je za vse tiste, ki Se vztrajajo
pri 32-bitnem Windows brez tehnologije PAE (fizi¢na razsiritev naslova
(naslovnega vodila), angl. physical address extension), ki jo imajo (vsaj
uradno) zgolj 32-bitni strezniki Windows Enterprise Edition.

Kdor meni, da so navidezni diski navzgor omenjeni z nekaj GB pomnilni-
ka, se moti. Nekatere resitve res omejujejo najvecjo velikost navideznega

diska, druge pa ne poznajo druge omejitve kot velikost fizicnega in/ali
navideznega pomnilnika, ki ga »vidi« operacijski sistem. Pri tem ga mora
ostati dovolj za osnovno delovanje operacijskega sistema. Na primer, z
ImDiskom v 64-bitnem Windows brez tezav izdelamo in uporabljamo 100
GB ali vegji navidezni disk. Ce je disk v fiziinem pomnilniku, deluje hitreje,
e pa je v navideznem, je lahko celo precej vedji od fizicnega pomnilnika.
Vendar si po¢asnega prelaganja podatkov na disk ali SSD navadno ne
Zelimo, saj s tem izni¢imo vecino prednosti navideznega diska.

Zanimiva moznost je tudi navidezni disk, katerega vsebino ra¢unalnik
samodejno nalozi v pomnilnik ob zagonu operacijskega sistema, nato
pa ob zaustavljanju ra¢unalnika njegovo vsebino spet shrani na disk.
Pogosto imamo tudi moznost pisanja skozi, kar pomeni, da se kopija
podatkov pri pisanju v pomnilnik shrani tudi na disk, pri branju pa je
vsa vsebina diska Ze v glavhem pomnilniku in takoj dostopna. »Pisanje
skozi« sicer poznamo Ze pri prenasanju podatkov iz glavnega pomnilni-
ka v procesorski predpomnilnik ...

Moznosti je res veliko, vendar je navadno dobro, ¢e ima ra¢unalnik z
navideznim diskom zagotovljeno vsaj osnovno rezervno napajanje, s
katerim preprecimo, da bi se vsebina navideznega diska izgubila zaradi
prekinitve elektri¢cnega napajanja.

(synchronous dynamic random access me-
mory with double data rate type 2 on dual
inline memory module, slov. sinhroni dina-
micni pomnilnik z naklju¢nim dostopom z
dvojno hitrostjo prenosa podatkov, tip 2, na
pomnilniskem modulu z dvovrsti¢nim rob-
nim konektorjem), oziroma SDRAM DDR3
DIMM velikosti do 4 GB. Novi ra¢unalniki
»prebavijo« tudi module DDR3 z 8 GB. Pri-
hodnje leto naj bi se vsaj z DD4 najvecja
zmogljivost posameznih modulov spet pod-
vojila, na 16 GB. Vendar bo, kot kaZe, nova
tehnologija namenjena manj$im nestreZni-
$kim raCunalnikom 8ele v letih 2015 in 2016.

Danes imajo najcenej$e osnovne plosce
za namizne racunalnike samo po dve mesti,
to velja tudi za vecino prenosnih racunal-
nikov in mini PCjev, ki uporabljajo oZje po-
mnilni§ke module, SDRAM DDR3 SODIMM
(small outline DIMM, slov. DIMM majhne
velikosti). Vecina osnovnih plos¢ srednjega

cenovnega razreda ima po 4 razsiritvena
mesta za module SDRAM DD3 DIMM. Le
plosce iz visjega cenovnega razreda imajo
po osem mest in vec. 1z tega lahko hitro iz-
racunamo, da imajo racunalniki s pomnil-
nikom na osnovni plos¢i najve¢ toliko po-
mnilnika, kolikor imajo razsiritvenih mest,
pomnoZeno s 4 GB ali z 8 GB. Najcenejse
osnovne plosce imajo po dve mesti, torej
»krat 2«.

Pri osnovnih plosc¢ah srednjega in visje-
ga cenovnega razreda so najvecje velikosti
glavnih pomnilnikov: 16 GB (4 x 4 GB DDR2
ali DDR3), 32 GB (8 x 4 GB DDR2 ali DDR3,
ali4 x 8 GB DDR3) in 64 GB (8 x 8 GB DDR3)
za osnovne plosce z dvokanalnim krmilni-
kom pomnilnika, kjer so na vsakem kanalu
do $tirje moduli. 64 GB lahko doseZemo le
7 8 GB moduli. Osnovne plosce s trikanalnim
pomnilnikom imajo lahko e za tretjino vec
pomnilnika; odvisno od velikosti najvecjega

modula: 12GB (3 x4 GBDDR2 ali DDR3), ...,
96 GB (12 x 8 GB DDR3).

DDR4 zamuja

JEDEC (Joint Electron Device Enginee-
ring Council Solid State Technology Associ-
ation, slov. Skupno svetovalno telo za razvoj
elektronskih naprav ), ki so ga kasneje pre-
imenovali v JECEC Solid State Technology
Association (slov. Zdruzenje JEDEC za teh-
nologijo brez gibljivih delov), je leta 2005,
dve leti pred izidom standarda DD3, ozna-
nil, da Ze nacrtuje novo razlic¢ico, DDR4.

Groba arhitektura DD4 naj bi bila po-
trjena Ze leta 2008. Vendar se je na tokij-
skem MemConu 2010 zgodil preobrat, ko
je direktor zdruZenja JECEC povedal, da
komercializacijo DDR4 nacrtujejo Sele za
leto 2015. Kljub temu so Stevilni izdelovalci
racunalnis$kih pomnilnikov v takratnem op-
timisticnem razpoloZenju svetovnega trga



racunalniske opreme nameravali zaceti iz-
delovati poskusne serije DD4 Ze v zaCetku
leta 2011, redno prodajo pa so nacrtovali za
lani. Letos naj bi pomnilnigki moduli DDR4
predstavljali 5 % deleZ pri prodaji pomnil-
nikov, leta 2015 pa Ze polovi¢ni. Kar nekaj
izdelovalcev je zato v letih 2011 in 2012
pohitelo z napovedmi poskusnih in rednih

Pomnilniski moduli za stare
ra¢unalnike spet na voljo!

V zadnjem ¢asu se pri slovenskih ra¢unal-
niskih trgovcih spet pojavljajo tudi moduli:
SDRAM, SDRAM DDR in SDRAM DDR2 na
modulih DIMM in SODIMM, ki jih lahko
vgradimo tudi v starejde racunalnike s
Pentiumi 2, 3 in 4. SDRAM DIMM s 128 MB
dobimo Ze za slabe 3 evre. Ugodno? Glede
na ceno na gigabajt gotovo ne! Morda pa
bo lahko z dodatnim pomnilnikom tudi
star ra¢unalnik deloval 3e kako leto dlje. A
vedeti moramo, da vsak pomnilniski modul
ni primeren za vsak racunalnik, tudi¢e ga
lahko vtaknemo v vti¢nico na osnovni plo-
3¢i. Pred nakupom moramo nujno preveriti
specifikacije osnovne plos¢e v uporabniskih
navodilih ali internetu. Vedeti moramo
tudi, ali bo pomnilnika po nadgradnji sploh
dovolj in ali lahko novi pomnilnik dodamo
ali pa bomo morali vse module zamenjati.
Kadar uporabljamo pomnilnisko prepleta-
nje prek ve¢ pomnilniskih kanalov, denimo
pri SDRAM DDR2 in SDRAM DD3, je zelo
pomembna tudi usklajenost pomnilniskih
modulov. Dobro je, ¢e so vsi od istega
izdelovalca in iz iste serije. Zato lahko danes
kupimo tudi komplete s po 2, 3, 4,6 in 8 is-
tovrstnimi pomnilniskimi moduli. Kompleti
s po tremi in $estimi moduli so namenjeni
redkejsim osnovnim plos¢am s trikanalnim
krmilnikom pomnilnika. Pomo¢ znanca ali
strokovnjaka z ve¢ izkusnjami bo tu vseka-
kor dobrodosla.

serijskih proizvodenj pomnilniskih modu-
lov DDR4, ki naj bi bili izdelani po 30- ali
40-nanometrski tehnologiji.

Doslej so izdelovalci strojne opreme Ze
kar nekajkrat prestavili zacetek mnoZi¢ne
proizvodnje modulov SDRAM DDR4 DIMM,
saj zanje $e ni bilo pravega zanimanja. Vse
oCi so uprte v Intelovo novo arhitekturo,
Haswell-E, ki naj bi bila prihodnje leto na
voljo za zmogljive raCunalniske streZnike s
procesorji Xeon. AMD mu z napovedjo nove
arhitekture Hierofalcon SOC sicer ni ostal
»dolZzang, a je sicer o njegovih prihajajocih
arhitekturah za podporo SDRAM DDRA4 ve-
liko manj znanega. Racunalnike z njimi naj
bi lahko kupili v drugi polovici prihodnjega
leta.

Ob recesiji v razvitem svetu in hkratnem
upadu prodaje namiznih racunalnikov
kljub vsemu kaZe, da bo obveljala prvotna
napoved direktorja JECEC, prehod z DDR3
na DDR4 pa bo precej daljsi kot prehod z
DDR2 na DD3, ki je trajal priblizno pet let.
Se ved! O¢itno je, da se vecina manj zahtev-
nih uporabnikov namiznih racunalnikov

preusmerja na bolj prakti¢ne in cenejse mo-
bilne naprave, kar dodatno zavira rast trga
segmenta racunalni$kega trga.

DDR3 ali DDR4?

Ceprav so bistvene prednosti DDR4 v vigji
hitrosti prenosa podatkov, vecji zmogljivosti
najvejih modulov in niZji porabi energije
pri enaki ali vecji zmogljivosti, bo verjetno
$e nekaj let pri odlo¢itvi za nakup racunal-
nika z DD3 ali DD4 odloc¢ilna cena gigabajta
pomnilnika in cena krmilnika pomnilnika
na osnovni plosci ratunalnika. DDR4 potre-
buje povsem nov krmilnik pomnilnika, ki je
s pomnilniskimi moduli povezan po nacelu
toCka-tocka; to v praksi pomeni, da mora
imeti vsak modul svoj pomnilniski kanal.
DDR3 deluje po nacelu vecjega Stevila vodil,
tako da je na vsak kanal lahko priklju¢enih
po ve¢ modulov. Namen vecjega Stevila ka-
nalov oziroma zvezdaste topologije je pred-
vsem hitrejs$i dostop do posameznih po-
mnilniskih modulov, saj je manj parazitnih
kapacitivnosti, ki onemogocajo zvi$anje
frekvence pomnilniSkega kanala. Prednost
je tudi moZnost vegje stopnje pomnilni§ke-
ga prepletanja, oziroma hkratnega dostopa
do pomnilnigkih modulov, ki so na lo¢enih
kanalih.

Za matemati¢no intenzivne algoritme, ki
ne zahtevajo enormnih koli¢in pomnilnika,
bo hitrej$i in drazji DDR4 dobrodoSel, za
zbirke podatkov v pomnilniku in (ironi¢no)
namizne in vse vrste prenosnih rac¢unalni-
kov (notese, tablice ...) pa bo verjetno $e ne-
kaj let prava izbira cenejsi DDR3.

Koliko stane?

Cena pomnilniskih modulov je odvisna od
ve¢ dejavnikov. Moduli brez ECC so najce-
nejsi, vendar jih ne moremo uporabiti v ve-
¢jih racunalnikih. Obenem priznani in uve-
ljavljeni izdelovalci postavijo vi§jo ceno za
GB. Slednja je odvisna tudi od zmogljivosti
in vrste modula. Moduli z najvisjo zmoglji-
vostjo pogosto niso najugodnejsi. Obenem



Kdor je Ze kdaj nadgradil BIOS (osnovni izhodno-vhodni sistem, angl.
basic input-output system) svojega rac¢unalnika, ve da to niravno
najhitrejsa operacija in da je treba na zapis podatkov v ne ravno velik
pomnilnik kar nekaj ¢asa pocakati. Nasprotno poteka kopiranje v RAM
(pomnilnik z naklju¢nim dostopom, angl. dynamic random access
memory) ali izvajanje programa v bliskovnem pomnilniku sorazmerno
hitro.

Bliskovni pomnilnik je temeljni gradnik pogonov SSD (pogoni brez
gibljivih delov, angl. solid state drive), katerih zmogljivosti ze dosegajo
1 TBin vec. Vendar SSD omogoca le razmeroma pocasen dostop do

podatkoyv, ki je pogojen s hitrostjo zaporednih povezav SATA in SATA-II.

Nekateri izdelovalci zato Ze ponujajo SSDje, ki jih priklju¢imo na vodilo
PCle.Tu je prenos podatkov bistveno hitrejsi, vendar $e vedno okoli
desetkrat pocasnejsi od hitrosti komunikacije procesorja z glavnim
pomnilnikom.

Po drugi strani vsak premik bralno/pisalne glave na disku merimo v
milisekundah. Zato je SSD pri razprsenem branju podatkov tudi do
stokrat hitrejsi od diska. Pri zveznem branju podatkov (zelo dolge
strnjeno zapisane datoteke - ni fragmentacije) je razlika okoli 1 proti

3 glede na SSD, ki deluje na vodilu SATA ali SATA-II. Tu je najvecja ovira
hitrost povezave SATA. Hitro lahko izracunamo, da pri 3 gigabitih na

sekundo ne moremo pri¢akovati dosti ve¢ kot 370 MB/s, pri 6 gigabitih
(SATA-II) pa okoli 700 MB/s. Glavni pomnilnik DDR3 komunicira s pro-
cesorjem z 10 GB/s (gigabajti!) in ve¢. S SSD prek PCle lahko dosezemo
okoli 2 GB/s.

Cisto »druga zgodbac je pisanje v bliskovni pomnilnik, ki je vsaj 3e
enkrat pocasnejse od branja. Nekateri SSD imajo zato vgrajen predpo-
mnilnik iz RAMa, v katerem se podatki shranijo do zapisa v bliskovni po-
mnilnik. Vendar bo pri mnozi¢nem pisanju ali branju tak predpomnilnik
takoj poln (zgresitve) in ne bo prinesel pohitritve. Obenem izdelovalci
SSDjev hitrosti mnozi¢nega branja in pisanja podatkov, ko si s predpo-
mnilnikom ni mogoce kaj dosti pomagati, havadno ne navedejo.

SSD je zato kot nadomestek RAMa primeren le pogojno. Lahko ga
uporabimo kot del navideznega pomnilnika, ki ga podpirajo vsi
sodobni operacijski sistemi. Ko zmanjka glavnega pomnilnika, racu-
nalnik najmanj uporabljane strani (del vsebine pomnilnika) za¢asno
shrani v datoteko na disku ali pogonu brez gibljivih delov. Pritem

gre za razmeroma pogosto in razprseno pisanje in branje. V praksi

se izkaze, da je SSD prek SATA nekajkrat hitrejsi od diska, a 3e vedno
prepocasen, da ne biopazili bistvene upocasnitve izvajanja aplikacije.
Ce 7e, potem je za take primere bolje uporabiti SSD, ki deluje prek
vodila PCle.

se najvi§ja zmogljivost modulov na trgu
stojne preme veca glede na vrsto modulov:
DDR2 (4 GB), DDR3 (8 GB) in DDR4 (16 GB).

Danes bomo $e najlaZe nadgradili novej-
$e racunalnike z moduli SDRAM DDR3. Za
glavni pomnilnik SDRAM DDR3 velikosti 64
GB iz osmih modulov bomo pri slovenskih
trgovcih z ratunalnisko opremo odsteli oko-
1i 600 evrov. Cena za 32 GB je okoli 300 evrov,
za 16 GB pa okoli 150 evrov.

Vecji streznis$ki racunalniki, $e posebej
gostitelji navideznih racunalnikov in po-
datkovni strezniki s zbirkami podatkov v
glavnem pomnilniku, imajo zmogljivejse
krmilnike pomnilnika, ki omogocajo zelo
veliko $tevilo pomnilniskih modulov. Naj-
vecja velikost njihovega pomnilnika se gi-
blje med 512 GB in 4 TB. Cena osnovnega
racunalnika je navadno 5000 evrov in vec.
Vendar moramo kupiti tudi ustrezno $tevilo
pomnilnigkih modulov, ki pa morajo podpi-
rati ECC (kodiranje z odpravo napak, angl.
error-correcting code). Zato bomo za racu-
nalnik s 512 GB pomnilnika in z Intelovo ar-
hitekturo odsteli okoli 20.000 evrowv.

Prihodnost

Pri velikih koli¢inah podatkov (100 GB
in vel) je danes Se vedno osnovni pomnil-
ni nosilec disk, v zadnjih letih pa tudi SSD.
Oba sta v povprecju od 100- do 1000-krat
pocasnejSsa od kakr$negakoli SDRAMa.
Zato je velikost glavnega pomnilnika nava-
dno veliko pomembnejsa od tega, ali delu-
je dvakrat ali trikrat pocasneje. Intel se je
zato na prelomu tisocletja z Rambusovimi
moduli RDRAM moc¢no »opekel«. Takrat je
zmagal SDRAM DDR. SDRAM DDR4 je sicer
res naslednja evolucijska stopnja uspesnih

pomnilnikov, vendar bo razmerje cena/ve-
likost $e vedno igralo klju¢no vlogo na trgu
ra¢unalniskih pomnilnigkih tehnologij.

Pricakovati je, da se bo velikost pomnil-
nikov zdaj, ko je »preboj v 64-bitni svet«
koncan, vztrajno povecevala, kljub temu da
Windows 8 nima (bistveno) vecjih potreb po
pomnilniku od svojega predhodnika. Veliko
poslovnih uporabnikov Se zdaj uporablja
tudi Windows XP ki je glede porabe pomnil-
nika se veliko skromnejsi. Klju¢no vlogo
imajo aplikacije.

A to ne pomeni, da z velikim pomnilni-
kom ni mogoce pohitriti delovanja samega
operacijskega sistema. Pri Microsoftu so Ze
pred leti razmisljali o tem, da bi v pomnil-
nik vgradil zbirko podatkov, ki bi omogocala
lazje iskanje po disku in hitrejsi dostop do

podatkov. Kasneje so to moZnost opustili.

Kljub temu se 3tevilo datotek na povprec-
nem disku veca z velikostjo diska. Morda sta
priljubljenost mobilnih naprav s sorazmerno
majhnimi glavnimi pomnilniki in bliskovni-
mi pomnilni$kimi karticami (SSD v nekoliko
drugacni obliki) napredek na podrocju ra-
zvoja zmogljivejsih operacijskih sistemov za
nekaj let zavrla, kljub temu pa postajajo tudi
mobilne naprave vse zmogljivejse.

Tako ni verjetno, da bi se potrebe po po-
mnilniku v povprecnem PC ali mobilni
napravi, zdruZzljivi s PC, v prihodnjih letih
ustavile pri 4 GB. Bolj verjetno je, dabo nova
generacija programske opreme dodatni po-
mnilnik Ze v nekaj letih s pridom izkorisca-
la, pri Cemer se bo velikost glavnih pomnil-
nikov ra¢unalnikov samo $e povecevala ... M



Ko mora biti nakljucje res nakljucje

Naklju€na Stevila potrebujemo pri Sifriranju, poganjanju simulacij, analizi podatkov, vzor€enju, integriranju, razvrs¢anju na nakljuénih
seznamih in Se marsikje. Potrebe so tolik3ne, da metanje kock in kovancev Ze zdavnaj ne zadostuje vec. Pomislimo na pomo¢ racunal-
nikov. Ti znajo dandanes izraunati skorajda vse, le nakljuénih stevil ne. Od kod jih dobimo?

Matej Hus

b naklju¢nost povprefni upo-

rabnik racunalnikov najveckrat

tr¢i pri vrstnem redu predvaja-

nja skladb, ustvarjanju nakljuc-
nih gesel in kakinem kvizu. Se veckrat pa
naklju¢nost uporablja pri Sifriranju podat-
kov, na primer ob vsakemu obisku e-banke,
Ceprav tega najveckrat niti ne ve. Ra¢unal-
nik mora tedaj zagotoviti neki naklju¢en
niz podatkov. Ce pomislimo, da ima rafu-
nalnik tak$no ime zato, ker racuna — torej
izvaja predpisane algoritme — se vprasamo,
kako lahko iz deterministi¢nih algoritmov
dobimo naklju¢na $tevila. Ne moremo jih,

zato bodisi uporabljamo boljse ali slabse
priblizke bodisi smo prisiljeni nekaj izme-
riti.

Tvorjenje naklju¢nih $tevil z ra¢unalniki
je bistveno teZje, kot se zdi na prvi pogled.
Racunalnik namre¢ na enako vpraSanje
vedno vrne enak odgovor. Pravzaprav je to
njegova naloga, saj so namenoma sestavlje-
ni tako, da to drZi in da se naklju¢nosti izo-
gnemo. Kako torej dobiti naklju¢no Stevilo
iz racunalnika?

Zmuzljiva naklju¢nost

Definicija naklju¢nosti (random) ni pre-
prosta. V ratunalniskem smislu to pomeni,
da poznamo verjetnost, da se posamezna
vrednost pojavi, nikakor pa je ne moremo
vnaprej napovedati, ker ni vzorca pojavlja-
nja. V realnosti je najbolj znan zgled radio-
aktivni razpad atomov, ki ga ne moremo na-
povedati. Met kovanca pa je naklju¢en samo
zato, ker je rezultat tako obcutljiv za zacetne
razmere, da ga ne znamo napovedati.

Naklju€¢nost merimo z entropijo, ki poda-
ja koli¢ino informacije v nizu podatkov. Ka-
dar je entropija najvecja, je niz povsem na-
kljuCen, kar mimogrede pomeni tudi, da ga
ne moremo stisniti. Zal ni metode, ki bi nam
povedala, ali je niz res povsem nakljucen.
Ce gledate sredino zaporedja cifer $tevila pi
in tega ne veste, je to za vas naklju¢nost. V
resnici pa jih lahko enostavno racunamo in
napovemo.
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Psevdonaklju¢na stevila

Kadar od izbire ni odvisna prihodnost
drzave, se zadovoljimo s psevdonaklju¢ni-
mi $tevili. Ta v resnici niso popolnoma na-
klju¢na, so pa za zunanjega opazovalca, ker
se vsa pojavljajo s predpisano verjetnostjo
brez prepoznavnega vzorca (temu pravimo
statisticna naklju¢nost), torej ne moremo
napovedati, katero bo sledilo. To se v praksi
izvede z neko funkcijo, ki iz danega semena
(seed) racuna psevdonaklju¢na S$tevila. Ce
poznamo funkcijo in seme, seveda lahko
napovemo, katera §tevila bodo sledila. Ce-
tudi funkcijo poznamo, je v marsikaterem

primeru dovolj, da ima tako dolgo periodo,
da se zaporedje Stevil ne zacne ponavljati,
dokler jo kli¢emo, in da so $tevila statisti¢no
naklju¢na. Recimo pri enakomernem vzor-
¢enju, nekaterih vrstah $ifriranja ali uporabi
metode Monte Carlo to popolnoma zado-
stuje, Cetudi je funkcija znana.

V praksi tak nacin tvorjenja naklju¢nih
$tevil uporabljajo Stevilni programski jezi-
ki, v katerih programiramo, ter komercialni
programi in operacijski sistemi. Enega prvih
takih algoritmov je pokazal John von Neu-
mann (odkrit je bil sicer Ze v 13. st.). Vzel je

Spletni generator naklju¢nih
Stevil

Kadar potrebujete resni¢no naklju¢no
Stevilo, si lahko pomagate s stranjo www.
random.org. Tam lahko brezpla¢no tvorite
naklju¢na stevila, mecete navidezno kocko,
vlecete karte iz premesanega kupa itn. Prav
tako lahko svoj poljuben seznam postavite
v nakljucni vrstni red, generirate nakljuc-
no geslo, predvajate naklju¢ni beli um,
izberete naklju¢ni datum ali uro, pogledate
naklju¢no sliko belih in ¢rnih tock itn.
Random.org naklju¢na stevila, iz katerih
sestavi vse svoje ponujene storitve, tvori z
meritvami atmosferskega suma. To po¢ne
Ze od leta 1998, ko je stran postavil dublin-
ski Trinity College, in do danes so ustvarili
Ze 1,12 bilijona naklju¢nih bitov podatkov
oziroma entropije.

poljubno n-mestno Stevilo (seme), ga kva-
driral in iz rezultata vzel srednjih n cifer, ki
so predstavljale psevdonaklju¢no Stevilo
in zaCetno vrednost za naslednjo iteracijo.
Tak postopek ima $tevilne pomanjkljivosti,
saj ima majhno periodo in se mnogokrat
»zacikla“ ali iztece v same nicle, a ponazori
osnovno zamisel tvorbe naklju¢nih stevil.
Algoritmi za psevdonaklju¢na S$tevila
najveCkrat vracajo rezultate enakomerno
z intervala [0,1]. To zadostuje, saj jih lah-
ko z osnovnimi matemati¢nimi operaci-
jami raztegnemo in premaknemo v druge






intervale ter ustrezno spremenimo poraz-
delitev (v Gaussovo, Studentovo, Poissono-
vo in druge).

Seme

Seme je poleg algoritma druga bistvena
sestavina generatorja psevdonaklju¢nih
$tevil. Glede na dimenzionalnost problema
je lahko seme $tevilo ali pa vektor. V resnici
sploh ni nujno, da je seme resni¢no nakljuc-
no Stevilo, saj bo katerokoli seme dobro
opravilo svojo nalogo. Poznavanje semena
in algoritma nam omogoca, da poustvarimo
celotno zaporedje $tevil, kar je v nekaterih
primerih celo zaZeleno. Pri programiranju
programov, ki upravljajo naklju¢na Stevi-
la, med programiranjem uporabljamo isto
seme, da je obnasSanje ponovljivo. To olajsa
iskanje hroscev.

Prevec razli¢nosti je sumljivo

Ce bi generator naklju¢nih tevil proizvajal
sama razli¢na $tevila, to ne bi bila naklju¢na
Stevila. Verjetnost izbire Stevila v nekem
koraku je povsem neodvisna od preteklih
dogodkov, zato se tevila na dolgi rok mora-
jo ponavljati. Prav tako je nujno, da vsak na-
klju¢ni niz stevil vsebuje lokalna podzapo-
redja, ki imajo vzorec, ker so ta prav enako
verjetna kakor zaporedja brez vzorca.
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Preizkusanje naklju¢nosti

Pri uporabi vsakega novega generatorja naklju¢nih Stevil moramo preveriti, ali so ta res
naklju¢na. Pri¢akovali bi, da bo to preprosto, a se izkaZe za neresljiv problem. Nemogoce je
dokazati, da je neko zaporedje $tevil nastalo z naklju¢nim procesom, lahko pa se temu precej

priblizamo.

Dobiti moramo ¢im vec nizov Stevil, ki jih je generator ustvaril. Potem jih podvrzemo $tevilnih
statisticnim testom in, ¢e jih prestanejo, lahko generator razglasimo z visoko verjetnostjo kot

dober.

Naklju¢na tevila so nehvaleZna prav zato, ker so naklju¢na. Ce bodo vsa zaporedja uspe3no
prestala vse teste, moramo biti v resnici sumnicavi, da nekaj ni prav. Od prave naklju¢nosti
namre¢ pricakujemo, da bomo lokalno nasli vzorce, ki niso videti naklju¢ni, zato bodo tudi

nekateri testi nekajkrat neuspesni.

Precej strog nabor testov se imenuje Diehard in ga je leta 1995 razvil ameriski matematik Geor-
ge Marsaglia. Se strozji je nabor TestU01, ki vsebuje vec Kot sto razli¢nih testov za generatorje
naklju¢nih stevil. Ce jih prestanejo z ustrezno verjetnostjo, lahko skoraj zagotovo trdimo, da je

algoritem brezhiben.

Ko pa Zelimo razli¢na zaporedja psevdo-
naklju¢nih Stevil, bomo seveda potrebovali
razlicna semena. Ker ljudje nismo prav pose-
bej sposobni pri izmisljanju naklju¢nih $tevil
in ker jih ratunalniki ne morejo naracunati,
uporabimo neki zunanji dogodek. Kot seme
zato mnogokrat uporabljamo lokalni ¢as v
milisekundabh, lokalno temperaturo, ping do
kaksnega internetnega streZznika, koli¢ino
prostega pomnilnika ali zasedenost proce-
sorja, omreZno aktivnost, gibanje miske, cas
med pritiski tipk na tipkovnici itn. Vsi ti do-
godki so z nasega vidika dovolj naklju¢ni, da
jih smemo uporabiti za seme, saj so nenapo-
vedljivi (ne pa nujno neponovljivi!).

Semena so pomembna tudi pri izdelavi
$ifrirnih kljuCev, kjer pa morajo biti ¢im bolj
naklju¢na, zato na primer TrueCrypt pri iz-
delavi kljuca zahteva ¢im ve¢ naklju¢nega
premikanja miske po zaslonu.

Strojni generatorji naklju¢nih Stevil

Kadar psevdonaklju¢na Stevila ne zado-
$Cajo, potrebujemo strojne generatorje na-
klju¢nih $tevil (RNG). Naceloma bi lahko
opazovali kakrsenkoli makroskopski pro-
ces, ki ga zaradi mnoZice vplivov ne more-
mo natancno opisati in predvideti (recimo
met kovanca, igralne kocke, vrtenje kolesa
na ruleti), a to ni preve¢ prakti¢no. Strojni
RNGiji zato merijo kak mikroskopski dogo-
dek. Znacilen zgled je meritev radioaktivne-
ga razpada z Geigerjevim $tevcem, v praksi
pa merimo tudi elektronski um, potovanje
fotonov skozi polprepustno zrcalo, termi¢ni
$um, atmosferski um, merjenje plazu pri
Zenerjevi diodi ipd.

Zelo enostaven in precej dober nacin izra-
blja frekvenco razli¢nih oscilatorjev, cemur
pravimo tudi lezenje ure (clock drift). Ce
imamo dva oscilatorja z bistveno razli¢nima



frekvencama, pocasnejSega krmilimo s ter-
mi¢nim Sumom. S tem mu malenkostno
spreminjamo frekvenco. Po vsakem nihaju
pocasnega oscilatorja pogledamo, ali je hi-
trejsi oscilator napravil liho ali sodo Stevilo
nihajev, od tod dobimo nakljucen bit 0 ali
1. Tako dobljena $tevila sicer potrebujejo $e
dodatno obdelavo, ki ji pravimo dekorelaci-
ja, anaceloma je to vse.

Procesorji VIA C3 imajo od leta 2003 vgra-
jen RNG, ki deluje podobno, le da upora-
blja $tiri oscilatorje. Tudi Intelovi procesorji
imajo od leta 1999 vgrajen podoben analo-
gen RNG, ki ustvari nekaj sto kilobitov en-
tropije na sekundo. Arhitektura lvy Bridge
pa prinasa digitalni RNG (glej sliko), ki je
bistveno hitrejsi (3 Gb/s).

Cemu vse to?

Za zapletanje z naklju¢nimi $tevili so zelo
dobri razlogi. Najocitnejsi je $ifriranje, saj so
naklju¢na $tevila nujno potreba za tvorjenje
kljugev. Ce lahko napadalec napove ta $tevi-
la, potem lahko ustvari kopijo kljuca. To ni
zgolj teoreti¢na nevarnost, saj so septembra
odkrili namerno ranljivost na enem izmed
$tirih algoritmov za tvorjenje psevdona-
klju¢nih $tevil, ki jih je ameriska NSA stan-
dardizirala v letih 2004-2005.

Pasti slabih generatorjev je Ze leta 1995
izkusil Netscape, ki je psevdonakljucna
$tevila v brskalniku za vzpostavitev varne
povezave SSL ustvaril iz treh semen (Casa,
ID procesa, ID starSevskega procesa). Ker
so bila dolga le 40 bitov, so hekerji v 30 urah
preiskali vse moZnost kombinacije in jih
zlomili.

Uporaba slabih generatorjev naklju¢nih
$tevil je Skodljiva tudi v znanosti. Metode
Monte Carlo temeljijo na tvorjenju nakljuc-
nih $tevil, ki jih uporabljamo za izrac¢un vec-
dimenzionalnih integralov ali poganjanje
molekulskih simulacij. S slabimi nakljuc-
nimi $tevili bodo rezultati napacni, pa tega
sploh ne bomo vedeli.

Vse (o so razlogi, da je priprava nakljuc-
nih $tevil teZak in pomemben problem, v
resitev katerega se investirajo milijoni. M

Vrste psevdonakljucnih genera-
torjev stevil (PRNG)

Najpogosteje uporabljeni PRNG se imenuje
linearni kongruen¢ni generator (LCG) in

ga najdemo v vecini programskih jezikov
kot privzeti algoritem, ki ga klice funkci-

ja rand(). Algoritem je preprost, hiter in
ra¢unsko nezahteven, saj deluje takole: za
seme vzamemo Stevilo X in ga pomnoZimo
s faktorjem a, pridtejemo inkrement ¢ in
pois¢emo ostanek pri deljenju z m, ki mu re-
Zemo X,. Navadno je m neka potenca 3tevila
2, najveckrat 2*' ali 2%, a in ¢ pa sta vnaprej
doloceni konstanti. Izbiramo lahko le seme.

X. .= (aX+c) mod m

LCG ima nekaj pomanijkljivosti, med kate-
rimi je najocitnejsa zaporedna korelacija
med vrnjenimi vrednostmi, zato ni primeren
za uporabo pri Sifriranju ali metodi Monte
Carlo.V te namene uporabljamo Mersenne
Twister. Slednji je privzet algoritem v jezikih
python, ruby, R, PHP in mathlab, odlikujeta
pa ga bistveno dalj$a perioda (2'%¥-1) in
bolj3a statistika.

Poleg teh najbolj znanih PRNGjev so 3e $te-
vilne druge izvedbe, ki so prilagojene speci-
ficnim platformam, potrebam in omejitvam.
Posebna vrsta se imenuje CSPRNG (kripto-
grafsko varni PRNG;ji), ki morajo izpolnjevati
3e stroZje pogoje glede predvidljivostiin
naklju¢nosti, da so primerni za uporabo pri
Sifriranju. Taka primera sta Yarrow (rman po
slovensko) in Fortuna.

Privzeti algoritmi v operacijskih
sistemih

CryptGenRandom™,*** APl CryptGenRandom

LRNG** *** /dev/random
Yarrow /dev/random
Yarrow /dev/random
RC4*** /dev/random

*algoritem ni v celoti javno objavljen
** koda prosto dostopna, toda brez komentarjev in opisa algoritma
*** kriptografske ranljiv
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Kukalo v prihodnost

Kaj bo aktuaino ¢ez 3, 6 in 12 mesecev?’

Nokia Lumia 2020

Nokia naj bi po predstavitvi svoje

prve, zanimive tablice Lumia

25207 10-palcnim zaslonom

nadrtovala predstavitey

$e manje razlicice.

8-palna Nokia se

bo imenovala Lumia

2020. Novinka bo imela enako ali celo malce boljso
zasnovo kot model 2520, s procesorji Snapdragon 800 ali
805. Kljub manj3emu zaslonu bo lodljivost ostala enaka
(HD), prav tako tudi preostala oprema.

12,9-paltniiPad

Vse veCvirov navaja, da bo Apple kmalu predstavil
tretjega lana druZine tablice iPad, ki bo imel vedji, vse
kaze, da kar 12,9-palni zaslon. Lodljivost naj bi bila
»blizu« zaslonom UHD (4K), preostala elektronika pa
naj hibila zelo podobna ali celo enaka kot pri3e sveZem
modelu iPad Air. Na

Samsung Galaxy S5

Samsung ho v zadetku leta predstavil nov Galaxy S5, ki
ho imel 64-hitni procesor Exynos 6, morda celo z osmimi
jedri. Govori se, da ho navoljo v obicajni (plasticni)
razlicici ohisja in v premijski, s kovinskim ohijem.
Fotografsko tipalo ho imelo

16 ali morda celo 20 milijonov

pik, ugibanja pa ostajajo

glede velikosti in lodljivosti

zaslona, ki bo morda prvic

presegel mejo HD. Galaxy S5

bo imel Android 4.4.

E— Tajvanu naj biizbrani
partner zaslon Ze zadel
izdelovati, tako da do
kon¢nega izdelka ni
ved dale

HTCM8
HTC pripravlja naslednika

modela One, ki se mu je med

redkimi uspelo vme3ati v boj

s Samsungom in Applom.

Telefon z delovnim imenom

M8 naj bi bil zasnovan na

najzmogljivejsem procesorju

Qualcomm Snapdragon 5805, s katerim naj hi po
zmogljivosti prekasal vse androidne telefone. Obljubljajo
tudi napredek pri locljivosti in kakovosti zaslona in
morda Se tanjSe ohiSje kot doslej.

Chromebook z zaslonom na dotik
Acer znovim modelom 270P sku3a zdruZiti platformo
Chromebook z zasloni na dotik. 11,6-pal¢ni zaslon
ponuja lodljivost 1366 x 768 pik, celota pabo v ZDA na
voljo za le 300 dolarjev. Za to kupdi lahko pricakujejo
procesor Celeron,
2 GB RAM, enoto
SSD velikosti 32 GB,
vmesnike USB 2.0,
3.0in HDMI, rezo za
| kartice SD in 100 GB
prostora v oblaku.

Google Glass

Po veC kot letu dni
preizku3anja prihaja
Cas, ko ho Google

svoja vizionarska ocala
ponudil celotni javnosti.
V zaletku leta 2014
hodo navoljo tudi prenovljena ocala Glass, ki bodo lahko
imela lece z dioptrijo. Koncni izdelek naj biimel glede

na sedanje prototipe zmogljivejso strojno opremo in
dodatne funkcije. Vse vec je namigov, da ho tudi cena
niZja od danes zahtevanih 1500 dolarjev.

Nvidia Tegra5in 6

PlatformaTegra je hila doslej

zelo uspesna na podrodju

tablic in pametnih telefonov,

zato Nvidia pospeseno snuje

naslednike, ki Zelijo ohraniti

primat pri zmogljivosti.

naslednjem letu pride navrsto najprej Tegra 5 (AR
Cortex-A15, grafika Kepler, podpora za CUDA in OpenGL
4.3), 3e bolj pa bo zanimiva Tegra 6, prva s 64-bitno
arhitekturo.

24 | M 014

Asusovi Chromebooki

Googlova platforma Chromehook dobiva vedno vec

podpornikov. Najnovejsi clan vse vedje druZine je Asus, ki

bo kmalu ponujal kar dva modela. Po napovedih hosta
to 11,6-palcnis ceno le
200 dolarjev, za nekoliko
vedjega, s 13,3-palcnim
zaslonom, pa bo treha
odsteti 250 dolarjev. Morda
kasneje pride navrsto tudi
hibrid po vzoru priznane
znamke Transformer.

Novi Kindle Paperwhite

Amazon Kljub priljubljenosti tablic med kupci $e mocno
verjame v elektronske bralnike.
Snuje novo generacijo bralnika
Paperwhite, ki bo imel zaslon z
elektronskim cmilom lodljivosti
300 pik na palec, precejvecod
sedanjega modela. Zaslon o
prekrit z matiranim steklom, ki
bo poravnano z robovi ohisja.
Kljub temu bo noviKindle Se
laZji od sedanjega.

Prepoznavanje kretenj
Sredi leta 2014 lahko pricakujemo prve izdelke z
modno izboljSanimi tipali za prostorske kretnje, ne
samo v igralnih konzolah, temve¢ tudi v telefonih,
tablicah in morda osebnih racunalnikih. Tehnologijo
v mobilnih napravah intenzivno preizkusajo v Applu,
- Googlu, Samsungu,
najbrz pa tudi drugod.
Za krmiljenje nekaterih
funkgij morda ne ho
ved potreben dotik
zaslona.

Apple iPad 6 in iPad Mini 3

Medtem ko je peta generacija tablic iPad prisla med
kupce, v druzbi Apple Ze intenzivno razvijajo 3esto.
Velikost zaslona o ostala enaka (9,7 palca), zato pa
hodo povecali locljivost za 30-40 % glede na danasnje
zaslone Retina. Novost bo tudi

i0S 8. Obenem naj hi predstavili

tuditretjo generadijo tablic

iPad Mini, vendar bodo tu

zasloni ostali enaki kot pri drugi

generaciji.

YotaPhoneV2

Ruski Yota Devices, ki je pravkar poslal v prodajo telefon
YotaPhone z dvema zaslonoma, od katerih je eden
zelektronskim milom E-ink, za drugo leto nadrtuje
povsem nov model. Informacije so skope, imel pa naj bi
Se vegji primarni zaslon in izbolj3ano lodljivost na zaslonu

zelektronskim
Crnilom. Yota Devices
ima z njim ambicijo
prodreti na tuje trge,
tudiz nekaterimi
drugimi inovacijami.

Applov hibrid

Apple menda pospeseno snuje nov izdelek, ki ga lahko
imenujemo povecan iPad ali stanjsan MacBook. Novost
ho temeljila na 12-palinem zaslonu in bo najbrz

imela locljivo tipkovnico. Zaslon ho visoke lodljivostiin
obcutljiv za dotik. Najvedja uganka je, ali bo hibrid imel
operadijski sistem i0S ali Mac OS X. V prvem primeru
bibilto

dokonden

dokazo

poenotenju

platform. | ——

Samsung Galaxy Gear V2

Kljub dvomom, da se Samsungova pametna zapestna

ura ne prodaja po pricakovanjih, korejski velikan menda

pripravlja naslednika, ki bo predstavljen hkrati ali pa

kmalu po predstavitvi telefona Galaxy S5. Novinec naj

bi bil zmogljivej3i, imel bo ve¢ funkcionalnosti in bo
0d 15 do 2 0% tanjsi
od prvotnega modela
Galaxy Gear. Pametna
ura utegne postati
stalnica ob splavitvi
novih telefonov.

Windows 9 »Treshold«

Microsoft menda pospe3eno snuje projekt Treshold,

ki bo zdruzeval namizni Windows, Windows Phone in
platformo Xbox One. Rezultat najbrz ne ho en sistem za
yse tri platforme, a bo med vsemi precej vec podobnosti
incelo iste kode kot

doslej. Microsoft je Ze

pred casom napovedal,

da namerava zmanjiati

Stevilo platform. To se

ho zgodilo konec 2014

aliv zacetku 2015.




Od tu

I Prihranki energije
Spletno mesto Moj prihranek ponuja
vrsto svezih novic s podro¢ja ucinkovite
rabe energije in obnovljivih virov
energije. Zelo prav utegnejo priti tudi
prakti¢nih nasveti, ki potrodnike udijo,
kako prihraniti pri ogrevanju in/ali
hlajenju, pranju, pitni vodi, vzdrZevanju
hise ali avtomobila ... Stran je po zaslugi
akcij in licitacij sicer tudi komercialno
usmerjena.

I Turisticni vodniki
na enem mestu
Spletno mesto Vodi¢.com ponuja obilo
prakti¢nih informacij o potovanjih na
Stevilne konce sveta, cenovno ugodnih
letalskih kartah in hotelih. Stran ponuja
tudi zelo pestro izbiro knjig - turisti¢nih

vodnikov za Stevilne drzave z vseh celin,

ki jih pripravljajo najvecje zaloZniske
hise.

I Uporabne
podletnlske
vsebine

Poslanstvo zavoda Doseg je v zdruZitvi
ustvarjalnih podjetniskih zamisli mladih
zizku$enimi podjetniki, morebitnimi
vlagatelji in z organizacijami, ki mladim
lahko pridejo naproti na njihovi poti

do uspeha. Z razvojem uporabnih
podjetniskih vsebin spodbujajo
podjetnisko miselnost predvsem med
mladimi, obenem pa tudi podjetnistvo
na podrogjih, ki jih okolje prepoznava
kot javno koristna. Podjetnikom
zacetnikom je na voljo tudi vrsta
prakti¢nih in uporabnih nasvetov, kako
snovati, oblikovati in razvijati ideje.

I Ustvarjajmo z
otroki

Stran ustvarjajmo.si ponuja ustvarjalne
zamisli za najrazli¢nejse izdelke iz
raznovrstnih materialov za posamezne
priloznosti. Meri namre¢ na razvijanje
otroske ustvarjalnosti ob pomoci vrste
ustvarjalnih zamisli. Te so pregledno
razvrs¢ene v razli¢ne kategorije, prim-
erne pa so tako za manjse kot tudi ve¢je
otroke. Pokrita so $tevilna podrogja,

od kuhanja do nacinov za popestritev
rojstnega dne.

Od tam

I Sledenje
inovacijam
Splet je lahko v veliko podporo inova-
torjem. Vse vec dobrih zamisli namre¢
iSCe vire financiranja med mnozicami
posameznikov, ki bi radi videli, da
se kaksna dobra zamisel ali projekt
uresnicita tudi v praksi. Na prilju-
bljeni strani Kickstarter in Indiegogo
tako objavljajo celo vrsto ponudb za
skupinsko financiranje, zato je tezko
slediti projektom/izdelkom, kiso se ze
udejanijili. To nalogo pa z odliko oprav-
lja stran Outgrow.me, ki kot spletna
trgovina ponuja prav uresni¢ene zamisli
omenjenih dveh spletisc.

katere strani posredujemo svoje Zelje
o izdelkih in ceni, ki smo jih priprav-
ljeni placati zanje. Ta nato sledi cenam
izdelkov v spletnih prodajalnah in nas
obvesti, ko se cena izbranega izdelka
spusti na Zeleno vrednost ali pod njo.

I Zaposlitveni oglasi
v spletu

Na naslovu NajZaposlitev.si gostujejo
sveZe spletne dveri, ki iskalcem za-
poslitve ponujajo oglase s kakovostnimi
delovnimi mesti, podjetjem pa ustrezne
kadre. Oglasi na strani NajZaposlitev

5o brezplacni tako za fizi¢ne osebe

kot podjetja, delijo pa se na razli¢ne
kategorije in tudi vrsto zaposlitve - za
dolocen ali nedolocen ¢as.

Whats£.«

I Vse o lesnih
peletih

Vse vec gospodinjstev svoje bivalne
prostore ogreva s pe¢mi na lesne
pelete. Gre za eno izmed oblik biomas-
nega goriva, ki je prijazna do okolja in
Zepa uporabnika. A ker si vsi peleti med
seboj niso enaki, so na strani tudi preiz-
kusi posameznih vrst peletov in redno
osveZevan cenik, na katerem pregledno
in na enem mestu predstavlja ponudbo
vec deset domacih ponudnikov.

I Googlov kulturni
institut
Spletnega giganta Google velja pohvali-
ti za Stevilne prispevke, ki niso povezani
zgolj s spletnimi tehnologijami. Ze pred
¢asom so namre¢ v Googlu ustanovili
lasten kulturni intitut, kjer si lahko
spletni obiskovaldi interaktivno ogledajo
stevilne razstave umetniskih in drugih
del, ki sicer gostujejo v razli¢nih muzejih
ali arhivih. Vsebine, ki so pregledno
razdeljene na tri podro¢ja (umetnost,
zgodovina in ¢uda sveta), so bile pred
kratkim deleZzne kar 5400 sveZzih zbirk.
Za ogled si je treba vzeti ¢as.

I Novo izumljanje

spletnega

iskalnika
V spletnem okolju $teje predvsem
uporabniska izkudnja. Spletno mesto
BeNosey meri na prevzem primata
spletnim iskalnikom. Svoj cilj Zeli dosei
tako, da uporabnikom omogoca zanimi-
vo brskanje po spletu in iskanje vsebin
brez uporabe tipkovnice in vnosa
besedila.V praksi je vse skupaj videti
kot gne¢a gumbov in ikon do najbolj
priljubljenih spletnih storitev in strani.
Prvi vtis morda res postreze z oznako
zme3njava, a dalj3a raba daje vedeti,
da se za navideznim kaosom skriva
veliko reda in logike. Omenjeno spletno
stran bi morali med priljubljene dodati
predvsem uporabniki tablic in telefonov
z zasloni, ob¢utljivimi na dotik.

I Bogata
po%udba lec

Spletna trgovina Lece.net je spedial-
izirana za ponudbo kontaktnih ocesnih
lec za razlicne namene. Ponudba na
strani namrec zajema Stevilne dnevne,
barvne, meselne, letne, tori¢ne in
druge lece, ki uporabnikom pomagajo
izboljsati vid. Skoda, da se snovalci
niso odlodili dodati Se kakdnega nas-
veta o skrbi za lece in o tem, kako jih
preverjati.

p bolj priljubljen od Facebooka

I Potovanja z izzivi
GetGoing je razmeroma sve7a spletna
stran, ki ponuja iskanje letalskih pre-
vozov in hotelov po ozemlju ZDA.
Njena najvedja prednost pa je moZnost
iskanja najcenejsih potovanj, ¢e
uporabnik pristane na obisk razli¢nih
lokacij. Uporabniki odprtih glav lahko
kliknejo tudi na moZznost »izberi dve,
dobis enox, kjer se uporabnik obveze
kupiti dodeljeno letalsko karto (seveda
radodarno s popusti).

I Zmenkarije za
duhove

Da je v spletu res mogoce najti
prakti¢no vse, dokazuje tudi spletna
stran Ghost Singles. Namenjena je
namre¢ zmenkarijam duhov umrlih,
starih 18 in vec tiso€ let, pri emer lahko
uporabijo tudi napreden iskalnik. Sled-
nji zna iskati med duhovi, ki so umrli
strasne, nenavadne ali skrivnostne
smrti. Med zadetki seveda prejmemo
opise in fotografije nemirnih duhov.
Piko na i pa postavlja spletna klepetal-
nica, v kateri se lahko z duhovi tudi
dopisujemo v realnem ¢asu.

I Jezikovni kviz

Mar lo¢ite med estonskim in gr$kim
jezikom? Kaj pa svahili, poznate?
Spletna stran The great language game
premore posnetke skoraj 80 svetovnih
jezikov (od vec kot Sest tiso¢, kar jih
jel), med njimi je, razveseljivo, tudi
slovenscina. Igralec ima v spletni igri
tri »Zivljenja, ki jih porabi ob vsakem
napa¢nem odgovoru, kateri jezik se
predvaja. Bi se preizkusili v poznavanju
svetovnih jezikov?

I Agatha Christie

Kraljica kriminalk je prenovila svojo
spletno stran, ki obiskovalcem postreze
z bogato bero informacij o avtoriciin
njenih knjiznih delih. Knjizne uspe3nice
5o seveda nasle pot tudi na televizijske
zaslone, zato detektiva Poirota in
druscino spoznamo skozi ve¢ zanimivih
video prispevkov. Svoja mnenja o umor-
ih in drugih z detektivskimi zgodbami
povezanih tematikah lahko podamo v
spletnem forumu in novostim sledimo
prek druzabnih omreZij.

I Pripravljeni na
razprodaje

Spletna stran Hukkster bo v pomo¢
vsem spletnim nakupovalcem, ki pridno
iS¢ejo najcenejse ponudbe. V Casu
praznikov in razprodaj pa je obsezni
ponudbi tezko slediti. Na pomo¢
priskoci sodobna tehnologija in omen-
jena spletna stran, ki nam v brskalnik
namesti posebno razsiritev, ob pomoci

| Bre Placno do

etne strani
Spletno mesto Webs uporabnikom, ki
bi si radi sami postavili spletno stran,
ponuja vrsto enostavnih orodij za ob-
Iikovanje zunanje podobe in vsebine. Tisti
po kateri izmed Ze izdelanih predlog pro-
fesionalnega videza. Registracija na stran
Webs je brezplacna, prav tako tudi vecina
orodij za urejanje vsebin in analitiko.
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Uresnicene sanje nekega matematika

Podjetje Borland International je bilo svoj €as tretje najvecje podjetje, ki se je ukvarjalo z razvojem programske opreme. Le nekaj

(slabih) potez ga je lotilo od tega, da bi danes igralo vlogo, ki jo imata Microsoft in/ali SAP. Tako smo prica $e eni poucni zgodbi, kako
se tudi velikanom vse skupaj lahko kaj hitro zalomi. Za razliko od finanéne industrije namre¢ v panogi IT ameriski rek »prevelik, da bi
propadel« (0z. v izvirniku »too big too fail«) preprosto ne velja.

isalo se je leto 1982, ko se je Phili-
ppe Kahn, francoski profesor ma-
tematike, odpravil Cez luZo iskat
boljso Zivljenjsko priloZnost. Z okoli
dva tiso¢ dolarji prihrankov jo je mahnil v
Kalifornijo, natancneje, v Silicijevo dolino.
Po veC neuspesnih poizkusih pridobivanja
zaposlitve (ne nazadnje je bil vendarle tu-
jec), se je odlocil ustanoviti lastno podjetje.
Pri iskanju imena se je zgledoval po Franku
Bormanu, tedaj priljubljenemu nekdanje-
mu ameriskemu astronavtu in predsedni-
ku letalske druzbe. Priimek svojega idola je
nekoliko spremenil, ravno toliko, da je ime
podjetja Se zvenelo pristno amerisko.
Zacetki podjetja Borland, ki segajo v leto
1983, so bili zelo burni, prihodnost je visela
na nitki. Podjetje je prodajalo lastno razvito
programsko opremo, ki je seveda nihce ni
poznal. Tudi ekipa zaposlenih ne bi mogla
biti bolj pestra, poleg Kahna so bili v njej Se
nekdanji vodja japonske restavracije, nata-
karica in prodajalec, ki je svoje izku$nje nabi-
ral v Mehiki in je prav tako prisel vZDA v Ze-
lji po boljsem Zivljenju. Borlandove zacetne
poslovne prakse so bile povezane z iskanjem
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Miran Varga
investitorja/ev, a Zal takratnih predstavnikov
nalozbenih skladov podjetje ni uspelo pre-
pricati. Podjetje si je na vseh moZnih koncih
izposodilo kopico opreme in najelo manjse
prostore, v katerih se je zacel zgodovinski
podvig. Kahn je s sodelavci najprej izboljsal
podobo in funkcionalnost programa Turbo
Pascal, ki je programerjem omogocal bistve-
no enostavnej$e in hitro programiranje v
sicer izjemno kompleksnem programskem
jeziku pascal. Turbo Pascal je bil namenjen
predvsem racunalniSkim programerjem in
$tudentom racunalni$tva, nadaljnji razvoj
pa je pomenil, da je bil program po pol leta
nared za resen (rZni nastop.

Vzpon

In kaksen odziv je doZivel program! Bor-
land je Turbo Pascal prodajal po 49,95 dolar-
ja, to je bilo vsega desetino ali dvanajstino
zneska drugih sorodnih, a manj zmogljivih
re§itev. Kahn je meril na mnoZi¢no prodajo
in ta mu je tudi uspevala. Borlandovi zapo-
sleni so imeli polne roke dela — ¢ez dan so
prodajali program in zbirali narocila, pono-
¢i pa so jih obdelovali in razpoSiljali. Kmalu

so o Borlandu govorili vsi, ne le racunalniski
programerji, temvec informatiki v podjetjih,
$tudenti in $tevilni ra¢unalniski navdusen-
ci. Se ve¢je uspehe sta v nadaljevanju Zeli
razli¢ici Turbo Pascal 2 (1984) in 3 (1985).

Borlandov drugi izdelek je bilo novo raz-
vito orodje, namenjeno poenostavitvi dela
zaposlenih, predvsem programerjev in pro-
dajalcev, ki so pri delu uporabljali racunal-
nik. Ti so namre¢ Zeleli odpraviti takratno
omejitev (ne)preklapljanja med programi.
Borland jim je postregel z reSitvijo, ki je
vsebovala vrsto uporabnih orodij v enem
programu — kalkulator, beleZnico, koledar
in telefonski imenik. Program, ki so ga leta
1984 zaceli trziti kot Sidekick, je bilo mo¢ v
racunalniku aktivirati vselej, tudi ob delujo-
¢em drugem programu. Podjetje se je drZza-
lo preverjenega recepta in za svoj inovativni
programski paket zahtevalo zgolj 49,95 do-
larja. Sidekick je bil zopet odli¢no sprejet in
je Ze do konca leta pristal med tremi najbo-
lje prodajanimi programskimi paketi. 1zje-
men uspeh je presenetil podjetje, ki je leta
1984 preseglo 10 milijonov dolarjev prihod-
kov in ustvarilo 1,7 milijona dolarjev dobic-
ka. Se ve¢, Sidekickov uporabni$ki vmesnik
je prakticno definiral standardno graficno
podobo racunalniskih programov, ki so na-
slednjo mnoZi¢no slogovno preobrazbo do-
Ziveli Sele petlet pozneje s prihodom opera-
cijskega sistema Windows 3.

Uspeh je narekoval hitro Siritev. Podje-
(je je zaposlovalo sveZe talente in dvakrat
spremenilo sedeZ. Leta 1985 je v Borlandu
delalo sto ljudi, od polletja naprej pa so vsak
mesec prodali za vsaj dva milijona dolarjev
programske opreme. Kahn je postal prvo
ime Silicijeve doline, tudi po zaslugi svojih
razko$nih zabav, odbitih oblacil in lastnih
glasbenih nastopov s saksofonom.

Zabavljastvo lastnika ni 8kodilo razvoju
poslovanja, Borland je ostal eno najhitreje
rasto¢ih podjetij v industriji. Ze spomladi
leta 1986 je zacel trziti program Turbo Pro-
log, ki je ob pomoc¢i umetne inteligence
pomagal ustvarjat sistemske re§itve na IBM-
ovih osebnih racunalnikih. Se isti mesec so
splavili tudi novo razli¢ico programa Side-
kick, namenjeno vedno bolj priljubljenim
racunalnikom Apple Macintosh. Podjetje je
poslovno leto sklenilo z osmimi milijoni do-
larjev dobicka. Denarja je bilo torej dovolj,
Kahn se je odlocil za nadaljnjo rast poslova-
nja z nakupi drugih perspektivnih podjetij.
Najprej je v Borlandovi lasti pristal program
za preglednice Click On Worksheet, podjetje
pa je napovedalo tudi Siritev poslovanja na
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podrocje znanstvene in inZenirske program-
ske opreme. Apetiti so se vecali, hitra rast pa
je potrebovala sveZ kapital. Podjetje je vsto-
pilo na londonsko borzo in zbralo dobrih 25
milijonov sredstev za nadaljnji razvoj.

Leta 1987 je Borland opravil svoj dotlej
najvecji nakup, saj je za podjetje Ansa Soft-
ware odstel vrtoglavih 29 milijonov dolarjev
(prakti¢no vse prihodke iz prej$njega leta).
Podjetji sta navzven delovali zelo razlicno,
saj je Ansa Software prodajalo program za
upravljanje zbirk podatkov Paradox. Ta je bil
ocenjen na 725 dolarjev po licenci in samo-
stojno $e ni ustvarjal dobicka. Kahn je racu-
nal, da mu bo z integracijo napredne reSitve
uspelo pripraviti izdelek, ki ga bo lahko trzil
velikim podjetjem.

Svojo ustvarjalnost je kmalu pokazal z
izdelkom Quattro, ki je bil neposreden tek-
mec Lotusovemu programu za upravljanje
preglednic 1-2-3, ki je imel takrat absolutni
monopol na tem trgu programske opreme
(da, vse to je bilo Se pred Casi Excela). Prav
Quattro, za katerega je Borland trdil, da je
hitrejsi in cenejsi izdelek, je sproZil Borlan-
dov preskok v ponudbi, ki se je zaCela vse
bolj osredotocati na poslovne aplikacije,
namenjene podjetjem in manj razvijalcem
ter posameznikom. Kot je veckrat omenil,
se je Kahn zgledoval po Hondinem vstopu
na amerigki trg, zaCetne uspehe so tako ni-
zali cenovno dostopni, a zanesljivi majhni
modeli, ki so tlakovali pot prestiZnej$im in
drazjim modelom avtomobilov.

Novi strategiji je sledila tudi reorganizacija
podjetja, ki je pridobilo precej bolj formalno
in profesionalno strukturo, a je ta korporacij-
ski pristop upocasnil tudi rast in razvoj. Leta
1988 je Borland predstavil svoj prvi urejeval-
nik besedil, imenovan Sprint, ki je bil name-
njen osebnim racunalnikom. Ta je Se istega
leta postal najbolj priljubljen tak program v

Franciji, saj so prodali vec¢ kot 25 tiso¢ kopij.
Odli¢no je el v promet tudi Quattro, ki je v
vsega devetih mesecih nasel ve¢ kot 125 ti-
so¢ uporabnikov. Prodaja resitev Paradox se
je podvojila, a vendar je predstavljala zgolj 4
odstotke trga zbirk podatkov. Kljub temu so
delnicarji od podjetja zahtevali ve¢, pritiski
pa so prinesli prva odpus&anja. Se pred kon-
cem leta 1988 je Borland odpustil 13 odstot-
kov zaposlenih in opravil vecje prestrukturi-
ranje zaposlenih.

Tudi leto 1989 je bilo za podjetje zelo bur-
no. Microsoft je sredi leta naznanil cenovno
ugodno alternativo Turbo Pascalu in tako
ogrozil pomemben del prihodkov podjetja.
Borland je bil bitke na veC frontah. S pred-

stavitvijo programa Quattro Pro, ki je $e bolj
spominjalna Lotusov 1-2-3 in ga v marsi¢em
tudi presegal (deloval je, denimo, tudi na
starej§ih raCunalnikih z manj pomnilnika),
se je spustil v pravo cenovno vojno. Quattro
Pro je stal vsega 99 dolarjev, nekaj stotakov
manj od konkuren¢nih resitev. Gverilska
strategija je pocenila tudi Paradox, ki so ga
namesto po ceni 725 zaCeli prodajati za 150
dolarjev na licenco, s ¢imer je Borland Zelel
ohromiti konkurenta Ashton-Tate oziroma
njegov izdelek dBase. Agresivno trZenje je
seveda zahtevalo finan¢no zaledje, zato se
je Borland leta 1989 prvi¢ znasel tudi na
ameriski borzi.

Prodajni rezultati so govorili Kahnovim
odloc¢itvam v prid. Proti koncu leta 1990 je

program Quattro Pro na mesec naSel oko-
li 50 tiso¢ novih uporabnikov, predvsem v
majhnih in srednje velikih podjetjih, in do-
segel petinski trzni delez. Tudi po zaslugi
hroS$catosti sicer Se vedno prevladujoce Lo-
tusove programske resitve.

Padec

A Lotus se ni dal in je julija 1990 vloZzil
tozbo zoper Borland, v kateri je konkurenta
obtoZil zlorabe intelektualnih pravic in zah-
teval odSkodnino ter spremembo programa
Quattro Pro, ki je v tistem Casu prinasal okoli
15 odstotkov vseh prihodkov podjetja. Bor-
land je Lotusu vrnil s podobno toZbo in pod-
jetji sta se vecino leta vla&ili po sodi$cih. Crn
scenarij, po katerem bi Borland toZbi izgu-
bil, pa je Ze takrat pomenil doloCen vpra$aj
o prihodnjem strateskem razvoju podjetja.

Novih prodornih izdelkov ni bilo na vi-
diku, konkurenca pa je svoje resitve pridno
krepila. Da bi veliko podjetje lahko ohranilo
hiter tempo razvoja le na ratun prodaje pro-
grama za zbirke podatkov (Paradox), ki je
tedaj imela okoli 20-odstotni trzni delez, ni
bilo realno. Podrocje zbirk podatkov je bilo
v vzponu in zelo mikavno tudi za Borland.
Prav zato je julija 1991 Borland povlekel
eno najdrznejsih potez in za ocitno napih-
njeno vrednost 439 milijonov dolarjev kupil
druzbo Ashton-Tate in njene resitve na Celu
s programom dBase. Tako je ¢ez no¢ postal
vodilo podjetje vomenjenem segmentu (ter
eno izmed vodilnih petih podjetij na po-
dro&ju programske opreme), a so visoki iz-
datki zopet terjali nekaj drasti¢nih ukrepov.
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Integracija druzbe Ashton-Tate je privedla
do vrste odpuscanj in odpravnin, podjetje
pa je poslovno leto sklenilo v rdecih Stevil-
kah. Izguba ni bila majhna, obsegala je ne-
zavidljivih 110,4 milijona dolarjev.

Ceprav je imel Borland v rokah dve ne-
zdruZljivi programski resitvi, sta ti na po-
droc¢ju zbirk podatkov obvladovali ve¢ kot
polovico trga in leta 1992 pridelali okoli 300
milijonov prihodkov. A konkurenca ni poci-
vala. Microsoft je z operacijskim sistemom
Windows Zel izjemne uspehe, temu vlaku/
lokomotivi pa se je Zelel kar najhitreje pri-
kljuciti tudi Borland. Po hitrem postopku so
pripravili reSitvi Borland Pascal 7 in Paradox
for Windows ter se zopet zatekli k strategiji
nizkih cen —do konca leta je trzni deleZ Bor-
landa v segmentu zbirk podatkov dosegel
zavidljivih 65 odstotkow.

Julija 1992 je kot strela z jasnega udarila
odlocitev sodi$¢a v zvezni drzavi Massachu-
setts, ki je razsodilo, da je Borland neupra-
viceno kopiral nekatere resitve Lotusovega
programa 1-2-3. Sledili so meseci dela na
re§itvi Quattro Pro, ki je po Borlandovih be-
sedah Ze avgusta 1992 bila brez spornih ele-
mentov konkurencne re$itve, za namecek
pa so jo septembra ponudili 8e v razli¢ici za

Hon
Quatiro Pro

LA Byl
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operacijski sistem Microsoft Windows. Ko-
nec leta ni prinesel razloga za veselje, iz-
guba v visini skoraj 50 milijonov dolarjev
je pomenila, da je dodatnih 350 zaposlenih
izgubilo delo v podjetju.

Prav Microsoft je v naslednjih letih s svo-
jimi cenovno ugodnimi reSitvami mocno
nacel trzni deleZ resitev Paradox in dBase.
Borland je leta 1993 predstavil novo razlici-
co dBase, a je ni prilagodil za rabo z okoljem
Windows (bojda tudi zaradi nevarnosti toz-
be s strani nekdanjih lastnikov Ashton-Tate).
Borland se je poskusal kosati tudi z Micro-
softovo pisarno Office.V svoj paket Borland
Office for Windows so zapakirali urejevalnik
besedil WordPerfect, program za delo s pre-
glednicami Quattro Pro ter zbirko podatkov
Paradox. Zal brez ve¢jega uspeha. Capljanje
za Microsoftom je podjetje drago stalo, pri-
hodki so naglo usihali. Gigant iz Redmonda
je namreC svoje razvijalce zalagal s tonami
denarja, ki je na koncu vendarle poskrbel za
prevlado na podroc¢ju programov za razvi-
jalce, medtem ko Borland ni naSel pravega
odgovora na program Visual Basic. Oktobra
1994 je Borland celo prodal resitev Quattro
Pro in pravice do prodaje milijona kopij
programa Paradox druZzbi Novell za 140 mi-
lijonov dolarjev (v gotovinil). Podjetje se je v
celoti posvetilo razvoju poslovnih aplikacij
za velja podjetja.

Slabi rezultati in Se slab$i obeti glede pri-
hodnosti so privedli do tega, da je Philippe
Kahn januarja 1995 zapustil podjetje, ki ga
je bil ustanovil. S seboj je poleg bogate od-
pravnine odnesel tudi dva obetavna izdelka,
Sidekick in Dashboard. Najprej ju je trZil z
novo ustanovljenim podjetjem Starfish.
Tega je v naslednjih letih kupila Motorola,
vrsta omenjenih programskih resitev pa je v
naslednjih letih nasla svojo potv nabor pro-
gramov iz zbirke Corel.

Leta 1995 je Borland predstavil Delphi 1,
ki je glede na stanje na trgu doZivel precej
velik uspeh, tZni strokovnjaki pa so Ze v
tistem ¢asu omenjeno re§itev povezovali z
»resilno bilko« podjetja. Delphi je Borlandu
prinesel nekaj sveZega kapitala, financna
injekcija pa ni zmogla odpraviti hiranja nek-
danjega velikana. Kriza vodenja je pomenila,
da so se vodilni kadri podjetja v naslednjih

letih pogosto menjali, dokler ni konec leta
1996 na vrh podjetja priSel nekdanji applo-
vec DelbertYocam. Ta je s svojo visoko placo
(menda je podjetje stal ve¢ kot razsipni Phi-
lippe Kahn) in vodstvenimi napakami zabil
$e zadnji Zebelj v Borlandovo krsto. Leta
1997 je Borland poslovni oddelek Paradox
prodal druzbi Corel in se sku$al osredotoci-
ti na podrocje resitev za razvijalce (Delphi,
C++ Builder, JBuilder) in programske opre-
me Middleware (CORBA, Visibroker).

Yocam je poskusal $e z zadnjim adutom
iz rokava. Borland se je leta 1998 preimeno-
val v Inprise in se posku$al na novo izumiti.
Neuspesno. Sledila so leta zaporednih fi-
nancnih izgub in upada ugleda nekdanjega
velikana. Ze samo preimenovanje podjetja
so $tevilni vplivneZi v industriji videli kot
propad. Kriza identitete podjetja je nasle-
dnje leto odnesla tudi Yocama. Nasledil ga
je (najprej zacasno, nato pa kar stalno) Dale
Fuller.

Na prelomu tisocletja se je za nakup druz-
be Inprise zanimal tudi Corel, da bi izdelal
programsko opremo za okolje Linux. A pok
baloncka »dot com« je pristrigel krila tudi
Corelovim delnicam in do nakupa ni prislo.
Strokovnjaki so tudi menili, da bi stratesko
tako razli¢ni podjetji teZko nasli skupni jezik.

Borland vstane od mrtvih

Januarja 2001 je Borland vstal od mrtvih,
saj se je druZzba Inprise preimenovala v svoje
staro/novo ime. Tedaj krepko manj$e podje-
tje se je osredotocilo na razvoj nove razliice
programa Delphi in razvojnega orodja za
okolje Linux, ki so ga v oddelku za trZenje
poimenovali Kylix. Borland se je vrnil h ko-
reninam in z naprednimi reSitvami zalagal
razvijalce programske opreme. Leta 2003 je
ugledal luc¢ sveta C#Builder, ki je tekmoval
z re$itvijo Visual Studio .NET, podjetje pa je
uspesno (rZilo paket re§itev Borland Deve-
loper Studio.

Sledila so leta rasti in razvoja, Borland pa
je v tem Casu prevzel ve¢ manjsih podjetij
in skrbel za nadaljnji razvoj re§itev za razvi-
jalce. Julija 2009 je Borland kupilo anglesko
podjetje Micro Focus in zanj placalo 75 mi-
lijonov dolarjev, blagovno znamko in reSitve
paohranilo do danagnjih dni. M






Spletno bancnistvo po slovensko

Pisanja o bankah je za povprecen bralski okus v zadnjem €asu prevet. Ni dvoma, da so s svojim ravnanjem hvalezna tema, gneva polnih
piscev, a ostrih puscic, uperjenih vanje, smo se zaradi neposrednih posledic z njimi povezanih dogodkov preprosto prenajedli. Moj lok je zato
dolgo €asa miroval v kotu, Ceprav se je jeza tudi v meni iz dneva v dan nabirala. Napocil je trenutek, ko ne zdrzim ve€. Nasi¢enost gor ali dol,

tole vam moram povedati.

Boris Savc

= lektronsko ban¢nistvo smo racunalnisko oza-
| veSCeni uporabniki sprejeli z navdusenjem.
Vnema nam ni splahnela niti ob dejstvu, da
e 51110 Opravljali delo banénih usluZbencev in
jim za to celo placevali. Zakaj je vsaka transakcija
placljiva, cetudi jo opravim sam, mi $e danes ni ja-
sno. Zacetno veselje skazi podrobnejsi ogled stanja
na slovenskem virtualnem banc¢nem trgu. Stanje je
$arasto, skoraj vsaka banka ima svoj sistem, nekatere
celo po dva ali ve¢. Moja je mene prisilila, da imam
tako za osebni kot poslovni racun popolnoma razlic-
no programsko opremo. Ko sem ob prejemu kljucka
USB s certifikatom nejeverno zmajeval z glavo, me je
prijazna usluzbenka potolaZila z informacijo, da sicer
edinstveno elektronsko ban¢ni§tvo za pravne osebe
deluje povsod. Bahavo je nastela pet ali $est najbolj
priljubljenih brskalnikov, med njimi tudi Applov Sa-
fari. Zarek upanja se je prizgal v mojih oéeh, zato sem
jo takoj pohvalil, ves vesel, da bom pri delu z banko
lahko uporabljal ljubi Mac. Z odkimavanjem
glave me je sogovornica takoj postavila na

z uporabo precej$njega limita. Za odobritev slednjega
je bilo treba toliko papirja, da bi ban¢nike $e pode-
ljevalci gradbenih dovoljenj zavistno gledali. Po letu
dni pa me je ¢akalo novo mucenje. Na sreco sem med
brskanjem po zmoZnostih prej kritiziranega ban¢ne-
ga programa naletel na podalj$anje limita. Z velikim
vprasajem nad glavo in dvomom v srcu sem kliknil
obarvano povezavo. Program je zahteval osebni certi-
fikat. To se mi je glede na prijavo v program sicer zdelo
nesmiselno, a vendar, podarjenemu konju se ne gleda
v zobe, zato sem mu rade volje ustregel. Postopek je
bil zacuda enostaven in razumljiv. Kot bi mignil, sem
imel limit podalj$an, program mi je ob doseZku celo
Cestital. Predstavljajte si moje zacudenje, ko je bilo
stanje na racunu $e vedno enako. Bil sem brez denar-
ja. Stezka sem dopustil moZnost, da se pravkar izve-
dena akcija v sistemu pozna Sele Cez kak dan, a ko v
naslednjih dveh dneh ni bilo Zelenih sprememb, sem
zavrtel telefon. Sladek glas na drugi strani zveze mi je
polagoma razloZil, da je vse tako, kot mora biti. Limit
je podalj$an, za uveljavitev pa je potreben moj podpis,

» Postopek je bil zacuda enostaven in razumljiv. Kot bi
mignil, sem imel limit podalj$an, za uveljavitev pa je kljub
digitalnemu certifikatu potreben podpis, ki ga moram

dostaviti v zivo.

trdna tla. Da nekaj ve o racunalnistvu,
je pokazala s predlogom, da na svoj Mac
namestim Okna. Zasmejal sem se, Ceprav
mi ni bilo do smeha, vzel klju¢ek in odsel
domov poiskat staro beZz Skatlo, da nanjo
namestim sodobno ban¢ni$tvo po nase.
Zivljenje je z elektronskim banéni§tvom
lep8e, placujemo lahko kadarkoli od koder-
koli, za namecek pa nam ostane $e nekaj vec
denarja na racunu kot ob obisku fizicnega
okenca za placevanje poloZnic. Slednje so
ugotovili tudi ra¢unalnisko nepismeni so-
sedi, ki mi vsak mesec nanosijo toliko dela,
da se poéutim kot banéni usluZbenec. Sele
zdaj zares vidim, koliko dela je z elektron-
skim ban¢ni$tvom prihranjenega banki. S
predpostavko, da uporabljajo isto vrhunsko
programsko opremo, seveda.
Kljub zbadanju priznavam naprednost
elektronskega banc¢ni$tva in ga zelo rad upo-
rabljam. Zascita je zadovoljiva, nedavno so jo
$e ojacali s samodejnim vklopom dodatnega,
tretjega gesla (imam vse tri enake — otroci ne
pocnite tega sami doma), priro¢nost pa ne-
nadkriljiva. Zato me je naslednja pri-
goda toliko bolj zbodla v o¢i. Kot vsak
pravi Slovenec sem si placo povecal

ki ga moram dostaviti v Zivo. Saj menda nisem mislil,
da bodo pustili sleherniku, da $ari po mojem stanju?
Moje ugovarjanje, da sem se prijavil zZ osebnim certi-
fikatom, ki zagotavlja verodostojnost, ni obrodilo sa-
dov. Navsezadnje jim je varnost uporabnikov glavna.

Nedavno sem iz Anglije dobil na ra¢un nakazilo v
vi$ini 200 funtov. Seveda so bili na ra¢unu zavedeni
v prvotni valuti. Do denarja na bliZnji banki nisem
mogel. V splethem programu sem nasel funkcijo pre-
tvarjanja valut. Obvezna provizija, ki je bila skupaj z
zneskom za nakazilo ve¢ kot 30 evrov, me ni ustavi-
la. Postopek je navidezno $el skozi, a na spremembo
sem zopet zaman ¢akal. Ni mi preostalo drugega kot
obisk okenca, kjer sem pred petimi leti odprl poslovni
raCun. UsluZbenka mi je razloZila, da takih specifi¢nih
operacij v spletu ne dopuscajo, zato je bila moja pot
nujna. Ker tudi sama ni bila seznanjena s postopkom,
se je posvetovala s sodelavkami. Po pol ure, $tirih po-
slanih faksih, mi je vsa vznesena obrazloZila, da sva tik
pred izplacilom, le Zig ji e pritisnem na finalni papir.
Ker v vsem staZzu zasebnika nisem niti enkrat potre-
boval Ziga, ga seveda nisem imel s sabo. Ceprav je bil
zakon na moji strani, Zig za poslovanje samostojnemu
podjetniku Ze dalj casa ni ve€ potreben, mi na banki
zaradi internih predpisov niso mogli ugoditi. Kaplja je
$la ¢ez rob. Naslednji¢ sem tako raje stopil do delavke
za vogalom in zaprl ratun. Brez Ziga seveda ni $lo.
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| Konzerviran, a dalec
od konservativnosti

Fotografski nastavek v obliki
konzerve za pametne prenosne
naprave je zagotovo eden
najbolj drznih in zanimivih
izdelkov letosnjega leta v
fotografsko telefonskem svetu.
Ali bosta »pametni leCi«, kot

je Sony poimenoval druzino
izdelkov DSC-QX10 in DSC-
0X-100, postali nov hit?

40 | V tretje gre rado

Xbox One je Microsoftov tretji poskus
v svetu igralnih konzol. Konzola

se bolj ali manj uspeéno spopada
tudi s predvajanjem TV slike,

glasbe, pretofnega videa, Skype
videokonferencami itd.
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3D tiskalnika iz domacih logov

3D tiskalniki postajajo dosegljivi, to smo preverili
v prejsnji Stevilki s preizkusom prvega, ki ga

je mogoce za manj kot 700 evrov kupiti kar v
trgovini. Ceprav je tiskalnik pokazal dokajsen
potencial, smo opazili nekaj omejitev. Tokrat
smo preskusili dva tiskalnika, ki ju je oplemenitilo
domace znanje.



Polnjenje brez Zic

Brezzitno polnjenje mobilnih naprav vztrajno prehaja v splosno zavest in dnevi, ko bormo lahko na kable
pozabili, niso vet tako dalec. Najvet zaslug je mogoce pripisati standardu Qi, ki ga doloca zdruzenje WPC.

Anze Tomic

ireless power consortium ima
v imenu izraz brezzi¢no, ki
sporo¢a delovanje na vegjih
razdaljah, saj domet domacih
brezzi¢nih omreZij lahko merimo v metrih.
A takoj je treba poudariti, da tako brezZicno
napajanje pomeni predvsem to, da ni kabla
med napravo, ki jo polnimo, in napajalni-
kom. Se vedno pa je seveda tu kabel, ki na-

pajalnik povezuje z elektriCnim omreZjem.
Vecja prednost izdelkov, ki podpirajo stan-
dard Qi (izgovarja se i), je torej preprostejse
polnjenje, saj telefon le odloZimo na plo§ci-
co in nam vanj ni treba vtikati kabla mikro
USB ali Lightning.

Tako kot vsi drugi standardi je tudi Qi
omogocil vec izdelovalcem, da so zaceli iz-
delovati polnilce, ki bodo zmoZni polnit
naprave drugih izdelovalcev. Pred tem stan-
dardom smo bili pri¢a predvsem zaprtim
tehnologijam, ki so delovale le v kombina-
ciji naprave in polnilca iste znamke. Zdru-
Zenje WPC je tako zvabilo pod svoje okrilje
zavidljivo Stevilo partnerjev, med katerimi
so Nokia, Samsung, HTC, LG in Motorola.
Appla seveda ni med njimi, a tudi jabol¢ne
telefone lahko polnimo tako, dokler so oble-
¢eni v ovitke s tuljavo.

Qi polnilci imajo namrec¢ indukcijsko tu-
ljavo, ki ustvarja dvosmerno elektromagne-
tno polje, ki ga tuljava v telefonu pretvori
v energijo in polni akumulator. Tuljave so
zelo majhne in tanke. To s pridom izkori-
$¢ajo izdelovalci telefonskih dodatkov, saj
je mogocCe kupiti vstavke in ohi$ja za tele-
fone, ki brezZi¢nega napajanja privzeto ne
podpirajo. Tako je, recimo, na voljo plastic¢-
ni listek s tuljavo za Samsung Galaxy S4, ki
ga vstavimo med akumulator in zadnji po-
krov, pa je telefon Ze pripravljen za brezZic-
no polnjenje (da, tudi tega smo Ze narodili).
Za iPhone, kjer zadnje stranice ni mogoce
odstraniti, je mogoce kupiti posebna ohis-
ja, v katera je tuljava Ze vgrajena. Najlaze

je seveda tistim, ki so kupili telefon, ki Qi
pozna brez dodatkov. Tu vodi Nokia, ki v
vse novejSe modele vgrajuje tuljave. Ome-
niti velja tudi zadnja Googlova Nexusa (4 in
5), ki prav tako Ze iz $katle podpirata brez-
Zi¢no napajanje. Tako Google kot Nokia
prodajata tudi svoje brezZi¢ne napajalnike,
pri ¢emer je bil prvi Googlov poizkus draga
polomija, saj toliko slabih ocen ni dobil $e

noben izdelek z logotipom Nexus. Medtem
pa ni slisati ve¢jih pripomb Cez Nokiine
napajalne postaje, a se seveda zatakne pri
ceni, saj uradni dodatki teh dveh izdeloval-
cev stanejo veliko vec kot dodaten kabelski
polnilec.

Tu se lahko obrnemo k anonimnim kitaj-
skim izdelovalcem, ki se zelo radi obesijo
na standarde, kot je Qi, in pod tiso¢ logotipi
prodajajo enake izdelke v razli¢nih ohisjih
in embalazah. Seveda je vmes vedno tudi
precej izdelkov, ki so narejeni iz izredno sla-
bih materialov ali pa svojega dela ne opra-
vljajo najbolje. Ko smo se podali na lov za
poceni brezZi¢nim polnilcem, smo imeli le
dve zahtevi. Prva je bila vsaj solidna kako-
vost materialov, iz katerih je naprava na-
rejena (beri: ¢im manj cenena plastika), in
tu je treba pregledati slike in komentarje
kupcev, ki so te naprave Ze kupili. Druga
in $§e pomembnej$a lastnost polnilca, ki
mora biti izpolnjena, pa je dokaj odlocala
o uporabnosti te naprave. Pomembno je,
da polnilec po tem, ko telefon napolni, ne
preneha polniti—  pri kitajskih polnilcih je
to zelo pogosto. To pomeni, da se bo telefon,
ki ga bomo na polnilcu pustili ¢ez no¢ in ga
bo ta napolnil v dveh urah, preostanek noc¢i
praznil. Mi smo seveda hoteli polnilec, ki bo
telefonu dolival energijo vso no¢ in ga bomo
zjutraj vzeli s polnilca s povsem napolnje-
nim akumulatorjem.

Po dolgem iskanju v spletu smo se od-
lo¢ili na spletni strani dx.com kupiti napa-
jalnik Metrans MWTO03 Super Mini Micro

USB Wireless Charger, ki nas je stal 16
evrov. Poro¢amo lahko, da je narejen do-
bro in da telefon polni tudi po tem, ko ga
je Ze napolnil. Malce je nadleZna modra
lug, ki utripa ves ¢as polnjenja in smo jo Ze
prelepili. Polnjenje smo preizkusili s tele-
fonom Nexus 5 in se je na ploscici polnil za
tretjino pocasneje; to se nam za tako niz-
ko ceno ne zdi pretiran kompromis. Poleg
plodcice dobimo v paketu $e dober kabel
mikro USB in ker Nexus 5 zdaj zvecer le
poloZimo na plosc¢ico in se nam s kablom
ni ve¢ treba ubadati, lahko nakup mirno
priporo¢imo. M

BrezZicni napajalnik.
Prodaja: dx.com.
Cena: 16 EUR (postnina je brezplacna in ni carine).

/ Cena, deluje!
X Polni pocasneje kot prek kabla.
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Konzerviran, a dalec¢ od konservativnosti

Fotografski nastavek v obliki konzerve za pametne prenosne naprave je zagotovo eden najbolj drznih in
zanimivih izdelkov letosnjega leta v fotografsko telefonskem svetu. Ali bosta »pametni leCi«, kot je Sony
poimenoval druzino izdelkov DSC-QX10 in DSC-QX-100, postali nov hit?

Ziga Cetrtic¢
prodajnih polic se nam ponuja veli-
ko mutantskih krizancev med pame-
tmim telefonom in fotoaparatom. A
mnogokrat se slisi oCitek, da izdelek
ni ne ti¢ ne mi$. Sony nam je kon¢no ponu-
dil mi$, ki jo lahko oprtamo ticu.

Plasti¢no sedlo se na cevasto oblikovan
fotoaparat brez zaslona namesti prek bajo-
netnega nastavka, ta pa telefon objame ob
pomoci mocne vzmeti med nastavljivima
oprijemaloma, podloZenima z rebritasto
gumo. Slisi se skoraj prevec preprosto, da bi
delovalo, a ob ne pretirano Zivahni rabi se

- R
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fotografski nastavek prepricljivo oklepa te-
lefona. Kljub preprostemu natikanju fotoa-
parata na nastavek bo telefon le redko ostal
osedlan, saj mu nastavek pokvari tako videz
in priro¢nost kot tudi uporabnost telefona.
Paziti moramo, da ne prekrijemo ali celo
pritisnemo na stranske gumbe telefona,
umestitev fotografskega nastavka pa vpli-
va tudi na udobje konéne rabe. Zal se rocici
ne razpreta dovolj, da bi QX uporabljali na
tabli¢nih rac¢unalnikih. A kdo pravi, da mo-
ramo imeti QX namesc¢en v telefon? Med fo-
tografiranjem ga lahko prosto vihtimo v roki

ali pa postavimo na stojalo in upravljamo
na daljavo. Dosegljive so nam nove perspek-
tive, ki bodo pripomogle k ustvarjalnosti, fo-
tografiranje in kadriranje avtoportretovlah-
ko dobi nove razseZnosti. A naj se voajerjem
ne zasvetijo o¢i prehitro. Domet brezZi¢ne

povezave je razmeroma omejen in stezka

prebije meje prostora.

QX100 je obcutno vecji izmed bratov
in bo zato na manjsi telefonih deloval
$e malenkost bolj nenavadno. Zaradi
dodatne steklovine, ki je potrebna za-
radi vecjega tipala in svetlobne moci,
ga bomo raje podprli pri drzanju. Na

to so oCitno racunali tudi Sonyjevi na-
¢rtovalci. Kljub nenavadnosti je pesto-
vanje fotografskega nastavka z levico in
drZanje telefona z desnico priro¢nejse, kot
bi pri¢akovali. Za namecek se nam pod pal-
cem levice znajdeta roCica za opti¢ni zum in
gumb proZila, ki sta bistveno odzivnej$a in
uporabnej$a od druge moZnosti — tapkanja
po zaslonu telefona. QX100 ponuja Se vrtljiv
obro¢ na konici objektiva, ki veliko obljublja,
a ostaja le delno izkori$¢en. Zeleli bi si mo-
Znost izbire nadzora poljubne nastavitve, a
smo delezni le dodatne alternative za nad-
zor priblizevanja. Ob Zelji po ro¢nem ostre-
nju pa lahko obro¢€ prevzame $e to nalogo.
Na ohis$ju je miniaturen LCD, ki nas obve-
$¢a o polnosti majhnega plo§catega akumu-
latorja, ki mu ob intenzivnejsi rabi kaj hitro
poide sapa. Novih Zivljenjskih moc¢i mu
lahko vlijemo s polnjenjem prek prikljucka
USB, ki se skriva pod ne ravno posrecenim
pokrovckom, ki ga moramo vcasih z noht
predolgo prepricevati, da se odpre. Izde-
lava obeh aparatov je, razen omenjenega
pokrovcka, vet kot solidna — QX100 je celo
deloma kovinski.



Fotografska nastavka na telefon ali ta-
bli¢ni ra¢unalnik poveZemo prek povezave
WiFi. Postopek je preprost, saj brezpla¢na
aplikacija Sony PlayMemories, ki je na voljo
za Android in iOS, fotoaparat hitro najde.
Ob prvi povezavi nam lahko pomaga pod-
pora NFCju, drugace pa geslo, ki je pod ba-
terijskimi vratci fotoaparata, vnesemo roc-
no. Ob vzpostavljeni povezavi se zdi, kot da
sta telefon in QX postala eno — kompaktni
fotoaparat. No, skoraj. Ob teko¢em delova-
nju je zamuda predogleda na zaslonu sicer
zaznavna, a pod mejo motecega tudi ob
uporabi dalj$ih gori$¢nic. NadleZno pa je,
ko gre kaj malenkost narobe in se prenos
za sekundo ali dve ustavi. Pripetilo se nam
je 8e, da so vse Zelje po spreminjanju na-
stavitev ostale neusliS8ane z opozorilom »ni
mogoce nastaviti« ali da je namesto prenosa

slike pred nami zevala ¢rnina in je bil za na-
daljnjo rabo potreben vnovicen vklop foto-
aparata. Slednje se je zgodilo ob prehitrem
zaporednem fotografiranju in nastavljenem
prenosu fotografij v telefon. Fotoaparat na-
mrec fotografijo polne locljivosti shrani na
vstavljeno pomnilni$ko kartico mikro SD,
kopijo, veliko dva milijona pik, pa samodej-
no prenese na telefon, kjer nam je kasneje
na voljo za ogled ali deljenje v spletu. A pre-
nos traja ob sre¢nih okoli$¢inah do sedem
sekund, Ce se kaj zatakne, pa tudi vec. Ali
pasploh ne.

Hitrost torej ni ravno najve¢ja vrlina
QXov. Ce izklopimo samodejni prenos foto-
grafij v telefon, sicer lahko na slepo »8kloca-
mo« s hitrostjo priblizno 1,6 fotografije na
sekundo, a vnovi¢ni nadzor nad fotoapara-
tom dobimo $ele dve sekundi po pritisku

Fotografski nastavek

Lodljivost tipala (v milijonih pik): 18.
Velikost tipala: 1/2,3 palca (6,17 x 4,55 mm).
Najvecja obéutljivost tipala (1S0): 12.800.
Goriscnica (35 mm ekv.): 25-250 mm.
Svetlobna moc: F/3,3—F/5,9.

Opticna povedava: 10x.

Rolne nastavitve zaslonke/¢asa: Ne.
Lodljivost videa (pik): 1440 x 1080.

Mere (d x v x $): 62,4 X 61,8 x 30,0 mm.
Masa (z akumulatorjem): 105 g.

Prodaja: www.sony.si.

Cena: 189 EUR.

/ Razpon optitnega zuma, kakovostizdelave, zamisel.

obdutljivosti IS0, zelo pomanijkljiv nadzor nad
nastavitvami.

Fotografski nastavek.

Lodljivost tipala (v milijonih pik): 20.
Velikost tipala: 1 palec (13,2 x 8,8 mm).
Najvecja obéutljivost tipala (1S0): 25.600.
Goriscnica (35 mm ekv.): 28—100 mm.
Svetlobna moc: F/1,8—F/4,9.

Opticna povetava: 3,6x.

Rolne nastavitve zaslonke/¢asa: Da/ne.
Lodljivost videa (pik): 1440 x 1080.
mere (d x v x $): 62,5 62,5 52,2 mm
Masa (z akumulatorjem): 179 g.
Prodaja: www.sony.si.

Cena: 427 EUR.

/ Kakovost fotografij, zajema videa in izdelave.
X Hro3cata aplikacia, zelo pomanjkljiv nadzor nad
nastavitvami.

na sproZilec. Od vklopa aparata do prvega
posnetka smo ¢akali od enajst pa vse do tri-
intrideset sekund. Se bolj ¢udno pa je, da se
ob ogledu Ze posnetih fotografij povezava
prekine in uporabi operacijskemu sistemu
privzet pregledovalnik. Ob vnovi¢ni Zelji
po fotografiranju smo tako znova obsojeni
na deset in ve¢ sekund ¢akanja. Macki nam
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zato pogosto uidejo izpred objektiva, akti se
oblecejo, otroci pa odrastejo. Arhitektura?

Zal ne navdusi niti zasnova same foto-
grafske aplikacije. QX10 ponuja zelo okrnjen
nabor nadzora. Dva avtomatska nacina, po
Sonyjevem poimenovanju je en superioren
in drugi inteligenten (?), se Sirokogrudno
odloc¢ata namesto nas, a ne ponujata niti
rocne izbire scenskih nacinov. K sre¢i nam
je na voljo $e programski nacin P, A sreca je
opoteca. Nastavimo lahko namrec le kom-
penzacijo osvetlitve in temperaturo beline.
QX100 je do fotografa malce bolj prizane-
sljiv. V nacinu A si lahko izberemo vrednost
zaslonke, hitrostzaklopa pa se informativno
izpisuje na zaslonu. Belino lahko nastavimo
z vrednostjo v Kelvinih, o obc¢utljivost ISO
pa ni ne duha ne sluha.

Med fotografiranjem si lahko to¢ko ostre-
nja izberemo ob pomod¢i dotika zaslona, a je
bilo ostrenje pogosto nezanesljivo in nam
je povzrocalo nemalo preglavic. Poleg tega,
da ni bliskavice, namre¢ fotoaparata nima-
ta niti lucke za pomoc¢ pri ostrenju. Tocke
in na¢ina merjenja svetlobe, kar nam je na
voljo pri prakti¢no vseh boljsih fotofonih, si
pri QX ne moremo izbrati.

Vse zgoraj napisano pa postane $e bolj
Zalostno, ko ugotovimo, da sta fotoaparata
pravzaprav solidni napravi. DSC-QX10 odli-
kuje kar desetkratni opti¢ni zum, a davek
za to placamo pri razmeroma skromni sve-
tlobni moci objektiva, ki je pri §irokem kotu
F/3,3 in se v tele obmocju zmanj$a na F/5,9.
Pri fotografiranju v neidealnih razmerah
zato aparat hitro poseZe po vi§jih obcutlji-
vostih ISO, kjer pa 18 milijonov pik v veliko-
stnem razredu tipala 1/2,3 palca predstavlja
preveliko breme. Pomanjkanje detajlov je
oc¢itno in tudi narava $uma, Ceprav z malo
barvne komponente ni med prijetnej§imi.
Tako smo bili s podrobnostmi na fotogra-
fijah zadovoljni le pri IS0 100. Se enkrat
pa velja poudariti, da na izbiro obcutljivo-
sti tipala nimamo nobenega vpliva. Tako
je aparat med fotografiranjem podobnega
motiva, kot smo ugotovili ob pregledu po-
datkov EXIE kolebal med ISO 100 pa vse do
ISO 800. Podrobnejsi ogled fotografij razkri-
je, da tudi optika ni povsem kos mnoZici pik.
Fotografije izgubljajo na ostrini proti robo-
vom, nekaj je tudi kromati¢ne aberacije.

Kljub ve¢jim meram je QX100 s 3,6-kra-
tnim zumom skromnejsi ob brata. A v nedrih
skriva drobovje Sonyjevega fotoaparata DSC-
RX100, kar pomeni obcutno vecje tipalo z
dvajset milijoni pik, ki jim za Carl Zeissovim
objektivom ni niti pribliZzno dolgc¢as. Posnetki
so presenetljivo ostri in detajlni tudi v slabsih
svetlobnih razmerah. Pozorno oko sicer naj-
de nekaj kromati¢ne aberacije, a tu se prej kot
njeni prisotnosti velja ¢uditi, da je fotoapa-
rat ne odpravi programsko. Svetlobna jakost
objektiva se razprostira med spostjivim F/1,8
in malenkost manj prijaznim F/4,9 v tele ob-
modju, a v kombinaciji z velikim tipalom
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kljub temu lahko okusimo tudi nekaj plitve
globinske ostrine pri portretni fotografiji.
Suma je presenetljivo malo in lahko bi rekli,
da so posnetki QX100 pri ISO 800 primerljivi,
¢e ne celo boljsi od QX10 pri ISO 100.

Prisnemanjuvidea pridejo na dan Sonyje-
ve dolgoletne izku$nje. Svetloba se ob hitrih
spremembah razmer prijetno prilagaja, zu-
miranje je prakticno neslisno in gladko, pri-
toZevati se ne moremo niti nad kakovostjo
zajema dvokanalnega zvoka. Prednost sve-
tle optike in boljSega tipala QX100 je tudi pri
videu oc¢itna. Zanimivo pa je, da se video ne
zajema v tipi¢ni polni visoki lo¢ljivosti, tem-
veC s 1440 x 1080 pikami.

Ob koncu preizkusa smo izvedeli,
da Sony z zaCetkom leta 2014 naclrtuje

temeljite programske nadgradnje. Odpra-
vili naj bi prekinjanje povezave med telefo-
nom in fotoaparatom ob ogledu fotografij
v galeriji ter dodali moZnost nadzora Casa
ekspozicije in vrednosti ISO. Podpora za-
jemu RAW Zal v sporocilu ni omenjena.
Ker sta aparata pri$la na police prodajaln
v zaCetku septembra, ju lahko brez slabe
vesti oznacimo za »polizdelek«. Ve€ina oce-
njevanj in preizkusov je Ze opravljenih in
koliko kupcev je izdelkoma zaradi slabih
mnenj preizku8evalcev obrnilo hrbet, nam
seveda ne bo nikoli znano. In ¢e bi za QX10
$e lahko rekli, da razen opticnega zuma
nima res obCutne prednosti pred najboljsi-
mi fotofoni, nam je ob videnem za QX100
lahko iskreno zal. M






BiksajoCa robota

Se pred nekaj leti so si gospodinjske pomocnice iz mesa in krvi lahko privoscili le redki, drugi
smo jih obCudovali v klasi¢nih angleskih nadaljevankah ali filmih. Danes si lahko omislimo
robota ali pa vsaj sesalno/pomivalnega robota.

Marko Kova¢

zadnjih nekaj letih so nas gospo-

dinjske pomocniki(-ce) v obliki

robotov v resnici kar zasuli(-e). Naj-

prej sesalci, zdaj pa se pocasi prebi-
jajo tudi drugi, ki pometajo in pomivajo tla
ali Cistijo bazen. Na veliko Zalost urednistva
je namakanje v bazenu odpadlo, a smo se
tolazili z mislijo, da bi lahko bilo §e huje —
eden od iRobotovih robotov je namrec Looj,
ki cisti Zlebove in jarke. No, mi smo preiz-
kusili dva za notranjo rabo — Roombo 775 in
Braavo 380.

Sesalec ...

Roomba 775 je iz zadnje generacije iRobo-
tovih sesalnih robotov. Ker se zmagovalnega
konja oziroma robota ne menja, ni velikih
revolucionarnih novosti, a so vse novosti do-
datne izboljSave Ze tako solidne tehnologije.

Robot je e vedno v obliki nizkega valja, ki
se lahko plazi pod kav¢i. Na prednjem kon-
cu je $e vedno le enojna vrteca se metlica,
ki mece smeti proti sesalnemu delu. Tudi
pred sesalnim delom sta dve $iroki metlici,
ki dvigujeta smeti, da jih je laZe posesati.
Pogonski kolesi sta namesceni na vsaki stra-
ni, vsako poganja svoj motor, kar omogoca
Roombi vrtenje na mestu. Zgoraj je $e par
gumbov in velik okrogel gumb za vklop in
izklop, ki je obenem tudi kazalnik stanja
napolnjenosti baterije. Zadaj je precej velik
zbiralnik za smeti skupaj s filtri Hepa, ki jih
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prve generacije niso imele. Roomba ne upo-
rablja vreck, temve¢ moramo vsebino zbi-
ralnika izprazniti v smeti. PoCetje ni najbolj
higieni¢no, a redno praznjenje pomeni, da
so smeti res tam, kamor sodijo, in ne v sesal-
cu. Prozorna plastika zbiralnika je v pomoc,
¢e Roomba posesa kaj, Cesar ne bi smela, na
primer lego kocke.

Prav to je najbolj pere¢ del rabe sesalne-
ga robota. Tla morajo biti namre¢ pribli-
Zno pospravljena, da lahko Roomba opravi
svoje delo. Ve¢jim stvarem, kot so pohi§tvo
in stene, se uspes$no izogiba, manjse stvari
posesa, teZava pa je s srednje velikimi stvar-
mi (kockami, barvicami, nogavicami in po-
dobnim), ki se rade zagozdijo pod Roombo
in oteZijo sesanje ali pa se, $e raje, zagozdijo
med krtace. Ker pa vsi vemo, da ima hudic,
kadar ima mlade, teh veliko, se navadno
kaj takega dogodi v teZje dosegljivem kotu.
V tem primeru zasliSite presunljive zvoke
boja robota s tujkom. Ob sre¢nem razpletu
robot po nekaj minutah sam prileze spet na
plan in vlece za sabo navlako, ki mu je dala
vetra, drugaCe pa ga morate izbezati sami. V
slednjem primeru vam bo morda v pomo¢
Roombi 775 priloZeni daljinec, ki omogoca
voZznjo robota. »Morda« zato, ker deluje le,
¢eje Roomba prizgana. Ce robot zakinka, pa
ste spet priro¢ni inacici.

Po konCanem sesanju se robot vrne do
polnilne postaje, e mu seveda navidezni

(ali obi¢ajni) zid ne zapre poti. To je $e po-
sebej udobno za redno sesanje, ko nas ni
doma, saj lahko s ¢asovnikom dolo¢imo dan
in uro sesanja. Preostane nam le Se redna
praznitev zbiralnika smeti.

Roombin sistem navigacije je ostal enak
kot pri dosedanjih modelih — nekoliko na-
klju¢no butanje v stene in hitro menjavanje
smeri. A Roomba je kljub temu polna tipal,
ki to obnasanje malo omilijo — ultrazvo¢no
tipalo, ki zazna steno, preden se robot za-
leti vanjo, kontaktna tipala za dotik, tipalo
stopnic, da ne pade po stopnicah, tipalo za
smeti, da se bolj posveti lokalnemu ¢isce-
nju, in tako naprej. Ucinkovitost sistema
navigacije smo preverili na manjsi sobi, ve-
liki 2,8 x 2,5 m. Na eno stran smo postavili
navidezni zid (v kompletu dobimo dva), ki
preprecuje Roombi, da bi pobegnila v drug
del stanovanja. Za nadzor smo uporabili kar
fotoaparat, ki je poslikal pot Roombinega
»oCesa« — velikega osvetljenega gumba. Sli-
ka je nastala nekje na polovici ¢i€enja, po
dobrih 13 minutah. Na levem delu je viden
spiralen zacetek ¢iscenja, Roomba pa se je
nato sprehodila po skoraj vsej povrsini.

Sesalni robot.
Kje: www.irobot si
Cena: 600 EUR, akcija 500 EUR do novega leta.

/ Primeren za vsakdanje sesanje.
X (ena, za udinkovito sesanje je treba prej pospraviti.
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Roomba 775 med delovanjem v primerja-
vi s prej$njimi generacijami deluje $e neko-
liko robustneje, kar je koristno. Pri tem pa je
treba tudi pohvaliti izdelovalca, ki ohranja
veliko delov zdruZljivih za nazaj — navidezni
zid, polnilna postaja, daljinec so vsi uporab-
ni z Roombami izpred treh let (in naspro-
tno). Zaradi velikega Stevila premicnih de-
lov je Roomba sicer nekoliko bolj obcutljiva
kot klasi¢ni sesalci in jo je treba zato redno
Cistiti. A sesalski robot je zasnovan modu-
larno, tako da tudi zahtevnej$a popravila
v lastni reZiji niso nemogoca. Vefino
rezervnih delov je mogoce narociti
kar prek spleta. Mi bi jih skorajda
potrebovali, saj je Roomba v spletu
okolis¢in enkrat tudi zgrmela po stopni-
cah. Ce ne bivideli, ne bi verjeli.

Da pa ne bi bilo vse tako dolgocasno, je
Roomba na nasem preizkusu govorila fran-
cosko, seveda z Zenskim glasom. Ob tem se
v uredni$tvu nismo zedinili, ali gre za napa-
ko ali Zeleno lastnost — namre¢ da Roomba
igra vlogo mic¢ne francoske pomocnice tudi
7a tiste, ki si prave pomocnice iz podnaslova
ne morejo privosciti.

... in pomivalec

Lani je iRobot kupil podjetje Evolution
Robotics, ki je izdelovalo Cistilnega robota
Mint Cleaner. Braava 380 je naslednik tega
izdelka, ki je ohranil poprej$njo kvadratasto
obliko in manjSo velikost. Robot je name-
njen suhemu in mokremu ¢i$¢enju gladkih
povrsin. Pri tem uporablja krpe, ki jih pritr-
dimo na posebno namensko ploso, ta pa
se zmagnetom pritrdi na robota. Namenske
krpe jemogoce kupiti posebej, Cepravbise z
manjso predelavo dalo uporabiti kar obicaj-
ne krpe. Za mokro ¢isCenje je treba pred tem
v poseben rezervoar natociti vodo in Cistilo,
pri slednjem je treba paziti le, da ni agre-
sivno. VlaZenje krpo je samodejno in zelo
natancéno — robot za sabo pusca le nekoliko
vlaZzno sled in s preseZzki vode ne unicuje ob-
¢utljivih tal (na primer parketa).

Braavi pri navigaciji pomagamo s poseb-
no kocko z zvenecim imenom NorthStar,
ki na strop projicira sicer ofem neviden
vzorec. Za razliko od Roombe Braava cisti
veliko bolj na¢rtno — po koncanju ene vrste
se premakne malo vstran in ponovi vajo v
drugo smer. To ponavlja, dokler je v dosegu
navigacijske kocke. Tudi z Braavo smo nare-
dili podoben posnetek ¢i§cenja, pri cemer
je posebej zanimivo mokro i§cenje, ki po-
Braava naredi ovinek okoli predmetov, ki jih
zazna, Ce pa ne zazna navigacije, jo poskusa
najti. Braava ne sesa, zato je tudi manj gla-
sna od ve¢jega modela, prav tako je poca-
snejsa, a to ni motece.

Ima pa tudi nekaj slabih strani. Ci§¢enje
tal je omejeno na dobrih 30 kvadratnih me-
trov mokrega ¢is€enja in nekaj vec suhega.
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Najdaljsi ¢as ¢isCenja naj bi bil do dve uri in

pol (spet nekaj ve¢ pri

suhem c¢i8Cenju), robot pa

se po koncu cis¢enja vrne v izho-

dis¢ni poloZaj. Na Zalost robot nima ¢asov-
Prav tako mu poti ne moremo omejiti z na-
videznim zidom, temvec le s poloZajem na-
vigacijske kocke (projektorja), a je to manj
ucinkovita re§itev. Dobra stran je to, da med
sabo lahko sodeluje ve¢ Braay, ki si razdelijo
delo. V primerjavi z Roombo ji manjka pol-
nilna postaja. Ker pa je vtika¢ name$cen na
spodnji strani robota, je izvajanje polnjenja
precej nerodno.

Primerjava

Oba robota $e nista primerna za temelji-
ta Ci$Cenja, a sta dovolj dobra za vsakdanja
priloZnostna opravila. Na grobo ju lahko
primerjamo s najstnikom, ki smo mu naro-
¢ili, naj pospravi sobo.V primerjavi z njim se
robota ne zmrdujeta, niti ne ugovarjata na-
vodilom. In pospravita takrat, ko ukazemo.
Prav tako bosta pocistila po vseh dosegljivih
kotih, najstnik pa le tam, do kamor seZe be-
Zen pogled. A po drugi strani najstnik veliko

R

fr i
Y
o g

Robot za mokro in suho Gidcenje tal.
Kje: www.irobot si
Cena: 300 EUR.

/ Dokaj natanéno pomivanje tal.
X Ni gamogote tasovno sprogramirati.

bolje obvlada sesanje vec sob, dosegljive pa
so mu tudi stopnice in visje leZeCi predeli.
Na Zalost noben robot ne bo prav uspesen
pri vecjih razsutih ali razlitih madeZzih, ta-
kratbo Se vedno treba uporabiti staro dobro
ro¢no metodo. Glede na ceno sta oba robota
precej draZja kot njuni neinteligentni soro-
dniki. A ob dobri organizaciji bosta vam (ali
vasemu najstniku) lahko prihranila marsi-
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katero uro ¢i§¢enja. M
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V tretje gre rado

Xbox One je Microsoftov tretji poskus v svetu igralnih konzol. Predhodnika sta se zelo solidno odrezala,
zato ne ¢udi, daima Microsoft z Xbox One smele nacrte. Se posebej, to poudarja na vsakem koraku, ker ne
gre le za igralni stroj, temvet zna Skatla ustreci Stevilnim zahtevam sodobnega in z digitalnimi vsebinami
razvajenega gospodinjstva. Konzola se namret bolj ali manj uspeéno spopada tudi s predvajanjem TV slike,
glasbe, pretotnega videa, Skype videokonferencami itd.

Miran Varga

ooceni z veliko zeleno Skatlo smo

hiteli odpirati embalaZo in iskati vse-

bine. Nato pa Sok. Pred nami je stala

velika ¢rna gkatla. Z ostrimi robovi
in rebrasto plastiko je spominjala na dve
desetletji star videorekorder, edinole reza
za vstavitev plos$ckov je dajala vedeti, da je
naprava mlajse letnice izdelave. Xbox One je
velika $katla, saj so njene zunanje mere nic
kaj skromnih 27 x 8 x 33 cm, s ¢imer prekasa
tako neposrednega konkurenta PlayStation
4 kot tudi predhodnika (Xbox 360). Pa to ni
edina kritika zunanjega videza. Tudi nera-
zumljivo velika ¢rna $katla po imenu napa-
jalnik je iz nekega preteklega Casa, prav tak
vtis naredi orjagki in grd dodatek Kinect.
Zaobljene robove smo nasli §ele na igralnem
ploscku, a o njem ve¢ v nadaljevanju. Kljub
za sodobno konzolo orjaskim zunanjim me-
ram bi priakovali vsaj v ohiSje vgrajen na-
pajalnik, saj se na trgu najde Ze kopica precej
manj$ih racunalnikov ... Prav, Microsoft je
ocitno varceval pri oblikovanju in to se mu
utegne pri estetsko ozave§cenih uporabni-
kih se kako mascevati. Nihce pac leta 2014
ne pricakuje, da bo igralna konzola tista, ki

bo kazila podobo sodobne dnevne sobe.
Bodi dovolj o zunanji podobi. Hiter pre-
gled ohisja razkrije sorodnost z racunalniki,
saj je zadnja plat konzole solidno zaloZe-
na s prikljucki, poleg omreZnega najdemo
$e vhod(!) in izhod HDMI, opti¢ni zvo¢&ni
izhod, par vmesnikov USB 3.0 in namen-
ski priklju¢ek za Kinect. Ob strani pa so
$e dodatna vrata USB (tudi v tem primeru
standarda 3.0). Vhod HDMI je vsekakor do-
brodosla stvar, saj podpira funkcijo prepu-
$Canja slike, a to poc¢ne nekoliko neposrece-
no, saj ima slika nato manjsi ¢asovni zamik,
kar utegne motiti nekatere uporabnike.
Po strojni plati konzolo poganja zmogljiv
AMDjev procesor, podprt z 8 GB delovnega
pomnilnika in 32 MB ultra hitrega pomnil-
nika ESRAM. Skoda, da so hrambi podatkov
inZenirji namenili le 500 GB disk, ki tako
kot pri ra¢unalnikih te vrste tudi pri konzoli
predstavlja ozko grlo. ZahtevnejSe igre na-
mrec¢ porabijo vse preveC ¢asa za nalaganje
vsebin oziroma vmesnih sekvenc. Uporaba
hibridne resitve (npr. 500 GB disk z 32 GB
pogonom SSD) bi precej pohitrila nalaganje
pogosteje igranih iger in aplikacij. Prikazana

grafika je sicer lepa, preizkusene igre v (pol-
ni) visoki lo¢ljivosti so delovale popolnoma
brez zatikanja, obcasno nas je presenetilo le
kaksno trzanje zaslonskih menujev.

Uporabniski vmesnik konzole neizpod-
bitno razkriva, da si ta deli nekaj dednega
zapisa z operacijskim sistemom Windows
8. Ne zgolj po zunanji podobi, sestavljeni iz
kvadratkov ali pravokotnikov s podobami
vsebin, ukazov oziroma iger, temvec tudi
po funkcionalnosti, ki konzoli omogoca,
da uporabnik na njej obenem poganja dve
aplikaciji, pri Cemer si ena izmed njiju od-
reZe vecinski, druga pa manj$inski del za-
slona (pribliZzno tretjino). To nam, denimo,
pride prav, e v veligralski igri ¢akamo na
soigralce in se odlo¢imo malce kratkocasiti
v spletu. Za dalj$o rabo pa tak nacin ni pri-
meren, saj precej utruja uporabnikove oci
in zahteva vec zbranosti. Predvsem zato, ker
tretjina delovne povrSine zaslona ni videti
prav pregledno (Ce nimamo res gigantske-
ga televizorja). V teoriji bi lahko na ve¢jem
delu zaslona igrali nogometno igro FIFA,
na manj$em pa spremljali televizijski pre-
nos nogometne tekme lige prvakov v Zivo. V
praksi pa ... hja, na projektorju, denimo, je
izvedljivo.

Xbox One prinasa tudi novo razli¢ico
sprejemnika Kinect. Ta je vedji, okornejsi
in grsi. A se Microsoftovo »magicno oko«
zato odkupi s precej izbolj$animi algoritmi
za prepoznavanje glasovnih ukazov in gest
rok. Zato mu skrajno neprivla¢no podobo

kupa plastike s kamero in mikrofonom
vsaj delno odpustimo. Je pa res, da se
bomo morali, ko se zelimo s konzolo
pogovarjati, zateci k rabi anglesci-

ne, saj ji je slovenscina tuja. No,

k sreci so vsaj ukazi, povezani

7 gestami rok, univerzalni. Za

igranje nekaterih iger torej zdaj

sploh ne potrebujemo igralne-

ga ploscka, saj vse postorimo

kar z jezikom in rokami. Cudi

nas tudi odlocitev za taksno

rast zunanjih mer Kinecta, saj

ga je zdaj zelo teZko namesti-

ti na vrhnjo stranico televizorja,

pri Microsoftu so mu namre¢ predvideli
»Cepenje« pred njim ... S konzolo sicer lah-
ko upravljamo tudi brez Kinecta, a potem
izgubimo precej funkcij, s katerimi lahko



sicer otaramo sodobne tehnologije neva-
jene obiskovalce. Prepoznava glasu je sicer
$e dale¢ od Applove Siri in storitve Google
Now, zato smo se veckrat zatekli k branju
navodil oziroma glasovnih ukazov. Se celo
najpreprostej$i ukaz »Xbox On« konzolo
redko zbudi v prvem poskusu. Precej bo-
lje deluje upravljanje z gestami, $e posebej
osnovne funkcije, ne le vigrah, temvec¢ tudi
v aplikacijah. Tako bomo enostavno zaca-
sno ustavili predvajanje videa, se vrnili na
osnovni zaslon, preklopili med aplikacija-
mi itd. Za zahtevnejse ukaze pa bo Ze treba
kar nekaj vaje in potrpljenja. Glede Kinecta
imamo sicer mesane obcutke. Njegova pri-
sotnost brzkone znatno podrazi konzolo
(npr. recimo da velja Cetrt cene konzole) in
marsikateri uporabnik bi za ta denar raje iz-
bral kak$no igro ali dodaten igralni ploscek.
Po drugi strani pa privzeta prisotnost Kinec-
ta pomeni vecjo motivacijo za razvijalce, da
zanj razvijejo kar najboljse aplikacije in igre.
Zato mu vsekakor velja dati nekaj ¢asa, da
se dokaZe.

Naklju¢ni obiskovalci ali prijatelji si bodo
lahko odslej ogledali nase igricarske podvi-
ge, e bomo le imeli vklopljeno funkcijo sne-
manja video posnetkov igranja. Tako bomo
precej laZe utemeljili pogosto sliSan stavek:
»To bi moral videtil« Z govornim ukazom Ki-
nectu lahko sproZimo hipno snemanje videa
v dolzini 30 sekund, lahko pa tudi ve¢ — na-
stavitve podpirajo do 5 minut zajema videa.
Pri tem velja dodati, da zajem videa ne delu-
je na »namizju«, obenem pa so v Microsoftu
omogodili tudi razveljavitev te funkcije raz-
vijalcem iger, zato z vsemi igrami morebiti
ne bo delovala. V preizkusenih Forza Motor-
sport 5 in FIFA 14 z njo nismo imeli nobenih
teZav. Ker si je Microsoft pri implementaciji
snemanja videa pomagal s spletno storitvijo
SkyDrive, lastno razli¢ico storitve DropBox,
je deljenje in urejanje video posnetkov (ti
so v zapisu MP4) precej enostavno, vgrajeni
programcek Upload Studio pa nam postre-
7Ze z naborom osnovnih, a zelo ucinkovitih
funkcij za hitro obdelavo videa. Ob pomoci
Kinecta oziroma njegove kamere se lahko v
video dodamo tudi sami in izdelamo posne-
tek vrste slika-v-sliki.

Igralni ploscek, ki je priloZen konzoli, je
zgolj povprecen. Zdi se, da so v Microsoftu
nalas¢ pustili nekaj prostora za izboljSave
in izdelke drugih izdelovalcev. Medtem ko
lahko pohvalimo utore na smernih kole-
scih, ki omogocajo zanesljivejSe in natanc-
nejse krmiljenje, pa bi si Zeleli boljse obde-
lave in postavitve gumbov, $e posebej tistih
na prednji strani. Ceprav verjamemo, da
Microsoft pozna trend nara$¢anja povprec-
ne starosti igralcev, utegne imeti mladez z
njimi kar nekaj preglavic. So pa pohvalno
v Microsoftu preselili tipko Xbox s sredine
na vrh krmilnika, zato jo uporabnik teZje
zadene po pomoti (in prekine igranje). Kr-
milniku zamerimo le uporabo navadnih

baterij, prav tako nas ni navdusila funkcija
tresenja daljinca (morda pa to spremenijo
prihajajoce igre), pogresali smo tudi vgrajen
ziroskop, ki ga, denimo, premore najvecji
konkurent. Zato pa je toliko bolj zanimiva
funkecija, ki sli$i na ime Smartglass in jo po-
znamo Ze iz Xboxa 360. Uporabniku namrec
omogoca upravljanje konzole prek zaslona
tablice, obcutljivega za dotik, ali pametne-
ga telefona, kar je za vrsto opravil dejansko
precej primerneje kot uporaba igralnega
ploscka (ni kaj, o€itno je, da imamo opravka
z igri¢arsko razlicico sistema Windows 8). To
funkcionalnost so vzeli za svojo tudi nekate-
ri izdelovalci iger, ki so Ze ponudili dodatne
aplikacije za zagon na tem sekundarnem
zaslonu in $e laZje igranje. Predvsem pa delo
s Smartglass vedno znova premaga sistem,
ki ga uporablja v konzolo vgrajena navide-
zna tipkovnica, zato njegovo rabo Se kako
priporoCamo v vecigralskih igrah, ki zahte-
vajo ve€ komunikacije med igralci.

Kako se torej igra? Odvisno od posamezne
igre, a v povprec¢ju zelo dobro. Grafi¢ne moci
je dovolj, zmoti le Ze omenjeno dolgotrajno
nalaganje nekaterih vsebin (pa Ceprav vsaka

igra zahteva vsaj delno namestitev na disk
konzole). Preizkuseni igri sta nas navdusi-
li in ¢e bodo tudi naslednje nadaljevale v
takem slogu, se Xbox One nima ¢esa bati.
Manj v8e¢ pa nam je bilo to, da polno funk-
cionalnost igranja iger na spletnih streZni-
kih dobimo S$ele s placljivim ra¢unom Xbox
Live Gold.

Kot receno, si zeli konzola Xbox One vi-
dnejSe vloge v dnevni sobi. Brez teZav na-
mre¢ prevzema vlogo vecpredstavnega po-
daljska pa tudi racunalnika nezahtevnega
uporabnika. Prav zato Se za odtenek lazje
upravici pol tiso¢aka tezko naloZbo v $e eno
¢rno Skatlo. M

Igralna konzola.
Izdeluje: Microsoft, www.microsoft.com
Prodaja: Bolje zaloZene trgovine.

/ 0Odziven uporabniski vmesnik, grafitna strojna
zasnova, novi Kinect.

X' Krmilnik na klasitne batetije, zunanja podoba,
podasnejie nalaganje nekaterih iger.
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Korak naprej

Lenovo nas do zdaj ni preprical §e z nobeno tablico, saj so bili vsi izdelki podpovprecni. Zadnje
leto so tako Kitajci veliko upov vlozili v blagovno znamko Yoga, ki se je zaCela z hibridnim
prenosnikom Yoga 13, ta pa je zdaj dobil tablicne sestre.

Anze Tomic

ajvecja tezava izdelovalcev klasic-

nih racunalnikov in prenosnikov,

ki skuSajo narediti tablico, je, da

se pri sestavnih delih in obliko-
vanju preveC zanas$ajo na svoje znanje iz
racunalniskega sveta. Tako smo bili pric¢a
tablicam z napajalniki, ki se jih ne bi sramo-
val noben prenosnik, in napravam, ki so bile
pravzaprav odebeljen zaslon prenosnika z
vgrajenim tablicnim drobovjem. Vse te na-
prave so resda tablice, a dale¢ od izdelkov,
ki jih ponuja Apple. Na PCjevski strani se je
razmeram najbolje prilagodil Asus, ki z iz-
delavo in oblikovanjem edini resno dohaja
jabolcne izdelke, preostali konkurenti pa se
pocasi ucijo. HP je tako z Envy X2 dostavil
aluminijasto tablico, ki se jim je ni treba
sramovati. Enako lahko recemo za nekate-
re Acerjeve izdelke, a bomo po drugi strani

Tablica.
Prodaja: altema-i.si, diss.si, mikropis.si
Cena: 400 EUR.

teZje nasli lepe besede za tablice z logoti-
pom Fujitsu ali Lenovo.

Od Lenova smo Ze na zacetku tabli¢ne
revolucije pricakovali veliko vec, saj gre za
podjetje, ki je prevzelo prenosniski odde-
lek druzbe IBM in izdelki zaradi tega niso
trpeli. Lenovo $e vedno dostavlja odlicne
prenosnike Thinkpad in oblikovalskega in
inZenirskega znanja jim ne manjka. Tako
smo bili vsaki¢ znova toliko bolj razocarani,
ko smo dobili za preizkus tablice Lenovo, ki
so bile ve¢inoma plasti¢ne in strojno vedno
kako leto za konkurenco. Na papirju sta tako
tablici Yoga 8 in 10 obetali Ze zaradi alumi-
nijastega ohisja in, ko ju vzamemo v roke,
je optimizem poplacan. Predvsem navdusi
nazobcana zadnja stranica, ki preprecuje
zdrs in bi jo lahko kopiral $e kak izdelova-
lec. Najve¢ pogledov pa si na ohi$ju zasluzi

Tablica.
Prodaja: alterna-i.si, diss.si, mikropis.si
Cena: 300 EUR.

/ Izdelava, stojalo.
X Androidna preohleka, zatikajote delovanje.

/ Izdelava, stojalo.
X Androidna preobleka.
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stojalo, ki se skriva v debelem valju, ki je del
tablice. Tako na zadnji strani odpremo sto-
jalo in deluje presenetljivo dobro. Tecaji, ki
stojalo zapirajo in odpirajo, so narejeni tr-
dno in so na ve¢jem modelu za malenkost
preveC trmasti, saj je na 8-palcni razli¢ici
stojalo veliko laZe odpreti. Tablici lahko tako
na mizo postavimo tako, da delujeta kot
monitor. To pride prav, ker je mogoce doku-
piti Se tipkovnico Bluetooth, ki se z magneti
prime tablicnega dela. Sicer gre za zelo ce-
neno tipkovnico z natlacenimi tipkami, ki v
izdelavi ne sledi tablici. Valjasta oblika stra-
nice, ki skriva stojalo, ima dodatno funkcijo
ob drZanju tablice v navpicni legi, saj daje
obcutek drZzanja knjige. Takemu oblikova-
nju smo bili pri¢a Ze na prvi Sonyjevi tablici
S1, a se tu obnese veliko bolje. Na prednji
strani sta tudi dva stereo zvocnika, ki sta
presenetila z glasnostjo predvsem v manj-
$em modelu in sta postavljena na spodnjo
levo in desno stran zaslona, tako da ju med
gledanjem filma ne prekrivamo.

Lenovo se je torej naudil izdelati ohigje,a
je tu e vedno vprasanje strojne zmogljivosti
in programerskih spretnosti ljudi, ki skrbijo
za androidno preobleko. Na teh dveh podro-
¢jih bo treba e kar nekaj dela, saj Lenovo $e
ni povsem izgel iz svoje koZe. Stirijedrni 1,2
GHz procesor, grafi¢na enota in gigabajt po-
mnilnika so nenehno na preizku$nji. Dosti
bolj znosno jim gre pri osempalénem mo-
delu, saj se manjsa povrsina pozna in vsaj
graficna enota diha laZje. Zaslona sta sicer
dokaj solidna, saj premoreta matriko IPS in
kaZeta sliko pri 1280 x 800, a je slika zaradi
majhnosti dosti bolj$a na manj$em modelu.

Najsibkejsi ¢len pri Lenovu Se vedno
ostaja njihova androidna preobleka, ki je
nekak$na me$anica ukradenega Applovega
oblikovanja in njihovih pogruntavscin, ki
Androidu $kodujejo estetsko in ga dusijo pri
delovanju. Sicer je pohvalno, da na tablicah
teCe Android 4.2.2, a je preobleka tako tezka,
da je zatikanja prevec. Glede na prej$nje ta-
blice Lenovo je delovanje celo napredovalo,
vendar so bili njihovi prej$nji poizkusi tako
slabi, da ne gre za konkreten napredek.

Lenovo je z napravami Yoga ustvaril mo¢-
no blagovno znamko, ki ji dobri prenosniki
dajejo mocne temelje, a v svetu tablic po-
meni bolj malo in Yoga 8 ter 10 nista na isti
ravni. M



Kljucki za mobilne

Kljucki USB so danes tako vsenavzoti, da o njih prakticno ne piSemo. Kljub temu redno dobivamo vprasanja
0 temn, ali se jih Iahko uporabi v navezi z mobilnimi napravami in kako. ReSitev je standard USB On-The-Co.

Jure Forstneric

pecifikacija USB On-The-Go, sicer

najveckrat skrajsana na USB OTG

(ali samo OTG), omogoca napra-

vam, ki so sicer odjemalci (pametni
telefoni, tablice, medijski predvajalnik), da
se obnasajo kot gostitelj. S tem lahko nanje
priklopimo razlicne druge naprave, deni-
mo kljuc¢ke USB, tipkovnice, miske itd. Za
to potrebujemo poseben kabel, imenovan
tudi kabel OTG, ki ima na eni strani vimesnik
mikro USB, na drugi pa navaden vhod USB.
Take kable dobimo prek razlicnih spletnih
strani za nekaj evrov.

Velja pa opozoriti, da tega standarda ne
podpirajo vse naprave. Nekatere imajo Ze
vnaprej name$cene gonilnike za podporo
OTG (denimo Samsungovi Galaxy Ace, Ga-
laxy S2, S3 in S4, HTC One itd.), druge pac
ne. Vi tem primeru bomo morali odkleniti
korenski dostop in sami namestiti aplika-
cijo, ki omogoca dostop OTG (recimo USB
OTG Helper, ki je na voljo prek Google Play).
Zal tudi to ni nujno uspeno — preden se

spustimo v ta postopek, je torej najbolje, da
se v spletu pozanimamo, ali je komu z ena-
ko napravo Ze uspelo. Seveda so omejitve
tudi pri napravah, ki jih Zelimo priklopiti.
Nekatere enostavno zahtevajo veC energije,
kot jo je sposobna naprava OTG (telefon ali
tablica, recimo) oddati. OTG lahko podpira
tudi hitrosti USB 3.0 (t.i. SuperSpeed OTG).
Na voljo so tudi Ze prilagojeni dodatki,
namenjeni ravno telefonom in tablicam
— tak je tudi mali kljucek USB, kjer je na-
mesto klasicnega USB names$Cen priklop
mikro USB. Seveda dobimo poleg njega se
vmesnik, s katerim ga lahko priklopimo tudi
na navaden (torej racunalniski) USB, a je v
osnovi zadeva namenjena rabi z mobilnimi
napravami. Na nasem Galaxy S4 je deloval
brez teZav, na tablici Nexus 10 pa smo mo-
rali odkleniti korenski dostop in namestiti
program za OTG (konkretno StickMount,
namenjen predvsem napravam Nexus).
Kljucek je po videzu pisan na koZo najmlaj-
$im, poleg preizku$enega modela v barvah

Klju¢ek USB z vmesnikom mikro USB.
Izdeluje: www.apacer.com

Prodaja: www.techtrade.si

Cena: 8,92 EUR

/ Enostavna raba, zabavna podoba.
X Ne podpira standarda USB 3.0.

tigra sta na voljo 8e medvedek in pujsek.
Skoda le, da ne podpira hitrosti standarda
USB3.0. M
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3D tiskalnika iz domacih logov

3D tiskalniki postajajo dosegljivi, to smo preverili v prejsnji stevilki s preizkusom prvega, ki ga je mogoce za
manj kot 700 evrov kupiti kar v trgovini. Ceprav je tiskalnik pokazal dokajsen potencial, smo opazili nekaj

omejitev. Tokrat smo preskusili dva tiskalnika, ki ju je oplemenitilo domace znanje.

Marko Kova¢

ahtevni uporabniki si Zelijo tiskal-

nik, ki bi omogocal vec kot preiz-

kuSeni Velleman K8200. To lahko

doseZemo na dva nacina — lahko
sezemo globoko v Zep in naro¢imo dober in
preizkusen tiskalnik. A ker 3D tiskalniki $e
niso vabljivih oblik kot iPhoni, je na voljo $e
en nacin — lahko se poglobimo v tehnologi-
jo in tiskalnik ve¢inoma sestavimo v lastni
reZiji. Resda je mogoce vse sestavne dele 3D
tiskalnikov kupiti, a je klju¢na premisljena
zasnova in izbira komponent, ki pripelje do
dobrih rezultatov. Ogledali smo si dva raz-
li¢na tiskalnika, ki dodatno raz§irjata nabor
teh delov - enega industrijskega in drugega,
namenjenega domacim projektom, ki pa
kljub temu lahko pomaga pri prvih korakih
v svet podjetnistva. Oba predstavljena zgle-
da domacega znanja kaZeta, da je 3D tisk v
zaCetnem zagonu in da je mogoce v domaci
delavnici narediti uporabne in tehni¢no do-
vriene izdelke.

Biohazard Serpent

Linija tiskalnikov Biohazard je nastala
kotstranski produkt birokratskih ovir. Njen
ustvarjalec Denis Bolic je namre¢ po po-
klicu arhitekt in se je zadnje leto pri svo-
jem projektu boril z birokratskimi mlini
na veter. Zato je malo za duso in malo za
potrebe kolega zacel sestavljati 3D tiskal-
nik - Biohazard Deltabot. Ze pred tem je v
lastni reZiji izdelal stroj CNC za obdelavo

aluminija in plastike ter z njim dokazal, da
mu strojegradnja leZi, sam pa stroj upora-
bil za izdelavo nekaterih sestavnih delov
za tiskalnik. Osnovo konstrukcije svojih
tiskalnikov je povzel po prosto dostopnem
modelu delta tiskalnika Rostock (reprap.
org/wiki/Rostock). Delta tiskalniki so dobili
ime po videzu, saj so z zgornje strani videti
kot trikotnik oziroma velika gr§ka ¢rka D. Vi
vsakem od ogliS¢ je steber, ki daje tiskalni-
ku ustrezno togost, ob njem pa vodilo. Vsa-
ka od treh rok je pritrjena na svoj vozicek,
tega motor premika prek zobatega jermena
gor in dol po vodilu, na sredini pa je glava s
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$obo. Taka zasnova tiskalnika omogoca kar
najvecje zmanjs$anje premikajoCe se mase
in s tem zmanj$anje vibracij, ki bi lahko
premaknile tiskovino ali povzrocile majce-
ne nepravilnosti v poloZaju glave. Z zmanj-
$evanjem mase glave je Sel g. Bolic v najno-
vej$i izvedbi svojega tiskalnika Biohazard
Serpent tako dale¢, da je nosilec $obe pol
lukenj, roke pa so narejene iz ogljikovih
vlaken. Na drugi strani pa je samo ohisje, z
okoli 20 kg precej tezko, prav iz razloga, da
se pri tiskanju kar najmanj krivi in s tem ne
poslabsuje dimenzijske ustreznosti izdel-
ka. Locljivost tiskanja je lahko do 50 pm,
vendar se prakticno uporablja locljivost
150-200 pm. Tiskalnik omogoca tiskanje
predmetov s premerom do okoli 300 mm
in viSino do 350 mm. Hitrost tiskanja lah-
ko doseZe tudi 200 m/min brez vpliva na
kakovost (http://y2u.be/mMB7vz7JvxQ). Kr-
milnik tiskalnika je izdelan na podlagi Ar-
dunia. Krmilnik in napajalnik sta v§e¢no
skrita pod delovno mizo, na prednji stra-
ni tiskalnika pa je dodan zaslon LED, ki v
kombinaciji z bralnikom kartic SD omogo-
¢a tiskanje modelov v formatu gcode tudi
brez uporabe racunalnika.

Ko smo pretekli mesec preizkusili prvi
komercialno dostopen 3D tiskalnik pri nas,
Velleman K8200, smo naleteli na par pere-
¢ih teZav — motece tresljaje med delova-
njem, krivljenje delovne mize, slabo zasno-
vo mikrostikal in podobno. Zdi se, da se je g.

Bolic Ze vnaprej posvetil vsaki od teh teZav.
Tresljaje je ustrezno zmanjsal in tako obvla-
dal, v pomoc¢ pa je tudi to, da se tiskovina
pri tisku ne premika. Na zgornjo povrsino
ogrevane mize je namestil steklo, ki prepre-
¢uje krivljenje med delovanjem. Kalibracija
poloZaja glave pa je narejena s posebnim
tipalom domace izdelave. Tipalo pred za-
Cetkom tiskanja doloc¢i poloZaj mize v vel
deset tockah in ustrezno prilagodi program.
Tako upravljavec tiskalnika ne spominja na
norega znanstvenika iz filma, ki skace okoli
¢udne naprave in jo poskusa obvladati z vr-
tenjem gumbov, zraven pa krici nekaj vimes

Industrijski 3D tiskalnik.
Kje: www.3dtiskanje si.
Cena: 2500 EUR.

/ Natan¢nost, robustnost, oblika.
X Ni¢, le upanje na nizjo ceno.
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med kletvicami in znanstveno latovs¢ino.
Nacin kalibracije (in togost tiskalnika) je
tako ucinkovit, da lahko za¢nemo tiskati
tudi takoj po selitvi tiskalnika — na primer
pri prevozu na drugo lokacijo.

Arhitekturna Zilica pa je ustvarjalca spod-
budila, da se je posvetil tudi samemu videzu
naprave. Vsi vijaki imajo inbus glave, napa-
jalni kabli pa so povezani v li¢ne snope. To
je tako estetsko v§ecno kot tudi varno, saj se
kabli s tem ne zatikajo. Vse to daje tiskalniku
Biohazard Serpent industrijski videz. Prav
profesionalni rabi je tiskalnik tudi name-
njen, na primer za hitro izdelavo prototipov
(angl. rapid-prototyping). Trenutna cena je
2500 evrov, a naj bi se z bolj mnoZi¢no pro-
izvodnjo zniZala, zato se Bojic spogleduje
s Kickstarterjem, Se posebej zaradi dobrih
izkuSenj nekaterih drugih slovenskih izumi-
teljev (FlyKly, Chipolo).

Tretja implementacija Bolicevega 3D
tiskalnika Biohazard Serpent je do 23. de-
cembra na ogled na Sejmu Pop Up Dom v
Ljubljani (www.popupdom.si). Tiskalnik je
opremljen z eno $obo, ki uporablja vlakna
PLA ali ABS debeline 1,75 mm, vendar je
glavo mogoce opremiti z dodatno Sobo za
dvobarvni tisk (kot na primer pri prej$nji
izvedbi Biophazard Hydra). Ceprav je
bilo dogodivscin pri sestavljanju teh treh
tiskalnikov za ne tako malo knjigo groze —
od zablodelih postnih poS§iljk do nezgod
pri podizvajalcih, je razstavljeni tiskalnik
dokaz, da je z malo volje (in veliko mero
potrpeZljivosti) mogocCe narediti velike
stvari.

Elektronik.si Ultimaker

Nekoliko drugace so se izdelave 3D ti-
skalnika lotili v Drustvu elektronikov Slo-
venije, pri Cemer so se trudili izdelati kar
najbolj univerzalen tiskalnik, ki bi ustre-
zal vecjemu Stevilu ljubiteljev, tako za do-
mace kot morda tudi poslovne projekte.
Obenem naj bi bil finan¢no dostopen. Ker
vec glav ve€ ve, v Drustvu pa imajo s sku-
pnimi projekti Ze dobre izku$nje, je kmalu
nastala pisana druscina, ki se je spopadla
s problemom izgradnje — hipstersko se
temu rece croud-sourcing. En del ¢lanov
je prevzel koordinacijo, drugi elektroniko,
spet tretji izdelavo ohisja. Za predlogo svo-
jim nacrtom so izbrali Ultimaker Classic
(ultimaker.com). Ta je odprtokodne zasno-
ve, Zato so njegove nacrte lahko uporabili in
jih prikrojili svojim potrebam in zmoZno-
stim, od tod tudi ime projekta — Elektronik.
si Ultimaker.

Pomembna korist skupinske izdelave — iz-
delali bodo 78 tiskalnikov — je tudi ugodnej-
$a cena, ki jo je mogoce iztrZziti na tak nacin.
Okvirna cena tiskalnika je okoli 400 evrov,

ker pa je vsak sestavljavec tiskalnik lahko
malo prilagodil svojim Zeljam, natan¢ne
koncne cene (Se) ni. Cena bo v celoti porav-
nana iz zepov udelezencev projekta. Ceprav
se tak$na skupinska izdelava zdi enostavna,
je dale¢ od tega. Ze koordinacija izbire in
nabave sestavnih delov, ki jih je ve¢ kot 1000
in prihajajo od dobaviteljev z vseh koncev
sveta, je prava logisti¢na grozljivka, pod ka-

tero vcasih klecnejo tudi ve¢ja podjetja.
Ena od poglavitnih prednosti Ultima-
kerja je ogrevana miza in zaprta komora
za tiskanje, kar omogoca laZje in predvsem
natancnejSe tiskanje plastike ABS (tiskalnik
lahko tiska tudi s plastiko PLA in najlonom).
Ultimaker uporablja vlakno $irine 1,75 mm,
kar dovoljuje natancen tisk. Kljub zaprtosti
ohigja je tiskalnik razmeroma majhen, saj

Projekt izdelave lastnega 3D tiskalnika.
Kje: www.elektronik si/phpBB2/viewforum.php?f=52
Cena: Nadrti zastonj, sestavni deli okoli 400 EUR.

/ Premisljena zasnova, univerzalnost.
X Lesestavljiva razlitica, ni je mogoce kupiti v trgovini,
nedodelana zunanjost.

meri le 36 cm v 8irino in globino ter 48 cm
v globino. Tiskan izdelek je lahko velik kot
kocka z robom 20 cm. Sestava tiskalnika je
ortogonalna — trojna vodila za glavne sme-
ri so pravokotna druga na drugo, z glavo, ki
se premika v vse (ri smeri, miza pa je fiksi-
rana. VeCina bodocih uporabnikov si je do-
moljubno izbrala leseno ohigje. Tudi les je
namrec¢ dovolj tog, da zadostuje potrebam

tiskalnika, zahtevnejsi pa lahko poseZejo po
kovinskemu ohisju, ki pa je tudi nekoliko
drazje.
Uporabljena je ena tiskalna glava E3Dv5
s temperaturo do 300 °C. Po potrebi bo mo-
goCe dodati $e dodatno glavo, ki bo omogo-
cala dvobarven tisk, tiskalnik Ze ima ustre-
zni reZi za dodaten podajalnik in nosilec
koluta. Podajalnik materiala uporablja no-
tranje planetno gonilo, ki je manj obcutlji-
Vo za umazanijo in obrabo. Hitrost tiska
je do 150 mm/s, locljivost pa 0,4 mm v
vodoravni in 0,05 mm v navpi¢ni smeri,
pri Cemer je to¢nost pomika med 0,05 in
0,1 mm.
3D tiskalnik Elektronik.si Ultima-
ker je trenutno v zadnji fazi izdelave.
Prototip je bil izdelan in ustrezno pre-
izkusen. Prav tako je Ze izdelana vecina
delov za tiskalnike, na nekaj delov pa v
¢asu nastajanja ¢lanka Se ¢akajo. Kasne-
je decembra pa bodo potekale delavnice,
kjer bodo udeleZenci svoje tiskalnike se-
stavljali s pomocjo inStruktorjev. Glede
na muke, ki smo jih bili deleZni pri sesta-
vljanju kita Velleman K8200, lahko rece-
mo, da je tak postopek zelo prijazen do
uporabnikov. S skupinskim sestavljanjem
in prvimi preizkusi bo prvi del projekta
kon¢an. Za njim bodo prosto dostopni
ostali vsi nacrti. Na Zalost avtorji projekta
$e ne vedo, ali bodo zainteresirani javno-
sti ponudili tudi izdelane sestavne dele
(torej tiskalnik v kitu) ali celo Ze izdelan ti-
skalnik. Ceprav je cena, ki je okvirno okoli
300 evrov, zelo ugodna, zajema le material-
ne stroske, ne pa Casa in znanja, ki sta bila
vloZena v projekt. Morda pa bo sCasoma iz
nabranih izkusenj zacvetela nova podjetni-
$ka ideja.V drustvu si lahko za uspeh Steje-
jo Ze samo usmerjanje tako velike skupine
ljudi. Samo v pol leta je projekt iz grobe za-
misli prerasel v uskladitev nacrtov in izde-
lavo tiskalnika. M
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Nas izbor na Androidu in iPhonu

Telefonske aplikacije, ki so nasim preizkusevalcern ta mesec najbolj ostale v spominu.

Androidni Boris Savc in jabol&ni Jure Forstnerié¢

B Vem, kaj jem!

Odli¢na zamisel, ki bo nekoc v priho-
dnosti v veliko pomo¢ diabetikom in
drugim, ki Zelijo zdravo Ziveti.

M Olaii - Event Discovery
Zloscen izdelek slovenske
pameti nam pomaga odkrivati
dogodke v bliZini.

M Slovenian History Quest
Zabaven vodnik po zgodovini Slovenije
olajsa ogled izbranega muzeja in zgo-
dovinskih znamenitosti.

H Brophone Marlet

Iskalec aplikacij se od istovrstnih
izdelkov razlikuje po umetni pameti,
ki naj bi zagotavljala osebni pristop
pri iskanju mobilnih aplikacij.

M Aptoide for Android
Aptoide je znana alternativa trZnici
Google Play. Za razliko od vzornice
nima osrednje prodajalne, temvec
vsak posameznik svojo.

B MomentCam

Vzhodnjaska norija, tokrat na voljo
tudi v angleskem jeziku, nam foto-
grafirano osebo hipoma pretvori v
kakovostno karikaturo.

M JumpCam - Friends Video
Camera

JumpCam je brezpla¢na aplikacija, ki
prijateljem omogoca hitro izdelavo
zanimivih video kolazev.

H eUrnik

Mobilna aplikacija eUrnik omogoca
hiter dostop do urnikov 30l, ki upora-
bljajo sistem eAsistent.

M Rormix - Emerging Music
Videos

Iskanje nove glasbe, kjer aplikacija
Rormix ob vnosu znanega izvajalca
poidle sveZa, vnesenemu Zanru
podobna imena.

H FIFA

Do najpomembnejse postranske
stvari na svetu, je sicer 3e precej
dale¢, a si radovednost v zvezi
znjo Ze lahko tedimo z uradnim
programom nogometne organi-
zacije FIFA.

H Best Apps Marlet

Vsak dan posodobljen izbor s ponud-
be trznice Play je zaradi truda avtor-
jev programa v veliko pomoc novih
programov Zeljnih uporabnikov.

H Branches for Twitter

SveZ odjemalec druzabnega omrezja
Twitter objave zdruZi po avtorju in
ponudi ucinkovit pregled dogajanja
na asovnidi.

B ShotDrop (Screenshot
Sharer)

Aplikacija zajeti zaslon prenese na
obla¢no shrambo Dropbox, ustvari
ustrezno povezavo ter jo ponudi za
lepljenje na telefonu.

H Bills Reminder

Program prijetnega videza poskrbi,
da nikoli ve¢ ne zamudimo s placeva-
njem racunov.

H MoviePop

V spletnem kvizu MoviePop se prek
spleta pomerimo z drugimi ljubitelji
filmov.

H Wordz 2

Nadaljevanje priljubljene besedne
igre Besedovnjak se skriva v aplikaciji
Wordz 2 (ali pa tudi ne, odvisno od
nastavitev mobilne naprave).

B Hay Day

Priljubljena simulacija kmeto-
vanja je kon¢no nasla mesto
tudi na napravah z operacijskim
sistemom Android.

M Flick Kick Football Legends
Nalezljiv digitalni nogomet se vraca
v novi inkarnaciji, kjer je poleg
streljanja na gol pomembno tudi
preigravanje nasprotnih igralcev.

M Ridiculous Fishing
Ribarjenja, kot ga e od prej poznajo
uporabniki naprav z operacijskim siste-

mom iOS, ne bi mogli topleje priporociti.

0dli¢no, nalezljivo in nadvse zabavno.

M Ski Challenge 14

Zima je tu in z njo pobeljene
strmine, ki jih lahko vsepovsod
vzamemo s sabo. Igra ponuja
sedem znanih smucis¢.
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Ml Inbox Cube
Enaizmed grafi¢no zanimivejsih alternativnih
aplikacij za elektronsko posto.

B PONS Online Dictionary

Aplikacija za dostop do spletnega slovarja
PONS, ki trenutno podpira 13 jezikov (seveda
tudi slovenséino).

H Boxie

Boxie je alternativen, na videz pre-

Cis¢en odjemalec za spletno storitev
Dropbox.

M Skype WiFi

Program za enostavno povezavo v
Skype prek brezpla¢nih dostopnih
tock WiFi.

H AirBnB

AirBnB je nadvse priljubljena spletna
stran oziroma storitev za iskanje in
oddajanje namestitev.

H Woof

Druzabno omreZje za pse oziroma
njihove lastnike — da, tudi to je na

voljo, imajo celo lastno aplikacijo.

M Disney Classics Collection
Zbirka klasi¢nih Disneyjevih pravljic,
ki so jim dodane tudi razli¢ne dejav-
nosti, igre, glasba itd.

M Christmas themes for i0S7
Paket razli¢nih tematskih namizij
(tudi za zaklenjen zaslon), prirejenih
za praznicne Case.

M Toca Builders

Igra, v kateri z razli¢nimi liki gradimo
oziroma sestavljamo in razstavljamo
najrazli¢nejse objekte.

H Bump

Program za zelo enostavno prena-
3anje datotek med napravami - po
novem podpira tudi racunalnike.

M BitTorrent Sync

Aplikacija, ki omogoca sinhronizacijo
in deljenje datotek prek protokola
BitTorrent.

M Fetchnotes

Uporabna in preprosta aplikacija za
delanje zapiskov z dobrim sistemom
razvri¢anja.

M Time Planner

Program za laZje vodenje in orga-
nizacijo dnevnih dejavnosti, ki zna
sproZiti opozorila tudi glede na kraj.

H Studentska Prehrana
Aplikacija, v kateri so zbrane
restavracije in menze, ki ponujajo
$tudentsko prehrano oziroma bone.

M Codecademy

Program, prek katerega se nau¢imo
najpreprostejsih osnov programi-
ranja.

M Pocket Trains

Nalezljiva igra, kjer prevazamo tovor
in nadgrajujemo (ter kupujemo) vse
bolj3e vlakce.

M OuizUp

Aplikacija, v kateri preizkusamo
svoje znanje najrazli¢nejsih tematik z
uporabniki z vsega sveta.

M Ski Challenge 14

Zima je spet tu, ¢e nam ne uspe do pra-
vih smucin, pa jih v igri Ski Challenge
odvozimo na telefonu.

W Thor: The Dark World ™

Akcijska igra, povzeta po istoimenskem filmu, kjer
igramo v vlogi boga Thora proti najrazli¢nej$im
nasprotnikom.

M King's Bounty: Legions
Predelava racunalniske igre King’s Bounty, ki po igranju
spominja na legendarne Heros of Might and Magic.
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V letu, ki se poslavlja, smo si ogledali in preizkusili stevilne nove izdelke. Med njimi so
nekateri izbranci bolj ali manj izstopali. V celoti gledano, je bilo 2013 nekaksno prehodno
leto, brez izrazito izstopajocih mejnikov, celo brez velikih presenecen;j. Izdelovalci so se
posvecali predvsem inkrementalnim izboljSavam svojih dosedanjih uspesnic, precej manj
je bilo korenitih novosti. Nekatere vroce tehnologije, kot so pametna ocala, 3D tiskalniki
in celo pametne ure, bomo, kot kaze, videli v ospredju Sele leta 2014 ali Se kasno leto za
tem. Kljub temu si najboljSe izdelke z letnico 2013 velja podrobneje ogledati in videti, kaj
je s tehnologijo danes mogoce narediti.

|zdelk]



» V étevilkah

Letos smo preizkusili:

riznamo, avtorji prispevkov v
Monitorju smo z leti postali ne-
koliko razvajeni. V vseh teh letih
smo videli kup zanimivih izdel-
kov, zato kar nekako pric¢akuje-
mo, da bo vsak naslednji $e bolj-
$i, zmogljivejsi. Da nas bo ob pogledu nanj
vrglo s stola, Ce se tako izrazimo. To seveda ne
gre vnedogled, zato nam morate oprostiti, Ce
smo nad spodnjim seznamom najboljih iz-
delkov nekoliko bolj zadrzani kot sicer.

Vsak izmed teh izdelkov je v resnici moj-
strovina na svojem podrogju. Se pred nekaj
leti bi se nam vecina zdela fantasticen dose-
zek. Ce bi ob prelomu tisoletja zapisali, da
bomo leta 2013 uporabljali tablice, debele
nekaj milimetrov, s $tirijjedrnimi procesorji,
gigabajti pomnilnika in zasloni HD, za po-
vrh pa po ceni (tedanjih) rezervnih delov,
bi brzkone kdo zapisal, da gledamo prevec
znanstvene fantastike. Vse to je v zadnjih
nekaj mesecih, leta so vdanasnjih ¢asih pre-
dolgo obdobje, postalo vsakdanje.

Dandanes, ko zaCenja telefon po zmo-
gljivostih presegati osebni racunalnik in
ko tablice postajajo mnoZi¢no potro$nisko
blago, ni ve¢ dvoma, da v raCunalnis$tvu po-
tekajo korenite spremembe.V poplavi izdel-
kov vseh znamk in vrst je seveda treba pazi-
ti, da lo¢imo zrno od plev. To je naloga nase
revije in nas piscev, zato smo tudi tokrat na
enem mestu zbrali tisto, kar smo z meritva-
mi in preizkusi postavili v ospredje.

Leta 2013 se je nekako uveljavila strategi-
ja izdelovalcev, zastavljena Ze leta 2012 ali
morda $e leto prej. Ena izmed znacilnost
je, da vecino najbolj vrocih izdelkov danes
povsod prenovijo vnajvec letu dni od zadnje
osveZitve. Poglejmo si samo zgled Applovih
iPhonov in Samsungovih Galaxyjev. To po-
staja prej pravilo kot izjema, analitiki pa
napovedujejo, da se bo v prihodnjih letih to
dogajalo celo veckrat na leto.

Racunalni$ka industrija je bila najbolj
produktivna na podrogju tablic in telefonov,
kjer se prodaja $e naprej strmo povecuje. V
nasprotju z osebnimi racunalniki in preno-
sniki, pri katerih prodajne $tevilke $e naprej
upadajo, a nekateri podatki Ze kaZejo na to,
da se je padec prodaje zacel upocasnjevati.
Morda tudi po zaslugi Intelovih procesorjev
Haswell, ki so na tem podrocju spoceli tiho
revolucijo, saj kupec dobi vi§jo zmogljivost,
a obenem tudi bistveno vecjo energijsko
ucinkovitost kot v preteklosti. Nedvomno
so zato sodobni prenosniki s to tehnologijo

Vladimir Djurdjié

ociten korak pred tistimi iz lanske ponudbe.
Danes je dober ¢as za zamenjavo, zlasti za-
radi §e naprej niZajocih se cen.

Nadaljevalo se je tudi raziskovanje trznih
priloZnosti za hibride, prenosnike, ki znajo
biti po potrebi tablice ali klasi¢ni prenosni-
ki. Posledica tega in Microsoftovih novosti v
Windows 8(.1) je to, da danes prevladujejo
prenosniki, ki imajo zaslon na dotik. Morda
bomo Ze ¢ez nekaj mesecev pisali o tem, da
klasi¢ni zasloni tonejo v pozabo.

Kljub Microsoftovim zapletom z okoljem
Windows 8 in popravnemu izpitu z oznako
8.1 bi tezko rekli, da so tekmeci kaj bistveno
povecali svoj trzni deleZ. Alternative kot so
Linux, Chromebooki in podobno ostajajo
$e naprej —zgolj alternative. Ve¢jega preboja
zaenkrat tu $e ni videti.

Leto 2013 je potekalo tudi v nadaljevanju
dvoboja Apple — Samsung. Prej partnerja,
zdaj bolj tekmeca, se borita na razli¢nih plat-
formah in vsak z novo generacijo presega ti-
sto, kar je naredil tekmec Se pred nekaj mese-
ci ali tedni. Posledica je med drugim ta, da je
64-bitna arhitektura vstopila tudi na podro-
¢je telefonov in tablic. S takim tempom bodo
Zepne napravice morda Ze Cez kako leto
zmogljivejSe od danasnjih streZnikov. Dvoboj
velikanov so obcutili predvsem konkurenti,
ki so najvec izgubili. BlackBerry je na robu
stecaja, deklasirana Nokia pa je za razmero-
ma majhno vsoto padla v roke Microsoftu, ki
si moc¢no prizadeva zaobrniti tok zgodovine.

Med tablicami se je nadaljeval zasuk, za-
Cetlani.Vmodo so spet pri$li manj$i modeli
(7, 8 palcev), 10-pal¢ne pa mnogi oznacuje-
jo za »prevelike«. A kaj, ko izdelovalci snu-
jejo Se vecje, 12-, celo 13-palcne modele.
Skupaj so tablice in telefoni, ki si vecinoma
delijo podobno arhitekturo, posteno pre-
hiteli osebne racunalnike, kot jih poznamo
danes. Zdi se, da tu ne bo vec vrnitve.

V svetu zabavne elektronike je bilo morda
$e celo veC sprememb kot v oZjem segmentu
racunalnistva. Televizorji niso bili §e nikoli
pametnejsi, kot so danes, modeli z vgraje-
nim dostopom do interneta so na voljo Ze
v vstopnem cenovnem razredu. Po drugi
strani nas skusa industrija prepricati, da je
¢as za Se vigjo loCljivost, imenovano 4 K (ali
UHD), Ceprav so cene tu $e vedno zasoljene,
predvsem pa primanjkuje gradiva v ultravi-
soki locljivosti, ki bi opravicilo naloZbo, vsaj
za navdusence. Seveda je le vprasanje casa,
kdaj se bo to popravilo, tako glede obsega
gradiva kot cen izdelkov.

in Se veliko posamicnih izdelkov.

Leta 2013 smo po dolgih letih docakali
prenovo obeh glavnih tekmecev na podro-
¢ju igralnih konzol — PlayStation 4 in Xbox
One sta nova aduta, ki merita ne samo na
ljubitelje iger, temvec tudi digitalnih vsebin.
Toda trg se je spremenil, igralne konzole se
bodo morale spoprijeti s konkurenco v ta-
blicah in telefonih. Ali bo Microsoftovi in
Sonyjevi konzoli uspelo zaobrniti ta trend,
bo hitro pokazal cas.

Pri spletnih storitvah in celo program-
ski opremi v 8irSem pomenu bi za preteklo
leto lahko zapisali skoraj enako ugotovitev
kot pri strojni opremi. Spletni velikani so z
manjs$imi izbolj§avami zgolj vzdrZevali sta-
nje in povecevali trZzni deleZz. Nekaj manj-
$ih igralcev je zato zopet izpadlo, a se je
na vsakega izloCenega naslo Se ve¢ novih
podjetij, ki ¢akajo na svojo priloZnost. Dru-
Zabna omreZja, pomnilniki v oblaku in geo-
lokacijske storitve so bile v ospredju na tem
podrodju, a vec¢jih premikov nismo zaznali.
Ce dobro pomislimo, so prav vsi izdelovalci
osvezZili svoje operacijske sisteme (Windo-
ws, MacOS, Android, iOS), a povsod brez
predstavitve dramati¢nih novosti.

Nekaj obetavnih tehnologij, ki smo jih
napovedovali Ze leto pred tem, pricakovali
pa leta 2013, kljub vsemu ni doseglo po-
trebnega preboja. Danes sicer vsi govorijo
o 3D tskalnikih, toda izbira je $e vedno
razmeroma skromna, namenjena res naj-
veljim navdusenceyv, predvsem pa se tega
vroCega kostanja $e ni resno lotil noben od
velikih izdelovalcev. Ce je verjeti pozna-
valcem, je le vprasanje Casa, kdaj se bo to
spremenilo.

Kupci Se naprej pricakujemo, da se bo
premaknilo $e na dveh podrocjih — pri brez-
Zi¢ni tehnologiji NFC, ki je skupaj z digi-
talnimi denarnicami za zdaj le nedorecen
obet, ne pa vsakdanje dejstvo, prav tako pa
izdelovalci $e niso povsem planili po tehno-
logiji brezZicnega napajanja. Toda za te in
druge tehnologije se priloZnosti ponujajo Ze
leta 2014.

Na naslednjih straneh si lahko prebere-
te, katere izdelke urednistvo tudi danes, ob
koncu leta 2013, smatra za najbolj$e in vse-
kakor vredne nakupa.

Avtorji posameznih zapisov so isti, ki so
tekom leta izdelke tudi preizkusili: Vladimir
Djurdji¢, Ziga Cetrti¢, Jure Forstneri¢, Matej
Smid, Boris Savc, Miran Varga, Ziga Veber,
AnZe Tomic. M
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Zmogljivi prenosnik
Lenovo ThinkPad T430U

Lenovo s svojimi ThinkPadi ostaja zvest
zasnovi in visoki kakovosti izdelave, zato
je med najbolj priljubljenimi prenosniki za
poslovno rabo. Thinkpad T430u je za povrh
vsega tanek ultrabook, ki bo navdusil tudi
marsikaterega domacega uporabnika. Ohis-
je prenosnika je dovr§eno in dodelano, v
rokah pa daje dober, kompakten obcutek.
Vgrajen je 14-palcni zaslon, ki sliko prikazu-
je vlocljivosti 1366 x 768 pik, a je zgolj pov-
precne kakovosti, z nekoliko slabso osvetli-
tvijo na robovih. Pod zaslonom pa najdemo
preverjeno tipkovnico, ki ne razocara.

Na voljo je paleta razli¢nih tehni¢nih za-
snov, nas preizkuseni model je bil opremljen
z Intelovim procesorjem Core i7 3517U pri
taktu 2,20 GHz, 8 GB RAM in 128 GB eno-
to SSD. Za grafiko skrbi grafi¢na kartica Ge-
Force GT620M z 1 GB lastnega pomnilnika.
Pri preizkusanju se je prenosnik izkazal za
zelo hitrega, omeniti velja tudi dobro hlaje-
nje, ki poskrbi, da se prenosnik ne greje pre-
tirano tudi ob zahtevnejsi rabi.

Zaradi tanjSega ohi§ja se moramo
sprijazniti tudi z nekaj kompromisi. Tako
najdemo na desni strani le dva vhoda USB
razli¢ice 3.0 in LAN ter vhod za slusalke, na
desni pa citalnik pomnilnigkih kartic. Pod
zaslonom se na zadnji strani skrivata vhod
MiniDisplay in HDMI. Opti¢ne enote ni,
boljsi modeli pa imajo na voljo prostor za
kartico SIM. Akumulator je na nasih pre-
izkusih zdrzal dobrih pet ur, to bi moralo
zadostovati tudi zahtevnej$im uporabni-
kom. Glede na velikost in teZo, manj$o od
dveh kilogramov, nas bo lahko spremljal
na poti in se ne bomo obremenjevali z do-
datnim bremenom za prenasanje.

Cenejsi prenosnik
Dell Inspiron N5520 - 3105

Dell Inspiron N5520 — 3105 je na nasi le-
stvici na vrhu zdrzal presenetljivo dolgo, in
to v razredu, Kjer je konkurenca sila mo¢na
in se modeli nenehno spreminjajo. Dellov
prenosnik je znacilen predstavnik srednjega
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razreda, ki stavi na klasi¢no zasnovo. Zaprt
je v nekoliko bolj ovalno oblikovano ohisje,
grajeno iz plastike povprecne kakovosti, a
po trdnosti prevlada nad vecino cenejsih,
pa tudi podobno cenjenih izdelkov. Svetleca
plastika ohisja, ki Zeli posnemati draZje ma-
teriale, deluje na pogled precej ceneno, a se
med rabo izkaZe s precej dobro kakovostjo.

Osnovna locljivost svetleCega 15,6-palc-
nega zaslona 1366 x 768 se zdi sicer nekoli-
ko za casom, a je zaslon precej svetel in tako
kljubuje mocnejsi svetlobi iz okolice. Med
strojno opremo navdus$i tudi razmeroma
velik prostor na disku, ki meri okrogel TB.
Same zmogljivosti prenosnika, ki jih zagota-
vljata Intel Core i5-3210M in 4 GB pomnil-
nika, so povprecne, Ceprav se je graficna
kartica na naSem preizkusu glede na ceno
povsem solidno obnesla.

Zanimiv je zvocniski del prenosnika,
ki postreZe ne le z glasnostjo, temvec
tudi z dovolj stabilnimi visokimi
de na opremljenost, kakovost
in zmogljivosti se zdi cena 748
evrov primerno postavljena, pa Ce-
prav je za podobno vrednost mogoce dobiti
tudi bolje opremljene izdelke.

Ultrabook

Apple MacBook Air
Apple je pred leti s prenosnikom Air
pokazal, kak3ni bi morali biti prenosni
racunalniki. Vmes so ga $e izboljsali,
najnovej$o generacija pa dokazu-
je, da $e vedno sodi v sam vrh.
Novi model ohranja zunanjost
predhodnika — enak zaslon,
enako odzadaj osvetljeno tipkovnico

itd. Dva vmesnika USB 3.0, en vmesnik
Thunderbolt in bralnik pomnilnigkih kar-
tic SD. Novost je brezZi¢ni omreZni vme-
snik, ki zdaj podpira novi standard brezzic¢-
nih omreZij, IEEE 802.11AC.

Spremembe so tako ofem skrite. Prva je
uporaba novih procesorjev, cenejsi model (v

obeh velikostih, tako 11- kot 13-pal¢ni) upo-
rablja novi Intelov procesor Core i5 (model
4250U0), ki bije pri taktu 1,3 GHz. Bistveno ve-
¢ja posebnost novega procesorja je varéno
delovanje, po zaslugi katerega zdrZi novi Air
zares noro dolgo brez polnjenja. Pri predho-
dniku smo brez teZav delali ve¢ kot sedem
ur, tu pa vsaj deset ur (ob uporabi poveza-
ve WiFi). To je bolje, kot doseZe marsikateri
prenosnik v navezi z dodatnim akumulator-
jem, premaga pa tudi vecino tablic.



Za grafiko bo tako kot pri predhodni-
ku skrbela vgrajena Intelova resitev (Intel
HD5000), ki ni ni¢ posebnega, a tega preno-
snika seveda ne kupujemo z igrami v mislih.
Pomnilnika je e vedno 4 GB (vsaj pri osnov-
ni razli¢ici, ki smo jo preizkusili), disk je vr-
ste SSD, velikost pa 120 GB.

Cena novinca je prakticno enaka ceni
predhodnika — pri nas 1175 evrov. Ceprav se
slisi veliko (no, saj tudi je), pa za ta denar
tezko najdemo enakovrednega konkuren-
ta. So pa nadgradnje (ve¢ji disk, ve¢ pomnil-
nika) s strani uporabnika nemogoce; Ce si
jih omislimo pri Applu, pa jih Zal krepko
preplacamo (moZne so le takoj pri nakupu).

Zmogljiva tablica
iPad Air

Peta generacija tablice, ki je pred tremi
leti spocela revolucijo, navdusi predvsem z
obliko in obcutkom v roki. Applov iPad Air
je zaradi manj$ega Stevila diod LED in po-
sledi¢no prostorninsko skromnej$e baterije
trenutno najlazja tablica (z diagonalo okoli
deset palcev). S teZo 469 g in priro¢nim obli-
kovanjem je bliZe elektronskim bralnikom
kot polnokrvnim tablicam, s katerimi lah-
ko v nekaterih primerih popolnoma nado-
mestimo druzinsko racunalo. Ostrina slike,
neproblemati¢no izrisovanje tudi najbolj
hudih iger ter (prvi¢) zvok v stereo tehni-
ki naredijo zelo zanimivo in kakovostno

uporabnisko izkusnjo, ki jo toplo priporo-
¢amo.

Odlocitev o nakupu je odvisna predvsem
od osebne preference, kateri operacijski
sistem nam bolj ugaja. Ce nam kljub o&itni
zaprtosti sede povezanost z ekosistemom
vsebin, ni boljse izbire. Smo v obdobju, ko
odlocilne prednosti niso ve¢ na strani stroj-
ne in programske opreme, Ceprav je slednja
odli¢no nadgrajena v iOS 7, temvec v nabo-
ru vsebin, ki jih za posamezno platformo
lahko dobimo na trgu. Apple se tega zaveda,
zato na strojnem podrocju dela zgolj manj-
$e korake in se posveca bolj uporabniski iz-
kusnji kot zveneci opremi vsakega novega
modela. Pristop ima vefinoma prednosti,
pograjamo lahko le en gigabajt pomnilnika,
kar se zna v prihodnosti izkazati za problem
prizahtevnej$ih aplikacijah, ki bodo skusale
izZeti zadnji atom moci procesorja in grafic-
ne kartice te tablice.

Cenejsa tablica
Asus Memopad HD7

Podjetje Asus zna delati tablice. Trditev
je navsezadnje potrdil sam Google, ko je
Tajvancem zaupal izdelavo (odli¢ne) ta-
blice Nexus 7. S slednjim tabli¢ni ra¢unal-
nik manjSega formata Memopad HD7 deli
obliko. Kljub podobnosti na prvo Zogo ne
gre za enak izdelek, saj je tablica Memopad
HD7 najniZjega cenovnega razreda, to pase

ji najbolj pozna pri izdelavi ohigja. Cenena
plastika v rokah ne vzbuja zaupanja vredne-
ga obcutka, za namecek poskrbi za uhajanje
svetlobe ob straneh. Sicer soliden zaslon IPS
z lo¢ljivostjo 1280 x 800 tako ob robovih ka-
zijo graje vredne bele lise.

Napravo s hitrostjo 1,2 GHz poganjajo §ti-
ri jedra procesorja ARM Cortex A7, ki sku-
paj poskrbijo za povecini gladko delovanje
operacijskega sistema Android 4.2. Povelini
zato, ker kljub zmogljivemu drobovju (za ta
cenovni razred) obcasno prihaja do teZav z
zaznavanjem dotika. Nev§ecnost pripisuje-
mo slabsi plasti zaslona, ki zaznava dotike.
Kljub verjetno najslabsi kombinaciji ma-
terialov in strojne moci z Asusovim logoti-
pom Memopad HD7 za 180 evrov $e vedno
ponuja veliko vec od kitajskih anonimneZev
s primerljivo cenovno postavko, zato sicer
povprecen izdelek uporabnikom s plitvejsi-
mi Zepi kljub vsemu priporo¢amo.

Majhna tablica
Google Nexus 7

Naprave Nexus zaznamuje prodajanje
brez dobicka. Za nizko ceno z njimi dobi-
mo precej ve€ kot s podpovpre¢nimi izdel-
ki kitajskih izdelovalcev neznanega imena.
Naveza Google Asus se Ze v drugo uspesno
izkaZe. V primerjavi z lanskim modelom je
najbolj napredoval zaslon, ki ima zdaj ma-
triko IPS in polno lo¢ljivost 1920 x 1200. Za-
radi velikosti sedmih palcevima novi Nexus
7 gosto posejanost slikovnih pik, 323 na pa-
lec.

Ohisje je iz mesanice plastike in gume.
Gre za vSeCen material, ki lepo sede v roko
in preprecuje zdrs naprave. V osréju napra-
ve je Qualcommov Snapdragon $4 (1,5 GHz)
nadomestil Nvidiino Tegro 3, pomnilnik se
je povecal z enega na dva gigabajta RAMa,
prostor na disku pa pri manj zmogljivem
modelu podvojil na 16 GB. Na sicer odlic¢-
ni napravi morda pogre$samo le reZo za
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pomnilnigke kartice MicroSD, ki bi osnovno
kvoto prostora zahtevnej$im uporabnikom
pomagala povecati. Prav tako ni mogoce za-
menjati vgrajene baterije. Taki pomisleki ob
nizki ceni zmogljive tablice hitro izginejo.
Zal je pri nas cenovna postavka precej visja
kot €ez luZo, zato je Nexus 7 smotrno uvoziti
prek prijateljev ali ob pomoci spleta.

Pametni telefon, prvi¢
iPhone 55

Letos je Apple predstavil dva telefona s
$tevilko 5 v imenu. Prvi je cenejsi 5c, ki je
strojno skorajda povsem enak lanskemu
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iPhonu 5, drugi pa slisi na ime 5s. Ta je tako
kot vsi drugi modeli s ¢rko s bolj ali manj
ohranil zunanjo podobo lanskega telefona,
prave nadgradnje pa so postorili v notra-
njosti. Apple je zopet naredil velik skok pri
fotoaparatu, ki sicer ohranja 8-megatoc-
kovno tipalo, a je to zdaj vecje. Vecje pike
pomenijo boljSe zajemanje slik v temnejsih
razmerah, fotoaparatu pa pomaga e nekaj
programskih posodobitev, kot je zajem 10
sli¢ic na sekundo, nato izberemo tisto, ki
nam je najbolj vSe€. 5s zmore tudi zajema-
nje videa v po¢asnem posnetku in, ko pote-
gnemo ¢rto, je fotoaparat viPhonu za mar-
sikoga lahko najmocnejsi razlog za nakup
tega telefona. Najvecji napredek je doZivel
motor telefona, ki sicer ratuna pri enaki
frekvenci kot lanski model, a 1,3 GHz zadaj
stoji na 64-bitnih temeljih. Poleg procesor-
ja in grafi¢ne enote je nov tudi ¢ip M7, ki je
namenjen spremljanju vseh vgrajenih tipal
in drugih stalnih opravil, za kar ne potrebu-
jemo polne moci potratnega procesorja, saj
zadosCa Ze energijsko varCnejsa razliCica.
Strojna moc je tako zagotovljena

in gre z roko v roki s sedmo razli-

¢ico operacijskega sistema iOS,

ki je zastavil nove oblikovalske

smernice. Te so nekatere tudi

neprijetno presenetile. iPhone

5s je konkreten korak naprej in

bo Apple brez tezav obdrzal na

vrhu, a je konkurenca vsako leto

malo bliZe.

Pametni telefon,
drugic¢
Nexus 5

Telefoni Nexus so v tezkem
poloZaju, saj v njihovo promoci-
jo ne vlagajo nobenih sredstevin
povpreCnemu kupcu blagovne
znamke Sony, Samsung in HTC
pomenijo ve¢, Ceprav s svojimi
telefoni dostavljajo slabSo izkudnjo. Novi
Nexus je trenutno najcenej$a naprava, ki
vsebuje najsodobnej$i Qualcommov sis-
tem na Cipu, Snapdragon 800 s $tirijedrnim
procesorjem na 2,28 GHz in grafi¢no enoto
Adreno 330 ter 2 GB pomnilnika RAM. Kon¢-
no so uradno podprta tudi omreZja LTE, pri
¢emer velja opozoriti, da Nexus 5, kupljen v
ZDA, ne podpira slovenskih LTE frekvenc.
Velikost zaslona je zdaj 4,95 palca, a ne gre
7a zajetno napravo, ki s 130 grami sodi med
laZje telefone. Ponujena cena (prek nemske
trgovine Play smo ga kupili za 360 evrov) je
glede na vgrajeno strojno in programsko
opremo izvrstna, saj so primerljive napra-
ve brez vezave na voljo za 600 evrov in vec.
Zmogljivost vgrajenega akumulatorja (2300
mAh) ne vzbuja pretiranih obetov po avto-
nomiji, a se v praksi odreZe zelo solidno in
ovrZe negativna pricevanja prvih spletnih
opisov. Oblikovanje sledi liniji Nexus, ki je
bila vedno dokaj neizrazita, in nadaljuje

tradicijo prednje strani brez logotipov. To
poleg Googla pocne le Se Apple. Zopet ne-
koliko Sepa fotoaparat, ki Applovemu 5s ne
dela konkurence, saj ne dostavlja dobrih slik
tako dosledno. Nexus 5 je trenutno najbolj-
$i telefon z operacijskim sistemom Android
in prvi nosilec zadnje razli¢ice 4.4. Ta je na
telefonu brez preobleke, kar je v tekmi z Ga-
laksijami, Xperijami in HTCjevimi izdelki $e
vedno najmocnejsi adut Googlovega telefo-

Cenejsi pametni telefon
Nokia 520

Pri najcenejsih pametnih telefonih je od-
loCitev za nakup najteZja, saj je podhranje-
nih narav toliko, da se hitro lahko odlo¢imo
za aparat, ki nam bo bolj vnapoto kotkorist.
Apple ta del trga mirno prezre, na androidni
strani pa je izbire toliko, da je vCasih teZko
slediti vsem blagovnim znamkam, ki upora-
bljajo Googlov operacijski sistem. Osrednja
teZava teh naprav je podhranjenost, saj sta-
rej$a strojna oprema v najcenej$em rangu

$e vedno ne zmore dostaviti povsem teko-
¢e izkuSnje. Tu stopi na prizoris¢e Windo-
ws Phone, ki tudi v cenej$ih napravah tece
odli¢no. Najlepsi zgled tega je Nokia Lumia
520, ki brez vezave stane 180 evrov, ob ve-
zavi pa jo je mogoce dobiti tudi za 1 evro.
Gre za telefon z odli¢nim zaslonom, ki sliko
riSe pri 480 x 800 in dostavi Zive barve. Na
zadnji strani je petmegatockovna kamera,
ki solidno deluje le v svetlih razmerah. To
dodatno poslab$a dejstvo, da na telefonu
ni bliskavice. Delovanje samega sistema je
sicer tekoCe, tudi poganjanje zahtevnejsih
aplikacij (kot so igre) zmore brez vecjih te-
Zav. Nemara najopaznejSe odstopanje od
drazjih telefonov je mo¢ zaznati pri pove-
zovanju z brezZi¢nimi omreZji WiFi, kjer na
vedji razdalji prej izgubimo signal. Najvecja
hiba Windows Phona je e vedno pomanj-
kanje aplikacij, ki sicer nenehno kapljajo v
trgovino, vendar jih je $e vedno veliko manj
kot pri konkurenci.



Fotofon
Nokia Lumia 1020

Telefon ni ve€ samo »tele«in »fong, temvecé
tudi fotoaparat. Tega se dobro zavedamo in
zato ob vsakem prihodu novih najboljsih in
najpametnejsih vzamemo pod drobnogled
njihove fotografske zmogljivosti. In Ceprav
smo med drugim docakali nove iPhone,
Samsung Galaxy S4 in HTC One, si lovoriko
najboljSega fotofona leto$njega leta zasluzi
Nokia Lumia 1020.

Njeno fotografsko oko je resda vpadlji-
vejSe kot pri zgoraj omenjenih tekmecih, a
ne kazi podobe telefona. Recimo le, da se
ne sramuje ksenonske bliskavice, objektiva
Carl Zeiss z opti¢no stabilizacijo in velike-
ga, kar 41-milijonskega svetlobnega tipala.
In prav je tako. Nad fotografijami smo bili
prijetno presenecCeni, predvsem v slabsih
svetlobnih razmerah in pri zajemu podrob-
nosti na splosno. Velika locljivost zajema
fotografij je namenjena tudi rabi digitalnega
zuma, ki zadovoljivo nadomesti pri telefo-
nih veckrat objokovano odsotnost optic-

nega pribliZevanja motivow.
Naso Zeljo po pritoZevanju pa
je poteSila skromnej$a kako-
vost zajetega videa.
Lovoriko si Nokia Lumia
1020 zasluZzi Se za dodelane
in premiSljene fotografske
aplikacije. Ne moremo se
ogniti temu, da nas okolje
Windows Phone omejuje bolj
kot Android in iOS, tako da je
priloZena programska opre-
ma $e toliko pomembnejsa.
Nastavljamo lahko namrec
vse pomembne fotografske
parametre, uporabniski vme-
snik pa potesi tako zaCetnike
kot napredne fotografe, ki se
jim ne ljubi vsakic¢ s seboj pre-
nasati nekaj kilogramov opre-
me. Obljubljena je namrec celo programska
nadgradnja, ki bo omogocala zajem v su-
rovem zapisu (RAW). Se ena, preprostejsa
aplikacija pa je na voljo tistim, ki jih zgrabi
panika ob vsaki dodatni ponujeni nastavi-
tvi. Dokaz, da je omejevanje lahko alterna-
tiva in ne nuja.

Zmogljivi fotoaparat DSLR
Canon EQS 70D

Virazredu zmogljivih aparatov DSLR s ti-
palom velikosti APS-C je zgodba tako pri
Canonu kot pri Nikonu precej podobna, le
da se je odvijala s casovnim zamikom. Ni-
kon ima take zmogljive aparate DSLR Ze ne-
kaj ¢asa razdeljene na napredne amaterske
in profesionalne, Canon pa je delitev uvedel
Sele dve generaciji nazaj. A njuna paradna
konja Ze dolgo Casa nista doZivela nikakr$ne
spremembe (govorimo o modelih Canon
EOS 7D in Nikon D300s). Razlog se skri-
va v vedno dostopnejsih aparatih polnega

formata, ki so profesionalcem ljubsi.

Tehni¢no osveZeni aparati, umesceni
stopnjo niZe, tako pridobivajo na zmoglji-
vostih, da poseganje po najzmogljivej§ih
pocasi izgublja smisel.

Kar je pred ¢asom storil Nikon z modelom
D7000, je tokrat ponovil tudi Canon z mode-
lom EOS 70D. Gre za aparat, ki se uvrsc¢a pol
razreda nad predhodnika, saj njegovo ohis-
je deluje nekoliko bolj resno in vzdrZljivo,
opremljen pa je z zelo zmogljivim sistemom
ostrenja. Ta ponuja kar 19-tockovno samo-
dejno ostrenje, ki ga je prevzel po najzmo-
gljivejS§em modelu, vseh 19 tock pa je kriZzne
vrste, kar mocno izbolj$a zmogljivosti v rob-
nih razmerah.

Podobne zmogljivosti in odli¢no
tipalo najdemo tudi pri konku-
renci, Canon pa je z modelom
70D postregel s pravo malo
revolucijo. Njihovi inZenirji
so tokrat s tehnologijo dvoj-
nih pik na tipalu omogocili v
nacinu Zivega predogleda tudi
ostrenje ob pomoci zaznava-
nja faze.

S tem so nacin Zivega predo-
gleda dvignili Se za raven vise, saj
je ostrenje moc¢no izboljsano in veliko
hitrejSe. Moc¢no so izbolj$ali tudi uporabno
vrednost starejsih objektivov s samodejnim
ostrenjem, celo pri zajemanju videa (razen
glasnosti). Skrivnost je v tem, da aparat lah-
ko natan¢neje doloc¢i, kam in kako dale¢ je
treba usmeriti objektiv, zato je med ostre-
njem veliko manj nepotrebnega »vrtenjac.
EOS 70D je tako postal odli¢no vsestransko
orodje, uporabno tudi za zajemanje videa s
samodejnim ostrenjem.

Cenejsi fotoaparat DSLR
Nikon D3200

Nikon je lani predstavil model D3200, ki
je postavil nove meje na podrocju locljivo-
sti in tudi splo$nih zmogljivosti tipala v tem
razredu. Poleg locljivosti je izboljsal obcu-
tljivost za Sum in dinamicni razpon glede
na predhodni model, njegova reprodukcija
barv pa nas je zelo navdusila. Podobno tipa-
lo so kasneje dobili tudi zmogljivejsi bratje
D5200, D5300 in D7100, vsi §tirje pa se na
priljubljeni lestvici zmogljivosti tipal DxO-

Mark uvrscajo zelo visoko — med tipalni pol-
nega formata prej$nje generacije.

Od razreda zmogljivejSega brata ga prav-
zaprav ne loci veliko, klju¢ne razlike so od-
sotnost zajemanja videa pri 60 sli¢icah na
sekundo, naprednejSega sistema ostrenja,
eno zaslonko niZja najvecja obcutljivost
ISO in zaslon, ki pri modelu D3200 ni vr-
tjiv.
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Tudi razred viSe Se ne najdemo vgraje-
nega motorja, namenjenega ostrenju s sta-
rej$imi Nikonovimi objektivi. Modeli, ki to
omogocajo, so cenjeni vsaj 50 % viSe (mo-
rebitna zaloga modelov D90 in D7000). Tako
ponuja D3200 glede na ceno odli¢no izbiro,
saj omogoca zajemanje zelo kakovostnih fo-
togralfij, njegov zaslon pa za razliko od pred-
hodnih modelov fotografije tudi zelo dobro
prikazuje.

D3200 omogoca zajemanje zelo kako-
vostnega videa polne loCljivost pri 24, 25
in 30 slicicah na sekundo, zato bo skupaj z
zmogljivim tipalom zadovoljil tudi napre-
dne uporabnike s plitvimi Zepi. Bistveno je,
da aparat zaradi odli¢nega tipala omogoca
izdelavo kon¢nih izdelkov prakticno enake
kakovosti kot njegovi zmogljivejsi bratje, le
potdo tja je zaradi odsotnosti nekaterih po-
magal nekoliko bolj zahtevna.

Konkurenca v tem cenovnem razredu tudi
dobro leto po predstavitvi ne ponuja nicesar,
kar bi se lahko po fotografski kakovosti pri-
merjalo z modelom D3200, saj ga je skupaj
z Nikonovo pregovorno vzdrZljivostjo ohis-
ja pri spletnih prodajalcih s stabiliziranim
objektivom mogoce dobiti Ze za 420 evrov.

Zmogljivi kompaktni fotoaparat
Sony RX100

Sony je lani moc¢no razburkal trg kom-
paktnih aparatov, saj je s svojo ponudbo
povsem skrenil s poti, tja, kamor si pred nji-
mi ni upal $e nihce. Letos se ta pot le $e na-
daljuje, z modeli RX1, RX1R in brezzrcalniki
polnega formata.

A zacelo se je ravno s predstavitvijo vr-
hunskega RX100, ki je zaradi svoje takrat
zelo visoke cene vzbudil veliko dvomov
o smiselnosti takega modela, $e posebej
manjs$anja padca kupne moci povpretnega
uporabnika. Poleg tega je Nikon takrat trgu
Ze ponudil aparate serije Nikonl z enakimi
tipali. Tem je objektive mo¢ tudi menjavati,
prilagodljivost sistema pa je bila vselej na
strani naprednih uporabnikov.

A Sony RX100 je navdusil s svojim odli¢-
nim vgrajenim objektivom, kljub nekoliko
omejenemu razponu 28-100 mm (preracu-
nano na format Leica). Poleg tega je aparat
takoj navdusil z izvrstnimi preizkusnimi fo-
tografijami na priznanih spletnih straneh in
izjemnem dinamic¢nem razponu, ki ga kon-
kurenca ni dosegala. Vse skupaj je zdruZeno
v presenetljivo kompaktnem ohisju, zato
RX100 navdusuje e danes.

Prave konkurence RX100 pravzaprav
nima, saj so napredni kompaktni aparati,
kot so Panasonic DMC-LX7, Canon G16 in
Nikon P330, razporejeni po preostalih razre-
dih. Skupno pa jim je to, da so opremljeni
z veliko manj$imi tipali, ki ne dosegajo ka-
kovosti Sonyjevega posebneZa. In potem so
tu spetdrugi, opremljeni s §e zmogljivejSimi
tipali (nekaj smo jih Ze omenili), ki pa so ce-
novno umesceni precej visoko.
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Sony RX100 tako predstavlja odli¢no raz-
merje med kakovostjo fotografije, uporab-
nisko izkusnjo in ceno, ki se je Ze spustila
pod 500 evrow.

Srednje zmogljivi kompaktni
fotoaparat
Nikon Coolpix S9500

Gre za evolucijskega naslednika modela
$9300, serija pa sledi zanimivi kompaktni
zasnovi serije $8000, ki smo jo hvalili Ze pred
leti. Model $9500 premore $e nekoliko raz-
$irjen razpon objektiva in tipalo locljivosti
18 milijonov pik, dodali pa so mu tudi mo-
Znost upravljanja prek povezave Wi-Fi.

Gre za prestiZen kompaktni izdelek, ki
ima poleg zelo dobrega objektiva z 22-kra-
tnim razponom goris¢nic, ki se zacnejo Ze
pri 25 mm, tudi kakovostno aluminijasto
ohigje. Pri enoro¢nem fotografiranju temu
sicer zamerimo nekoliko slabge drzalo na
sprednji strani, zadaj pa je zelo dobro gumi-
rano mesto za desni palec.

Nekaj pameti premore Nikon v navezi
s povezavo Wi-Fi, saj ga lahko s telefoni in
drugimi mobilnimi napravami upravljamo
prek aplikacije, uporabiti pa zna tudi kar-
tice SD Eye-Fi. Ker gre za dobro opremljen
aparat, ne manjka niti sprejemnik GPS, s ka-
terim lahko aparat zazna, kje so bile zajete
fotografije.

Tipalo, izdelano v tehniki CMOS, je spo-
sobno prikazati zelo veliko podrobnosti, a
tudi po zaslugi programske teZnje aparata k

dodatnem ostrenju fotografij. Nekoliko bolj
v povprecju je njegova obcutljivost za Sum,
obcutljivost tipala pa je mogoce prilagajati
do vrednosti [SO 3200.

Nikon S9500 zmore veliko ve¢, kot bi mu
na prvi pogled pripisali, saj je opremljen z
objektivom z dobro stabilizacijo slike, ki je
zelo koristna tudi pri zajemanju videa, po-
leg tega so popacenja objektiva zelo majh-
na. Enostavno je tudi upravljanje, ceprav
zahteva, razen pri tistih, ki Ze imajo Nikon 1,
nekaj privajanja. Zamerimo mu predvsem
odsotnost izdatnej$ih ro¢nih nastavitev, ki
bi jih glede na preostale zmogljivosti lah-
ko prav tako vkljucili vanj. A uporabniki,
ki to pricakujejo, bodo verjetno pogledali
drugam, saj gre v tem primeru za aparat,
ki omogoca izdelavo dobrih fotografskih
izdelkov in kar najpreprostej$e upravljanje.

Cenejsi kompaktni fotoaparat
Canon Ixus 240HS

Ixus 240HS je aparat, ki se po $tevilnih
lastnostih uvr§¢a med prestiZne Zepne
modele, v zadnjem ¢asu pa je na racun
spletnih prodajalcev postal zelo dostopen
tudi tistim, ki Zelijo poceni Zepni model.
Razlog verjetno (i¢i v tem, da ni ve¢ rosno
mlad in da velina upravljanja z njegovim
vmesnikom poteka prek zaslona, obcutlji-
vega za dotik, kar se v fotografskem svetu
vefinoma ne obnese. A dejstvo je, da gre e
vedno za enega zmogljivejsih Zepnih foto-
aparatov.



Omenjeni zaslon je pravi velikan, saj nje-
gova diagonala meri 8 cm, poleg tega pa
razen pri zelo moc¢ni svetlobi upravljanje
ni posebej teZavno. Res je, da v tak3ni raz-
merah nastane veliko fotografij, a sproZilec
in stikalo za zumiranje ostajata klasi¢ne za-
snove.

Tipalo vrste CMOS ima 16 megapik loclji-
vosti in se tako kot ve€ina modelov z ozna-
ko HS ponasa z zelo dobro obcutljivostjo za
$um. Pred njim stoji objektiv, ki je zelo do-
bro opti¢no stabiliziran, ima kljub le 5-kra-
tni povecavi §iroki kot pri kar 24 mm, in to
ob odprtosti zaslonke f 2,7.

Odli¢na je za razred Zepnih aparatov tudi
kakovost videa polne visoke lo¢ljivosti.

Za namecek je 240 HS opremljen Se s
povezavo Wi-Fi, ki omogoca posiljanje fo-
tografij na pametni telefon prek namenske
aplikacije, ko so fotografije na pametnem
telefonu, pa omejitev prakti¢no ni vec.

Tisti, ki potrebuje zmogljiv Zepni aparat
in se lahko sprijazni z nekoliko manj pri-
jetno izbiro nastavitev prek zaslona, ob¢u-
tjivega za dotik, bo nasel v tem Ixusu pravo
stvar. Zaprt je v odlicno aluminijasto ohisje,
ki je za povrh dobavljivo tudi v §tevilnih bar-
vah, njegove fotografske lastnosti pa so zelo
dobre, saj se lahko po kakovosti fotografij
primerja tudi z dvakrat drazjimi modeli. Kot
smo Ze omenili, je bila na naSem preizku-
su njegova najvecja §ibkost prav zabeljena
cena, a se je v Casu popustov in novih pri-
hajajoc¢ih modelov pri nas spustila do zelo
ugodnih 135 evrov!

Vodoodporni fotoaparat
Nikon Coolpix AW110

Nikonov AW100 je pred ¢asom dodobra
spremenil dojemanje razreda kompaktnih
dvoZivk, saj so z njim v Nikonu dokazali,
kako uporaben in vsakdanji je lahko aparat,
ki ga lahko odpeljemo do 10 m pod vodno
gladino. Njegovo ohisje je na prvi pogled le
v dolo¢enih podrobnostih razkrivalo vzdr-
Zljivo naravo, poleg tega je bil opremljen z
odli¢nim tipalom in u¢inkovito opti¢no sta-
bilizacijo slike.

Njegov naslednik AW110 sicer ni vec tak
posebneZ, saj na trgu najdemo tehni¢no
podobno zmogljive modele, ki prav tako
kot AW110 omogocajo tudi zajemanje ka-
kovostnega videa v polni visoki locljivosti,
poleg tega so opremljeni z zmogljivimi $i-
rokokotnimi stabiliziranimi objektivi. Prav
tako smo na trgu Ze pred prihodom modela

AW100 nasli aparate, katerih ohisje na prvi
pogled ne razkriva svoje divje narave. A le
redkim je uspelo tako dobro zdruZiti oboje.

Za namecek je vzdrzljivost ohisja novega
AW110 korak pred vsemi drugimi, saj omo-
goCa potapljanje do globine 18 m, kar je
meja osnovnega rekreativnega potapljanja
7 jeklenko!

Njegovo tipalo je v primerjavi s predho-
dnikom precej podobno, a se ponasa z ne-
koliko manjso zrnatostjo pri enakih obcu-
tjivostih. Mali AW po novem omogoca tudi
zajemanje zaporednih fotografij pri 8 slikah
na sekundo in zajemanje videa pri 240 slici-
cah na sekundo.

Tudi sicer je novi AW tehni¢no podkovan
po sodobnih standardih. Omogoca pove-
zljivost s pametnimi telefoni prek povezave

in pravilen barvni prikaz v navezi z izjemno
kontrastno sliko. Predvsem to nam, denimo,
v celoti odtehta tistih nekaj evrov ve¢, ki jih
bomo vsako leto porabili za placilo racuna
za elektriko. A plazme se v prihodnjih letih
verjetno poslavljajo s trga, saj jih zaradi izje-
mnih cenovno-stroskovnih pritiskov izdelu-
jejo le Se redki izdelovalci. Tehni¢no superi-
orna tehnologija se mora namre¢ umaknit
cenovno dostopnej$i. Sami zato priporocilo
za velik televizor dajemo modelu Panasonic
TX-P50ST60E, ki je eden najbolj prepriclji-
vih predstavnikov televizorjev z diagonalo
slike 127 cm in ceno okoli evrskega tisoca-
ka. Za »jurja« dobimo res odli¢no 2D sliko
s pristnim prikazom ¢rne barve in njenih
odtenkov (zahvala tehnologiji Infinite Black
Pro), prav tako se v televizor vgrajeni mate-

——— .

Wi-Fi in upravljanje aparata prek aplikacije.

Nikon Coolpix AW110 je ena najzmoglji-
vejSih dvoZivk. Njegova cena je z dobrimi
260 evri precej zmerno postavljena. Njego-
va najvecja hiba v primerjavi s konkurenco
zajema pri 28 mm, $e posebej v vodi, ko se
kot zajemanja dodatno zoZi za pribliZno tre-
fjino. A v primerjavi s konkurenco ima toli-
ko prednosti, da si brez teZav zasluZi naziv
najboljSega tovrstnega izdelka leta. Obenem
ostaja zunaj vode $e vedno precej enakovre-
den»kopenskim« modelom, to je pri konku-
renci redko.

Velik televizor
Panasonic TX-P50ST60E

Monitorjevi testi televizorjev so v zadnjih
letih skorajda v celoti preplavljeni z razli¢ni-
mi modeli televizorjev z osvetlitvijo iz diod
LED. Kljub temu monitorjevci, kot pravi teh-
ni¢ni zanesenjaki, prisegamo tudi na pla-
zemske zaslone, saj nam je v§eC njihovbogat

matik (izdelovalec navaja t. i. 2500 Hz) zelo
dobro odreZe pri glajenju robov ob prikazu
hitrejsega gibanja. Tudi prikaz 3D slike je
po zaslugi aktivne tehnologije ocal zelo do-
ber, ocala so lahka in udobna, le malce vec
svetilnosti bi si Zeleli. Zvo¢ni del televizorja
se odreZe povprecno, vgrajeni predvajalnik
pa zna prek kljucka USB predvajati vecino
avdio-video vsebin. Pohvalimo lahko Se
prenovljeni uporabniski vimesnik televizor-
ja, grajo pa si zasluZi zastarel daljinec, ki
preprosto ne sodi k pametnemu televizorju.
Potencialne kupce pa moramo opozoriti $e
na odseven zaslon televizorja, kar ga naredi
manj primernega za rabo v prostorih z veli-
ko son¢ne svetlobe.

Dostopnejsi televizor
Philips 42PFL4208K

Na podrocju televizorjev srednje velikosti
(to je danes nekje okoli 40 do 42 palcev) je
gneca silno velika, zanimivih modelov pa
cel kup. Med njimi vsaj nekoliko izstopa
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Philips 42PFL4208K, tako po prijetnem vi-
dezu kot tehni¢nih lastnostih. S tehni¢ne
plati ima televizor skoraj vse, kar bi Zeleli
— visoko frekvenco osveZevanja (400 Hz),
tehnologijo LED in Zi¢no ter brezZi¢no po-
vezavo. Manjka le podpora 3D prikazu slike,
a to bodo v tem cenovnem razredu pogre-
s$ali le redki. Letos$nji modeli Philips se na-
mre¢ lahko pohvalijo z vrsto lokaliziranih
spletnih aplikacij, zato je prek televizorja
dostopnih zelo veliko spletnih video vsebin,
s katerimi si lahko uporabniki krajsamo Cas
takrat, ko na TV programih ne najdemo ni-
Cesar zanimivega.

Eleganten in tanek Philips 42PF14208K
prikazuje lepo 2D sliko polne visoke loclji-
vosti, odlikuje pa ga tudi nizka poraba ener-
gije. Od tekmecev se lo¢i tudi po nadpov-
precnem zvoku za svoj cenovni segment,
ima pa tudi zelo bogat nabor razli¢nih av-
dio, video in drugih prikljuckov. Vgrajeni
vecpredstavni predvajalnik v navezi s posre-
¢enim daljincem $e poenostavi predvajanje
najrazli¢nejsih vsebin in datotek.

Zmogljivi monitor
Dell U2412M

Dell U2412M je prava »legenda« nasih
preizkusov, saj se je Ze nekajkrat izkazal z
odlicnim razmerjem kakovosti glede na
ceno, vse od predstavitve pa do danes, ko ni
ve¢ rosno mlad. Dokler ga niso predstavili,
je bila odlocitev o izbiri kakovostnega mo-
nitorja nekoliko teZja in treba je bilo pristati
na marsikateri kompromis.

Manj zahtevnim uporabnikom smo pri-
porocali njemu sorodni 23-pal¢ni model,
vsi, ki bi Zeleli dodatnih nekaj pik vi§ine, pa
so bili prisiljeni izbrati boljsi prikazovalnik.
Ti so ponavadi oplemeniteni z dodatnimi
zmogljivostmi, ki jih povprecen uporabnik,
ki uporablja splet, zbirko Office in rad tu in
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tam obdela kak$no fotografijo, ne potrebu-
je. Oziroma bi mu utegnile celo $koditi.

Dell U2412M sicer po tehnoloski plati ni
prinesel niesar novega, a je omogocil do-
stopnost kakovostnega monitorja »povi-
$ane« visoke locljivosti $ir§im mnoZicam,
vsem tistim, ki ne potrebujejo raz§irjenega
barvnega spektra.

Izdelek se lahko pohvali z dobro kotno
vidljivostjo, nizko porabo energije, dobrim
prikazom temnih in svetlih barvnih in si-
vinskih odtenkov ter za to ceno zelo dobro
barvno reprodukcijo. In, kar je najpomemb-
neje, v primerjavi z drazjo konkurenco se
zelo dobro odreZe Ze brez dodatnih prila-
goditev, »iz Skatle«. Naprednejsi izdelki, ki
jih potrebujejo profesionalni uporabniki,
vsekakor zmorejo veliko ve¢, a povprecno
barvno odstopanje 1,02 brez izdatnejsih
prilagoditev je izjemen doseZek.

Poleg tega se monitor izkaZe tudi z zelo
kakovostnim in dobro prilagodljivim stoja-
lom, omogoca pa tudi zasuk za 90 stopinj.

Tako lahko zapiSemo, da bodo kupci z
monitorjem Dell U2412M za 260 evrov do-
bili zelo dober vsestranski monitor, ki bo za-
dostoval tudi naprednej$im uporabnikom
s plitvej§imi Zepi. Mocno mu zamerimo
le to, da nima prikljucka HDMI. To bo pri
uporabnikih novej$ih prenosnikov povzro-
¢ilo strosek dodatnih nekaj evrov za nakup
adapterja DVI.

Vedpredstavni podaljsek
D-Link Boxee Box

Za razliko od konkurentov, ki temeljijo
na velpredstavnih Cipih izdelovalcev Real-
tek ali Sigma, Boxee Box temelji na Intelovi
osnovi za zabavno elektroniko, saj je v njem
procesor Intel Atom CE4110. V praksi to
pomeni, da imamo opravka z mini ra¢unal-
nikom v $katlici, ki v svoji notranjosti gosti
$e po gigabajt bliskovnega in delovnega po-
mnilnika. Namesto operacijskega sistema
ima uporabnik pred ofmi vepredstavno
naravnan spletni brskalnik, ki podpira tudi
vsebine flash. Izdelek izstopa Ze po obliki,
saj licna ¢rna kocka z odrezano stranico v
hipu pade v o¢i in bo uporabnike razdelila
na dva tabora — ali jim bo noro v8ec€ ali pa
jo bodo preprosto prezrli. Ker gre za racu-
nalnik v malem, D-Linkov Boxee Box nima
teZav s predvajanjem tudi malce bolj ekso-
ticnih video zapisov, podpira prakti¢no vse
bolj ali manj razsirjene video zapise do lo-
Cljivosti 1080p. Prav tako nima tezav s pred-
vajanjem podnapisov v slovensc¢ini, ima pa
eno najbolj dobrodoslih funkcij, saj lahko
uporabnik izbere iskanje podnapisov v
spletu. Uporabniski vmesnik je pregleden in
hitro odziven, med predvajanjem filma pa
omogoca tudi enostavno nastavljanje zaka-
snitev zvoka ali podnapisov, ¢e ustvarjalcem
datoteke sinhronizacija ni najbolje uspela.



Poudarek naprave je na vsebinah, predvsem
spletnih. Med priljubljenimi spletnimi apli-
kacijami, ki omogocajo dostop do video in
avdio vsebin, $tevilne med njimi so celo v
visoki lo¢ljivosti, je ve¢ kot sto virov. To po-
meni, da je uporabniku na dosegu vec tiso¢
filmov, serij, nadaljevank in video posnetkov
sploh. Piko na i postavi zelo posre€en dalji-
nec, ki ima na hrbtni strani vgrajeno tipkov-
nico (enostavno delo s spletnimi stranmi).
Edini minus si ta veCpredstavni podalj$ek
zasluZi za nezmoZnost vgradnje diska, saj
shranjevanje video arhivov na pomnilniske
kartice SD ali zunanje diske ni prav elegan-
tna resitev.

Usmerjevalnik Wifi
D-Link DIR-860L

Na leto$njem preizkusu brezzi¢nih
usmerjevalnikov je bila poglavitha novost
novi standard ac, ki je nadgradil standard
n pri 5 GHz in obljubljal $e visje hitrosti na
kratkih razdaljah. Obljube so bile izpolnje-
ne, saj smo na preizkusu videli brezZi¢ne
hitrosti blizu 200 Mb/s in med konkurenco
je veliko usmerjevalnikov Ze podpiralo novi
standard. Tako kot vsako leto smo preverjali
stabilnost naprav, njihov domet in hitrost,
ki smo jo merili na treh razdaljah pri 5 GHz
in 2,4 GHz omreZju. Med vsemi napravami
se je najbolj$e znasel D-Linkov usmerjeval-
nik DIR-860L, ki je, tako kot je pri D-Linku
v navadi, pri 2,4 GHz dosegel zelo dobre
hitrosti in navdusil predvsem z dometom.
860L pa je najbolj navdusil pri 5 GHz, saj se
je tako na standardu n kot na standardu ac
uvr§cal v vrh razpredelnic. S standardom n
je celo nadstropje niZe dosegel zavidljivih
10 MB/s in se odli¢no odrezal tudi v nepo-
sredni bliZini v omreZju ac, kjer je s hitro-
stjo 157 Mb/s dosegel cCetrti rezultat in za
hitrej$imi usmerjevalnik zaostal zelo malo.
Malce slabSe je s programsko opremo, ki
se ji poznajo D-Linkovi poskusi prenove
in 8e vedno ni med preglednej$imi. Prav

programski opremi gre najbrz tudi pripisati
manjs$o prepustnost naprave. Klub temu se
je ta usmerjevalnik na nasih preizkusih zna-
$el najbolje in, Ce isCete napravo, ki pozna
standard ac, je 860L najboljsa izbira.

NAS
D-Link DNS-327L in LaCie 5big NAS

Letos na podro¢ju NASov sicer nismo
doZiveli vecjih premikov. Naprave se po-
¢asi cenijo, sploh vstopni prag je nekoliko
cenejsi kot lani. Podjetja se vse bolj trudijo
Z enostavno rabo, vse vecji poudarek pa je
tudi na obla¢nih funkcijah oziroma dostopu
z mobilnih naprav.

Letos prakti¢no nismo preizkusili streZni-
ka NAS, ki bi bil zares slab, je pa res, da niso
vsi primerni za vsakogar. Najprej se moramo
odlo¢iti, koliko podatkov bi Zeleli shraniti v
napravi, torej ali bo dovolj naprava z dvema
diskoma ali bomo raje posegli po draZjem
modelu, v katerega lahko vgradimo $tiri in
ve¢ diskov. Hitrosti se praviloma vecajo s
ceno, hitrej§i modeli so smiselni predvsem
v poslovnih okoljih, kjer bo do naprav imelo
dostop ve¢ uporabnikov hkrati, za domace

uporabnike pa bo vefina modelov povsem
dovolj hitra.

Med manj$imi napravami nas je letos naj-
prijetneje presenetil D-Linkov model DNS-
327L. Gre sicer za model, ki ni med hitrej-
$imi, tudi po funkcijah ga drugi prehitijo. Je
pa dovolj hiter za vec¢ino opravil in zahtev, ki
jih bodo imeli domaci uporabniki. Njegova
najvelja prednostje zares nizka cena, saj ve-
lja manj kot 150 evrov (seveda brez diskov),
to je bila druga najcenej$a naprava na leto-
$njem preizkusu.

Tudi pri zmogljivej$ih napravah smo do-
Ziveli presenecenje, saj se je najbolje izkazal
LaCiejev model 5big NAS. Glede na pretekle
izkudnje s to znamko je omenjena naprava
presenetljivo poceni, sploh e upostevamo
to, da lahko vanj vgradimo do pet diskov.
Pri LaCie so letos nadgradili tudi program-
sko opremo, ki zdaj omogoca postopno do-
dajanje diskov (oziroma menjavo manjsih
diskov za vecje), ne da bi morali napravo
vmes ugasati. Za tiste, ki Zelijo §e nekoliko
ve¢ varnosti, pa omogoca tudi redundanco
dveh diskov. Naprava sicer ne ponuja toli-
ko funkcij kot kak Synology ali Qnap, a jo je
enostavno upravljati in je zelo hitra.

Pomnilniske enote SSD
Samsung 840 Pro
Gneca, ki vlada na trgu pogonov SSD, je
vsekakor dobra za potro$nike. Izbira je veli-
ka, cene pa so iz mesca v mesec dostopnej-
$e. Skoraj vsak izdelovalec ima v ponudbi
modele, ki so namenjeni zahtevnej$im upo-
rabnikom. V svetu pogonov SSD je tudi ve-
liko govora o zanesljivosti delovanja, saj so
se nekatere serije krmilnikov in samih pogo-
nov izkazale kot precej krhke. Prav zato smo
kot najbolj$i pogon SSD letos izbrali model
iz Samsungovega hleva, saj se njegovi »Zreb-
ci« lahko pohvalijo z najmanj§im odstotkom
odpovedi pogonov SSD.
7 modelom, ki ima v imenu oznako PRO,
Samsung meri na najzahtevnej$e uporab-
nike. Pogon je opremljen s Cetrto
generacijo lastnega krmilnika
MDX, ki skriva v sebi tri jedra ARM
Cortex R4, in 21 nm NAND po-
mnilniskimi ¢ipi prepustnosti 400
Mb/s. Ne manjka niti programska
oprema Samsung SSD Magician
za enostavno selitev podatkov z
drugih pomnilnigkih nosilcev na
pogon SSD.

Zmogljivi pomnilnigki ¢ipi v na-
vezi z zelo zmogljivim krmilnikom
tudi v praksi poskrbijo za bliskovi-
to delovanje. Branje vecjih datotek
je resda doseglo hitrosti okoli 510
MB/s, zato pa smo toliko bolj ve-
selo kimali ob ogledu $tevilk, ki so
oznacevale zapisovanje. 460 MB/s
ni od muh in je vsekakor v samem

vrhu trenutne ponudbe pogonov
SSD. Pogona niso bistveno zmedle niti

57



manjse datoteke, kjer se je odli¢no odrezal
in pristal med najbolj prepricljivimi pogon v
Monitorjevem laboratoriju.

Samsung za model 840 PRO jamci kar 60
mesecev. To je prav toliko kot njegovi naj-
vedji konkurenti v industriji. Hiter pogon in
dolga garancija sta jamstvo za zadovoljstvo
uporabnikov, zanj pa Zelijo v Samsungu po-
$teno placilo. Pri tem pa uporabnikom po-
lagamo na srce, naj se odlocijo za razlicici z
256 ali 512 GB zmogljivosti, saj manj zmo-
gljivi modeli ne dosegajo iste stopnje hitro-
sti ob vecjih obremenitvah.

Zmogljiva grafi¢na kartica
AMD Radeon R9 290X

Z novo generacijo grafi¢nih kartic je AMD
poSteno zavihal rokave in uporabnikom
pripravil res pestro izbiro, predvsem pa
premisljeno postavil cene grafi¢nih kartic,
tako da veCinoma velja, da novi Radeo-
ni R9 in R7 ponujajo ve¢ grafi¢nih
zmogljivosti za odsteti evro

kot konkurenti. AMD Radeon R9 290X je
trenutni zastavonosa nove generacije in se
lahko pohvali z vrsto preseZnikov. Njegov
graficni procesor namre¢ sestavlja kar 6,2
milijarde tranzistorjev, ki skupaj sestavlja-
jo 2816 preto¢nih cevovodov za obdelavo
graficnih podob. Kartice Radeon R9 290X
so opremljene s $tirimi gigabajti izjemno
hitrega pomnilnika GDDR5, ki z grafi¢cnim
srcem komunicira prek 512-bitnega vodila.
Ob impresivni ratunski mo¢i 5,6 TFLOPS je
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hitro jasno, da lahko kartico uporabimo bo-
disi za zahtevne grafi¢ne izracune ali pa za
igranje iger — v polni visoki loc¢ljivosti na vec
zaslonih hkrati ali pa, e smo med srecneZi,
ki imajo 4K monitorje ali televizorje, tudi za
igranje v lo¢ljivosti 4K.

Nova arhitektura Graphics Core Next
(GCN) 2.0 se lahko pohvali s $tevilnimi no-
vostmi, med katerimi izstopajo podpora
vmesniku PCle 3.0, graficnima knjiZicama
DirectX 11.2 in OpenGL 4.3 in AMDjevi no-
votariji TrueAudio, ki grafi¢ni procesor upo-
rablja tudi za napredno obdelavo zvoka in
tako dodatno razbremeni osrednji procesor.
Vse¢ nam je tudi izvedba naprednega nad-
zora delovnega takta in napetosti, pri cemer
lahko grafi¢na kartica svoj delovni takt za-
menja tudi do 33-krat na sekundo! Vse z na-
menom, da kar najdlje ¢asa ostane hladna
intiha, ¢ejile ne dajemo vobdelavo najzah-
tevnejgih bremen. Ce smo trenutno aktual-
ne igre igrali v polni visoki loc¢ljivosti in na
zgolj enem monitorju, se Radeon R9 290X
ni niti naprezal in je ves ¢as ostajal prijetno
tih. Sele z dodajanjem monitorja ali pa celo
dveh, smo mu predstavili izziv, za katerega

je dvignil delovni

takt in obrate ventila-

torja hladilne re§itve. Rade-

on RY 290X res ni poceni, a je ne-

kaj najboljSega, kar si lahko zahteven

igricar danes omisli. Podpora tehnologiji

CrossFire pa mu omogoca, da v racunalniku
skupaj vpreze celo veC takih kartic ...

Srednje zmogljiva grafi¢cna
AMD Radeon R9 270X

AMDjev pravi »igricarski razred« se zac-
ne z modelom Radeon R9 270X. Njegova
tiskovina na mo¢ spominja na stari model
Radeon HD7870 (s takti je blizu razli¢ici
GHz Edition). Gre za idealno kartico za igra-
nastavitvami podrobnosti slike (navadno
kar nastavitev »Ultra« v igrah). Se leto nazaj
smo morali za kaj takega odsteti skoraj Stiri
evrske stotake, to zimo pa so nam take zmo-
gljivosti dosegljive za vsega dvesto evrov (ali

celo manj). Res impresivno. Kartice Rade-
on R9 270X se lahko pohvalijo z dvema gi-
gabajtoma hitrega pomnilnika GDDRS5, Se
zahtevnejsi igricarji pa si bodo lahko omi-
slili tudi model s 4 GB pomnilnika, kar jim
utegne priti prav, ¢e §e bodo odlodili igre
igrati na ve¢ racunalniskih zaslonih hkrati.
Na kartico Radeon R9 270X lahko brez teZav
priklju¢imo tudi ve¢ racunalniskih moni-
torjev (do tri hkrati), saj premore kar $tiri
sodobne vmesnike, in sicer DisplayPort 1.2,
HDMI 1.4a in dva DVI. Tudi zahtevnejsi igri-
¢ar bi si dva stotaka tezko Zelel Se kaj veC ...

Zmogljivi procesor
Intel Core i7-4770K

Eden najzmogljivej§ih predstavnikov na-
mizne serije procesorjev je vsekakor vse-
stranski Intel Core i7-4770K, ki v 177 mm?
povrsine skriva kar 1,4 milijarde tranzistor-
jev, pri Cemer je slaba tretjina tranzistorjev
namenjena novemu graficnemu pogonu
(GT2). Graficna reS$itev, imenovana Intel
HD Graphics 4600, je glede na predhodnico
»nabildanag, saj zdaj grafi¢ne podobe obde-
luje 20 pametnih src (prej 16) z vi§jim delov-
nim taktom. To seveda v praksi pomeni, da
$e vedno ne bodo konkuren¢na AMDjevim
procesorjem iz druzine APU z graficnimi

procesorji Radeon, obenem pa je tudi bolj

ali manj neprimerna za tekoCe igranje
sodobnih iger. Je pa zato procesor ide-
alen spremljevalec zmogljivih gra-

| ficnih kartic na vodilu PClexpress,

saj mu obilje ratunske moci zago-

tavlja, da bo podatke pravocasno
dostavljal in prejemal tudi ob more-
bitnem sobivanju z ve€ kot eno gra-

fi¢no kartico.

Intel Core i7-4770K, ki sodi v najnovejso
generacijo ¢ipov s kodnim imenom Haswell,
ima Ze vgrajen krmilnik napetosti, ki mu
omogoca vrsto razli¢nih stanj in izjemno
var¢nost. Po matemati¢ni plati $tirijedrni
zverini, ki lahko hkrati obdeluje kar osem
niti ukazov, ne moremo nicesar ocitati. Ob
vedji obremenitvi zna celo dvigniti delovni
takts 3,5 GHz na 3,9 GHz, ker pa gre za »od-
klenjen« procesor, mu utegnejo navijalci
frekvenco brez vecjih posebnosti zvisati se
za vsaj pol gigahertza. Cena je zmogljivo-
stim primerna.




Srednje zmogljivi procesor
AMD A10-6700

AMD se z druZino procesorjev, ki imajo
vgrajene tudi spodobno zmogljive graficne
sredice, vraca v boj za uporabnike. Model
A10-6700 se od svojega zastavonose (A10-
6800) loCi le po malce niZjem delovnem
taktu, a je ta e vedno zavidljivih 3,7 GHz do
4,3 GHz, in po niZji porabi (65 W namesto
100 W), kar sprejemamo z navduSenjem.
Manj$a poraba namre¢ pomeni tudi manj-
$e segrevanje. Prenovljena sredica proce-
sorjev, razvitih pod kodnim imenom Ric-
hland, je oCitno pravi odgovor na Intelova
prizadevanja na podro&ju grafike. Ce AMD
kaksno podrocje resni¢no obvlada, potem
je to grafika, in selitev grafi¢nih cevovodov
v osrednji procesor o¢itno ni prav tezka na-
loga. V primeru procesorja AMD A10-6700
graficno srce zaseda kar 42 odstotkov vseh
tranzistorjev v jedru (teh je 1,3 milijarde).
To nam da jasno vedeti, pri katerih nalogah
se bo sicer §tirijedrni procesor dobro odre-
zal. V. AMDju se ocitno niso §li revolucije,
temvec le cenovno sprejemljivo evolucijo.
Grafi¢no srce Radeon HD 8670D, ki utripa
pri 844 MHz, je namrec v praksi okoli peti-
no zmogljivejSe od svojega predhodnika, in
to se vsekakor pozna. Srednje zahtevne igre
tako lahko brez tezav igramo v polni visoki

lo¢ljivost, in to brez namenske grafi¢ne kar-
tice. Ce dodamo 8e to in izkoristimo AMD-
jevo tehnologijo Dual Graphics, pa bomo
delezni znatnega povecanja graficnih zmo-
gljivosti. Stiri jedra, visok delovni takt in
nadpovprecno dobra grafika sta nam ob vec
kot sprejemljivi ceni moc¢no olajsala izbiro v
srednjem segmentu procesorjev.

Poceni procesor
Intel Pentium G3220

Sodobni procesorji, tudi tisti iz vstopne-
ga dela ponudbe, so Ze prav impresivni
strojcki. Dvoje jeder z razmeroma visokimi
delovnimi takti namre¢ poskrbi, da je veci-
na vsakdanjih nalog in opravil opravljena
precej hitro, njihove Sibke tocke pa izposta-
vijo $ele zahtevnejse aplikacije in igre. Cu-
deZev od okoli polevrskega stotaka vrednih
procesorjev seveda ne smemo pricakovati,
zavedamo pa se, da bo vecina nezahtevnih
uporabnikov za ta denar zelo dobro postre-
Zena. Uporabniki z omejenimi proracuni, ki
imajo raje nekaj ve¢ racunskih zmogljivosti,
naj si ogledajo model Intel Pentium G3220,
trigigaheréni dvojedrnik z nizko porabo
energije in dobrimi zmogljivostmi. Na drugi
strani pa velja podobno pozornost namenit
tudi tekmecu iz nasprotnega tabora, mo-
delu AMD A4-5300, ki meri na uporabnike

7z Zeljami po nekoliko boljsi grafiki. Njegov
par jeder postreZe z Se vec¢jim delovnim
taktom, a prednost v vecini manj zahtevnih
iger ustvari predvsem v procesor vgrajena
graficna resitev Radeon HD 7480D.

Vecopravilni brizgalnik
HP Deskjet 5525

Brizgalni tiskalniki kot samostojne na-
prave sicer $e vztrajajo, a jih je vse manj. V
grobem so na voljo le e v dveh segmentih,
na eni strani kot najcenejs$e vstopne napra-
ve, na drugi pa za draZje, profesionalne mo-
dele, namenjene fotografom (in podobnim
uporabnikom), ki Zelijo imeti celoten pro-
ces v svojih rokah (torej poleg fotografiranja
tudi tisk v formatih do A4 ali A3).

Njihovo vlogo so povsem prevzele veCo-
pravilne naprave, ki poleg tiskanja obvla-
dajo e opti¢no branje in seveda kopiranje,
pri dolo¢enih modelih pa tudi Se faksiranje.
Ceprav so tiskalniki med dolgoasnejdimi
napravami, pri katerih je razvoj razmero-
ma pocasen (seveda v primerjavi z drugimi
podrogji racunalnis$tva), smo bili letos prica
nekaterim zanimivim spremembam.

Najvecja novost se je zacela Ze lani, ko so
v HPju zaceli z novo serijo brizgalnih mode-
lov, imenovano Ink Advantage. Dotlej uve-
ljavljeno prodajno logiko, po kateri so bile
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naprave poceni, a je bil toliko draZji izpis, so
nekoliko obrnili in ponudili naprave z obcu-
tno cenej$im izpisom, a vi§jo ceno nakupa.
Podoben, a 8e vedji korak so v leto§njem
letu naredili v Epsonu, kjer so zaceli pro-
dajati tiskalnike, pri katerih dobim majhne
steklenicke z barvilom, ki jih izpraznimo v
polnilne posodice tiskalnika. Izpis je tu e
cenejsi, pravzaprav je primerljiv s ceno iz-
pisa pri laserskih napravah. Ti brizgalniki so
spet draZji, kot smo vajeni.

Zaenkrat nas je najbolj prepricala HPjeva
strategija, najboljSa veCopravilna brizgalna
naprava je tako HPjev Deskjet 5525, ki smo
ga preizkusili konec lanskega leta (a je seve-
da 8e vedno na prodaj). Gre za razmeroma
preprosto in kompaktno napravo, ki velja
125 evroy, ponuja pa tudi solidno ceno iz-
pisa. Tiskalnik je tudi dobro opremljen, saj
ima zaslon LCD na dotik, ki je najkoristne;jsi
za enostavnejSe kopiranje, bralnik pomnil-
niskih kartic in vgrajeno brezZi¢no omre-
Zno povezavo. S slednjo lahko nanj tiskamo
neposredno s tablic in pametnih telefonov.
Edina vecja pomanjkljivost naprave sta do-
kaj majhen predal in to, da nima samodej-
nega podajalnika — verjamemo, da vecino
domacih uporabnikov to dvoje ne bo mo-
tilo.

Cenejsi ¢rno-beli laser
Brother HL-1112e

Pri brizgalnih tiskalnikih smo omenili,
da gre za razmeroma dolgocasne naprave,
ki se pocasi razvijajo. No, laserski modeli se

razvijajo §e poCasneje, prakticno bi lahko re-
kli, da se ne.V zadnjih nekaj letih so se malo
spreminjale le posamezne funkcije in cene
naprav (in izpisa). Za domace uporabnike,
ki le tu in tam potrebujejo kak dokument, je
$e vedno najboljsa izbira eden izmed cenej-
$ih ¢rno-belih naprav.

Med njimi nas je letos najbolj preprical
Brotherjev model HL-1112e, ki smo ga pre-
izkusili in opisali v novembrski Stevilki. Gre
za preprost in kompakten tiskalnik, katere-
ga najvecja prednost je nizka cena naprave
v kombinaciji s solidno hitrostjo in konku-
ren¢no ceno izpisa. Tiskalnik velja 75 evrov,
zelo enostavno ga je uporabljati, obenem pa
je prakti¢no brez dodatnih (in za marsikoga
nepotrebnih) funkcij in vmesnikov.

Cenejsi barvni laser
Ricoh SPC242DN

Manj zahtevnim uporabnikom najvec-
krat priporo¢imo cenejSe ¢rno-bele laser-
ske tiskalnike, saj gre za razmeroma ugo-
dne (predvsem po ceni izpisa), enostavne

Najbolj neuporabna naprava
Samsung Galaxy Gear

in kakovostne naprave. Tistim, ki si Zelijo
tudi moZnost barvnega tiska, predvsem
kakovostnejsega, kamor sodijo tudi kaksne
fotografije ali grafike (do velikosti A4), bolj
odgovarjajo brizgalni modeli. Ti znajo bit
sicer zelo ugodni, a imajo nekoliko draZzji
izpis (sploh pri barvah in uporabi kakovo-
stnejsi, svetle¢ih papirjih). So pa tudi upo-
rabniki, ki potrebujejo najboljSe iz obeh sve-
tov, torej enostavnostin nizek stro§ek izpisa.
To ponujajo laserski modeli, obenem pa Se
moZnosti barvnega tiska. Zanje se najde vse
ve¢ cenovno ugodnih laserskih barvnih mo-
delov.

Med njimi najlaze priporo¢amo Ricohov
model SPC242DN, ki smo ga preizkusili lani.
Resda ni med najcenej$imi takimi napra-
vami, a za dobrih 300 evrov ponuja prese-
netljivo veliko. Lahko bi ga tudi priporocili
kaks$ni manjsi pisarni, ki ob¢asno potrebu-
je kak izpis v barvah, saj mu je dodan tudi
omreZni vimesnik in razmeroma velik predal
(za 250 listov). Hitrostizpisa je povprecna, je
pa zato cena izpisa med ugodnej$imi, sploh
v tem cenovnem razredu. M

V Monitorju vsako leto preizkusimo kup izdelkov in nad
veliko vecino smo bolj ali manj navduseni. Zavedamo se
namre¢, da izdelek, ki temu ni vie¢, mu ne odgovarja za to,
za kar bi ga potreboval, komu drugemu vendarle povsem
zado3¢a, nemara ga celo navdusuje. Vsak izdelek ima

prednosti in slabosti.

To velja tudi za Samsungovo pametno uro Gear, ki smo

jo nedavno preizkusali v Monitorju (in jo Ze prej nestr-

pno ¢akali nekaj mesecev). V resnici bo tudi nad njo

gotovo kdo navdusen, ne nazadnje Samsung trdi, da so

jo prodali 800.000 kosov (Cetudi druga porocila govorijo

o Stevilkah, ki so blize 50.000). Toda v resnici je treba reci,

daje Gear izdelek, ki razocara, ¢e vemo, kaj vse smo od njega

pri¢akovali. Pametna ura, ki bo iz nas naredila »startrekovce« in bo

nazadnje nadomestila pametne telefone, ki nam danes (vedno bolj) polnijo hla¢ne zepe in
torbice, pac ni. Je dovolj dobra ro¢na ura, ki se dovolj dobro povezuje s pametnim telefonom
in za katero je trenutno na voljo tudi nekaj malega aplikacij, to pa je tudi vse. Uporabnikov, ki
ro¢ne ure vedno bolj uporabljajo le kot modni dodatek, zagotovo ne bo spremenila.

V resnici je vedno bolj oitno, da jo je Samsung naredil le zato, ker se Ze nekaj let Sirijo govorice
o tem, da »jo bo« naredil tudi Apple. Zato se je Samsung vsaj enkrat potrudil biti prvi. To mu je
res uspelo, sam izdelek pa se mu v resnici ni posreil. Vec srece prihodnjic.






Ko se nam stozi po analognem

Dojemanije fotografij se je z digitalno fotografijo korenito spremenilo. Nekajkrat smo Ze
opozarjali na nevarnost macehovskega odnosa do digitalnih fotografij, ki Zivotarijo razmetane
po diskih in opticnih nosilcih, se razdajajo v spletu in izginjajo skupaj z okvarami nasih
raCunalnikov, ter svetovali izdelavo otipljivih kopij na fotografski papir. Tokrat se posvetamo
ravno nasprotnemu procesu - digitalizaciji analognih posnetkov.

rhiviranje je znanost. Ceprav
nas minljivost obdaja vse Zi-
vljenje, se je pri hranjenju
fotografij $e premalo zaveda-
mo. Zob Casa gloda tako fo-
tografije v skatlah od Cevljev
kot tiste, ki so shranjene valbumih. In nih¢e
ne more zanikati pozitivnih strani digitalnih

Ziga Cetrtic¢
fotografij. Z razmnoZevanjem se kakovost
ne slabsa, poSiljanje po spletu in ogled na
velikih zaslonih pa tudi nista od muh.

Ne smemo zanemariti niti tega, da ana-
logna fotografija ne upada vec. Res le redki
dopustniki in preprosti uporabniki e pose-
Zejo po petintridesetmilimetrskem traku,
pa Se ti le zato, ker se preprosto bojijo spre-
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memb ali pa se ne morejo prilagoditi sodob-
ni fotografiji, ki le steZka Zivi brez uporabe
racunalnika. Dostopnost digitalne fotogra-
fije je pri delu amaterjev povzrocila poveca-
nje zanimanja za analogni film kot dodatno
mozZnost izrazanja. Ce k vsemu pri$tejemo
$e modernost vsega, kar je »retrog, lahko tr-
dimo, da fotografskemu filmu 8e niso $teti
dnevi. A Ceprav poseZemo po filmu, si Zeli-
mo rezultate deliti na sodoben nacin.

Pri¢akovanja

Ceprav smo trg oznadili za nigen, je gneca
v nizkem cenovnem razredu velika. Svojo
priloZnost so namrec zavohala tudi fotogra-
fom in racunalnikarjem manj znana podje-
tja. Cim bolj smo popustljivi pri kakovosti,
tem vecjo izbiro imamo. Zato smo se odloci-
li, da s ¢clankom ne bomo iskali majhnih raz-
lik med posameznimi izdelki istega razreda,
temvec si bomo raje ogledali nase moZnosti.

Pri Zelji po digitalizaciji druzinskih arhi-
vov so bolj kot brezkompromisna kakovost
pomembni za postopek potrebni Cas, pre-
prostost rabe in seveda cena. Ljubiteljskega
fotografa, ki ga je zamikalo izkustvo mes8anja
kemikalij in susenja filmov, ne bo tako hitro
zmotilo akanje na dober rezultat. Se zahtev-
nejsi pa si bodo zaZeleli tudi moZnost branja
vecjih filmskih formatov. Za konec bomo
predstavili e alternativno metodo, pri kateri
namesto Citalnikov uporabimo enakomeren
svetlobni vir in obic¢ajni fotoaparat DSLR.

Kako se lotiti

Podrobnosti, ki jih nosi negativ, so res mi-
niaturne, zato jih Se toliko bolj zmoti vsaka
praska in nesnaga. Prostemu ocesu nevidni
prasni delci na digitalizirani fotografiji posta-
nejo ocitne bele pike, zato je skrbno ravnanje
Z negativi in pravilna priprava neposredno
pred odhodom v bralnik zelo pomembna.
Priporocena je uporaba puhalke in sinteti¢-
nega Copica, najbolj trdovratnih nebodiga-
treba pa se lahko na koncu previdno lotimo
tudi s krpico iz mikrovlaken. Pihanje z usti
se pri veCji poveCavi izraZa kot pljuvanje na
lastno delo, tega pa si nase fotografije res ne
zasluZijo. Negativov ne digitalizirajmo v pra-
$nih prostorih z mac¢kom v narocju, saj se ne-
kaj prahu useda Ze na negative, ki na pladnju
pri Stevilnih bralnikih ¢akajo v vrsti.



Veliko nevSeCnosti nam lahko povzrocajo
tudi prstni odtisi. Priporocljiva je uporaba
rokavic iz blaga, ki ne pusca nitk. Morda se
zdi vse skupaj pretirano, a tudi ob pazljivem
vstavljanju v pladnje pri poravnavi posnet-
kov na okenca drZala nimamo druge izbire,
kot da ob¢utljivi negativ primemo s prsti.

A tudiob zelo skrbnem ravnanju in ¢istem
okolju bodo rezultati teZko brezhibni. Ob-
¢utljivi nanos emulzije filma se namrec ra-
hlo opraska tudi v samem fotoaparatu, foto-
laboratoriji pa tudi razli¢no skrbno ravnajo
z nasimi izdelki med razvijanjem. Najboljsi
Citalniki za odpravo prahu in prask upora-
bljajo odcitek z infrardeco svetlobo. Film
je namreC povsem prepusten za omenjeni
spekter, tako da odcitek predstavlja masko
za kasnejSe programsko odstranjevanje ne-
pravilnosti. Algoritmi, ki si z od¢itkom IR ne
morejo pomagati, pa svojo nalogo opravijo
bolj za silo. Pri najljubsih fotografijah je zato
$e najbolje uporabiti ro¢no digitalno retusi-
ranje.

Ceprav poskrbimo, da med digitalizacijo
vnasamo ¢im manj napak, se moramo za-
vedati, da neuspelih fotografij za racunal-
nikom ne bomo mogli cudeZno izbolj3ati.
Raven popravka osvetljenosti, ki nam jo
negativ dovoljuje, je odvisna od kakovosti
in tudi starosti filma. Enako velja za barvno
pravilnost. Staranje barvil v barvnem nega-
tivu namre¢ ni enakomerno, zato fotogra-
fije najpogosteje postajajo bolj rdeckaste.
Razli¢ni filmi se tudi razli¢no odzivajo na
svetlobo, zato je kalibracija barv lahko zna-
¢ilna za doloceno znamko. Nekateri progra-
mi tako ponujajo profile nastavitev, a lahko
se zgodi, da bo nekaj rocnih posegov kljub
temu potrebnih. Ravnovesje beline, deni-
mo, je odvisno od vira svetlobe pri fotogra-
firanju. In pri vsem zgoraj napisanem se v
kakovost opti¢nega bralnika sploh e nismo
spustili.

Neostri posnetki pa bodo ostali neostri
tudi po Se tako napredni obdelavi. Pregla-
vice nam lahko povzroca §e neenakomeren
razmik med posnetki na filmskem traku, saj
pladnji $tevilnih bralnikov vsak posnetek v
Zelji po zagotovitvi ravne povrsine objamejo
iz vseh $tirih strani. Ce se sosednji fotogra-
fiji skoraj prekrivata, bomo morali zato med
zajemi posameznih posnetkov negativ pre-
stavljati, to pa bo mo¢no upocasnilo proces
digitalizacije.

Najpomembneje pa je, da se zavedamo,
da iz istega negativa pridobljena fotografija
velikosti 10 x 15 centimetrov na pogled ne
bo nujno tehni¢no popolna, ko bo poveca-
na na televizorju z metrsko diagonalo ali
ocenjevana pod velikimi povecavami na ra-
¢unalniskem zaslonu.

H Dnt DigiScan 2in1. Simpati¢na napra-
vica DigiScan TV: 2in1 je najmanjsi bralnik s
tokratnega testa in spominja na mali futuri-
sti¢ni interaktivni nagrobnik. Cvrsto grajen

¢rn monolit z gumijastimi noZicami, vgra-
jenim zaslonc¢kom in $tirimi gumbki zajete
slike shranjuje bodisi v skromen notranji
pomnilnik ali na pomnilnigko kartico SD, ki
se mu vstavi v zatilje. Kartica mikro SD zmo-
gljivosti 4 GB z adapterjem je celo priloZena
napravi. A to $e ni vse. Med odpiranjem em-
balaZe nas je poleg dveh pri¢akovanih pla-
dnjev za diapozitive v okvirckih in negative
navdusil Se svin¢nik za ¢isCenje negativov,
nastavek za nerazrezan film ter pladenj za
diapozitive s polavtomatskim podajanjem,
ki ni naveden niti v navodilih.

Napravica se napaja prek kabla USB (z
dvema velikima feritnima filtroma proti mo-
tnjam, kakr$nih $e nismo videli), priloZen pa
je tudi stenski napajalnik, ¢e se odlo¢imo za
samostojno delo. DigScan namre¢ za delo-
vanje ne potrebuje racunalnika, saj gre v re-
snici za fotoaparat, zaprt v priro¢no ohisje.
Na voljo nam je celo analogni prikaz foto-
grafij iz pomnilnika ali kar v Zivo iz negativov
neposredno na televizijo. Od tod brzkone iz-
haja oznaka vimenu naprave — dva v enem.

Menuji so precej $partanski in nekatere
simbole si bomo lahko razloZili le z navo-
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dili v roki, tako ali tako pa nam podrobne
nastavitve niso omogocene. Izberemo si
lahko vrsto filma — negativ, pozitiv ali ¢rno
beli — ter orientacijo prikaza. Zasloncek s

tako manj ovira morebiti neenakomerno
razporejene posnetke. Pri nastavku za nera-
zrezan film bi bili najbrZ pripravljeni placat
nekaj centov ve¢ za zaplato mehkobe, saj
sicer film med od¢itavanjem vleCemo nepo-

Glede na specifikacije naj bi bilo v na-
pravo vgrajeno tipalo CMOS z locljivostjo
pet milijonov pik, a izhodne datoteke jpeg
$tejejo tri Cetrt milijona manj. Ve€ kot o¢itno
je, daso fotografije posnete z malim tipalom
in da algoritmi bijejo boj za dodatno ostri-
no. A v resnici smo bili nad rezultati prije-
tno preseneceni. Barve so ustrezno izbrane,
dinami¢ni razpon ni slab, tudi ¢rno-bele
fotografije so povsem uporabne. Uzalostilo
nas je le nekoliko ravnodusno obrezovanje

predogledom v Zivo je sicer povsem zadovo-
ljivo informativen, a ima res piskavo kotno
vidljivost.

Za zajem fotografije moramo pritisniti
najvedji gumb dvakrat zapored, nato je na
vrsti ro¢ni premik pladnja. Ob Zelji po pre-
nosu fotografij v racunalnik z menujev iz-
beremo ikono USB in DigiScan se predstavi
kot zunanji disk ter se odtlej posveca zgolj
tej nalogi.

Pladnji so ¢vrsto izdelani, a je razreza-
ne negative zaradi vzdolZnega zapiranja
in zobckov za filmsko perforacijo zoprno
vstavljati. Ce ne uporabljamo rokavic, je
raven otipavanja onkraj okusnega. Pohvali-
G pa velja vgrajene magnetke, ki poskrbijo
za ¢vrst oprijem in le eno precno letvico, ki
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negativov, saj smo na koncnih fotografijah
pogresali nekaj povrsine.

Seveda je treba nase navdus$enje jemati s
pridrzkom. Od naprave smo res pri¢akovali
bistveno manj. Tako pa po zmerni ceni do-
bimo bralnik, ki je sposoben delovati samo-
stojno, zaseda res malo prostora, obenem
palahko manj zahtevnim hitro in preprosto
digitalizira druZinske arhive negativov in
diapozitivov. Najbrz bi DigiScan zadovoljil
tudi potrebe novodobnih »lomografistove,
kdorkoli pa v filmu i$c¢e zrna, naj raje bere
napre;j.

H Plustek OpticFilm 8100. V iskanju
najboljSega razmerja med ceno in kako-
vostjo Stevilni naprednej$i amaterji, ki e
vedno poslikajo kak analogni film, izberejo
Plustekove izdelke druZine OpticFilm, ki se
pocasi, a vendarle vztrajno razvijajo in izko-
ri$¢ajo ozko trzno niso. Preizkusili smo tre-
nutno najugodnej$o resitev z oznako 8100.

Cvrsto izdelana temno modra opeka Ze
ob prvem pogledu daje vedeti, da obliko-
valci ob snovanju izdelka niso potod¢ili niti
kapljice potu. Pladenj s prostorom Za ne-
gativ, dolg Sest posnetkov oz. $tiri okvirjene
diapozitive, vstavimo s strani, spredaj pa so
nam na voljo trije gumbi in ledica. Zunanji
napajalnik in kabel USB priklopimo zadaj.

PriloZene aplikacije, ki se odpre ob pri-
tisku na gumb »QuickScang, bodo veseli le
redki. Mi smo se nekaj ¢asa ukvarjali z njo,
a naposled obupali. K sredi je ¢italniku pri-
loZen Se program SilverFast SE Plus 8. Omo-
goCa nam nadzor nad nastavitvami oblike
izhodne datoteke, izbiro vstavljenega no-
silnika in nastavitev locljivosti branja. In Se
veliko ve¢, a e smo vajeni kakega drugega
urejevalnika fotografij, bo po zajemu skoraj
zagotovo bolj smiselno uporabiti slednjega.
Zal pa Adobe Camera Raw ni prepoznal iz
SilverFasta izvoZenih 16-bitnih tiffov v polni
barvni globini, Photoshop pa jih je. Za na-
mecek so 16-bitne datoteke pri negativih
ostale invertirane.



Praske in prah na fotografijah so zelo iz-
raziti. Ohranjanje Cistih in neposkodovanih
negativov je zato nuja, pa Ceprav je v prilo-
Zeni programski opremi na voljo avtomat-
sko odstranjevanje. Boljsi in drazji Plusteko-
vi filmski bralniki sicer zajemajo infrardece
zaznavanje prahu, ki naj bi se obneslo bi-
stveno bolje.

Odcitki so na splo$no vec kot solidni, a
bi si nase razvajeno oko Zelelo kaj ve¢. Pri
¢rno-belih fotografijah je trpel dinami¢ni
razpon, pri barvnih pa se pojavlja kar ob-
¢uten barvni $um. Predvsem smo vel pri-
¢akovali od odcitkov pri locljivosti 7200 dpi,
saj je obdelava fotografije po Stiriminutnem
skeniranju trajala skoraj tri Cetrt ure. Razlika
med odcitkom lo¢ljivosti 2400 pik na palec,
ki nam vrne fotografijo, veliko dobrih Sest
milijonov pik, je minimalna in vidna le pri
res ostrih posnetkih in najvecjih povecavah.

Sam potek dela za hitro skeniranje doma-
Cega arhiva je pogojno sprejemljiv. Avtomat-
sko nastavljanje parametrov pri obi¢ajnem
odcitavanju deluje zadovoljivo, Zal pa nam
je vegji predogled na voljo le, e ga posebej
zahtevamo. To pomeni dvajset sekund ¢aka-
nja. Po samem odcitku se ne obnovi. Tako je
treba rezultate pregledovati loceno, e Zeli-
mo sproti odkrivati morebitne napake.

Plustek OpticFilm 8100 ni slaba naprava.
Dalec od tega. Zahteva pa nekaj privajanja in
iskanja alternativnih poti za urejanje nega-
tivov. Vztrajnim bo dobro rabil in s pridobi-
vanjem izku$enj bodo rezultati vedno boljsi.
Zavedalti pa se je treba njegovih omejitev.

H Canon CanoScan 9000F Mark II.
CanoScan 9000F Mark II je brzkone najbolj
izpopolnjen izdelek s tokratnega preizkusa.
Ceprav sodi v razred ploskih bralnikov, so
njegove mere v vseh (reh razseZnostih kar

spostovanja vredne. Cvrst pokrov prispeva k
debelini zaradi vgrajene osvetlitve za zajem
filmov, v telesu naprave ima veliko Zivljenj-
skega prostora vgrajeno tipalo CCD. Kombi-
nacija lakaste ¢rne in mat srebrne plastike
daje nekoliko bolj prestizen pisarniski kot
paindustrijski videz.

PriloZena programska oprema je sicer
prijetna za oko, a na trenutke nelogi¢na.
Canon Quick Menu nam ponuja gumbe, ki
jih izberemo glede na nase namere, nastavi-

tve po meri pa nam omogocijo svobodnejse
odlocanje. A svoboda se konca, ko si Zelimo
izbrati visjo 48-bitno barvno globino. Tedaj
priskoCi na pomo¢ aplikacija ScanGear, ki
nam ponudi vse napredne nastavitve in
celo osnovno urejanje zajema. A ne ponuja
nastavitve vrste izhodne datoteke. Ne¢imr-
ni, kot smo, v trenutku, ko vzamemo v roke
navodila, oznac¢imo izdelek za kontraintu-
itiven. IzkaZe se, da ScanGear in sicersnji
gonilniki bralnika med seboj sodelujejo ne-
koliko ¢udno, tako da moramo CanoScanu
nekatere nastavitve nastaviti zunaj v Canon
Quick Menuju. Za namecek se fotografije
na dogovorjenem mestu na disku pokaZejo
Sele ob zaprtju ScanGeara, saj jih Sele takrat
dobi v roke Canon Quick Menu.

A ko pustimo manj pomembno frustracijo
ob strani, smo s potekom dela lahko ve¢ kot
zadovoljni. Na pladnju za vstavljanje petin-
tridesetmilimetrskih negativov je namrec
prostora za dva trakova s po Sestimi negativi,
hiter predogled pa skupek samodejno razbi-
je na posamezne sli¢ice. Ob potrditvi izbora
se tako kar ducat fotografij digitalizira brez
dodatnih ro¢nih posegov, da pa ne bi poza-
bili na nase delo, si lahko izberemo opozori-
lo, ki naj se predvaja ob koncu operacije.
¢ljivostmi smo imeli nekaj tezav z odzivnostjo
ratunalnika, na novo vecjo oviro pa smo na-
leteli ob delno presvetljenem negativu, ki je
samodejno prepoznavo posnetkov tako zme-
del, da druge fotografije na traku niso bile
prepoznane. Tako nam ni preostalo drugega,
kot da ga izreZemo. Fizi¢no, da ne bo pomote.

Najpogostejsi obliki analognih filmoy, ki ju 3e vedno lahko brez vedjih teZzav kupimo, nosita
oznako 135 in 120. Prvi je vsem dobro znani 35 mm film v valjastih posodicah, ki bi mu zaradi
razsirjenosti lahko rekli kar »navadni film«, drugi pa pripada srednjemu formatu in omogoca
zajem fizi¢no vedjih posnetkoy, ki zato lahko vsebujejo ve¢ podrobnosti.

Vecina bralnikov je prilagojena velikosti
posnetka 24 x 36 mm, kakrsne zajema
glavnina fotoaparatov na 135 film. Obicajna
velikost posnetka srednjega formata je 56

x 56 mm in smo ga ha tokratnem preizkusu
lahko prebralile s Canonovim bralnikom.

A fotografski film ni razdeljen na posnetke.
Za svetlobo je obcutljiva celotna povr-

3ina. Nekateri fotoaparati tako zajemajo
fotografije polovi¢ne velikosti 24 x 18 mm,
vedjo tezavo pri digitalizaciji paimamo s
panoramskimi fotografijami, ki se na 35 mm
filmu razprostirajo prek daljSe povrsine, tudi
do 24 x 110 mm.

V. zgodovini fotografije so si drugac¢ni formati

zapisa utirali pot tudi na ljubiteljsko podro¢je. Priljubljeni so bili majhni aparati, ki so uporablja-
li film v kasetkah (110), v devetdesetih je pohod zacel (in ga kmalu tudi koncal) APS, Kodak pa
je skupaj s cenovno ugodnimi preprostimi fotoaparati serije Instamatic v Sestdesetih predstavil
film zoznako 126. Pozabiti ne smemo niti na »instantno« fotografijo, katere najbolj znano ime
je Polaroid. Fotografije so zajete neposredno na papir, tako da ni izvirnika v obliki filma.
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Poleg pladnja za obi¢ajni film formata 135
sta bralniku priloZena $e pladenj za okvirje-
ne diapozitive in drZalo za film srednjega
formata. Razveselili smo se, da pladnja ni-
mata prec¢nih plasti¢nih palicic, ki bi med
seboj razmejevale posnetke na negativih,
saj smo zato pricakovali, da bomo lahko za-
jeli tudi neobicajne panoramske posnetke.
A Zal ni bilo tako, saj jih ScanGear ni Zelel
prepoznati, obenem pa ni dopuscal ro¢nih
nastavitev velikosti negativa. Kljub temu
bomo imeli nekaj manj teZav, ¢e nasi nega-
tivi nimajo povsem enakomernega razmika
med posnetki. So pa v Canonu pomislili na
uporabnike srednjega formata tudi manj
obic¢ajnih mer, tako da so bile med nasim
preizkusom uspes$no zaznane ne le fotogra-
fije formata 6 x 6, temvec tudi 6 x 7in 6 x 9.
Omejitev pri panoramskih posnetkih je tako
zagotovo le programske narave in bo morda
v prihodnje reSena.
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Konc¢ni rezultati digitalizacije so bili resda
zadovoljivi, a visoke gostote branja, navede-
ne v specifikacijah, Zal nismo opazili. Od-
¢itki so bili nekoliko neostri, na nekaterih
kontrastnih prehodih smo, zanimivo, na-
leteli na kromati¢no aberacijo. Na splogno
so podrobnosti zamegljene. Razlog morda
ti¢i v algoritmih za odpravljanje §uma, saj
ta ni opazen v obliki posameznih pik, tem-
veC se bolj izraza v vedjih, nekaj pik velikih
barvnih madeZih. Zaradi neostrosti zajetih
posnetkov je zato najpogosteje nesmiselno
posegati po locljivostih, vigjih od 2400 dpi.
Pri fotografijah srednjega formata je teZzava
7 ostrino manj opazna, a ob zavedanju, da
bi lahko bilo bistveno bolje, vendarle ostaja
grenak priokus. PotolaZi pa nas dober dina-
micni razpon in tudi prijeten zajem ¢rno-
belih fotografij.

Velika prednost ploskih bralnikov pred-
stavlja moZnost zajema Ze natisnjenih foto-

grafij. In Ceprav na splo$no vedno velja, da
je bolje poseci po izvirniku, nas je primer-
java med zajemom fotografije, natisnjene v
fotolaboratoriju, in zajemom neposredno z
negativa, presenetila. Canon 9000F Mark II
ima s podrobnostmi Zal toliko teZav, da je bil
odcitek natisnjene fotografije ostrejsi.

Profesionalni fotografi bodo brZzkone Ze-
leli kaj vec, saj bralnik ne zmore videti ce-
lotne informacije, ki jo nosijo negativi. Za-
gotovo pa CanoScan 9000F Mark II ponuja
najhitrej$i tok dela med bralniki s tokratne-
ga preizkusa in je obenem tudi dale¢ najbolj
vsestranski.

B Gverila. Za digitalizacijo posnetkov pa
ne potrebujemo nujno bralnika. Ob predpo-
stavki, da ima vsak naprednejsi fotografski
navdu$enec tudi fotoaparat DSLR, si lahko
nadomestek za kakovosten bralnik sestavi
za manj kot evrskega stotaka.

NajdraZzji sestavni del je vir enakomerne
svetlobe. Uporabimo lahko pregledovalnik
negativov (Keiser Slimlite 2421), najbolj
varcni in spretni pa se lahko lotijo tudi la-
stne izdelave svetlobne $katlice z mlecnim
prosojnim steklom. Ce sodimo med sreé-
neZe z makro objektivom, smo prakti¢no Ze
na konju. A tudi za prave gverilce ni Se nic¢
izgubljeno. Obisk na spletnih drazbah nas
bo stal priblizno 3tirideset evrov, vrecko pa
bomo napolnili z eno izmed izvedenk stare-
ga sovjetskega objektiva Helios 58 mm {/2,
M42 makro obrocki in M42 adapterjem, ki
bo omogocil namestitev na nas DSLR.

Negativ poloZimo na pregledovalnik ne-
gativov in ga primerno obteZimo, da dose-
Zemo ¢im bolj ravno povrsino. Fotoaparat
namestimo na stojalo in ustrezno pravoko-
tno na negativ. Z uporabo makro obrockov
lahko ostrimo le na to¢no dolocenih razda-
ljah, tako da siizberemo ustrezno kombina-
cijo, izostrimo posnetek, pripremo zaslonko
in fotografiramo. Cas ekspozicije je odvisen
od moci svetlobnega vira in je za omenje-
ni pregledovalnik priblizno sekundo. Med
tem ¢asom moramo seveda poskrbeti, da
se fotoaparat na stojalu ne premika. Ce bi
svetlobno Skatlico izdelali sami, pa lahko za
osvetlitev uporabimo bliskavico. Vi tem pri-
meru lahko slikamo celo iz roke, saj je ¢as
ekspozicije zelo kratek.

Za primerjavo rezultatov s filmskimi
bralniki smo tokrat kot alternativni nacin
uporabili doma izdelano svetlobno $katli-
co, dve enaki poceni bliskavici, ki smo jih
proZzili s svetlobo v fotoaparat vgrajene bli-
skavice, fotoaparat Nikon D7000 in makro
objektiv Tamron 90 mm F/2,8. Kakovost
¢rno-belega zajema je zelo dobra, surove
slikovne datoteke pa ponudijo veliko pro-
stora za popravke pri kasnej$i obdelavi.
Zanimivo je tudi, da so praske in prah na
negativih manj ocitne kot pri bralnikih.
Zaradi priprtosti zaslonke na F/22 je vsa-
ka nesnaga na tipalu fotoaparat toliko bolj



ocitna. Prijetno nas je presenetil dinami¢ni
razpon in pa ostrina posnetkov. Pri zajetih
posnetkih ¢rno-belega filma obcutljivosti
[SO400 je na zajemu jasno vidna zrnatost
filma. To pomeni, da smo dosegli mejno
loCljivost samega negativa. Omeniti pa ve-
lja, da z veCanjem negativa izgubljamo na
podrobnostih, saj ohranjamo locljivost ce-
lotne fotografije, pravi bralniki pa ohranjajo
lo¢ljivost na enoto povrsine.

Nekaj ve¢ preglavic nam povzroCa zaje-
manje barvnih negativov. Barvna informa-
cija je namre¢ nagnetena v okolici rdeCega
spektra, zato je temperatura beline nasta-
vljena v skrajni vrednosti, ki jo $e podpira
Adobe Camera Raw (nekateri drugi urejeval-
niki fotografij imajo mejo postavljeno nize).
Pri dolocenih vrstah filmov in razmerah ob
fotografiranju smo zato porabili veliko casa,
da smo dosegli Zelene tonalne vrednosti.

Na splo$no za omenjena gverilska pristo-
pa velja, da priprava zahteva svoj ¢as, sam
zajem pa lahko poteka zelo hitro. Ob ideal-
no izpeljanem postopku je kon¢na ostrina
odvisna od uporabljenega objektiva, dina-
micni razpon in nivo $uma pa od kakovosti
zajema fotoaparata. Ze s povpreénim DSLR
lahko doseZemo, Ce ne celo preseZemo ka-
kovost marsikaterega namenskega bralnika.

DigiScanTV 2in1

Mos
5MP
LED

135 negativ in dia okvircki.

7 manjSanjem zahtevnosti je mogoce upo-
rabiti tudi kompaktne aparate, nekaj brska-
nja po spletu pa razkrije celo podobne reSi-
tve, izvedene s prenosnimi telefoni.

Kako torej?

Vec kot o¢itno je, da tako, kot za vsako bo-
lezen raste roZica, tudi na vsakega digitaliza-
cije analognih posnetkov Zeljnega sleherni-
ka ¢aka bralnik. Obicajnemu nezahtevnemu
skrbniku domacega arhiva lahko brez slabe
vesti priporo¢amo preprost, a casovno ucin-
kovit dnt DigiScan TV 2inl. Napredni ama-
terji, ki so pripravljeni v digitalni temnici
preZdeti vecC Casa, bodo s Plustek OpticFilm
8100 pridli do bistveno boljsih rezultatov,
omenjeni bralnik pa je vse prej kot primeren
za digitalizacijo ve¢je mnoZice posnetkov. Tu
bo najboljsi rezultat omogocil Canon Cano-
Scan9000F Mark II, a ¢e ne bomo izkoriscali
tudi njegovih drugih potencialov, je smisel-
nost nakupa vprasljiva. Res pa je tokrat edi-
ni, ki omogoca tudi zajem razvitih fotografij
in filmov srednjega formata.

Najzahtevnej§im pa preostane le, da se
naloge lotijo z iznajdljivostjo in potrpeZlji-
vostjo. Izkazalo se je, da metoda z zajemom
z DSLRjem ob pravilnem postopku prema-
ga vse tokrat preizku$ene naprave. M

Cemu bi to poéeli sami

Storitve skeniranja analognih posnetkov
nam ponuja prakti¢no vsak foto studio, ki
razvija fotografije. Cena je pogosto odvisna
od locljivosti in formata zapisa, a smo nasli
tudi ponudbe za zajem vecje koli¢ine filmov
v lo¢ljivosti 5700 x 3900 pikin v surovem
zapisu (RAW) za 4 evre na film. To je, realno
gledano, ugodna cena. Pri manjsih koli¢inah
se cene gibljejo okrog 0,40 evra na posnetek.
Kakovost zajema med ponudniki mo¢no
niha. Pri digitalizaciji je pomembna tako
kakovost in vrsta opreme kot vestnost
upravljavca. A ¢e nam skeniranje predstavlja
nujno zlo, se bomo brzkone odrezali slab3e
kot zunanji ponudniki, gmotno smotrnost
pocetja pa lahko ocenimo s koli¢ino posnet-
kov, ki jih Zelimo pretvoriti v sodobne zapi-
se. Vsekakor je priporocljivo pred predajo
celotnega arhiva ponudnika preizkusiti.

Ce e vedno fotografiramo na film, so nae
Zelje pogosto velike ali specifi¢ne, potreba
po digitalizaciji pa se javlja sproti, zato ne
moremo izkoristiti diskontnih cen. Racun se
spremeni, pomembno vlogo pa odigra tudi
veselje.

Optickilm 8100 CanoScan 9000F mark Il Nikon D7000, Tamron 90 mm F/2,8
o Q)] Mos

7200 dpi 9600 dpi 16MP

LED LED 2 x bliskavica, svetlobni difuzor

135 negativ in dia okvircki.

135 negativ in dia okvircki,
srednji format do 6x9, natisnjene

domade izdelave.

Vse, kar je manjse od svetlobnega
difuzorja (do 6x9 srednji format).

fotografije.

0:00 0:21 0:12 0:00
0:02 0:37 0:51 0:02
0:00 0:02 0:02 0:00
/ 410 15:21 /

42:00 0:02 /
www.dnt.de www.plustek.com www.canon.com /
www.conrad si www.amazon.de www.canon si /
JAEUR 207 EUR 234 EUR /
Prirocnost, samostojnost. Zajem podrobnosti, Stevilne Zajemanje dvanajstih negativov Kakovost zajema, hitrost zajema.

Kakovost zajema bo zadovoljilale

manj zahtevne.

nastavitve.

Sum, kakovost zajema ¢mo-belih
posnetkov.

Zajem podrobnosti, programske
omejitve zajema nestandardnih

hkrati, podpora razli¢nim formatom.

Zapletenost uporabe.

velikosti negativov.
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Omrezje

Pred kratkim smo v Monitorju preizku3ali brezzicne usmerjevalnike, ki iz leta
v leto presenecajo z visjimi hitrostmi. Pri dometu domacih omrezij je vendarle
videti bolj malo napredka, saj so Se vedno podrejena zakonom fizike.

ed preizkuSenimi us-

merjevalniki je bilo le

nekaj takih, ki so svoje

omreZje lahko poslali

tudi na naso najbolj od-

daljeno tocko merjenja.
Ta je bila dve nadstropji niZze od usmerje-
valnika in do te tocke so nesla le nekate-
ra omreZja pri 2,4 GHz. Tista pri 5 GHz so
zaradi krajSe valovne dolZine dojemljivejsa
7a ovire, saj se hitreje vpijajo v stene. Tako
5 GHz omreZja pravzaprav ni smotrno po-
daljsevati, saj bo vsaka nova ovira dodatno
oslabila Ze tako Sibek signal. Podaljsevanje
je tako bolj smiselno pri 2,4 GHz omreZjih,
ki sicer po hitrosti zaostajajo za tistimi pri
5 GHz, a je domet Ze privzeto daljsi. Tako
smo pri 5 GHz omreZjih pri najnovejSem
standardu ac pric¢a hitrostim, ki smo jim
bili v€asih prica le v oZicenih omreZjih, a se
moramo zadovoljiti s kratkim dometom. 5
GHz omreZja so najuporabnej$a za preta-
kanje video vsebin, saj so dovolj prepustna,
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da vecpredstavne vsebine po omreZju po-
$iljajo brez tezav. 5 GHz omreZja je smotr-
no podalj$evati le takrat, ko sta odjemalec
in usmerjevalnik v isti sobi in ne bi radi do
odjemalca napeljali kabla. To se lahko zgodi
pri pametnih televizijah, ki niso vedno tam,
kamor nam je internetni ponudnik pripeljal
vrata v internet. Za bolj oddaljene prostore
domovanja tako pridejo bolj prav 2,4 GHz
omreZja, ki dostavijo povsem dovolj visoke
hitrosti za brskanje po spletu, a imajo tudi
svoje meje in, ko domet omaga, je treba
omreZje razsiriti.

Ko se odlo¢imo podaljSevati domace
brezZi¢no omreZje, imamo na voljo ve¢ mo-
Znosti in najboljsa je Se vedno oZi¢ena po-
vezava, ki ima na koncu brezzi¢no dostopno
tocko. Gre za najmanj prakticno resitev, saj
je treba do oddaljenih prostorov napeljati
kable, ti pa zagotavljajo enako visoke hi-
trosti, kot jih dobimo v neposredni bliZini
usmerjevalnika. Druga moZnost je brezzic¢-
na povezava dveh usmerjevalnikov, a tu ne

gre za najzanesljivejse re§itve, saj v to funk-
cionalnost izdelovalci programskih oprem
usmerjevalnikov ne vlagajo veliko truda.
Toliko pametnej$a resitev so tako podaljse-
valniki brezzi¢nih omreZij, ki so narejeni le
za opravljanje te funkcije.

Podaljsevalniki v naravnem okolju
Preden se lotimo konkretnih meritey, je
treba omeniti na¢in delovanja brezZi¢nih
podaljSevalnikov in spustiti pri¢akovanja.
Te naprave se z usmerjevalnikom pogo-
varjajo po zraku, to pomeni, da je polovica
zmogljivosti podalj$evalnika uporabljena za
prenos podatkov od usmerjevalnika. Tako
je za Sirjenje omreZja na voljo le e druga
polovica zmogljivosti podaljSevalnika. Ko v
enacbo vstavimo $e dejstvo, da do podalj-
$evalnika ne pride pretirano mocan signal,
¢udeznih hitrosti ne gre pric¢akovati. Kljuc-
na lastnost teh naprav je torej le podalj$anje
dometa omreZja, ne pa tudi hitrosti. To opo-
zorilo je predvsem na mestu zato, ker tudi



pri podaljSevalnikih izdelovalci ne skoparijo
z oznanjanjem teoreti¢nih hitrosti na emba-
laZah. Tako se na vseh Skatlah nekje vidi §te-
vilka 300 Mb/s, ki s stvarnostjo seveda nima
nobene veze.

Drugo, kar je treba vzeti v zakup, je to, da
so si domovanja zelo razlicna. Morda gre za
ocitno resnico, a je to treba poudariti pred-
vsem zato, ker bi bilo nemogoce objektivno
oceniti delovanje posameznega podaljSe-
valnika. Vse meritve smo sicer opravili v
enem stanovanju, a to $e ne pomeni, da se
bo v drugatnem tlorisu podaljsevalnik ob-
nasal enako. Sestava sten, njihova koli¢ina,
vrsta oken, vrat in tal so spremenljivke, ki
lahko mo¢no vplivajo na domet brezZi¢ne-
ga signala. Predvsem so velike ovire Zelezo-
betonske stene, ki v kombinaciji z ve¢nad-
stropnimi hisami hitro pomenijo majhen
domet. Prav tako so postala pomembna
okna, saj so nekatera novej$a premazana s
filmom, ki vsebuje kovine, te pa ovirajo do-
met omreZij. Postavitev podaljSevalnika je
tako pogojena z Ze obstoje¢im signalom, saj
je postavitev na mesto, kjer je signala komaj
kaj, brez ucinka.

H Buffalo WAE-300D-EU. Buffalova na-
prava ima med vsemi petimi najvec funk-
cionalnosti. Edina je zmoZna podaljSeva-
ti omreZja pri 5 GHz in ima dva vhoda za
kabel UTP. Prav tako je edina naprava, ki
ni narejena za neposreden priklop v elek-
tricno vti¢nico, kar bo morda komu prislo
prav, saj moramo druge naprave priklopiti
neposredno v vti¢nico in je njihov poloZaj
dolo¢en vnaprej. Buffalov podaljSevalnik se
v elektricno omreZje priklopi prek kabla in
je v tem pogledu lahko malo bolj prilago-
dljiv, saj na razdelilniku ne zavzame prevec
prostora.

Buffalov izdelek se najslabse obnese pri
namestitvi, ki je po nepotrebnem zapletena
in vsebuje zagon posebnega programa, ki
nas s Carovnikom pelje po namestitvi. Kora-
ki v ¢arovniku si sicer sledijo logi¢no, a gre
za katastrofalen uporabniski vmesnik, ki bo
kak$nega manj vesCega uporabnika zmedel.
V primerjavi z drugimi konkurenti je $lo za
dalec najbolj zapleten proces.

Ko smo Buffalovo napravo povezali z
usmerjevalnikom, se je domet do preno-
snika v Oknih ojacal na 8tiri od petih Crtic.
Temu je sledil tudi dvig hitrosti, ki je bil
8,438 Mb/s. Buffalo je tako podvojil hitrost
in omreZje tako podaljsal, da je bilo pokrito
celotno stanovanje. Slednje smo preverjali
tako, da smo na najbolj oddaljeni tocki pre-
verili obstoj omreZja, ki se brez podaljSeval-
nikov do tja ni prebilo. OmreZje so po vsem
stanovanju podaljsali vsi konkurenti.

H D-Link DAP-1320. D-Linkova naprava
je na tokratnem preizkusu edina brez omre-
Znega izhoda in tako namenjena zgolj brez-
Zi¢nim povezavam. To, da ni vhoda UTB ni
vplivalo na nastavitey, ki je potekala prek
carovnika, in tezav ni bilo. Po namestitvi se
je omreZje podaljsalo na 8tiri ¢rtice in D-link
je omogocal drugo najhitrejSo hitrost, kar je
v kombinaciji z ugodno ceno dober rezul-
tat. Najvec¢ja pomanjkljivost je tako to, da ni
omreZnega vhoda, ki ga imajo tudi cenejsi
konkurenti.

B Edimax EW-743RPn. Medtem ko so
druge naprave na tokratnem preizkusu
pribliZzno enako velike, je Edimaxov po-
daljSevalnik zelo majhen. Gre za napravo,
ki komajda prekrije elektri¢ni vti¢ in je iz
tega razloga zelo nevpadljiva. Na levi stra-
nici najdemo vhod za omreZni kabel, na
dnu pa je stikalo za vklop in izklop. Prednja
stranica pozna pet utripajocih led ludi, ki bi
znale biti nadleZne, tako da bo ¢rni elektric-

ni lepilni trak morda potreben za njihovo
prekritie. Sama namestitev je zelo lahka, saj
nas v Skatli pricaka listek z naslovom, kamor
usmerimo brskalnik, in Ze se znajdemo pred
¢arovnikom, ki nas pelje po namestitvenem
procesu. Vse postorimo v treh korakih in Ze
bomo imeli podaljSano omreZje.

Edimax je signal ojacal na tri od petih ¢r-
tic in hitrost zvisal na 7,653 Mb/s. Tako se je
znasel na predzadnjem mestu, a nikakor ne
gre za slabe rezultate in je glede na majh-
nost presenetil.

B TP-Link TL-WA850RE. TP-Link tudi pri
podaljSevalniku ni mogel iz svoje koZe in je
svojo napravo opremil z mo¢nimi modrimi
diodami, ki v temi nadomescajo disko luci.
Prav tako so luci postavljene v krog in je tez-
ko razbrati, kaj to¢no nam hocejo povedati,

PodaljSevalnik omreija.
Prodaja: www.pchandsi.
Cena: 50 EUR.

PodaljSevalnik omreija.
Prodaja: www.xenya:si.
Cena: 40 EUR.

Podaljsevalnik omreija.
Prodaja: www.conradsi.
Cena: 30 EUR.

/ Ni potrebna namestitev neposredno na elektricni vtic.
X' Iapletena namestitev.

/ Hitrost.

X Ni omreznega vhoda.

/ Majhnost, preprosta namestitev.
X Hitrost.
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PodaljSevalnik omrezja.
Prodaja: www.Acord-92.si.
Cena: 30 EUR.

PodaljSevalnik omreija.
Prodaja: www.conradsi.
Cena: 60 EUR.

X Nie.

/ Preprosta namestitev. Hitrost.

/ Zunanje antene, preprosta namestitev.
X Hitrost.
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in jih je po uspe$ni namestitvi najbolje pre-
lepiti. Sicer pa gre za li¢no belo napravo, ki
ima na dnu vhod za omreZni kabel in gumb
7a ponastavitev nastavitev.

Namestitev je tudi pri TP-Linku preprosta
in Carovnik nas v nekaj korakih pripelje do
podaljanega omreZja. WAB50RE je domet
ojacal na 5 Crtic in hitrost zvi$al na zmago-
valnih 10,629 Mb/s. To je bil najvisji rezultat
na tokratnem preizkusu in Ker gre za napravo
Z notranjimi antenami, je TP-Link presenetil.

B Netgear WN300ORP. Netgearova na-
prava je edina, ki ima dve zunanji anteni.
To je pri tem izdelovalcu ponavadi znak do-
brega dometa. Tako pet ¢rtic v Oknih ni bilo
presenecenje, a je nato razocarala hitrost.
7 7,285 Mb/s se je uvrstil na zadnje mesto
in resni¢no ne gre za napravo, ki bi lahko
nosila Netgearovo ime. Sama namestitev je
bila preprosta in podobna preostalim kon-
kurentom, saj nas po posameznih korakih
vodi carovnik. Pri vseh napravah, razen
Buffalovem podaljsevalcu, je razveseljivo
tudi to, da za namestitev nismo potrebo-
vali priloZenih omreZnih kablov. Vse je bilo
mogoce postoriti kar z brezZi¢no povezavo s
podaljSevalnikom in ¢arovnikom, ki nam je
pomagal v brskalniku. Namestitev na vseh
podaljSevalnikih lahko olajsa §e gumb WPS,
ki namestitev naredi $e bolj prijazno.

In zmagovalec je ...

Cen doslej nismo izpostavljali, saj so si
rezultati zelo blizu, tako se na koncu lahko
odlo¢imo le na podlagi cene. Za 60 evrov je
najmanj pokazala Netgearova naprava, ki je
glede na velikostin dostavljeno hitrost ponu-
dila premalo. 50 evrov vredni Buffalo se sicer
izkaZe z nekaj ve¢ funkcionalnosti, a ga drzi
nazaj zapletena namestitev in povprefna
hitrost. Pri tridesetih evrih pa se znajdemo,
Ce izbiramo med Edimaxom in TP-Linkom,
kjer ima glede na rezultate prednost sledniji,
saj je dostavil najvigjo hitrost. Edimaxu je v
prid $e majhnost, saj tudi na vti¢u vzame
malo prostora, a je razlika s TP-Linkom tako
majhna, da je komaj vredna omembe.

TP-Linkov podaljSevalnik je zanimiv Se
zato, ker je edina naprava na preizkusu, ki
je omreZje podalj8ala tako, da je bilo ime
omreZja enako tistemu, ki ga je oddajal
usmerjevalnik. Drugi konkurenti so »svoje«
podaljS8ano omreZje preimenovali. Seveda
lahko omreZje preimenujemo po svoje in
ga poimenujemo tako, kot je ime omreZju
usmerjevalnika, a tu zna priti do motene-
ga delovanja. Na to Ze privzeto opozarja
Netgearova naprava in podobne izkusnje
imamo, ko smo skusali brezzi¢no podaljse-
vati omreZje z dvema usmerjevalnikoma. Po
drugi strani pa je treba reci, da v dveh dneh
uporabe TP-Linkovega podalj$evalnika te-
Zav ni bilo. Sicer pa ostaja opozorilo, da je
podaljS8ano omreZje bolje poimenovati po
svoje in se nanj priklapljati, ko smo zunaj
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Podaljsevali smo omrezje usmerjevalnika Asus
RT-N66U Dark Knight, ki je na lanskoletnem
preizkusu usmerjevalnikov dobil zlati Monitor.
Gre za napravo, ki podpira standard nin 5 GHz
omreZje ter ima tri zunanje antene. Na lanskem
preizkusu se je izkazala tako s hitrostjo kot z do-
metom in v tokratnem primeru se je spopadala
z dvema Zelezobetonskima stenama. Kot rece-
no, je pametno podaljSevati le 2,4 GHz omrezja,
kar je v nasem primeru olajsalo dejstvo, da 5
GHz omreZje ni premagalo prej omenjenih
sten. Prav tako je le Buffalov podaljsevalnik
podpiral tudi 5 GHz omrezja, drugi so zaznali le
tista pri 2,4 GHz.

Hitrosti smo preizkusali enako kot na preizkusu
usmerjevalnikov. Na eni strani je bil stacionarni
racunalnik, ki je bil zusmerjevalnikom povezan
prek kabla, na drugi strani pa smo hitrost merili
s prenoshikom, ki je bil v omreZje povezan
brezzi¢no. Za merjenje smo uporabljali program Chariot, pri katerem moramo na obeh racunalnikih pognati njegov odjemalec Endpoint. Tako
lahko Chariot najde oba ra¢unalnika in med njima meri hitrost podatkov.

Prenosnik, s katerim smo merili hitrosti, je bil od usmerjevalnika oddaljen tri sobe. Slo je za Dellov raZunalnik s 64-bitnimi sedmimi Okni in 4 GB
pomnilnika. Na tej oddaljenosti je Dell kazal mo¢ signala z eno od petih ¢rtic, ki jih Okna izrisejo v opravilni vrstici. Ob uporabi podaljsevalnikov je
bilo tako pric¢akovati, da bodo Okna kazala boljsi doseg in se bo stevilo ¢rtic vedalo.

Kot kontrolni podatek smo tako izmerili $e hitrost, ko je bil prenosnik brezzi¢no povezan neposredno na usmerjevalnik, in namerili 4,657 Mby/s.
Nato smo meritev ponovili e petkrat, pri ¢emer smo na enako mesto med usmerjevalnikom in prenosnikom priklopili podaljsevalnik in tako
podaljsali omrezje usmerjevalnika.

Podaljsevalnike smo namestili v srednjo sobo. To pomeni, da so bili med obema Zelezobetonskima stenama. Podatki so tako po omrezju potovali
od usmerjevalnika skozi prvo steno do podaljsevalnika in od tam Se ¢ez eno steno do prenosnika.

dosega glavnega omreZja.
Za konec povejmo $e, da smo vse podalj-
$evalnike uporabljali po nekaj dniin jih bre-

$i signal in vi§je hitrosti. Le pozabite na to,
da bodo v kleti enake hitrosti kot v neposre- 4,657
dni blizini usmerjevalnika. M

10,629 30EUR
menili tudi z ve¢ povezavami (beri: torrenti) e — (L
in teZav s sesedanjem ni bilo. Kako se obne- 9,296 40EUR
sejo ob daljsi rabi, sicer ne vemo, a je Ze ta g8 ————— mn SOEUR
podatek zelo vzpodbuden. _—

Ce v kateri izmed domacih sob trpite za 7,653 30EUR
slabo pokritostjo, vam 30 evrov prinese bolj- 1285 ————— I 60 EUR
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Od nadgradnje

V anglescini je v zadnjih letih ena najbolj strah vzbujajocih fraz 'An update
is available', oziroma, prevedeno v slovenscino, popravek je na voljo.

Racunalnikarji praviloma prisezemo po popravkih in se zavedamo njihove
pomembnosti, Cetudi nam vzamejo kar nekaj ¢asa.

red nedavnim smo prejeli pi-
smo bralca, ki o¢itno skrbi za
ve¢ raCunalnikov. Ko je pred
kratkim namescal sveza Okna,
se mu je zazdelo, da z vsakimi
novimi popravki delujejo po-
¢asneje. Konkretno v primeru Windows XP
gre predvsem za tri Service Packe, ki v do-
lo¢enem trenutku zdruZijo vse popravke do
tistega trenutka. Vprasanje se nam je zdelo
dovolj zanimivo, da smo se lotili name$canja
vseh Microsoftovih sistemov (in popravkov

Jure Forstneric

zanje), od XP naprej, seveda pa smo pri vsa-
kem izvedli nekaj meritev, da bi preverili, ali
racunalnik res deluje pocasneje.

Zaceli smo z Microsoftovim Windows XP,
za katerega sicer menimo, ki je kljub starosti
$e vedno v zelo $iroki rabi. Sistem je star Ze
veC kot dvanajst let, saj so ga zaceli proda-
jati oktobra 2001. Ce gledamo nazaj, je §lo
za najpomembnej$i Microsoftov operacij-
ski sistem za §irSe mnoZice, saj je poenotil
sisteme za domace uporabnike (pred njim
je kraljeval Windows 98, ki je $e potreboval

MS-DOS) in sisteme za zahtevne, profesi-
onalne uporabnike, ki so takrat uporabljali
Windows 2000 (nekateri pa Se starejSe sis-
teme NT). XP je bil velik korak prav zaradi
pretrganja vezi z MS-DOS in uporabe na-
prednega jedra NT.

Ceprav smo nekateri Ze leta na Windo-
ws 7, v marsikateri pisarni (in tudi domu)
$e vedno kraljuje XP. Novih racunalnikov s
tem sistemom Ze nekaj let ni ve¢, a jih veli-
ko uporabnikov namesti tudi v nekatere ne
ravno najstarejSe racunalnike. Kot upravite-
lji tudi sami obcasno izvedemo kako sveZo
namestitev tega sistema. Ve€ina naprav, na
katerih tece XP, so klasi¢ni namizni ra¢unal-
niki, prenosnikov je $e zelo malo. Razlog je v
¢unalnikov, saj jih redko premikamo, bolje
je poskrbljeno za hlajenje, posamezne dele
strojne opreme pa lahko hitro in enostavno
zamenjamo. Tudi pri nas, torej v maticnem
podjetju Mladine, imamo ta hip §e vedno
vec racunalnikov z XP kot z Windows 7.

Za sistem so v Microsoftu Ze takoj po iz-
daji zaceli objavljati popravke, a so naleteli
na podobno teZzavo kot pri Windows 98 —
vecina uporabnikov se je le ob&asno lotila
posodabljanja sistema. Sistemu »Windows
Update« so dodali §e »Automatic Updateg,
ki je uporabnike vestno nadlegoval. Dve
leti po splavitvi Windows XP (in nekaj me-
secev po ¢rvu Blaster, ki je okuZil milijone
racunalnikov z XP) so zaceli z danes znanim
»Patch Tuesdays, torej torkom popravkov.
Vsaki drugi torek v mesecu objavijo mesec-
ni paket popravkov oziroma posodobitev.
Nekatere pomembne popravke sicer Se ve-
dno objavljajo hitreje, a ta nacin dela se je
obdrzal do danes, tudi nekatera druga pod-
jetja so se zaCela ravnati po Microsoftovem
koledarju (denimo Adobe s svojimi ve¢jimi
popravki za Flash Player).

Prva zbirka popravkov, torej Service Pack
1, jeiz8la priblizno leto dni po operacijskem
sistemu. Novosti je bilo kar nekaj, med zani-
mivej$imi sta podpora USB 2.0 in [Pv6. Dve



leti za njim, torej leta 2004, je iz8el Service
Pack 2 in izboljSal podporo omreZjem Wik,
Internet Explorerju dodal moZnost zapo-
re reklamnih prikaznih oken in temeljno
podporo standardu Bluetooth. Prinesel je
tudi Windows Security Center, ki nas vestno
opozarja, ¢e nimamo namescenega antivi-
rusnega programa, ¢e imamo izklopljen po-
Zarni zid itd. Zadnja, tretja zbirka popravkov
pa je iz8la slaba §tiri leta za prej$njo. Service
Pack 3, ki je tudi zadnji, je prinesel veC kot
tiso¢ popravkov, nekatere novosti pa so pre-
nesli tudi iz takrat novega sistema Windows
Vista.

Slednjo smo tokrat preskocili, kot vecina
racunalnisko pismene (in posledi¢no tudi
racunalnisko ne-pismene) javnosti. Sedma
inacica Oken je pri popravkih nadaljevala
po zgledu XP. Sistem je izSel spomladi leta
2009 (da, pred vec kot $tirimi leti), leto za-
tem so napovedali prvi velik paket poprav-
kov, ki pa je bil po Microsoftovih besedah
manjsi kot pretekli paketi. V ¢asu, ko je izSel,
so namre¢ povedali, da so na splosno zelo
zadovoljni z Windows 7 in da je tudi odziv
uporabnikov sistema zelo dober. Danes, tri
leta kasneje, pa vse kaZe, da drugega paketa
za Windows 7 enostavno ne bo — vsaj tako
pravijo v Microsoftu, glede na delo, ki ga
vlagajo vWindows 8, pa jim kar verjamemo.

In v praksi?

Temeljna zamisel preizkusa je bila, da v
isti racunalnik lo¢eno namestimo vsak sis-
tem posebej (Windows XPB, Windows 7, zra-
ven pa tudi novi Windows 8) in zaZenemo
program za merjenje zmogljivosti, seveda
za vsako namestitev posameznega Service
Packa posebej. Zaradi razli¢ne zdruZljivost
s strojno opremo in sploSne logistike smo
se preizkusa lotili malo drugace, in sicer s
pomocjo virtualnih naprav. S tem smo lah-
ko naredili ve¢ ra¢unalnikov, ki so navzven
(torej s stali§ca operacijskega sistema) pov-
sem enako zmogljivi, vsi racunalniki pa so
nam ostali na voljo za naknadno preverjanje
rezultatov.

Uporabili smo VMware Workstation na
razmeroma zmogljivem racunalniku (i7 pro-
cesor, 12 GB pomnilnika), tam smo navide-
znemu stroju nastavili en procesor z dvema
jedroma in 4 GB pomnilnika. Prvi sistem,
ki smo ga namestili, je bil stari Windows XP
brez vsakr§nega Service Packa. Velja ome-
niti, da smo namestili 32-bitno razli¢ico, ki
sicer ne izkoristi vsega pomnilnika, a je bi-
stveno bolj razsirjena kot 64-bitna (v slednjo
tudi ne bi mogli namestiti tretjega SP).

V racunalnik smo namestili le PCMark
5, ki smo ga uporabili za preizkus zmoglji-
vosti, zraven pa nekaj malenkosti, ki jih je
omenjeni program potreboval (Windows
Media Player, Windows Media Encoder in
IE6). Skupaj je to zasedlo 4,19 GB prostora
na disku, vnovi¢ni zagon (torej od trenutka,
ko smo stisnili »Restart«, pa do tega, da se
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je spet naloZilo namizje) je trajal 42 sekund.

Sledila je namestitev prvega paketa po-
pravkov in tu smo, kot vecina navadnih
uporabnikov, pustili arhivske datoteke na-
mesCene (gre za datoteke, s katerimi bi lah-
ko po potrebi odstranili Service Pack). Lah-
ko bi jih tudi odstranili, a se to na hitrosti ne
pozna, obenem pa menimo, da jih vecina
uporabnikov pusti, vsaj na zacetku. S prvim
paketom dodatkov je namestitev terjala 5,52
GB prostora, ¢as vnovinega zagona pa se
je zvecal za deset odstotkov, na 46 sekund.
Program PCMark je skupaj pokazal malen-
kost niZjo oceno, Ceprav so nekateri rezul-
tati boljsi kot prej (brskanje v IE, grafika)
drugi pa slabsi (Sifriranje datotek, pregled
virusov).

Enako je bilo tudi v naslednjem, drugem
paketu. PCMark je pokazal skupaj spet malo
slabsi rezultat (vsi rezultati so zbrani v ta-
beli), razlike med posameznimi preizkusi
pa so se nekoliko zmanjsale. Torej je bilo
brskanje spet $e nekoliko hitrejSe, boljsa je
bila 3D grafika, a slab8a 2D grafika, glede na
SP1 sta bila Sifriranje in pregled virusov hi-
trej$a (a $e vedno malce pocasnejsa od gole-
ga XP brez popravkov). Pri prostoru so Okna
Ze zlezla do 7 GB, ¢as vnovi¢nega zagona se
je glede na SP1 podaljsal za sekundo, torej
prakti¢no ni bilo razlike.

Zadniji, tretji paket, je velikost sistema
zveCal na 8,12 GB, ¢as vnovi¢nega zagona pa
znizal prakti¢no na zacetno vrednost. Ce-
prav je program PCMark nameril najslabsi
rezultat, so nekatera podrocja ocitno izbolj-
$ana — tako 3D kot 2D grafika je izbolj$ana
(arazen preizkusa 3D sencenja slikovnih pik
$e vedno malce za osnovnim sistemom brez
popravkov), stiskanje in Sifriranje datotek
pa je nekoliko pocasnejsa.

Ce torej potegnemo &rto, lahko trdimo,
da je Windows XP z vsakim kompletom
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Zaseden prostor na disku @

Windows XP
Windows XP SP1
Windows XP 5P2 6,91
Windows XP SP3 8,03

Windows 8 10,7
Windows 7 14,7

Windows 8.1 151

Windows 7 SP1 17,3

Hitrost v PCMark 5

tock

Windows XP 8751

Windows XP SP1 8628

Windows XP SP2 8817

Windows XP SP3 7779

popravkov res postal nekoliko pocasnejsi, a
so razlike razmeroma majhne, obenem pa
so se posamezna podrocja tudi izboljsala.
Tako je postala grafika hitrejsa, tudi brskanje
se je izboljSalo — seveda pa gre to na racun
popravkov Internet Explorerja. Po obcutku
bi rekli, da je nekoliko ve¢ »overheadag, torej
se pri operacijah, kjer je veliko branja po di-
sku, opazi manjs$a razlika (vsaj pri meritvah).
Med uporabo sistema pa tezko re¢emo, da
smo opazili kak§no resno razliko.

Podobno se je zgodilo pri Windows 7.
Sistem se je s prvotnih 15,2 GB razmahnil
na 17,8 GB, c¢as vnovi¢nega zagona pa se
je z minute 19 sekund podalj$al na minuto
30. Preizkus PCMark (tokrat smo uporabili
PCMark 7) je zopet pokazal manjse upoca-
snitve, spet je bila najvecja razlika pri preiz-
kusih, ki uporabljajo disk, za malenkost se je
izboljsa grafika. Po SP 1 smo namestili e vse
popravke, ki jih je bilo mogocCe namestiti, a
je vnovicen preizkus pokazal prakticno enak
rezultat kot prej.

Zadnji je bil preizkus z Windows 8. Zanj
imamo obcutek, da ga uporabniki $e niso
osvojili, oziroma so ga le redki. Sistem je na
voljo dobro leto dni, po podatkih podjetja
Net Applications (ki meri na podlagi po-
datkov z okoli 40.000 spletnih strani) naj bi
predstavljal deset odstotkov vseh racunal-
nikov Windows. Windows 7 predstavlja do-
brih petdeset odstotkov, XP dobro tregjino,
$tiri odstotke pa Windows Vista. Zanimivo,
da je v svetovnem merilu sedmica prehitela
XP ravno pred kakim letom, torej malo pred
uradnim izidom Windows 8. Na splo$no ve-
lja mnenje, da je ena vecjih ovir pri prehodu
na Windows 8 ravno kakovost predhodni-
ka, zaradi katere vecina uporabnikov (med
njimi tudi mi) nima resnega razloga, da bi
presedlali.

Ponovni zagon sistema

Windows 8.1
Windows 8
Windows XP
Windows XP SP3
Windows XP SP1
Windows XP 5P2
Windows 7 1:19

Windows 7 SP1

Hitrost v PCMark 7

tock

Windows 7

Windows 7 SP1 2264

Windows 8.1

Windows 8

No, kakorkoli, pri preizkusu s PCMarkom
je bil enak racunalnik z Windows 8 skupno
malo pocasnejsi kot zWindows 7, a se je pri
nekaterih tudi bolje odrezal (recimo preiz-
kus z obdelavo fotografij, spet pa tudi pri br-
skanju po spletu). Nadgradnja 8.1 pa je sku-
pni rezultat nekoliko povecala, s tem, da je
tokrat grafika nekoliko slab$a, delo z diskom
oziroma datotekami pa hitrejse. Je pa zani-
mivo, da je vnovi¢ni zagon bistveno hitrejsi,
pravzaprav od vseh preizkuSenih sistemov
najhitrejsi — le pol minute traja.

Za konec lahko torej zapisemo, da po-
pravki in posodobitve res malenkost upo-
¢asnijo raCunalnik, a to je seveda razumlji-
vo, saj vnesejo dodatno programsko kodo,
velikokrat tudi dodatne zmogljivosti. Te
upocasnitve so zelo majhne, kak sklop sis-
tema pa se z njimi tudi pohitri. Bistveno
pomembneje je to, da je sistem s posodo-
bitvami veliko varnejsi, marsikdaj tudi sta-
bilnejsi, kakor brez njih. Razlike v hitrosti so
take, da jih naceloma zaznamo le z namen-
skimi programi. To potrdijo tudi razli¢ni
zapisi v spletu. Prednosti popravkov po na-
$em mnenju vsekakor odtehtajo te majhne
razlike v hitrosti.

Kot upravitelji lahko re¢emo, da je naj-
$ibkejsi Clen $e vedno tisti med stolom in
tipkovnico. OpaZzamo, da so tudi starejsi
racunalniki, ki jih uporabljajo ra¢unalnisko
naprednej$i uporabniki, velikokrat v zelo
dobrem stanju (gledano s stali§¢a opera-
cijskega sistema in programske opreme).
Pametna raba in redno vzdrZevanje sistema
sta bistveno pomembnejsa od skrbi, da bi
bil racunalnik zaradi popravkov malenkost
pocasnejsi. Ve¢ naredimo s tem, da redno
prevetrimo sistem s programi, kot sta CCle-
aner in Malwarebytes Anti-Malware, o kate-
rih smo v nasi reviji Ze velikokrat pisali. M






KaksSen racunalnik

Mi vemo. Prepricani smo, da novo leto prinasa nove izzive. Tudi v racunalnistvu.
Zato smo pripravili Monitorjev nakupovalni vodnik za namizne in prenosne
raunalnike. Zelimo namrec, da vstopite v leto 2014 tehnoloSko pripravljeni.

sebni racunalniki niso vec
tako zelo iskane naprave
kot Se pred nekaj leti. A se
ne dajo, razvoj tudi na tem
podro&ju nezadrZzno napre-
duje. Medtem ko konkuren-

ti, predvsem prenosni ra¢unalniki in tablice,

v en glas vpijejo, kako bolj prilagodljivi in

priro¢ni so zavoljo svoje oblike in zasnove,

vsi pozabljajo na eno: tudi osebni racunal-

niki so v svoji namizni razlicici nadvse pri-

lagodljivi. Prilagodljivi na podrogjih, ki skozi

ocCi doloCenih skupin uporabnikov Stejejo

dvojno ali trojno. Rac¢unalniki, denimo, niso

omejeni glede procesorske moci ali koli¢ine

pomnilnika. Odvisno od na$ih potreb si

lahko omislimo miniaturen sistem,

ki bo tiho Zdel na hrbtni strani ra-

¢unalni§kega monitorja, da bomo

pravzaprav pozabili nanj, ali pa si

na delovno mizo postavimo po-

datkovni center v malem. Ce radi

igramo najnovejSe racunalniske

igre na dveh ali treh zaslonih v pol-

ni visoki locljivosti ali pa menimo,

da je koristno, Ce k sebi pretoci-

mo ¢im vedji del medmreZja, nam

prakti¢no ostane samo ena prava

izbira — osebni racunalnik. A tudi

med tema skrajnostma je cel spek-

ter uporabnikov, ki imajo namizne

racunalnike raje od prenosnih.

V nadaljevanju predstavljamo

svojo izbiro namiznih in prenosnih

racunalnikov za znacilne skupine

uporabnikov oziroma namenov

rabe. Zaradi laZjega razumevanja

bomo namizne racunalnike poi-

menovali kar racunalniki, preno-

sne pa prenosniki.

Racunalnik za najmanj
zahtevne uporabnike

Napredek na podro¢ju razvoja racunalni-
$kih komponent ima zelo dobrodoslo po-
sledico za najmanj zahtevne uporabnike. Ti
tako ali tako ne potrebujejo pretiranih zmo-
gljivosti, zato jim praviloma zadostujejo Ze
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najcenej$e komponente s cenikov. V Moni-
torju smo se odlo¢ili, da jim skuSamo izbiro
kljub temu nekoliko olajsati s kak§no urav-
noteZeno sestavo.

Danes so Ze najcenejsi racunalniski sis-
temi dovolj zmogljivi za ve¢ kot zadovoljivo
poganjanje operacijskega sistema ter veine
pisarniskih aplikacij, torej bodo kos brska-
nju po spletu ob hkratnem poslu$anju glas-
be, branju e-poste in pripravi kakega doku-
menta. Ce pa uporabniki sodijo le med tiste,
ki na racunalniku prakti¢no ni¢ ne ustvar-
jajo, temvec le prebirajo/gledajo/poslusajo

vsebine, velja razmisliti tudi o nakupu tabli-
ce (ve€ o tem v okvircku).

Najmanj zahtevnim uporabnikom pri-
poro¢amo nakup sistema, sestavljenega iz
dvojedrnega procesorja (AMD ali Intel) z
vgrajeno grafiko in cenejse, a s prikljucki
dobro zaloZene osnovne plosce. Stirje giga-
bajti pomnilnika bodo ve¢ kot zadostovali
za vsakdanja opravila, pri Cemer velja po-
mnilnik kupiti v paru (2 x 2 GB), saj bosta
tako njegova prepustnost in prakti¢na hi-
trost vegji. Diske z zmogljivostmi hrambe
podatkov manjse od 500 GB je danes Ze tez-
ko dobiti, zato smo izbrali prav to vre-

dnost. K sreci so doplacila za vecjo

zmogljivost (1 ali 2 TB) razmeroma
majhna, tako da velja o njih resno
razmisliti.

Za raCunalnik, ki naj preprosto
deluje, ni treba izbrati niti velikega
niti dragega ohisja. Dovolj bo Ze, Ce
pri trgovcih z raCunalnisko opre-
mo izberemo model ohisja, ki nam
je lep na pogled in ima Ze vgrajen
napajalnik. Mo¢ napajalnika za-
radi nezahtevnih komponent ni
pomembna, morebiti velja preve-
riti, ali ima vgrajen vedji ventilator
(premera 12 ali 14 c¢cm), saj so i v
praksi nekoliko ti§ji. Ce uporab-
nik rac¢unalnika ne uporablja vec
plosckov, je tudi nakup opti¢nega
pogona odvel. V nasprotnem pri-
meru pa pa¢ dodamo slaba dva
desetaka, da nam prodajalec v ra-
¢unalnik vgradi zapisovalnik DVD.

Zavedamo se, da je vecina pov-
pre¢nih  uporabnikov navajena
okenskega okolja. Prav zato velja
skupaj z novim racunalnikom ku-
piti tudi eno izmed osnovnih raz-
licic operacijskega sistema Micro-
soft Windows, saj bo tako delo z
racunalnikom brZzkone laZje kot

privajanje uporabnika na katerega
izmed brezpla¢nih operacijskih sistemov.

Taksna sestava racunalnika bo Zep posa-
meznika izpraznila za 250 do 400 evrov, k




plocaz naborom AMD A55/A75 ali Intel H81/B85
procesor AMD A4-5300 ali Intel Pentium 63220
pomnilnik 2x 2 GB DDR3 1333 MHz

disk zmogljivosti 500 GB

ohisje z vgrajenim napajalnikom (300 do 420 W)
zapisovalnik DVD (izbirno)

Microsoft Windows 7 Home Premium ali 8.1 (izbirno)

temu znesku pa je seveda treba dodati Se iz-
datek za tipkovnico, mi§ko, monitor in (mo-
rebitne) zvocnike.

Vsestranski domaci racunalnik

Sestava vsestranskega domacega racu-
nalnika je vedno velik izziv, saj mora bit
kos tako nadobudni mladini kot starSem.
Sposoben mora biti zadovoljivo poganjati
tudi kaksno zahtevnej$o aplikacijo, pa tudi
kaksne novejse igre, seveda ne ob vkloplje-
nih vseh grafi¢nih bonbonckih, ki jih te po-
nujajo. Racunalnik, ki bo vsakdanja opravila
opravil hitro in zlahka ter otrokom omogo-
¢il priloZnostno igranje iger, tore;j.

Sestavo, ki nas bo veljala od 200 do 300
evrov veC kot racunalnik za manj zahtevne
uporabnike, bodo najbolj podraZili zmoglji-
vejdi procesor in draZja plosca ter graficna
kartica. Da bo racunskih zmogljivosti dovolj
za prakti¢no vse naloge, ki jih ra¢unalniku
lahko zadajo ¢lani sodobnega gospodinj-
stva, velja ratunalnik opremiti z zmogljivim
dvo- ali $tirijedrnim procesorjem. Poldrugi
stotak, naloZen v matemati¢no srce racu-
nalnika, namrec jamci, da bo ta vec let kos
zadanim nalogam, medtem ko bomo mo-
rebiti kak$no drugo komponento vimes Ze
nadgradili. Ce si omislimo predlagani AMD-
jev procesor, ga velja zaloZiti tudi z nekoliko
hitrej$im delovnim pomnilnikom (1600 ali
1866 MHz DDR3), saj bomo tako pohitrili
tudi delovanje v procesor vgrajene grafic-
ne reSitve. Tudi pri osnovni plos$ci ne gre
pretirano varcevati in velja izbrati model s
kopico prikljuc¢kov (USB3, SATA3, 7.1 zvok,
Gbit LAN), saj so prav druZinski racunalniki
v praksi v povprec¢ju priZgani najdlje ¢asa.

Ce igranje grafino zahtevnih iger ni na
seznamu Zelja, smo prihranili izdatek za
graficno kartico. Slednjo lahko po potrebi
$e vedno kadarkoli dokupimo in vgradimo v
racunalnik. Ce pa bi mladeZ s prijatelji kljub
temu rada odigrala kak§no sodobno strel-
sko igro ali digitalno pustolovs¢ino, ki tisto
pravo izku$njo ponujajo Sele s sliko visoke
lo¢ljivosti, pa se velja kar takoj odlociti za
nakup grafi¢ne kartice. Z vidika uravnoteZe-
nosti racunalnika svetujemo, da je izdatek
za graficno kartico primerljiv z zneskom,
ki ga bomo odsteli za procesor (torej okoli
150 evrov). Za ta denar sta trenutno najbolj
priljubljeni kartici AMD Radeon R7 260X in
Nvidia GeForce GTX 650 Ti. Seveda na po-
drocju grafike vecji denarni vloZek v igrah

plosca znaborom AMD A75/A88X ali Intel H87/B85
procesor AMD A10-6700 ali Intel Core i3 4340

pomnilnik 2 x 2 ali 4 GB DDR3 1600 MHz

disk zmogljivosti 2TB

ohisje in napajalnik (zmogljivosti med 400 do 550 W)
zapisovalnik DVD (izbirno)

Microsoft Windows 7 Home Premium ali 8.1 (izbirno)
graficha kartica AMD Radeon R7 260X ali Nvidia GeForce
GTX 650Ti (izbiro)

prinese vecje Stevilo prikazanih sli¢ic na
sekundo, zato velja premisliti, ali ne bi dru-
Zina z zahtevnimi najmlaj$imi ¢lani gospo-
dinjstva nemara raje posegla po igricarskem
racunalniku (Ce ji seveda to dovoljuje dru-
Zinski proracun).

Vecje $tevilo druZzinskih ¢lanov navadno
hrani ve¢ podatkov kot posameznik, zato
bo naloZba v disk vec¢jih zmogljivosti nadvse
dobrodosla. Priporo¢amo vsaj disk zmoglji-
vosti 2 TB, a Ce se pokaZe potreba po e vec
prostora, je dobro vedeti, da je diske v racu-
nalnik razmeroma enostavno dodati.

Predlagana procesorja in grafi¢ni karti-
ci $e vedno ne sodijo med potratnejse pri-
merke, kar zadeva elektricno energijo, zato
omenjene komponente Se vedno lahko
delujejo tudi na najcenej$ih napajalnikih,

ki jih danes izdelovalci prilagajo cenovno
ugodnim ra¢unalni$kim ohi§jem. Ce pa gle-
damo malo v prihodnost in moZnosti nad-
gradnje ter raz$iritev, potem morebiti velja
razmisliti o nekoliko moc¢nejsem napajalni-
ku, a brez pretiravanja, 550 W mo¢i bo do-
volj za prakti¢no vsak domaci racunalnik.
Tudi v primeru druZine je zgodba z izbi-
ro operacijskega sistema podobna kot pri
manj zahtevnih uporabnikih. Priporo¢amo
okenski operacijski sistem, pri Cemer star-
$em svetujemo, da ima vsak druZinski ¢lan
svoj uporabniski racun. Prav tako priporo-
¢amo, naj bo v vsak druzinski ra¢unalnik
names$Cen protivirusni program, cetudi
brezplacen (preizkus protivirusnih progra-
mov najdete v prej$nji $tevilki nase revije).

Igric¢arski racunalnik

Posebno mesto med rac¢unalniki imajo se-
veda tudi racunalniki za igre. Sodobne igre
so grafi¢no in matemati¢no zelo zahtevne,
$e posebej, Ce jih Zelimo igrati v polni visoki
loc¢ljivosti (ali celo e vigji) in na vec¢ racu-
nalnigkih zaslonih. Temu primerna mora
biti tudi sestava ra¢unalnika, v katerem igra
osrednjo vlogo graficna kartica, pa tudi vse
druge komponente morajo biti podrejene
predvsem hitrosti.
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Uporabniki, ki se odlocajo za nakup prenosnega rac¢unalnika, v trgo-
vinah kaj hitro poskilijo tudi k tablicam. Pa lahko tablice nadomestijo
prenosnike? Odvisno od zahtevnosti rabe. Ce imamo ra¢unalnik ali
prenosnik predvsem za to, da z njim tudi kaj delamo oziroma ustvarja-
mo, bomo pri tablicah slabse postreZeni, saj za dotik obcutljiv zaslon z
navidezno tipkovnico (ki zasede lep del zaslona naprave) le tezko ponu-

di uporabnisko izkusnjo, primerljivo klasi¢ni tipkovnici in miski.

Vtem primeru je bolje, da izberemo klasi¢ni prenosnik.

So pa zato tablice zelo posrecena izbira, ¢e Zelimo z njimi

predvsem brskati po spletu, brati e-posto in si ogledati

kaksen video posnetek. A tako video kot zvoc¢na izkusnja

bosta po zaslugi majcenih zvo¢nikov okrnjeni, pa tudi z zaslonskimi
omejitvami se bomo morali zadovoljiti (kdo pa bi nosil s seboj 17-palc-
no tablico ...).

Poleg nastetega je v tablice pogosto namescen operacijski sistern Google
Android ali pa Apple iOS, ki se seveda znatno razlikujeta od okenskega
uporabniskega vmesnika, katerega je vajena vecina povpre¢nih uporabni-
kov. Dodatno pomanjkljivost za poslovne uporabnike predstavlja tudito,

Zanimivo alternativo v zadnjem letu ponujajo tudi t. i. hibridi, ki v eni
napravi zdruzujejo tako tablico kot prenosnik. Nekateri izdelovalci
gredo celo tako dale¢, da sta zaslon (tablica) in tipkovnica (ra¢unalnik)
lahko lo¢eni napravi. Pri hibridih tako dobimo funkcionalnost prenosni-
ka in tablice, zvecine pa so te resitve vse »tabli¢nih merg, torej se bomo
morali zadovoljiti z razmeroma majhno napravo. Pri izbiri hibridnega
oziroma prilagodljivega racunalnika, kot jih tudi ozna¢ujejo izdelovalci,
moramo biti pozorni predvsem na mehanizem sidris¢a/pritrdisca in
stabilnost tega mehanizma. S pogostim snemanjem in dodajanjem
zaslona bomo namre¢ ta del zelo obremenili in, ¢e nam krhkejsi modeli
Ze ob nakupu ne vzbujajo pretiranega zaupanja, se jim velja preprosto
izogniti.

da vecina »resnih« poslovnih aplikacij $e ni prilagojena rabi na tablicah.

Recept za dober igricarski racunalnik se-
stavljajo naslednje komponente: zmogljiv
vecjedrni procesor z visokim delovnim tak-
tom, obilo pomnilnika, zmogljiva graficna
kartica in pogon SSD. Kaj torej izbrati? Zmo-
gljivih procesorjev na trgu ne manjka, precej
manj pa je obenem $e razmeroma cenovno
dostopnih. Igricarjem lahko priporo¢imo
dostopnejse modele, kot sta AMD FX4350
ali Intel Core i5 4670K, tisti z globokimi Zepi
pa naj brez slabe vesti poseZejo po mode-
lih Core i7 (npr. 4770K). Zmogljiv procesor
namre¢ zahteva Ze sama zmogljiva graficna
kartica, saj le ob mo¢nem procesorju lahko
pokaZe, kaj vse zna in zmore.

Med zmogljivejSe graficne kartice lahko
uvrstimo modele AMD Radeon R9 280X in
290X ter Nvidiina predstavnika GeForce
GTX 770 ter GTX 780. Te grafi¢ne kartice se
prakti¢no ne ustrasijo nobene igre, zado-
voljstvo uporabnikov pa je lahko $e vecje, Ce

78 |

igre v visoki locljivosti igrajo na veliki sliki,
prikazani na ve¢ racunalniskih zaslonih. Pri
izbiri osnovne plosce pazimo, da omogoca
vgradnjo dveh grafi¢nih kartic, saj nam bo
to olajsalo nadgradnjo sistema, Ce bi se nas
graficni apetit $e povecal.

Podobno strojno zasnovo kot igri¢arji po-
trebujejo, denimo, tudi oblikovalci videa,
grafiki, inZenirji. Na splosno velja v tak§ne
racunalnike namestiti tudi vec¢jo koli¢ino
pomnilnika, priporo¢amo vsaj 8 GB (par
4 GB modulov) ali kar 16 GB oziroma vec,
odvisno od poZre$nosti aplikacij, s kateri-
mi imamo opravka. S hitrostjo pomnilnika
ni treba pretiravati, dovolj bodo Ze 1600 ali
1866 MHz moduli, saj je za delovanje celote
precej pomembnejsa koli¢ina pomnilnika.

Dale¢ najvecjo splo$no pohitritev de-
lovanja pa prinese vgradnja pogona SSD,
saj so diski pogosto ozko grlo racunalni-
kov. Igricarjem in drugim zahtevnej$im

uporabnikom zato priporo¢amo nakup po-
gona SSD zmogljivosti 256 GB, saj Sele mo-
deli z ve¢jimi zmogljivostmi dosegajo ogla-
$evane hitrosti. Pogojno sicer za namestitev
operacijskega sistema in aplikacij zado-
stuje tudi 128 GB model. Za vecino drugih

« plodcassistemskim naborom AMD 990FX ali Intel Z87

« procesor AMD FX4350ali Intel Core i5 4670K

« pomnilnik 2x 4 GB DDR3 1600 MHz ali 1866 MHz

« disk zmogljivosti 2 TB, pogon SSD zmogljivosti 128 ali
256 GB

- ohi3je in napajalnik (zmogljivosti med 550 do 750 W)

«zapisovalnik DVD ali bralnik ploSckov blu-ray

« Microsoft Windows 7 Professional ali 8.1 Pro (izbimo)

- graficna kartica AMD Radeon R9 280X ali 290X oziroma
Nvidia GeForce GTX 770 ali GTX 780




podatkov in datotek pa velja vgraditi se disk
zmogljivosti 2 TB ali vecje.

Ohisje naj igricarji izberejo po svojem
okusu, nekaj ve¢ pozornosti pa velja na-
meniti izbiri kakovostnega napajalnika.
Za zanesljivo poganjanje sistema z vgraje-
nimi poZresnimi grafi¢nimi karticami pri-
dejo v postev draZji napajalniki moci 550
W.do 750 W. Ce nameravamo v racunalnik
vgraditi dve ali celo tri zmogljive grafi¢ne
kartice, pa izberemo $e zmogljivej§i model
napajalnika.

Vecina iger je danes $e vedno dobavljiva
na plosckih DVD, zato ustrezen opti¢ni po-
gon seveda ne sme manjkati, zanesenjaki
za velpredstavnost pa si lahko omislijo tudi
bralnik plosc¢kov blu-ray.

Monitor, tipkovnica in miska so
pomembni

V. praksi veckrat opazimo, da uporabniki
sami racunalniski »8katli« in komponentam
v njej namenijo veliko pozornosti in evrov,
varCujejo pa pri monitorju, tipkovnici in
miski. Napaka. Prav omenjeni trije izdelki
bolj ali manj dolo¢ajo naso uporabnisko iz-
kusnjo, saj bo tudi najboljsa grafi¢na kartica
na nizkocenovnem monitorju kazala slabso
sliko, kot je je sicer sposobna. S ceneno mi-
$ko pa bosta trpela nase zapestje in natanc-
nost premikov v igrah. Uporabniki, ki veliko
tipkajo, pa menda Ze vedo, da velja vsako
tipkovnico pred nakupom preizkusiti in se
prepricati, kako nam ustreza delo z njo.

Razumemo, da najmanj zahtevni upo-
rabniki za ob&asno delo z ra¢unalnikom ne
potrebujejo vrhunskih monitorjev in bodo
povsem zadovoljni Ze z najcenej$imi pri-
merki 19- in 21-pal¢nih monitorjev z visoko
lo¢ljivostjo, a za udobje §e vedno priporo-
¢amo 22-pal¢ne modele. Ti niso bistveno
drazji, kljub temu pa ve¢inoma Ze ponujajo
sliko polne visoke locljivosti (1080p). Tudi
pri druZzinskem racunalniku gre poseci po
monitorju z ve¢jo diagonalo, denimo 23 ali
24 palcey, ki sliko prikazuje v polni visoki
lo¢ljivosti.

Velikost monitorja je sicer pomembna, §e
pomembnejsa pa je locljivost, saj ta dolo¢a
razpoloZljivo delovno povrs$ino. Igricarji in
zahtevnej$i uporabniki zato neredko pose-
Zejo kar po dveh ali celo treh monitorjih, to
pa izdatek za racunalnisko opremo znatno
poveca. Se posebej, &e gre za vedje in draz-
je modele. Tudi igricarjem priporo¢amo
nakup vsaj 23- ali 24-pal¢nega monitorja.
Uporabnikom, ki pred racunalniskim za-
slonom vsak dan v povprecju preZivijo vec
kot poln delavnik, vsekakor priporoamo

nakup bolj kakovostnega monitorja. Lai¢no
to ugotovimo Ze po vrsti vgrajene matrike.
Vecina cenovno ugodnej$ih monitorjev
je opremljenih z matrikami TN, sami pa
igricarjem in zahtevnej$im uporabnikom
toplo priporo¢amo modele z matriko IPS
(ali PVA), saj bo prikazana slika preprosto
boljsa. Za te uporabnike so danes pogosta
izbira tudi 27-pal¢ni monitorji, ki prikazu-
jejo odli¢no sliko v locljivosti 2560 x 1440
pik. Ponujajo namre¢ znatno ve¢ delovne
povrsine, obenem pa njihove cene §e vedno
ostajajo krepko pod mejo tisoCaka.

Kot smo Ze omenili, sta pomembni tudi
tipkovnica in migka. Ze z izogibanjem naj-
cenej$im modelom bomo naredili zares
veliko. V. ve¢ini ra¢unalni8kih trgovin lahko
tipkovnico in misko tudi preizkusimo. To to-
plo priporo¢amo, saj tako nase dlani in prsti

dobijo obcutek, da »sodelujejo« s tako zuna-
njo opremo. Medtem ko bo vecina uporab-
nikov zadovoljna z miSkami in tipkovnicami
cenovnega razreda okoli 20 evrov, pa bodo
igricarji iskali njim ergonomsko prilagojene
modele, ki so, razumljivo, Se kaksnega dese-
taka ali pet drazji.

»Cudo« po imenu prenosni
racunalnik

Svet racunalnistva je dobil povsem novo
razseznost, ko so racunalniki tako zelo shuj-
$ali, da smo jih uporabniki brez vegjih teZav
zaceli prenasati s seboj — bodisi za delo ali
zabavo. Danes $tevilni uporabniki sploh ne
razmisljajo ve€ o nakupu namiznega mode-
la, saj so prepricani, da lahko vecino ali vsa
opravila povsem zadovoljivo opravijo tudi
na prenosniku. V. poplavi najrazli¢nejsih
modelov prenosnikov je, priznamo, kar tez-
ko najti najustreznejSega. Prenosnik namrec
ni zgolj miniaturen namizni racunalnik z
dodanim zaslonom, tipkovnico in baterijo.
Ker vse pogosteje postaja edini ratunalnik
uporabnika ali celo gospodinjstva, velja biti
pri njegovi izbiri precej izbircen, saj v tem
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primeru hrani naso digitalno identiteto.

Dobrodos$lo poZivitev segmenta preno-
snikov je v zadnjih letih prineslo Intelovo
oblikovanje kategorije Ultrabook, ki so jo
omejili tako po merah (predvsem debeli-
ni) kot teZi. Da je procesorski gigant s tem
potisnil v ospredje svoje zmogljive in varc-
ne platforme, niti ni tako pomembno, po-
membna je celovitost pristopa.V poStev pri-
dejo le tanka in lahka ohisja ter hitri pogoni,
na programski strani pa razveseljuje izdatna
skrb za enostavno upravljanje in varovanje
podatkov, kjer stopijo na prizorisce tehno-
logije za preprecevanje kraje prenosnika in
podatkov ter za$cito uporabnikove iden-
titete. Danes je tako Ultrabook sinonim za
prenosne racunalnike visjega razreda, ki se
odlikujejo s tankostjo in skromno teZo, a
obenem ponujajo dobre zmogljivosti in av-
tonomijo. Tega si nekako Zeli sleherni upo-
rabnik prenosnika, le manj prijetno nalepko
s ceno bi najraje spregledali. A tudi v svetu
prenosnikov Se vedno velja rek — kolikor
cvenka, toliko muzike.

Ultrabooki s svojimi visokimi cenami na-
¢rtno puscajo obilo prostora za razvoj vseh
nizjih trznih segmentov ponudbe. Uporab-
niki smo omejeni z debelino denarnice in
moramo veckrat pristati na kak kompromis
in dokler prenosnikov dejansko ne prenasa-
mo s seboj vsak dan, se zdijo kompromisi
v obliki kaksnega milimetra in dekagra-
ma preveC povsem logi¢ni. Zavedati pa se
moramo, da bomo s prenosnikom sobivali
predvsem mi sami, zato velja ve¢ pozorno-
sti nameniti kakovostnemu zaslonu in tip-
kovnici kot pa procesorju, pomnilniku in
grafi¢ni kartici. Ergonomija dela s prenosni-
kom, $e posebej, e bomo z njim preZiveli
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ve¢ ur na dan, ima pac prednost. Za lepoto v
tem primeru res nima smisla trpeti.

V vsaki $tevilki nade revije preizkusimo
tudi kak model prenosnega raCunalnika.
Teh se je do danes nabralo vecC sto, zato ve-
lja ob zoZitvi izbire na vsega nekaj modelov
preveriti, ali smo katerega izmed favoritov
Ze preizkusili, in si prebrati na§e mnenje o
njem. Vse pretekle preizkuse prenosnih ra-
¢unalnikov, objavljene v reviji, najdete na
spletni strani www.monitor.si.

V nadaljevanju opisujemo nekaj znacil-
nih zgledov rabe prenosnih racunalnikov ter
okvirne strojne zahteve, skladne s posame-
zno rabo. Ti podatki naj rabijo kot smernice
pri oblikovanju Zelja o idealnem prenosniku
za vsakega posameznika.

Osnovni prenosnik
Povprecni pisarniski in domaci uporab-
niki nimajo visokih zahtev, zato so zanje
primerni Ze vstopni modeli prenosnikov.
Ti so tudi najprijaznej$i do denarnic, saj
se njihove cene zacno Ze pod 400 evri

(koncajo paseveda precej vise). Za tako rabo
(predvsem ob veCurni dnevni rabi) velja vec
pozornosti nameniti izbiri zaslona, cepravv
tem cenovnem rangu ni bistvenih razlik. Ce
potrebujemo vecjo delovno povr$ino (tabe-
le, preglednice), si moramo omisliti model z
vi$jo locljivostjo zaslona, te pa so navadno
na voljo pri modelih z daljSo diagonalo npr.
15 ali 15,6 palca. Klju¢nega pomena za upo-
rabnike, ki veliko tipkajo, je tipkovnica. Ce
smo navajeni standardne postavitve tipk,
moramo pri prenosniku najprej preveriti,
kako je izdelovalec postavil tipke (predvsem
smerne) in razporedil slovenske znake (Su-
mnike). Nekaterim inZenirjem se ta razpo-
reditev nikakor ne posreci, oziroma je tako
nerodna, da ni primerna za vsakdanje delo.

Delo z urejevalniki besedil in deskanje po
spletu sta strojno nezahtevni opravili, zato
je prakti¢no vseeno, kaksno drobovje po-
ganja prenosnik. Kljub temu pa tudi manj
zahtevnim uporabnikom odsvetujemo iz-
biro strojno najsibkejsih prenosnikov, ki jih
poganjajo procesorji AMD iz druZine E ali
Intelovi Atomi. Medtem ko so sicer ti proce-
sorji zgledno varcni, utegnejo kaj hitro po-
stati ozko grlo, e bi se uporabnik namenil
opraviti kak§no matemati¢no ali grafi¢no
zahtevnejso nalogo.

Prenosnik za zahtevne

Prenosniki se seveda ne ustrasijo resnega
dela. Na njih lahko obdelujemo video po-
snetke, grafiko oziroma poganjamo mate-
mati¢no zahtevne aplikacije. V teh primerih
brzkone potrebujemo velik zaslon, kar najz-
mogljivejsi procesor in veliko pomnilnika.
Po vgrajeni strojni opremi prenosniki seve-
da ne dosegajo namiznih bratov, a §e vedno
lahko tudi v prenosniku dobimo razmeroma


http://www.monitor.si

zmogljiv dvo- ali celo $tirijedrni procesor,
glede pomnilnika pa velja Ze ob nakupu iz-
brati vec¢jo koli¢ino, saj je dodajanje lahko
omejeno ali celo nemogoce (priporocamo
izbiro 8 GB pomnilnika). Ve¢ pozornosti ve-
lja nameniti tudi izbiri zaslona — ti se danes
delijo na dve vrsti — bodisi so gladki in sve-
tleci ali pa na videz hrapavi ter brez leska,
. i. mat. Slabost svetle¢ih zaslonov je, de-
nimo, precej$nja odsevnost zaslona, ki zna
biti moteca, poleg tega pa so za daljse delo
nepriporocljivi, saj so za o¢i naporne;jsi kot
neodsevni zasloni. Zato so slednji $e vedno
prva izbira, ko kupujemo prenosnik v po-
slovne namene, oziroma Ce bo ta v pisarni
nadomestil klasi¢ni namizni racunalnik.

Zavedati se velja, da so zelo obremenje-
ni prenosniki precej dovzetnej$i za napake
in okvare, predvsem zaradi miniaturizacije
komponent, ki ob vecjih obremenitvah ge
vedno ustvarijo veliko toplote, to pa je teZe
odvesti iz ohisja prenosnika. Priporo¢amo
nakup prenosnika z dolgim trajanjem ga-
rancije, po moZnosti katere izmed prizna-
nih blagovnih znamk.

Prenosnik za ogled filmov in
velpredstavnih vsebin

Filmski navdusenci morajo dale¢ najvec
pozornosti posvetiti zaslonu prenosnika.
Izbira je seveda logi¢na, prenosnik s §iroko-
kotnim zaslonom, le lo¢ljivost in diagonalo
zaslona bo treba izbrati denarnici primer-
no. Ce Zelimo na prenosniku spremljati tudi
program tv postaj, lahko pois¢emo modele
7 vgrajeno tv kartico, seveda pa je vedno
mogo¢ priklop zunanje tv kartice (prek
vmesnika USB). VeCpredstavno naravnani
prenosniki so navadno opremljeni z bolj$im
parom zvocnikov. Ti glede na prostor, ki ga
imajo na voljo, iz sebe iztisnejo dober zvok.

Ce bo tak prenosnik poleg ogleda filmov
rabil e ob¢asnim delovnim namenom in bi
ga morebiti uporabljali na poti, bo primer-
nejsa izbira manjsi zaslon (od 12 do 15 pal-
cev). Ce pa uporabnika debelina denarnice

in prostor ne omejujeta, se lahko ozre tudi
po vecjih modelih (z diagonalo zaslona 16
ali 17 palcev). Pri vecpredstavnih prenosni-
kih te dokaj posreceno uravnoteZijo Ze sami
izdelovalci, zato razen dodajanja kakega
pomnilniskega modula ali izbire med pred-
vajalnikom DVD oziroma blu-ray ne bomo
imeli vecjega dela.

Prenosnik za igre

Ce se nameravamo z novim prenosnim ra-
¢unalnikom predvsem igrati, bo treba (naj)
globlje seli v Zep. Namenske grafi¢ne karti-
ce, in sicer razlicne kartice AMD Radeon in
Nvidia GeForce, namre¢ znatno podraZijo
prenosnik (¢im vecja je zmogljivost teh kar-
tic, tem viSja bo cena prenosnika), seveda
pa mora biti tudi vsa preostala strojna opre-
ma kos tej nalogi. Hiter disk ali $e raje po-
gon SSD, zmogljiv vsaj dvojedrni procesor
in obilo pomnilnika so nuja. Igranje iger v
treh dimenzijah (3D) je na prenosnikih sicer
mogoce, a je povezano z izjemnimi izdatki,
zato tega ne priporo¢amo.

Igri¢arjem namenjeni prenosniki so na-
vadno opremljeni z zmogljivej§imi sistemi
hlajenja, zato so tudi nekoliko debelejsi, saj
Zelijo izdelovalci zagotoviti ustrezno odva-
janje toplote, pa tudi segrevanje tipkovnice
ob igranju sodobnih iger ni dobrodoslo z
vidika uporabniske izkusnje. Pri igricarskih
prenosnikih pa¢ moramo velikost in teZo
vzeti v zakup, zato pa v zameno dobimo
spodobno zmogljiv stroj in (vecinoma) zelo
dober zaslon.

Drugace pa ne le za igriCarske, temvec kar
za vse prenosnike velja tudi tale nasvet: e je
le mogoce, se ne drzimo pravila, da kupimo
toliko zmogljivosti, kolikor jih potrebuje-
mo. Svoja predvidevanja/ocene lahko kljub
temu poveCamo za nekaj deset odstotkov,
saj dodajanje dodatnih diskov/pogonov ali

Je blagovna znamka prenosni-
ka pomembna?

Izbiri izdelovalca prenosnika razli¢ni
uporabniki namenjamo razli¢no pozornost.
Nekateri se z ugledom blagovne znamke

ne obremenjujemo in se med posameznimi
modeli odlo¢amo predvsem na podlagi
razmerja med ceno in zmogljivostmi vgra-
jenih komponent. V praksi imajo priznane
blagovne znamke kljub temu nekaj opaznih
prednosti. Med najocitnejsimi je njihova
vrednost ob prodaji rabljenega preno-
shika — izdelek brezimnega izdelovalca

je skoraj nemogoce prodati za razumen
denar, t. i. »premium« prenosnike pa se
hitreje in bolje proda. Druga, prav tako

zelo pomembna razlika je v sami podpori

s strani izdelovalca, predvsem pri starejsih
izdelkih in prilagoditvi teh modelov novim
programskim paketom ter operacijskim
sistemom. Brez ustreznih gonilnikov hamrec
3e tako zmogljiva strojna oprema ne deluje
pravilno. Tu prenosniki uglednejsih blagov-
nih znamk pogosto izstopajo, saj hitreje
obnavljajo svoje gonilnike (3e posebej, Ce ti
niso generi¢ni). Izbira prenosnika dolo¢ene
blagovne znamke je toliko pomembnejsa za
poslovna okolja, saj podjetja na svoji opremi
IT zgradijo celoten ekosistem, v katerega se
morajo seveda prenosniki ustrezno vklopiti.
Tu je nato zelo pomembno, kak$ne mozno-
sti upravljanja, posodabljanja in prilagajanja
je posamezna blagovna znamka zmoZna
zagotoviti.

pa grafi¢nih kartic v omejen prostor preno-
snika seveda ni mogoce. Prav tako lahko kar
pozabimo na morebitno zamenjavo proce-
sorja. M
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1sani svet

Nazadnje smo se z zabavnimi elektronskimi igratkami pozabavali v
prednovoletnem casu kaka Stiri leta nazaj. Takimi, ki v obi¢ajnih rubrikah nase
revije morda ne najdejo mesta, ker so namenjene predvsem zabavi. V tem ¢asu
se je marsikaj spremenilo, marsikaj pa je ostalo enako. Predvsem so se namnozili
dodatki za mobilne telefone in tablice, Se vedno pa lahko za nekaj evrov - in brez
postnine - dobimo zanimiv kos plastike z nekaj azijske elektronike, ki nam bo
popestril popoldne ali dve.

kaj, ko teh izdelkov ne kupuje-

mo zaradi njihove koristnosti,

temvec se zanje odlo¢imo, ker

bodo morda nasi podobi do-

dali nekaj atraktivne sodob-

nosti. To velja zlasti za izdelke
znanih in draZjih blagovnih znamk — ali pa
so prismuknjeno bizarni, kar vecidel velja
za kupljene na sumljivih spletnih dverih. V
obeh primerih bomo, sploh mog3ki, rade vo-
lje odprli denarnico, nestrpno cakali postar-
ja, se nekaj dni, tednov ali morda mesecev
zaneseno igrali z novo pridobitvijo, Ze kma-
lu pa bo treba iskati nove izzive. In moni-
torjevci smo tu zato, da vam prisko¢imo na
pomoc. Naprave smo izbirali po trenutnem
navdihu, na ve¢ spletnih straneh s to tema-
tiko, ob njih pa informativno navajamo tudi
cene. Te izvirajo iz spleta, nimajo priStetih
morebitnih dajatev in so vc¢asih pretvorje-
ne iz drugih valut, zato so, $e enkrat receno,
samo informativne.

Sennheiser G4ME ZERO

Podjetje, ki je znano kot mercedes na
podroc¢ju kakovosti zvoka in industrijskega
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Dare Hribersek

oblikovanja, je ravno pred ¢asom prenovilo
svojo linijo slusalk. Med klju¢nimi znadcil-
nostmi G4AME ZERO omenimo kakovosten
mikrofon z vgrajenim odstranjevanjem $u-
mov, mehke slusalke z ve¢plastno spomin-
sko peno, ki se natanko prilegajo vasi glavi,
tako da vas med glasbenim uZivanjem ali
igranjem ne bodo zmotili zvoki iz okolice.
Tipke za upravljanje so domiselno name-
$Cene na desni slusalki, tako da med igralno
mrzlico ne boste ve¢ zaman iskali gumba za
glasnost.

Nems$ka kakovost, oplemenitena z jeklom
in pravim usnjem, ni poceni — za G4AME
ZERO boste odSteli 250 evrov.

Nimbus personal assistant

Na prvi pogled ni¢ posebnega, a tale nad-
zorna plos¢a sodi na no¢no omarico vsake-
ga sodobnega ¢loveka, saj lahko prikazuje
malone vse potrebne podatke, ki jih potre-

bujemo za vsakodnevno preZivetje. Stirje
prikazovalniki se prek brezZi¢nega vme-
snika poveZejo v splet in od tam prek apli-
kacije WinkApp Crpajo podatke. Nimbus
je obenem neskon¢no razsirljiv, saj ga je
mogocle preprosto programsko prilagajati,
da prikazuje podatke po Zelji uporabnika,
denimo elektronsko posto, uro, spremem-
be stanja v katerem od druZabnih omreZij,
vreme in podobno. Naprava je zdruZljiva
tako z Applovimi kot z androidnimi tabli-
cami in telefoni. Narociti jo je mogoce v

rdeci, ¢rni in modri barvi, v spletu pa Zelijo
zanjo 95 evrov.

Leef Bridge USB flash drive

Najljubse so nam zagotovo preproste, a
domiselne napravice, ki nam mocno olaj-
$ajo vsakdanja opravila. Kaj moramo storiti,
Ce Zelimo podatke prenesti s kljutka USB
na pametni telefon ali tablico? Obicajno se

bomo za posrednika morali zateCi k racu-
nalniku, mobilne naprave namre¢ skoraj-
da brez izjeme uporabljajo vmesnik mikro
USB, medtem ko so kljucki, enako brez izje-
me, opremljeni z obic¢ajnim.

Leef Bridge ima oboje, pri emer je neupo-
rabljeni konektor varno pospravljen v ohisju.
Na voljo je v treh aromabh, in sicer 16, 32 in 64
GB, pri Cemer boste zanje odsteli od 12 do 50
evrov. Preden se zapodite v spletno trgovi-
no, preverite, ali je vasa naprava zdruZljiva s
tehnologijo USB OTG. Povedano drugace, da
njen vmesnik USB ni namenjen samo polnje-
nju, kar »odlikuje« nekatere cenejse androide.

Sandisk Ultra ll

Druga podobno uporabna kombinacija je
tale kartica SD, ki ima vgrajen tudi vmesnik
USB. To nam za 20 evrov omogoca, da se



znebimo kablov in bralnikov pomnilniskih
kartic. Kartica se preprosto odpre na tecajih,
ki skrivajo vti¢ USB.

Druge lastnosti so precej obicajne, ponu-
jahitrosti branja in zapisovanja do 15 MB na
sekundo, med slabostmi pa bi lahko omeni-
li le 4 gigabajte, kolikor je najvi§ja moZna
zmogljivost, ki jo SanDisk za zdaj ponuja.

Asus VivoMouse

Vivomouse ni namenjen zabavi, temvec
bolj poslovno in pisarni$ko orientirani pu-
bliki. A vendarle taki, ki se ne strinja s po-
sploSevanjem, da je miSka pac¢ miska. Tale
je zelo vsestranska, saj lahko rabi kot miska,
posebna brezZi¢na sledilna ploscica ali pa
kot daljinski upravljavec.

Sledilna plosc¢ica na vrhu je polno zdru-
Zljiva z Okni 8 in pripadajo¢imi prstnimi po-
tegi, kar bo zasilna reSitev za tiste, ki imajo
names$cen ta operacijski sistem, obenem pa
nimajo za dotik obcutljivega zaslona. Asus
Vivomouse je svojo prodajno pot ravno za-
Cel, zanj pa boste placali okoli 40 evrov.

Mad Catz S.TR.IKE.7
O zmagi ali porazu navadno odloca le
deléek sekunde ali pozornosti, zato je za

resne igralce klju¢na kakovostna tipkovni-
ca. S.TR.I.K.E.7 omogoc¢a popolno fizi¢no
prilagoditev igralnega okolja. Ohisje je iz
kakovostne kovine — zato je mo¢ z njo v jezi
ravnati tudi bolj grobo — in je razdeljeno na
modularne dele, ki jih je mogoce poljubno
razvr$cati. Tako kot na priljubljeni migki
R.A.T, saj je ta snovalcem rabila za idejni
vzor. Glavna tipkovnica ima od zadaj osve-
tjene tipke, posebej poudarjen krizec WASD
in prilagodljiva naslonjala za dlani. Eden od
modulov je namenjen nadzorni konzoli, ki
jo krasi zaslon, obcutljiv za dotik. Z njim
programiramo makre, zaganjamo aplikaci-
je, nadzorujemo Teamspeak ali kaj podob-
nega. Pa $e cena namiznih nebes? 250 evrow.

HackShield Backpack

Ste naceloma previden ¢lovek, v prostem
¢asu pa pomagate razvijati jedrsko tehnolo-
gijo v Iranu? Potem so vasi osebni podatki
zagotovo v resni nevarnosti in mirno spanje
vam lahko zagotovi le tak nahrbtnik. Pame-
tni telefoni, prenosniki in tablice namrec
lahko informacije sprejemajo in oddajajo,
tudi ko na videz spijo in tega sami no¢emo.

Za take napade so, denimo, kaj dovzetne
tudi kartice s ¢ipi RFID.

HackShield Backpack ima zato Zepe za-
$Citene pred radijskimi frekvencami, s ka-
terimi bi Zeleli bodisi napasti nase podat-
ke ali spremljati na8e gibanje. Nahrbtnik
pa ima $e eno, dobro-staro fizi¢no zascito:
glavni predal se namrec¢ odpre s posebno

skrito zadrgo, za katero potrebujemo po-
sebno magnetno sponko, da jo lahko upo-
rabimo. Pozor, ¢e boste v njem nosili tudi
svoj mobilni telefon, se utegne primeriti, da
boste zamudili kak obetaven zmenek. Okoli
130 evrow.

RoboMe

Podjetje po imenu WowWee je po pri-
ljubljenih Robosapienu in Roboraptorju
uporabnike naprav iOS znova razveselilo
s humanoidom, ki mu obraz posodi nasa
mobilna naprava. RoboMe je popolnoma
programabilen robot, ki zna sam tavati po
stanovanju in se pri tem izogibati oviram,
¢e imamo dve mobilni napravi, pa lahko
postane tudi robot na daljinsko upravljanje.
RoboMe Ze sam od sebe prepozna nekaj gla-

sovnih ukazov, prebira podatke iz senzorjev,
ukaze in njegove odzive pa lahko poljubno
dodajamo in nastavljamo. Za samo 75 evrov
tako dobite imenitno zabavo za vso druZi-
no, podmladku pa utegne igracka pomeniti
prvo stopnico k poznejsi karieri na podroc¢ju
robotike.

Kano, racunalniski in programerski
komplet

Saj ne, da bi drzalo povsem brez izjeme,
a tisti, ki smo se s sodobnimi tehnologijami
srecali Ze v zgodnjem otro$tvu, smo v ka-
snej$em Zivljenju v majhni prednosti. Ce ne
drugega, nam bo prodajalec v racunalniski
trgovini teZe prodal macka v Zaklju.

Ce torej Zelite podmladek podugiti o de-
lovanju racunalnika, je Kano odli¢en nakup.
Kit komplet, ki stane 75 evrov, vsebuje vse
sestavne dele osnovnega ratunalnika — 8 GB
kartico SD namesto diska, zvocnik, ki ga se-
stavimo sami, tipkovnico, ohi$je, Raspberry
Pi Model B, vmesnike Wi-Fi, HDMI in mikro
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USB. Navodila za sestavo so zasnovana kot
zabavna zgodba, podobno je pri delu z na-
pravo, saj nas uci osnov programiranja skozi
izdelavo preprostih iger.

In, kon¢no, ¢e vam gre kljub krizi financ-
no kot po maslu, lahko izdelovalcem naka-
Zete dvakratni znesek, torej okoli 150 evrov,
in Kana bo prejel otrok v eni izmed revnejsih
drzav sveta.

Palette

Tisti, ki se ukvarjate z glasbo, fotografi-
jo, animacijo ali ¢im podobnim, zagotovo
obcasno preklinjate zaradi teZzav pri finih
nastavitvah, ki jih morate »tweakati« s po-
mocjo miske. Za kontrolo najpogostejsih
nastavitev v prakticno katerikoli aplikaciji,
denimo spreminjanje kontrasta v Photo-
shopu, boste lahko po novem uporabljali
gumbe, natan¢ne drsnike ali potenciome-
tre, pri Cemer si boste njihovo Stevilo in raz-
postavljenost lahko zamislili po Zelji, njiho-
ve funkcije pa na preprost nacin spreminjali
ob pomodi aplikacije na racunalniku.

Zadeva ni prav poceni, saj boste za
osnovni komplet, ki vsebuje centralno eno-
to, tipko, drsnik in vrtljiv gumb, odSteli 75
evrov oziroma $e za polovico vec, Ce boste
Zeleli vse skupaj v stilnem lesenem ohisju.
Avtorji obljubljajo, da bodo v kratek izdali
tudi tudi SDK (Software Development Kit),
kar bo uporabnost dodatka zares razmah-
nilo.
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Click Clock

Strinjali se boste, da so budilke dobrodo-
$lo podrocje za bodoce tehnolosko razisko-
vanje, saj od Casov, ko so pridobile funkcijo
dremeZa oz. t. i. snooze, ni bistvenega na-
predka. Bluetooth Click Clock poleg vsega
omenjenega na dotik nasih prstov diskretno
prikaZe na ohisju uro in datum, ima vgrajen
koledar za prihodnje stoletje, poleg tega pa
brezzi¢no, prek vimesnika bluetooth, pred-

vaja glasbo z vaSe mobilne naprave. Pasiv-
ni nizkotonski in dva 6 W zvocnika pa po-
skrbita, da vse skupaj zveni solidno. Druga
imenitno uporabna lastnost je vgrajeni
mikrofon, zaradi ¢esar bomo budilko lahko
uporabljali tudi za $epetanje na blazini oz.
prostorocne pogovore iz postelje, kot se jim
neromanticno rece danes. 120 evrov.

Mind Controlled Movie Director
Nadzor z mislimi je fina re¢, saj nam tuh-
tanje v teoriji nadomesti misko in tipkovni-
co, a 7al je tehnologija za zdaj bolj domena
sci-fi filmov kot pa pripomocek, ki bi nam
kon¢no pustil proste roke za pivo in po-
kovko. Mind Controlled Movie Director je
kombinacija strojne in programske opre-
me, prvo predstavljajo slusalke z vgrajenim

senzorjem, ki zaznava elektri¢ne pulze na-
$ih moZganov. Z njimi vplivamo na dogaja-
nje v priloZenih $tirih filmih, kjer bodo nase
odlocitve generirale nadaljevanje zgodbe.
Za delovanje bo treba kar nekaj koncen-
tracije in kontemplacije, za pomembnejSe
naloge, kot je, denimo, klik, pa naprava ven-
darle zaupa malce bolj konkretnemu pome-
Ziku nasih oci. Mo¢ svojih misli boste lahko
preizkusili za evrskega stotaka.

Woojer

Za tiste, ki ljubijo izrazite basovske tone,
pri tem pa vendarle malce pomislijo na svoj
sluh, utegne biti zanimiva tale napravica,
ki ravno prihaja v prodajo. Projekt, ki se je
pred ve¢ kot dvema letoma zacel na Kicks-
tarterju, sestavljajo slusalke in majhna $ka-
tlica, ki si jo ob pomo¢i magnetne sponke
pripnemo na oblacila, nato pa nizke tone v

obliki nizkih frekvenc reproducira na nase
telo. Podobno, kot jih ob¢utimo na glasnih
rockovskih koncertih ali v kinodvoranah. Za
50 evrov dobite solidno inovacijo, ki deluje
s katerokoli napravo, ki ima 3,5 mm zvo¢ni
izhod, in prav tako z vsakimi sluSalkami, z
enim polnjenjem pa omogoca okoli §tiri ure
zvocnih uZitkov.

N1 surroundbar

Podjetje Polk — ime ne zveni prevec zna-
no, $e bolj pa srhljivo spominja na polko —
se po nekaj guglanja izkaZe za avdiofilsko
delavnico s §tiridesetletno tradicijo, ki se je
pred ¢asom odlocila napraviti izdelek, ki bo
dostopen tudi navadnim smrtnikom. Polk
N1 surroundbar je narejen v partnerstvu z
Microsoftom posebej za konzole Xbox — tudi
za nedavno splovljeni Xbox One — drugace
pa je naceloma zdruZljiv tudi z drugimi na-
pravami. Gre za izjemno oblikovan kos po-
hiStva, ki bo med igranjem, gledanjem fil-
mov ali ¢im tretjim pricaral bogat prostorski



zvok. Kljub temu je zasnovan preprosto,
izenacevalnik ima, denimo, samo $tiri na-
stavitve: Racer, FPS, Music in Cinema, ki ne
bodo povzrocCale teZzav $e tako neve$cemu
uporabniku. Naprava zna tudi predvajat
glasbo prek vmesnika Bluetooth, pri cemer
je latenca za razliko od velike vecine drugih
naprav Se v skladu s standardom Dolby, se
pravi zanemarljiva. Za soliden glasbeni cen-
ter cena 220 evrov niti ni pretirana.

PowerPot

Elektri¢ni sok, ki poganja nase naprave, ni
prehuda teZava, kadar se gibljemo po oblju-
denih krajih, kjer so vti¢nice precej pogosto
posejane. Solarni polnilci so zdaj Ze precej
raz§irjena re¢, njihova slaba plat pa je, da
delujejo le vlepem vremenu.

PowerPot, ki je, resnici na ljubo, na prvi
pogled videti kot slaba $ala, je v svojem bi-
stvu lonec, ki iz toplote proizvaia elektricno

energijo, s katero lahko nato prek vimesnika
USB napolnimo nase naprave, za bonus pa
si zraven pripravimo $e okusno enolon¢ni-
co. Lonec je oblikovan tako, da lahko vanj
pospravimo plinski gorilnik za $otorjenje in
pripadajoco plinsko bombo, eprav bo pov-
sem enako deloval tudi na obi¢ajnem tabor-
nem ognju iz drv.

Za zdaj je naprodaj le 5 W razlicica, ki sta-
ne 120 evrov, Ze kmalu pa naj bi bili na voljo
tudi moc¢nejsi, z 10 in 15W generatorjem.

Jetpack

Ceprav ste zdaj navdugeno pomislili na
nahrbtnik, s katerim bi zjutraj mimo gnece
na ulicah poleteli na delo, gre Zal za racu-
nalnik, ki je z ohi$jem zasnovan dovolj plo-
$Cato, da ga je mogocCe namestiti na hrbtno
stran vasega televizorja, z njim pa bomo
lahko tudi starejS§e modele televizorjev pre-
obrazili v zmogljiv predvajalnik ali igralno
konzolo. Ohisje je obenem tudi raztegljivo,
tako da se bodo razli¢ni vmesniki in vti¢nice
vedno znasli lepo na robu televizorja, Ce ta
sodi med tiste z diagonalo zaslona od 32 do
70 palcev.

Strojno je zadeva zasnovana zmogljivo,
med drugim s procesorjem Intel Core i7,

terabajtom diska SSD, do 16 GB delovnega
pomnilnika in bodisi grafi¢cno kartico Nvi-
dia Titan ali GTX780. Izbirate lahko tudi
med Okni, Linuxom ali Valvovim operacij-
skim sistemom SteamOS. Odvisno od sesta-
ve, boste za zadevo placali 750 evrov in vec.

Google Chromecast

Google Chromecast je poceni brezZicni
vmesnik, ki ga vtaknemo v rezo HDMI te-
levizorja, nakar lahko prek njega po televi-
ziji prikazujemo spletne vsebine, denimo
videe z YouTuba. Zadevo upravljamo prek
mobilne naprave, tako na platformi iOS kot
Android - ali pa ob pomo¢i racunalnika, v
katerem imamo namescen brskalnik Chro-
me. Uporaba je preprosta, kljucek prikljuci-
mo Vv televizor, nato ga poveZemo v domace
brezzi¢no omreZje in Ze je pripravljen za
delovanje. No, da, $e manjsi kaveljc je, ki ga
na Googlovih polikanih fotografijah ne bo-
ste opazili: napravica potrebuje napajanje,
Ce ima televizor $e kak§no prosto rezo USB,

bo zadostovala Ze ta, drugace pa boste poleg
vsega drugega pridobili tudi nov kabel izza
televizorja. Kljub vsemu je Chromecast s 25
evri zares poceni nacin, ki nam bo spletne
vsebine prenesel tudi na zaslone starej§ih
modelov televizorjev.

The Everything Chair

Zivljenje je prekratko, da bi slabo sedeli.
»Vseobsegajo(i stol« seveda ni kak barcalo-
unger, a za piclih 80 evrov dobimo nadvse
udoben napihljiv fotelj z vgrajenimi zvoc-
niki, $tevilnimi predali za odlaganje pri-
pomockov in seveda drZzalom za pijaco na

vsaki strani, ki ga bomo po potrebi vzeli s
sabo. Nanj lahko priklju¢imo katerokoli mo-
bilno napravo ali prenosnik, pod zadeva pa
je narejena iz mocne plastike in je tako pri-
merna tudi za $otorjenje ali rabo pod milim
nebom. Malce skepse zbuja le to, da ni prav
veliko napray, pri katerih bi vam v osnovni
paket za vsak primer poleg zracne tlacilke
priloZili $e komplet za krpanje lukenj.

Formula One Speaker Dock

Priklju¢nih postaj oz. dokov je kot listja in
trave Ze od Casov predvajalnikov MP3. A so
tudi taki z veliko zacetnico. Tegale izdelujejo
v Modeni, kraju, ki za bralstvo te revije naj-
brZ ni najbolj znan po sladkastem balzamic-
nem kisu, temvec po Enzu Ferrariju. Osnova
te prikljucne postaje je izpusni sistem upo-
kojenega osemcilindrskega motorja formu-
le 1, pri ¢emer lahko ob narocilu izbirate
med nekaterimi zares legendarnimi modeli.

Nato vam odprtine napolnijo z 70 W vi-
soko in srednjetonskimi zvoc¢niki, najvecja
pa seveda pripada 140 W subwooferju, ki
poskrbi za grmece base. Priklju¢na postaja
je namenjena samo iPhonom, pri njenem
nastajanju boste aktivno sodelovali, bodoca
dih jemajoca skulptura pa vas bo olajsala za
okroglih 8500 dolarjev. M
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NAJBOLJSI

Monitor

/Zakaj jim

ne uspe’

Jure Forstneric

islimo si, da je eden izmed razlogov
njihova prepoznavnost in hkrati do-
jemanje teh aparatov s strani upo-
rabnikov. DSLRji naceloma Ze de-
lujejo bolje —so vedji, teZji, na videz
robustnejsi. Imeni Nikon in Canon
sta na tem podroc¢ju znani Ze desetletja. Oba izdeloval-
ca imata sicer v prodajnem programu tudi brezzrcalne
modele, a se pri njih zdi, da gre za izdelke, ki so skoraj
sami sebi namen (sploh pri Canonu). Ti dve podjetji pa
si s cenovno (in zmogljivostno) uvrstitvijo teh naprav
seveda zascititi DSLRje, saj je tam zasluZek najvecji.
Zakaj bi torej domaci uporabnik kupil na videz
manj zmogljiv aparat za enako vsoto ali celo ve¢ de-
narja? Pravzaprav je pri domacih uporabnikih ravno
cena najvedji in najpomembnejsi dejavnik. Prednosti
brezzrcalnih aparatov so tu manj pomembne kot to,
da dobimo v ve¢jih trgovinah vstopni DSLR skupaj z
objektivom ali dvema, torbo in pomnilnisko kartico,
po res nizki (seveda akcijski) ceni.
Zanimivo, da so ravno zahtevnej$i tisti, ki poca-
si prehajajo na brezzrcalne modele. Razlog pa je

podoben tistemu, zaradi katerega drZijo domaci upo-
rabniki distanco — majhna velikost in nizka teZa sta v
oCeh marsikaterega zahtevnega uporabnika zelo veliki
prednosti. Velja omeniti tudi to, da so cene v tem po-
gledu varljive — najboljsi brezzrcalniki so kljub vsemu
cenejsi kot podobno zmogljivi DSLRji.

Se vegje razlike pa so pri objektivih. Vi tej $tevilki si
lahko preberete preizkus Panasonicovega Lumix GX7,
poleg katerega smo preizkusili tudi objektiva 12-35
mm F2,8 in 35-100 mm F2,8. Gre za odli¢na objektiva,
ki sta ob¢utno cenejsa (in laZja) od primerljivih objek-
tivov Canona ali Nikona. Prvi stane pri Panasonicu
okoli 1100 dolarjev, drugi 1300 dolarjev — Canonova
pa veljata 1800 in 2300 dolarjev.

Aparati brez zrcal se torej pri nas prodajajo razme-
roma slabo, ker po ceni e ne konkurirajo vstopnim
DSLRjem. Edini, ki so se zaceli nekoliko bolj obraca-
ti za njimi, so zahtevnejs$i uporabniki, ki cenijo ka-
kovostne objektive, obenem pa se zavedajo, da tudi
najboljsa oprema ni¢ ne pomaga, Ce je pretezka, da
bi se ti jo ljubilo prenasati naokoli, in jo raje pustis
doma. M



Canon PowerShot G16

Novi, dvanajsti, Powershot G je v Stevilnih
pogledih nadvse napreden in kakovosten
aparat, a je osvajanje src naprednih
uporabnikov v tem razredu precej tezka
naloga.

Nikon D7100

Nikon je po dabrih dveh letih
predstavil naslednika modela
D7000, nad katerim smo bili
v (asu njegove predstavitve
nadvse navduseni.
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Pri preizkusu vse digitalne fotoaparate, ki jih je ta hip mogoce dobiti
na slovenskem trgu, razvrs¢amo na lestvico. Vsak mesec popravimo
njihove cene, dodamo nove modele in zbridemo tiste, ki niso ved

naprodaj.

Pri digitalnih fotoaparatih ocenjujemo:
« tehni¢no zmogljivost

« kakovost fotografij

- geometrijsko pravilnost fotografij

- zasnovo, velikost in maso ohisja

- enostavnost in preglednost nastavitev

Razred: Zmogljivi.

Efektivna lodjivost tipala: 12,1 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 24-100 (35 mm. ekvivalent);
svetlohna jakost 1,8-2,8; ostrenje 1 cm (makro) - neskoncno;
domet bliskavice 7 m; 150: samodejno ali ro¢no (80-12800).
Prodaja: www.canon.si.

Cena: 571 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Obcutljivost za Sum, video, odprtost zaslonke po
celotnem razponu, hitrost delovanja in ostrenja,
upravljanje in prilagoditve, vgrajen filter ND, barvno
oznadevanije ostrine pri rofnem ostrenju.

X Slabo opti¢no iskalo, odsotnost ostrenja med videom,
generacijska izguba kolesc in vrtljivega zaslona.

H Canon PowerShot G16. Novi Power-
shot G16 je v $tevilnih pogledih nadvse na-
preden in kakovosten aparat, a v razredu
naprednih kompaktnih aparatov divja pravi
orkan tehnoloskih posebneZev in razli¢nih
podrazredov. Zato je osvajanje src napre-
dnih uporabnikov v tem razredu precej teZz-
ka naloga. Sicer gre za Canonovo 12 inkar-
nacijo modela Powershot G, ¢e izklju¢imo
Canonov poseg vrazred kompaktnih apara-
tov z velikimi tipali (G1X).

Ohi$je je v primerjavi z neposrednim
predhodnikom doZivelo malo sprememb,
a od modela pred njim (G12) se je izgubilo
kolesce za izbiro nastavitev ISO, ki je bilo
del sila simpatitnega vmesnika modelov

88 |

+ 26 zmogljivitl

- 8 kompaktnih

« 21 Zepnih

+ 25 manj zmogljivih
+ 10 zmogljivih DSLR

G zadnjih nekaj generacij. Ze res, da ga v
praksi po zaslugi namenske tipke za izbiro
nastavitev ISO in dobri samodejni izbiri ob-
¢utljivosti nismo pogresali, a nekaj »duSe«
je aparat s tem definitivno izgubil. BliZnjic
in kolesc je sicer dovolj, le tisto okrog $tiri-
smerne tipke deluje nekoliko ceneno in mu

Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni red
najboljsih zaradi spremenjenih cen ali novih modelov na trzis¢u iz
meseca v mesec nekoliko spreminja.

manjka nekaj oprijema, kadar ga Zelimo na
hitro obrniti. Na tem mestu bi Zeleli nekaj v
slogu naprednejsih aparatov DSLR.
Prilagoditev delovnega okolja v apara-
(u je naravnost izvrstna, saj lahko kar trem
tipkam dolo¢amo namen. Med njimi je
tudi video tipka, ki ne rabi brezpogojno le

tehnicna
zmogljivost

kakovost

zasnova aparata

2012/09 2013/01

10
SD/SDHC/SDXC/MSD SD/SDHC
28-100 mm 24-90 mm
1,847 14-23
1/2000-30 s 3/5000-60 s

samodejna, 125 do 6400
(programsko od 80 do
25600)

0,5 m—neskonéno; makro: 5
cm-neskoncno cm

63m

Kakovost tipala, velika
zaslonka, hitro ostrenje,
kakovost izdelave, kakovost

samodejna, 80, 100, 200,
400, 800, 1600, 3200,
6400 (do 12800 pri High
Sensitivity)

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm-neskoncno cm

85m

Svetlobno modan objektiv,
dosegljivost funkcij na ohisju,

videa, velikost in teza. kakovost fotograf.
Cena. Cena.
500 EUR 465 EUR

102x58x36mm, 240 g

Sony Center, www.
sonycenter.si

M x68x46mm, 298 g

Eurofoto, www.panasonic.si

NOVO
12
SD/SDHC/MMC

28-140 mm

18-28

1/4000-15s

samodejna, 80, 100, 125,
160, 200, 250, 320, 400, 500,
640, 800, 1000, 1250, 1600,
2000, 2500, 3200 (6400 in
12800do1s)

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm—neskonéno cm

m

Obcutljivost na Sum, odprtost
zaslonke po celotnem
razponu, hitrost delovanja in
ostrenja, upravljanje in prila-
goditve, vgrajen ND filter,
barvno oznalevanje ostrine
pri rotnem ostrenju.

Slabo opti¢no iskalo, odsot-
nost ostrenja med videom,
generacijska izguba kolesckov
in vitljivega zaslona.

57T1EUR

109 x 76 x 40 mm, 356 g

Canon Adria, www.canon.si

2013/08
18
SD/SDHC/MMC

27-810 mm

28-56

1/4000-30s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200, 6400,
12800

0,5 m—neskonéno; makro: 0
m-=Tcm

12,4m

Zelo kakovostno ohisje,
odli¢na stabilizacija slike,
vgrajen ND filter, obro¢ okrog
objektiva, zajemanje videa

in fotografij hkrati, odzivnost
in ostrenje.

Slab3e iskalo, nima podpore
RAW, Siroki kot, pogresamo
ve nastavitev za video.

380 EUR
12287 x94mm,531g

Sony Center, www.
sonycenter.si

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdelki
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zajemanju videa. G16 omogoca tudi dolo-
¢anje moznosti na hitrem menuju in ro¢no
razporeditev teh moZnosti.

Canonov G16 omogoca prilagajanje vseh
nastavitev tudi ro¢no, a to ne velja pri za-
jemanju videa. RoCno ostrenje je sicer
omogoceno pred zajemanjem, a med zaje-
manjem tega ni mogoce prilagajati kot pri
Nikonovem P7800. Prav tako med zajema-
njem videa ne deluje kolesce za popravek
izbire osvetlitve, a je za to treba zavrteti ko-
lesce na Stirismerni tipki. A tudi ta moZnost
med samim zajemom ni omogocena.

Omenjene omejitve vec¢ini uporabnikov
ne bodo motece, a vedno vec je tudi takih, ki
se z nastavitvami pri videu radi poigrajo. Se
posebej zato, ker omogoca G16 zajemanje
zelo kakovostnega videa polne visoke loclji-
vosti v nacinu 60p, ki mu teZzko kaj opore-
kamo. Odlicen je tudi zvok, a ga lahko skazi
zvok objektiva med opti¢nim zumiranjem.

V seriji Powershot G nikoli nismo naleteli
na objektiv z ekstremnim razponom, ne v $i-
roki ne v telefoto smeri, in tudi tokrat ni nic¢
drugace. Po modelu G15 podedovani objek-
tiv ponuja 5-kratno povecavo od 28 pa do 140
mm, kar zmorejo Ze Zepne dvoZivke. A tokrat
preizkuseni Canon je opremljen z nadvse
kakovostnim objektivom, ki ponuja odprtost
zaslonke f1.8 na sirokem obmodju, celo pri
140 mm pa ta ostaja pri vrednosti f2.8. Fo-
tografiranje v slabih svetlobnih razmerah je
tako pravi uzitek, se posebej, ker drzimo vro-
kah aparat, ki ga lahko spravimo v hla¢ni Zep.

Ko je svetlobe malo, koristi tudi izjemno
ucinkovita stabilizacija slike, ki v video na-
¢inu tudi enakomerno blaZi pojemke pri
premikih. In ne nazadnje je tu tudi hitro
in natan¢no samodejno ostrenje, ki so mu
v Canonu dodali tako imenovani Focus Pe-
aking v nac¢inu roCnega ostrenja. Ta obarva
najbolj kontrastna obmocja in tako omo-
goCa lazje dolocanje ostrine, G16 pa je prvi
kompaktni aparat, ki ponuja tak$no mo-
Znost. Prav zato smo rofno ostrenje med
zajemanjem videa $e toliko bolj pogresalil

Ena izmed glavnih prednosti pred kon-
kurenti je tudi Canonovo tipalo, ki fotogra-
fijam dodaja glede na svojo velikost zelo
malo zrnatosti do obcutljivosti ISO 3200,
pa tudi belina je do te vrednosti zelo dobro
nadzorovana. Nad to vrednostjo so kon¢&ni
rezultati nekoliko slabsi, najbolj zaradi slab-
$e vidnih podrobnosti. Kljub temu ostajajo
fotografije vse do ISO 12800 uporabne za
manjsi tisk in splet, aparat pa se odreZe celo
bolje kot model G15, ki je prav tako Ze imel
vgrajeno tipalo vrste CMOS.

Canon G16 je robusten aparat, ki ima ve-
dno vec¢ potencialnih kupcey, a tudi vedno
ostrejSo in pestrejSo konkurenco. Tu imamo
v mislih predvsem neposrednega Nikono-
vega tekmeca, vedno vecja pa je tudi izbira
kompaktnih aparatov z nekoliko ve¢jimi
tipali, ki so tako zmogljivejSa. Lep zgled je
Ze Sonyjev odli¢ni RX100, ki ga je mogoce

tehniéna
zmogljivost

kakovost

zasnova aparata

tehniéna
zmogljivost

kakovost

zasnova aparata

2013/04

18

notranji + SD/SDHC/SDXC

25-250 mm

33-59

1/1600~4s

samadejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200, 6400, 12800

0,05 m—neskonéno; makro: 5
cm-neskoncno cm

3,7m

Kakovost tipala, razpon
objektiva in stabilizacija,
Wi-Fi.

Povprecna kakovost kolesca,
»oddaljenost« nekaterih
nastavitev.

207 EUR

92x52x22mm, 1059

Sony Center, www.
sonycenter.si

2013/05
18
notranji + SD/SDHC/SDXC

25-550 mm

34-63

1/1500-4s

samodejna, 125, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm-neskoncno cm

6m
Odlicna stabilizacija slike in
razpon objektiva, udobno

enorocno fotografiranje,
opremljenost.

Malo ro¢nih nastavitey,
ostrenje pri najvecji povecavi,
zunanji polnilec ni prilozen.

240 EUR
10x60x31mm,205g

Nikon Slovenija, www.
nikon.si

2012/09
16

SD/SDHC/SCXC/MMC/MMC-
plus/HCMMCplus

24-120mm

2,7-5.9

1/2000-15s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,3 m—neskonéno; makro: 3
cm—neskoncno cm

35m
Objektiv, kakovost

fotografije, kakovost videa,
velikost in teza.

Cena.

134EUR

93 x57x21mm, 1459

Avtera, www.avtera.si

2013/05
16

SD/SDHC/SCXC/MMC/MMC-
plus/HCMMCplus

28-224mm

3.2-69

1/2000-15s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600

0,3 m—neskonéno; makro: 1
cm—neskonéno cm

3m

Ohisje, objektiv, enostavna
raba in dobra avtomatika.

Slab zaslon, kakovost videa,
nekaj zelenih in vijolicnih
robov prinajsirsem kotu.
100 EUR

93x52x22mm,133g

Avtera, www.avtera.si

2012/04

16

notranji + SD/SDHC/SDXC

25-250 mm

3,2-58

1/1500-1s

samodejna, 80, 100, 200,
400, 800, 1600, 3200

0,5 m—neskonéno; makro: 10
cm—neskoncno cm

3m

Cena, mere, razpon
objektiva.

0Obtasna zaletna zaspanost,
zatikanje vratc spominske
kartice.

140 EUR

94 x 58 x 26 mm, 160 g

Nikon Slovenija, www.
nikon.si

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdefki

2013/05
16
notranji + SD/SDHC

25-600 mm

3-69

1/2000-4s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600

0,2 m—neskonéno ; makro: 3
cm—neskoncno cm

69m

Razpon objektiva v kompakt-
nem ohisju, kakovast ohisja,
drialo.

Sum pri vEjih vrednostih ISO,
pomanjkanje rocnih nastavitey,
locljivost videa, cena v primer-
javi s hiSno konkurenca.

150 EUR
107 x69x40mm, 216 g

Olympus Slovenija, www.
olympus.si

2013/05
16
notranji 4 SD/SDHC

25-600 mm

3-69

1/2000-4s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200, 6400

0,7 m—neskonéno ; makro: 3
cm—neskonéno cm

69m

Razpon objektiva, kakovost-
no chisje, hitrost delovanja,
hitri video posnetki.

Pomanjkanje ro¢nih nas-
tavitev, vidni kot zaslona.

200 EUR
108 x 70 x 40 mm, 214 g

Olympus Slovenija, www.
olympus.si

2013/03
16
notranji +SD/SDHC/SDXC

22,5-675mm

3-58

1/2000-4s

Samadejna, 80, 100, 200,
400, 800, 1600, 3200

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm—neskoncno cm

6m

Sitoki kat, velik razpon
objektiva, enostavnost
uporabe, cena.

Nirocnih programov.

165 EUR
76 x 110 x 85mm, 214 g

Nikon Slovenija, www.
nikon.si

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdefki
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dobiti za dosti manj denarja, kot trenutno
zahtevajo za Canonovo $estnajstico. A tako
svetlega objektiva po celotnem razponu, kot
jevgrajenv G16, trenutno ne ponuja nihce.
Ziga Veber

B Canon PowerShot $120. Canonova se-
rija S je na trgu Ze vrsto letin Ze od nekdaj je
bila glede na svojo velikost postavljena med
najzmogljivejse kompaktne aparate. Pri teh
Zepnih modelih je Ze od nekdaj poudarek na
zmogljivi optiki, saj so Ze pred pribliZno de-
setimi leti vanje vgradili Sirokokotni objek-
tiv z 28 mm goriscnice. V tokratni model je
vgrajen objektivs 24 mm na Sirokem delu in
5-kratnim zumom. Povsem enako kot v mo-
delu S110, le da je tokrat tretjino zaslonke
svetlej$i po celotnem razponu, izostal pa ni
niti opti¢ni filter ND. Izbolj$ano je tudi tipa-
lo, podobno kot v seriji G pa tudi tu najde-
mo oznacevanje kontrasta v nac¢inu ro¢nega
ostrenja.

Ohisje tega aparata je glede na namen
skoraj popolno. Je majhno, trdno in zelo
preprosto oblikovano, zato je idealen so-
potnik v Zepu. Tudi tipke in kolesca so zelo
dobro in pregledno razporejeni, le kolesce
okrog $tirismerne tipke ne omogoca dobre-
ga obCutka med prilagajanjem nastavitev.
Podobno kot pri modelu G16 bi si tudi tu
Zeleli drugacno zasnovo tega kolesca.

Okrog objektiva najdemo kakovostno
kolesce, ki mu lahko spreminjamo namen.
Lahko rabi na primer za stopenjsko zumira-
nje po dolocenih gori§¢nicah (24, 28, 35, 50,
85, 100 in 120 mm), prilagajanje odprtosti

Razred: Zmogljivi.

Efektivna lodjivost tipala: 12,1 milijona pik.

Tehni¢ne lastnosti: Objektiv 24-120 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 1,8-5,7; ostrenje 3 cm (makro) - neskon¢no;
domet bliskavice 7 m; 1S0: samodejno ali ro¢no (80-12800).
Prodaja: www.canon.si.

Cena: 485 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Ohisje, upravljanje, Sum, vidne podrobnosti pri visokem
150, 3iroki kot in 1.8, rocni nadzor, filter ND.

X Povezava wi-fi nima prave uporabnitke vrednosti, cena.

920 |

kakovost

zasnova aparata

011/01 irm NOVO

162 11

D, SDHC, SDXC D, SDHC, SDXC
1/8000-30's 1/8000-30's
M, Av, Tv, P M, Av, Ty, P

12 12

Kakovost ohisja, upravljanje,
obutljivost tipala, Sum,
ostrenje.

Nekoliko preved nezen
vmesni korak na sproZilcu.

867 EUR

23,6 x15,8mm
13210577 mm, 1200 g

AF-5 DX NIKKOR 18-105mm
f/3.5-5.6 EDVR

www.nikon.si

2009/04
245

CompactFlash linll

1/8000-30 s

M, Av, Ty, P

Loljivost, hitrost, ohisje,
kakovost posnetka, LCD
pregledovalnik LCD,
rokovanje.

Cena, nima samodejnega
Ciscenja tipala, ni moznosti
namestitve zascitnega
pokrova LCD zaslon¢ka LCD.

6999

35,924 mm
160 x 157 x 88 mm, 1320 g

www.nikon.si

Vidne podrobnosti, Sum,
ohisje, hitra in natancno
ostrenje, odzivnost in
hitrost delovanja, 2 rezi za
pomnilniske kartice.

Prilagajanje zaslonke v
natinu Zivega predogleda
(in v video nacinu), trdo

oblazinjen okular, ostrenje v
natinu Zivega predogleda.

1.360 EUR
23,5156 mm

136 %107 x76mm, 1255g

AF-S DX NIKKOR 18-140mm
f/3.5-5.6G EDVR

www.nikon.si

2011/05
16,2

SD

1/4000-30 s

M, Av, Ty, P, Auto, portret,
pokrajina, otrok, makro,

3port, nocni posnetek, brez
bliskavice

12

Tipalo in obCutljivost na Sum,
kakovost slike, kakovost

videa, delovanje bliskavice v
povezavi z okolisko svetlobo.

Nekaj »hro3¢ev« pri zaje-
manju videa, ostrenje objek-
tiva slisno na videu, HDR ne
deluje dovolj suvereno.

480 EUR

23,6 x158mm

128 %97 x79mm,770g
Nikkor AF-518-55 YR

www.nikon.si

2012/08
24,2

D

1/4000-30s

M, Av, Tv, P, Auto, portret,
pokrajina, otrok, makro,

3port, nocni posnetek, brez
bliskavice

12

Enostavno upravljanje, ma-
jhna masa, kakovost ohisja,
video, visoka obCutljivost IS0
in 3um, locljivost tipala.

Tivi natin predogleda ni
primerljiv z brezzrcalniki.
420 EUR

23,2x154mm

125%x96x77mm,715g
Nikkor AF-518-55VR

www.nikon.si

Vsi modeli, podatki in rezuitati na www.monitor.si/najboljsi-izdelki

2012/05

16,2

XQD in Type | CompactFlash
1/8000-30s

M, Ay, Ty, P

Kakovost fotografij, visoka
obcutljivost, nadzor videa,
kakovost videa, izvoz videa
polne kakovosti preko HDMI,
hitrost, nizek Sum.

Postavitev bliznjic IS0 in
WB, cena.

5591

36 x23,9mm
160 x 157 x91mm, 1340 g

www.nikon.si

2012/09
223

CompactFlash, SD
1/8000-30 s

M, Av, Tv, P, Auto, Creative
Auto, custom 1/2/3

/

Samodejno ostrenje, hitrost
delovanja, visoka ob¢utljivost
in majhna zratost fotografij,
ohidje in delo z aparatom,
programska obdelava in
ocenjevanje fotografij.

Zasoljena cena, pretirano
mehdanje fotografij pri vi-
sokih 150 nastavitvah, mo¢no
programsko ostrenje robov.

2990

36x24mm
152x 116 x 76 mm, 950 g

www.avtera.si

2013/10
243

%SD
1/4000-30s

M, Av, Ty, P

12

Robustna ohisje, masa

v primerjaviz aparati
polnega formata, kakovost
fotografij (in videa), tihi nacin
fotografiranja, nastavitev
odvisnosit odprtosti zaklopa
od dolzine objektiva.

Masa v primerjavi z aparati
tipala APS-C, abmatje
ostrenja v kadru, nadzor nad

zaslonko v nacinu Zivega
predogleda.

1799
36 x23,9mm

141113 x82mm, 8509

www.nikon.si

Vsi modeli, podatki in rezuitati na www.monitor.si/najboljsi-izdelki
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zaslonke in prilagajanje ostrenja v ro¢nem
nacinu. Kot smo Ze omenili, je slednje po
novem podkrepljeno tudi z oznacevanjem
izostrenih objektov z izbrano barvo. Sistem
resda deluje dobro, kljub temu pa velikokrat
oznaci tudi neizostrene dele, Ce so prevel
kontrastni.

Upravljanje aparata je pravi uZitek, saj
po zaslugi dveh kolesc, za dotik obZutljive-
ga zaslona in dveh tipk, ki jima je mogoce
doloc¢iti namen, pravzaprav nismo pogresali
nicesar, niti v polavtomatskih in ro¢nih na-
¢inih. Zmotilo pa nas je, da ni ro¢nega upra-
vljanja pri zajemanju videa.

A velika razlika med aparati podobnih
zmogljivosti in modelom $120 je ravno pre-
prostost rabe, saj se ga ne bodo ustra$ili niti
zacetniki. Lahko je le nekakSen Ixus za tiste,
ki bi radi Se za stopnico boljSe fotografije.
A tudi naprednejsi uporabniki nikakor ne
bodo razocarani, saj gre za odli¢no »Zepno
raketog, ki poleg ro¢nih nastavitevin vrhun-
skega objektiva premore tudi odli¢no tipalo.
V tem velikostnem razredu mu pravzaprav
ni para. CMOS z 12-megapikami prikaZe ve-
liko podrobnosti, tudi ko je svetlobe malo,
in fotografijam dodaja malo zrnatosti vse do
obcutljivosti ISO 3200.

V kombinaciji z objektivom, ki ima ucin-
kovito opti¢no stabilizacijo in odprtost
zaslonke {1.8 na $irokem delu, se aparat v
slabSe osvetljenih prostorih lahko postavi
po robu starejsim tekmecem vrste SLR s kit
objektivi.

Temu vrhunskemu Zepnemu modelu
v fotografskem smislu glede na velikost
pravzaprav tezko kaj zamerimo. Zeleli bi si
predvsem boljse kolesce na zadnji strani in
ro¢ne nastavitve videa. Koristil bi tudi boljsi
izkoristek prednosti povezave Wi-fi, pred-
vsem v smislu integracije druZabnih omre-
Zij. Cena odli¢nega S120 je s 485 evrov resda
visoka, a toliko ne ponuja pravzaprav noben
pravi Zepni aparat.

Z v

Hm Nikon D7100. Nikon je po dobrih dveh
letih predstavil naslednika modela D7000,
nad katerim smo bili v ¢asu njegove pred-
stavitve nadvse navduseni. Po mrzlem no-
vembrskem veCernem sprehodu leta 2010
smo opazili, da je tipalo korak pred konku-
renco razreda APS-C. Njegova konkurenc-
nost na trgu se je ohranila vse do datuma
zamenjave in naloga novega D7100 je zato
precej zahtevna.

Novinec je na prvi pogled precej podoben,
najvel sprememb je na zadnji strani, kjer so
mocno spremenili postavitev tipk. Stikalo
za zaklepanje je tako postavljeno okoli $ti-
rismerne tipke, pod njo pa najdemo stikalo
za izbiro nacina Zivega predogleda (video
ali foto nacin). Stikalo je postavljeno okrog
tipke, ki je zadolZena za prehod v sam nacin
Zivega predogleda, tipko za zajemanje videa
pa so postavili na zgornjo stran aparata, ob
sproZilec. Tam je po na§em mnenju tipk Ze
nekoliko prevec in je zato nekoliko teZe najti
tisto pravo, kadar jo na hitro potrebujemo.
Nekoliko pretrd je tudi nov gumiran naslon
na okularju, ki ob dolgotrajnem fotografira-
nju postane nadvse neudoben.

Najvec sprememb pa je v notranjosti apa-
rata. Prve se skrivajo Ze zelo plitvo pod po-
vr$§jem ali, bolje receno, med zunanjostjo
in notranjostjo aparata. Ohisje D7100 je po
novem izdatno zatesnjeno proti vremen-
skim vplivom, na podobni ravni kot ohisje
profesionalnega modela D800.

Upravljanje aparata je skoraj povsem
enako kot pri prejsnjem modelu, moc¢no
pa nas je zmotilo, da ni moZno prilagajanje
zaslonke v nacinu Zivega predogleda. Vre-
dnostsicer lahko spreminjamo, a se to nebo

21



poznalo v fizi¢ni spremembi na objektivu,
temveC le programsko (sprememba osve-
tlitve). Dejanska sprememba se izvede Sele
po zajetju fotografije, ko ostane zaslonka na
mestu, kjer je bila zajeta zadnja fotografija.
V video nacinu pa lahko prilagoditev izve-
demo le pred zajemom. S podobno teZavo
se Zal ubadajo tudi drugi novej8i Nikonovi
modeli. Ostrenje v nacinu Zivega predogle-
da je razmeroma pocasno in se ne more
primerjati s tistim v modelu Canon 70D. A
naprednejsi uporabniki tega pri zajemanju
videa vecinoma ne izkoristijo.

Sama kakovost videa je resda vrhunska,
po novem pa lahko izbiramo med nacini za-
jema 24p, 25p, 30p, 50i, ter 60i. D7100 ima
tudi dva mikrofona in 3,5 mm stereo vhoda
za mikrofon in slu3alke.

Hitrost delovanja in odzivnost aparata je
na profesionalni ravni, enako lahko trdimo
tudi za modul samodejnega ostrenja, ki je
delno povzet po vrhunskem modelu D4.
Ima kar 51 tocCk ostrenja, med katerimi je
sredinskih 15 kriZne vrste. Ostrenje je zelo
hitro in natan¢no, to zelo dobro sovpada
Z naravo celotnega aparata. Pri tem nas je
nekoliko zmotil le nekoliko premajhen po-
mnilnik za zajemanje zaporednih fotografij
v na¢inu NEE Sicer se fotografski in video
izdelki zapisujejo na dve kartici SD, kar prav
tako govori o napredni naravi tega modela.

Ircalnorefleksni digitalni fotoaparat z izmenljivimi objektivi.
Lodljivosti: 6000 x 4000, 4496 x 3000, 2992 x 2000.

Tipalo: Efektivno 24,2 milijona pik.

Velikost in vrsta tipala: 23,5 x 15,6 mm, (MOS, faktor
povedave goriscnice 1,5.

Kakovost fotografije: 10.

Zasnova aparata: 9.

Prodaja: www.nikon.si.

Cena: 1360 (ohisje in objektiv Nikkor AF-S 18-140VR).

/ Vidne podrobnosti, Sum, zatesnjeno ohisje, hitro in
natandno ostrenje, odzivnost in hitrost delovanja, 2
rei za pomnilnike kartice, stabilizacija novega kit
objektiva.

X Prilagajanje zaslonke v nainu fivega predogleda (in v
video nacinu), trdo oblazinjen okular, ostrenje v nacinu
iivega predogleda.
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Tipalo, vgrajeno v Nikon D7100, je vrhun-
ski CMOS, ki zmore locljivost 24 megapik in
so mu podobno kot modelu D800E odstra-
nili filter OLPE Vidne podrobnosti so tako
$e boljse kot pri modelih D3200 in D5200,
ostrina fotografij pa je predvsem pri niZjih
obcutljivostih ISO zelo visoka. Tudi ob¢utlji-
vost za §um so v primerjavi s predhodnim
modelom $e nekoliko izboljsali in je po pri-
¢akovanjih v vrhu razreda tipal APS-C.

Aparat smo preizkusili tudi z odli¢nim
novim objektivom 58 mm f1.4 G.V primer-
javi s 50 mm f1.4 objektivi je njegovo ohisje
sorazmerno zajetno, a se skupaj z ohigjem
aparata lepo poda v roke. Gre za precej lep
izdelek, ki ob pogledu na prednjo leco vzbu-
ja strahospoS$tovanje, v praksi pa se ponasa
7 zelo dobro ostrino Ze pri povsem odprt
zaslonki. Najvec ostrine postreZe (predvsem
na robovih) od vrednosti 2.8 in ostane zelo
oster tudi precej visoko. Objektiv se pred-
vsem Vv praksi zelo dobro odreZe, z lepo za-
megljenim ozadjem in na splosno prijetni-
mi izdelki.

Drugi novi objektiv, ki smo ga preizkusili,
je stabiliziran kit objektiv Nikon 18-140mm

DX VR. Ponuja zelo tiho in hitro ostrenje,
poleg tega je njegova stabilizacija v tem ce-
novnem razredu ena najboljsih, kar jih tre-
nutno najdemo na trgu. Glede na razpon so
njegova popacenja geometrije resda razme-
roma velika, a na splo$no je to dober objek-
tivsrednjega cenovnega razreda.

Nikon D7100 je aparat, ki glede na veli-
kost ohisja in tipala ponuja kar najvecjo

mero profesionalnosti med aparati DSLR,
predvsem ko govorimo o zajemanju fo-
tografij. Pri zajemanju videa in nacinu
Zivega predogleda ga konkurenca neko-
liko prekasa, predvsem zaradi omejitev
pri nastavljanju zaslonke. A profesio-
nalni fotografi, ki Zelijo hiter in odziven
aparat s tipalom vrste APS-C ali pa bi radi
prihranili polovico denarja v primerjavi z
modeli polnega formata (in enako vzdr-
Zljivim ohi§jem), bodo za ceno 950 evrov
nasli pravo stvar.
Z V.

B Panasonic GX7. Panasonic je zadnja
leta zelo dejaven na podro&ju brezzrcalnih
aparatov z izmenljivimi objektivi, njihova
serija GX je namenjena zahtevnej$im ama-
terjem. Na preizkus smo dobili najnovejsi
model te serije, GX7, ki je naslednik prvega
GX1 (kam so $la vimesna Stevila, ne vemo).
Aparat je nekoliko manjsi od zastavonose
GH3 (ki smo ga preizkusili pred ¢asom), a
vedji od vecine brezzrcalnih modeloy, sploh
od Sonyjevih NEXov, §e bolj pa Nikonovih
modelov One. Je pa ob¢utno manjsi od kla-
si¢nih DSLRjewv.

Ohisje je zelo kakovostno, pri oblikovanju
se nekoliko zgleduje po analognih aparatih.
Ima torej razmeroma majhno drZalo na de-
sni strani, linije so dokaj ravne. Kljub temu

aparat lepo sede v roko, tudi upravljanje je
hitro in u¢inkovito. Izpostaviti velja okular
(ki je digitalni) v zgornjem levem vogalu,
katerega zanimivost je moZnost nagiba-
nja. Nagibamo lahko tudi zaslon, gre za tri-
paléni LCD zelo dobre locljivosti (1024 x
768 pik), ki ga lahko nagnemo navzgor ali
navzdol (ne moremo pa ga povsem vrteti).
Zaslon je tudi obcutljiv za dotik, a to sami
redko uporabljamo. Ohisje je dobro zaloZe-
no z razli¢nimi tipkami, ki jim lahko sami
dolo¢imo namembnost. Zelo koristen je
tudi tihi nacin, kjer postane aparat povsem
neslien.

Aparat uporablja tipalo s 16 milijoni pik.
Kakovost fotografij je zelo dobra, tudi §uma
je razmeroma malo, Ceprav se na tem po-
dro¢ju bolje odreZejo nekateri konkurent
z vecjimi tipali. Gre za prvi Panasonicov
brezzrcalni aparat, ki ima sistem stabilizaci-
je vgrajen v ohisje (pri drugih njihovih mo-
delih se to vgrajuje v objektive, ne v ohigje).
Ceprav naj bi bili nekoliko ucinkovitejsi sis-
temi v objektivi pa je prednost stabilizacije,
vgrajene v ohisje, v tem, da deluje z vsemi
objektivi. Nanj lahko torej postavimo tudi
stare objektive iz analognih Casov ali pa
Olympusove objektive mikro-4/3, pa bomo
$e vedno uporabljali stabilizacijo. Velika
Zalost pri tem pa je, da sistem ne deluje pri
zajemu videa, tudi ne med predogledom, le
med samim zajemom fotografije.

Panasonicov model GX7 je odlicen apa-
rat. Uporabili so veliko odli¢nih lastnost
tako predhodnikov kot konkurentov. Zelo
zanimiva je tudi vkljuCitev brezZicne pove-
zave WiFi, ki bo aparat priblizala tudi upo-
rabnikom, ki Zelijo svoje fotografije ¢im prej
spraviti v splet.

Jure Forstneri¢

Digitalni fotoaparat razreda Stiri tretjine zizmenljivimi
objektivi.

Lodljivost: Do 4592 x 3448.

Tipalo: Efektivno 16 milijonov pik.

Velikost in vrsta tipala: 17,3 x 13,0 mm, (MOS, faktor
povecave goriscnice 2.

Prodaja: www.panasonic.si.

Cena: 549 EUR (ohi3je), 649 EUR (skupaj z objektivom

14 -42 mm).

/ Nagibni okular, veliko nastavljivih tipk, tihi nacin,
stabilizacija tipala ...

X ...anedeluje med zajemom videa; cena.


http://www.nikon.si
http://www.panasonic.si
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Vecna hramba podatkov

Zivimo v dobi, ko tudi uporabniki ob pomoti digitalnih naprav ustvarjamo gore podatkov. Vsaj del i
jih Zelimo ohraniti, saj predstavljajo nase delo ali zelo pomembne spomine. Verjeli ali ne, zob ¢asa
lahko nacne tudi podatke, shranjene v digitalni obliki. Zato smo si v Monitorju ogledali, kaj storiti, da
bodo nasi podatki varno shranjeni na dolgi rok.

Miran Varga

ai¢no gledano, so podatki najvarneje

shranjeni na disku. Seveda ob pred-

postavki, da se mu med Zivljenjsko

dobo ne bo pripetilo kaj takega, kar
bi povzrocilo poskodbo podatkov. Klasi¢ni
diski, ki podatke zapisujejo na hitro vrteCe se
magnetne plosce, so precej odporni za vpliv
¢asa, a kljub temu niso vsemogoc¢ni. V praksi
se zato tudi podatki, shranjeni ob pomoci
magnetnih signalov, pokvarijo ali pa zgolj
ope$ajo. Uporabniki, ki so kdaj poskusili
obuditi kak star in zaprasen disk, so bili veli-
kokrat neprijetno preseneceni. Ce se zaspa-
na in delovanja nevajena mehanika ni uprla
prvemu »elektro§oku« po nekaj letih, nas
je presenecenje najverjetneje Cakalo Ze na
naslednjem koraku. Branje podatkov z zelo
starega diska je navadno postreglo z delno
okvarjenimi datotekami. Tekstovni doku-
menti so morebiti postali neberljivi, glasba
je prasketala ali sumela, deli videoposnetkov
so preprosto manjkali ali pa so »kockali«.

Magnetne reSitve v razmeroma tankih na-
pravah, kot so diski, seveda niso vsemogoc-
ne in zato s¢asoma izgubijo lastnosti. Proti
temu ucinku pa se kljub temu lahko borimo.
Na voljo nam je namre¢ orodje DiskFresh

(www.puransoftware.com/DiskFresh.html),
ki je za nekomercialne namene na voljo
povsem brezplacno (placljivi razliici sicer
veljata 25 oziroma 99 dolarjev). Majhen
programdcek je nadvse ucinkovit, njegova
naloga pa je, da osveZi magnetne signale na
ploscah in jih tako naredi odpornejse proti
staranju. DiskFresh naprej prebere in znova
zapise posamezen sektor diska, obenem pa
nas takoj obvesti, e na povrsini diska najde
poskodovane ali okvarjene sektorje, in nam
tako da vedeti, da velja razmisliti o zame-
njavi pogona. Najlepsa lastnost omenjene-
ga orodja pa je »nevidno« delovanje — tece

v ozadju in pregleduje izbrane pogone, pri
tem pa ne vpliva na uporabnikovo delo z ra-
¢unalnikom.

Uporabniki skorajda vse fotografije, ki jih
posnamemo s telefoni, fotoaparati in kame-
rami, hranimo v priljubljenem zapisu JPEG,
saj ponuja zelo dobro sliko ob razmeroma
majhni porabi prostora. Le malokdo pa ve,
da standardni zapis JPEG, ki je moc¢no sti-
snjen, z odpiranjem in shranjevanjem da-
totek/fotografij izgublja majhne delce po-
datkov. Vsaka taka operacija namre¢ odreZe
nekaj informacij iz slike, predvsem takih, za
katere algoritem meni, da uporabniku niso
vidne s prostim oCesom. Fotografije, posne-
tevzapisu JPEG, se zato s ¢asom in uporabo
malce poslab8ajo. Kaj torej storiti, ¢e ne Ze-
limo pristati na izgubo kakovosti fotografij?
Lahko jih shranimo v razli¢nih zapisih RAW
(Ce to podpira Ze fotoaparat) ali pa vzapisih



http://www.puransoftware.com/DiskFresh.htm

TIFF ter Lossless JPEG. Prvi in zadnji sta
manj raz§irjena, datoteke TIFF pa bo odprla
vecina pametnih naprav in racunalnikov. Le
na bistveno vecjo porabo prostora na po-

Ceprav nas snovalci operacijskih sistemov
Ze leta pridno ucijo, kakSen je pravilen po-
stopek odstranjevanja klju¢kov USB, se kup
uporabnikov nanj preprosto poZviZga (ali
pa ga pozabi). To lahko privede do izgube
podatkov na kljucku, $e posebej rado se to
zgodi takrat, ko sistem/aplikacija na kljuc¢ek
zapisuje podatke (oziroma do njega dostopa
kak sistemski proces). Zato je vedno pripo-
rocljivo uporabiti postopek varnega odstra-
njevanja, torej v sistemskem koticku klikniti
ikono za zunanje naprave in izbrati moZznost
Varno odstrani strojno opremo in izvrzi me-
dij (Eject Mass Storage). Izguba podatkov na
kljuckih USB nas ne doleti le na namiznih in
prenosnih racunalnikih, kaj lahko se nam
primeri tudi ob rabi kljuc-
kov v navezi s televizorji,
vecpredstavnimi predva-
jalniki ... Vi vseh primerih
je najboljsi nasvet ta, da po
koncu kaksne dejavnosti,

ki je zajemala branje ali zapisovanje na klju-
¢ek USB, po¢akamo $e sekundo ali tri, pre-
den kljucek odstranimo iz reZe.

Tako kot pri kljuckih USB lahko tudi pri
pomnilnigkih karticah ugotovimo, da prav
fizi¢na interakcija najveckrat povzrodi iz-
gubo podatkov. Pri pomnilniskih karticah
zato svetujemo ¢im manj odstranjevanja iz
fotoaparatov/kamer/telefonov in vtikanja
v bralnike/racunalnike, saj z vsakim takim
postopkom povefujemo stopnjo tveganja
poskodovanja stikov in izgube podatkov.

Prav tako odsvetujemo nakup najcenejsih

kartic in bralnikov kartic, saj so navadno
precej bolj dovzetni za okvare. Prav tako pri
pomnilnigkih karticah odsvetujemo nakup
najzmogljivej8ih, saj je na majhni povr$ini
kup obcutljive tehnologije in so moZnosti za
napake/okvare vecje. Nas nasvet je preprost
— ko enkrat kupimo pomnilnigko kartico, jo
vstavimo v napravo, podatke z nje pa prena-
samo prek kabla ali po brezZi¢ni povezavi
(Ce jo naprava podpira, seveda).

Razli¢ni cedeji"in"devedeji Ze desetletja
veljajo za precej obCutljive, a dostopne no-
silce za shranjevanje podatkov. Strokovnja-
ki sicer menijo, da bi ob ustreznih pogojih
shranjevanja opti¢ni nosilci podatke lahko
hranili kar od pet do dvesto let, a v praksi
je Ze manjso mejo kar podvig doseci. Op-
ticnim nosilcem $e najbolj ustreza hramba
v suhem, temnem in hladnem prostoru, saj
ne marajo vlage, svetlobe, prahu in vrocine.
Izbira nosilca je prav tako zelo pomembna—
Ce je le mogoce, velja poiskati takega z zlato
snemalno povrsino, saj naeloma velja, da
ima zlata barva boljSe lastnosti odbijanja
svetlobe kakor srebrna (in druge). Pri pre-
pisljivih nosilcih (prepoznamo jih po kratici
RW) pa velja, da ¢im veckrat bomo prepisa-
li podatke nanje, tem manj bodo obstojni,




zato so U nosilci manj primerni za dolgo-
ro¢no shranjevanje podatkov. Seveda ne
moremo mimo klasi¢nih nasvetov ravnanja
Z opti¢nimi nosilci, ki narekujejo zapisova-
nje nanje z niZjimi hitrostmi (¢im manjsa je
hitrost zapisovanja, tem manj$a je moZnost
nastanka napak), nedotikanje povr§ine z
zapisom ter pisanje na nosilce z neagresiv-
nimi pisali.

Z velCanjem S3tevila naprav v gospodinj-
stvih se veca tudi koli¢ina podatkov. Kje
jih hraniti? No, nakup sistema za omreZno
hrambo podatkov utegne biti idealna, a ne-
koliko draga reSitev, nakup zunanjega diska
pa je cenej$a, a manj prakticna resitev. Kaj
pa splet? Poznamo vrsto spletnih strani, ki
za placilo ponujajo na gigabajte in celo te-
rabajte prostora za shranjevanje podatkow.

Bi se zadovoljili Ze s 50 GB? Potem se lahko
registrirate v spletno storitev Mega (mega.
co.nz), ki nam $irokosréno odstopi petdeset
gigabajtov oblaéne spletne hrambe. Se vec,
na voljo imamo tako ustrezno mobilno apli-
kacijo za naprave s sistemom Android ali
pa Windows programcek MegaSync (bit.ly/
mega331), s katerima enostavno nastavimo
izdelavo varnostnih kopij podatkov v stori-
tevMega. 50 GB bi moralo zado3$cati za veci-
no dokumentov in fotografij ter celo glasbe,
videofili pa pogosto Ze vedo, kako ustrezno
skrbeti za svoj arhiv.

Ob namestitvi programa MegaSync velja
izbrati moZnost napredne namestitve (Ad-
vanced installation), zatem pa izbrati ali pa
ustvariti novo mapo s funkcijo sinhroniza-
cije s spletno storitvijo Mega. Po koncani
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namestitvi lahko vizbrano mapo enostavno
premaknemo razli¢ne datoteke (ali pa kar v
mapi ustvarimo nove) in Ze naslednji hip se
bodo zacele pretakati v istoimenske imeni-
ke storitve Mega. Med prenasanjem v Megin
oblak bodo ikone datotek opremljene z rde-
¢im kriZcem, ki se bo po uspe$nem prenosu
spremenil v zeleno kljukico. Sinhronizacija
seveda deluje tudi v vseh podmapah, neod-
visno od njihove »globine«. Ce Zelimo funk-
cijo sinhronizacije podatkov razsiriti Se na
druge mape, preprosto kliknemo zavihek po
imenu Syncs in izberemo ukaz Add (odstra-
nimo pa jih z ukazom Delete). Ce se sinhro-
nizacija podatkov prekine ali neha delovati,
lahko poskusimo preprosto znova zagnati
aplikacijo. Ta se sicer privzeto sama zaZene
ob vsakem zagonu okenskega operacijskega
sistema. M
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Mobilno pisanje

Tablice so revolucija. Ob slabsih prodajnih rezultatih racunalnisSke industrije nas njeni akterji na

vsakem koraku skusajo prepricati, da so majhne prenosne skatle (praviloma) brez tipkovnice naslednja

velika stvar, ki bo popolnoma spremenila nacin dela z racunalniki. Ce jim pri vecini uporabnikov
revolucija zares uspeva, pa ostaja eno podrocje, kjer se zdi, da mobilne naprave nikaoli ne bodo pravi

nadomestek za dosedanje elektronske ljubljencke. Pisanje besedila nanje je muka. To (5e vedno) drzi?

Boris Savc

ablice in druge mobilne naprave

spreminjajo nacin Zivljenja in dela.

Ce povpreden uporabnik zaradi njih

preZivi manj ¢asa sklju¢en nad racu-
nalnisko mizo, je novinar bolj produktiven
kot prej. Tablice postajajo pripomocek, ki
obic¢ajno beleZnico nadgradi s stalno pove-
zljivostjo in dostopom do zakladnice zna-
nja, imenovane svetovni splet. Vsebina se
piSe aZurneje, z njo pa se spreminja tudi
medij ciljnega potrognika. Ze nekaj ¢asa se
novinarji delimo na pisune za Casopis, revi-
jo in splet. Nastaja nova kategorija, pisanje
za bralce s tablicami. Vse ve¢ je prispevkov,
v katerih mrgoli povezav na druge clanke,
fotografije in video posnetke. ZaloZniki se
privlacnosti novega medija zavedajo, novi-
narji jim hitimo slediti. [z meseca v mesec
napisemo vec besed, saj bralcem sodobne
naprave omogocajo hitrejSe konzumiranje

napisanega. Tablice in druge mobilne na
prave nam pri delu sicer pomagajo,

a $e vedno ne dovolj, da bi jih lah-

ko razglasili za osrednje piscevo

orodje.

Tablicam priznavamo izre-
dno prenosljivost, v tej kategori-
ji gladko posekajo tudi najmanjsi
in najlazji prenosnik. Pri delu s
tablico na nas preZi manj motenj,
saj posamezne aplikacije navadno
zapolnijo celoten zaslon, obenem pa
se praviloma ponasajo z dalj$o avto-
nomijo in niZjo ceno. Med slabosti
priStevamo neudobnost daljSega pi-
sanja, slabsa orodja in po¢asnost vno-
sa. Z nekaj pripomocki lahko teZzave pri
delu z njimi omilimo.

Najprej moramo delovno tablico zasCi-
titi pred praskami in drugimi poSkodbami.
Applove tablice imajo tako imenovane pa-
metne ovitke, a ti $¢itijo zgolj prednjo stran
oziroma zaslon, zato je pametno poseci po
konkretnejsi zasciti, ce smo z mobilnim pi-
sanjem na poti resni. Hitrost in udobnost
pisalnih seans se poveCata z namensko
tipkovnico. BrezZi¢ne tipkovnice delujejo
bodisi prek povezave Bluetooth ali ob po-
modi kljucka USB, ki pride v poStev pri an-
droidnih tablicah s podporo povezavi OTG.
Prva izbira se obcasno izkaZe za nezaneslji-
vo, druga pa je pogojena s primerno stroj-
no opremo. Na kabel OTG lahko zveZemo
tudi obiCajno Zicno tipkovnico, ki deluje
povsem spodobno. Ob morebitnih teZzavah
je $e vedno najbolje poseli po namenskih
dodatkih, kot je Applovo stojalo z vgrajeno
tipkovnico. Ce skupaj s tablico uporablja-
mo loCeno tipkovnico, bo smiselna nabava
posebnega stojala. Z njim seveda izgubimo
dolocen del prenosljivosti, a bo delo nepri-
merno laZje kot brez njega.

Tablice smo dolgo delili na iPad in druge
primerke razli¢nih znamk, ki so vecinoma
uporabljali Googlov operacijski sistem. Pre-
cej vode je preteklo, da so se zasledovalci po
uporabnosti priblizali Applovemu izdelku.
Danes je na voljo nepregledno $tevilo najra-
zli¢nejsih tablic, med katerimi prav vsakdo
najde kaj po svojem okusu in prilagojeno
specifi¢nim potrebam.

VIDED
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Kljub temu natancnej$i preizkus pokaze,
da je tablica z logotipom ugriznjenega ja-
bolka $e vedno najboljsa izbira za pisanje
na poti. Se vedno je pri vnosu daljiih besedil
precej jeze, a je gneva manj kot pri uporabi
konkuren¢nih naprav. Prst pa¢ ni enak ka-
zalcu miske, pozna pa se tudi to, da ni pri-
ljubljenih bliznjic, kjer je preprosto opravilo
z ratunalnika na tablici prej mu¢no delo
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kakor sprotna akcija, ki je naceloma sploh
ne opazimo. Z opazko merimo predvsem na
kopiranje in lepljenje besedila, ki je na iPa-
du sestavljeno iz kar $tirih korakov. V prvem
s prstom oznacimo besede, ki jih Zelimo re-
zati ali kopirati, nato ob dvigu prsta s prika-
zanega menuja izberemo Zeleno moZznost,
se postavimo na Zeleno mesto in vanj prile-
pimo izbrano.

Skupaj z orodjem, ki nam razveljavi na-
rejeni korak, sistem $e vedno deluje bolje
kot na napravah z Androidom. Slednjega
iOS preseZe tudi z natancnej$o povecavo
in udobnejsim delom s kazalcem. Zaradi
izplacljivosti trznice App Store razvijalci v
Applovi trgovini zasluZijo ve¢ kot na Goo-
glovi Play, je med ponudbo pisalnih pripo-
mockov mogoce najti kakovostnejse izdelke
kot kjerkoli drugje. Zavedati pa se moramo,
da niti iPad ni prava zamenjava za klasi¢ni
racunalnik. Dodatki nam sicer pomagajo,
a uporaba tablice potem izgubi smisel, saj
je enako lahko poseci po prenosniku vrste
Macbook Air, ki pa nam ponuja neprimerno
udobnejse delovno okolje.

Aplikacije za pisanje nam pri delu s ta-
blico izdatno pomagajo. Med vidnej$imi
primerki teh pripomockov na trZnici App
Store velja izpostaviti najprej iA Writer (4,50
EUR), ki navdusi z odli¢cnim uporabnis§kim
vmesnikom. Ceprav minimalisticen pro-
gram nima naprednejsih orodij Microsofto-
ve Pisarne, z nekaj posebnostmi dokaZe,
da napihnjenega pisarniskega paketa na
tablici sploh ne potrebujemo. Prva poseb-
nost je tako imenovani nacin Focus Mode,

ki nam kazalec postavi na sredino zaslona
in zasenci preostali del urejevanega bese-
dila. Ker kazalec ne zapusti svojega mesta,
je skupaj s celozaslonskim nac¢inom dela na
tablici u¢inek neverjeten. Ucinkovitost brez
nepotrebnih motenj je z uporabo iA Writerja
stalnica pisca, ki mu bo pisateljska blokada
le zabrisan spomin. Program iA Writer na-
pisano rade volje shrani v oblak (iCloud,
Dropbox) in ima priroCen $tevec znakov in
besed. Edini resnejsi ocitek je pomanjkanje
razli¢nih oblik pri shranjevanju, saj na pri-
mer odpade zapisovanje v DOCX ali PDE
TeZava ni nepremostljiva, kajti odpravimo
jo ob pomoci ukaza Open In ter uporabo
tretje aplikacije, ki to moZnostima.

Pri na$tevanju mobilnih pripomockov
7a pisanje ne moremo mimo Svicarskega
nozka z imenom Evernote (brezplacno).
NajbrZ ni uporabnika, ki ne bi poznal mo¢i
odlicnega programa za obla¢no shranjeva-
nje najrazlicnejsih stvari. Ker je pripomocek
na voljo na vseh vecjih platformah, so vanj
shranjene spletne strani, fotografije in za-
piski, dostopni vedno in od vsepovsod. Vse
nasteto prispeva k temu, da je Evernote pri-
meren pripomocek za pot. Omogoca lazje
zbiranje zamisli, spletno raziskovanje pisa-
ne tematike in navsezadnje temeljna orodja
7a pisanje.

Za resnejse delo je uporabnikom z iPadi
namenjena aplikacija Pages (9 EUR). Del
pisarniSke zbirke iWork je spisan s tablico
v mislih. Intuitivni uporabnigki vmesnik in
slastna podoba prispevata k zabavni rabi.
7 zadnjo veljo posodobitvijo je mobilna




aplikacija dobila vse zmoZnosti namizne
sestre, zato med njima ni ve¢jih razlik. Kdor
je navajen urejati besedilo na operacijskem
sistemu OS X, bo z istimi orodji na isti na¢in
ustvarjal tudi v mobilni razli¢ici aplikacije,
za namecek pa bo imel na voljo tudi iste
oblike zapisa konCnega rezultata. Nasteto
prispeva k brez§ivnemu prehajanju z ene
naprave na drugo, sploh ¢e upostevamo,
da se vsebina neopazno shranjuje v Applov
oblak iCloud.

Na videz siromasnej$i nabor orodij za
pisune trZznica Play obogati z zmogljivi-
mi Googlovimi orodji in posebnostjo, ki je
Applov ekosistem zaradi zaprtosti nima,
prilagodljivo tipkovnico. Uradno program-
sko orodje za tipkanje namrec zlahka zame-
njamo za enega od izdelkov drugih avtorjev.
Tako na lestvici priljubljenosti trZznice Play
Ze dolgo vodi trenutno najboljsa navidezna
tipkovnica pod soncem, SwiftKey. Osre-
dnja privlacnost izvrstnega izdelka je izje-
mna sposobnost predvidevanja. Zdi se, da
Swiftkey ve, kaj bomo napisali, $e preden
se odlo¢imo sami. Carovnijo izvaja v §te-
vilnih jezikih, med katerimi najdemo tudi
slovenscino. Znanje ¢rpa iz sprotnega uce-
nja, druzabnih omreZij, elektronske poste in
prejetih sporocil. V. navezi s spremljanjem
sloga tipkanja posameznega uporabnika je
tipkanje na tipkovnico SwiftKey strahovi-
to natancno, zato je drugi podobni izdelki
kljub svojim posebnostim ne preseZejo.

Googlov nabor aplikacij za pisanje naj-
bolje predstavlja oblacna shramba Drive
(brezplac¢no), ki je brzkone ena vecjih prido-
bitev uporabnika z operacijskim sistemom
Android. Ceprav je na voljo tudi v drugih
sistemih, najbolje deluje vdomacem okolju.

Vanjo shranjujemo datoteke vseh vrst, tudi
besedila in preglednice, ki jih nato urejamo
zvgrajenimi Googlovimi dokumenti. Podar-
jenih 15 GB oblacnega prostora bo dovolj
tudi najplodovitej§emu piscu med nami.
Vecji pisarniski paketi poleg bogatejsega
nabora najrazli¢nej$ih zmoZnosti navadno
ponujajo tudi podporo najbolj priljubljeni
Pisarni na svetu, Microsoftovi zbirki Office.
Na Androidu najdemo plejado bolj ali manj
sposobnih, vec¢inoma placljivih pisarniSkih
zbirk. Quicoffice je pod okriljem Googla za-
stonj, a kljub temu ponuja vse nasteto in Se
kaj vecC. Izpostaviti velja domacnost z Goo-
glovo obla¢no shrambo Drive.

Mobilne naprave z dodanim pisalom
(S-Pen) postajajo stalnica. Radi jih imamo
predvsem uporabniki z Zilico za ustvarjanje.
Z njimiri§emo, piSemo in se igramo. Za pisa-
nje je pisalo Slovencem pogojno uporabno,
saj ima prepoznava pisave praviloma teZave
z naso materins¢ino. Kljub temu je kombi-
nacija tablice, ustreznega pisala in aplika-
cije po nekaterih scenarijih nenadkriljiva.
Program LectureNotes (3 EUR) uporabniku
omogoca ustvarjanje nepregledne koli¢ine
zapiskov na enostaven, vsem znan nacin.
Neskoncen papir razlicnih velikosti in oblik
olajsa obiskovanje predavanj, predstavi-
tev, sestankov in e Cesa. Zapiski so urejeni
v li¢ne zvezke, ob pisanju pa nam pomaga
hkraten pogled vec strani, ki omogoca hiter
vpogled na Ze zapisano vsebino. Ob pisanju
s pisalom pridejo prav naprednejse zmo-
Znosti, med katerimi velja izpostaviti igno-
riranje na zaslon naslonjene roke, brisanje
s prsti in pomo¢ pri risanju najrazli¢nejsih
oblik. Vse nasteto je le vrh ledene gore, saj
zna LectureNotes posneti tudi zvok, izvoziti
zapisano v PDF ali na oblak (Evernote) ter
varovati zapiske. M
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NASVETI M

Drugo orodje, ista zelja

Doslej smo se posvecali razvoju iger za okolje Android. V dveh razseznostih smo izdelali igro Space
Invaders (Monitor, marec-september 2012), nato smo se posvetili razvoju graficno bolj dovrsene
razlicice igre Asteroids (Monitor, februar-november 2013). Igri smo dodali tretjo dimenzijo in bolj
dovréen prikaz. S tokratnim vodnikom ne bormo spremenili le teme igre, temvec tudi tehnologijo.
Ta ¢lanek je uvod v razvoj programske opreme v okolju HTML5. Ker so nam igre Se vedno blizu, se
bomo tudi tokrat usmerili v spoznavanje okolja ob pomoci programiranja krajsih iger. Tokrat bomo z
osnovnimi gradniki sestavili igro krizcev in krogcev, koncni cilj tokratnega vodnika v svet programiranja
pa bo arkadna igra v slogu dobro znanih iger Super Mario.

Matevz Pesek, Ciril Bohak

TML je svojcas veljal za enega

izmed po svoje bolj »neprilju-

bljenih jezikov«. Stejemo ga med

oznacevalne jezike, saj z njim
le opisujemo strukturo in ne algoritmovw.
Njegova nepriljubljenost delno po krivici
izvira iz tega, da vizualna predstavitev za-
pisa HTML, ki se uporablja za strukturi-
zacijo vsebine spletnih strani, ni enaka na
vseh brskalnikih. Razvijalci spletnih strani
zaradi primoranosti v rabo niso imeli do-
sti izbire poleg nadaljevanja rabe HTML.
Ceprav deleZ krivde nosi tudi HTML s svo-
jimi razmeroma ohlapnimi pravili, lahko
7 gotovostjo kaZemo s prstom tudi na raz-
vijalce brskalnikov. Slednji si pravila po-
gosto razlagajo po svoje, to pa razvijalcem
povzroca preglavice. Svojcas smo za tak$ne
teZave krivili Microsoftov Internet Explorer,
a se je v zadnjih razli¢icah precej izboljsal.
Se vedno nas pestijo teZave obratne zdru-
Zljivosti (angl. backward compatibility), saj
sorazmeren deleZ uporabnikov ne osveZuje
programske opreme. Obcasno lahko dan-
danes naletimo na podobne teZave tudi pri
brskalniku Firefox, ki je v Sloveniji med naj-
bolj priljubljenimi.

S HTML5 smo si razvijalci obetali spre-
membe: poenotenje videza, raz§iritev na-
bora funkcionalnosti, uvedbo podpore vec-
predstavnim vsebinam (na primer gradniki
za zvok in sliko). V praksi seveda ni tako:
vizualno se prikaz med brskalniki $e vedno
razlikuje, a manj kot v pradavnini, ko smo
uporabljali Internet Explorer 6.5. TeZave z
neenotnostjo pa so se na primer pri uvedbi
zmoznosti vnosa avdio ali video vsebin raz-
$irile v pravno zagato licen¢nin za standar-
de zapisa vsebine. Ce Zelimo torej v obliki
znacke HTML dodati na svojo spletno stran
zvocno datoteko, naloZeno na streznik, kjer
gostuje nasa spletna stran, bomo morali
poskrbeti za vsaj dva razlicna zapisa avdio
signala (recimo mp3 in ogg), ¢e bomo Zeleli
pokriti najbolj rabljene brskalnike. Saga o
neenotnosti se torej nadaljuje. NavduSenci

za odprtokodnost prigovarjajo k reSitvi z
odprtimi standardi, razvijalci brskalnikov
pa vztrajajo pri rabi licen¢nih standardov,
saj to potencialno prinasa nadzor nad ra-
zvojem in vpliv nanj ter denar pri licen¢nini.

Kljub temu nam HTML5 daje ve¢ zmoZno-
sti kot pretekle razlicice. Pravi standard $e
¢akamo, saj sta se Ze pred ¢asom dva izmed
najvecjih akterjev — W3C (World Wide Web
Consortium) in WHATWG (Web Hypertext
Application Technology Working Group) -
sporekla o nacinu razvoja standarda. TeZave
so v nedoreCenosti, kaj je standard HTML. V
teoriji so povabljeni k sodelovanju vedjiigral-
ci na podrodju razvoja spletnih brskalnikov,
ki podajajo svoje predloge. V praksi nekateri
razvijalci hitijo z izvedbo novih zmoZnosti,

drugi pa z implementacijami malce pocaka-
joinjihizdajo v naslednji razli¢ici brskalnika.

Hitenje z uvedbo novih zmoZnosti ima
tudi negativne posledice. Primerljivi brskal-
niki s hitrimi razvojnimi cikli imajo pogosto
veC hroscev, ki nam povzroc¢ajo preglavice.
Na primer, ena izmed zadnjih razli¢ic br-
skalnika Chrome ni ve¢ pravilno delovala ob
uporabi certifikatov. Za povprecnega upo-
rabnika to pomeni teZave pri placevanju
poloZnic. Za drzavljana kak3ne naprednejse
drZave pa lahko to pomeni nezmoZnost od-
daje glasu na volitvah.

Jezik HTML je sestavljen iz znack (angl.
»tag«), ki jih zapisujemo z znakoma »<« in »>«




ter imenom v sredi. V osnovnem naboru ima-
mo med znacke <html>, <head> in <body>,
ki sestavljajo osnovno strukturo dokumenta
HTML. Poleg slednjih je na voljo $e kup dru-
gih znack. Nekatere uporabljamo za samo
»predalckanje« videza: med bolj priljubljeni-
mi v preteklosti so bili okvirji (<frame>), te so
kasneje izpodrinile tabele (<table>), slednje
pa zdaj uporabljamo vefinoma le $e za tabe-
lari¢en prikaz vsebine, saj poloZaj elementov
urejamo z lastnostmi samih blokov (na pri-
mer z <div>). Oglejmo si $e oblikovanje slo-
gov in delo z jezikom javascript.

Za oblikovanje sloga se je dodobra udo-
macila raba stilskih podlog (angl. Cascading
style sheets - CSS), ki omogocajo redefini-
cijo videza osnovnih znack HTML, defini-
cijo lastnih znack in izoblikovanje lastnih
definicij, ki jih lahko uporabimo za en ali
ve¢ prikazanih elementov. CSS omogoca
ZmoZnost prenosa natan¢nejSega opisa vi-
deza elementov iz lastnosti znack HTML v
lo¢eno datoteko ali odsek v datoteki HTML.
V praksi je slednje uporabno predvsem z
vidika preglednosti, saj je lahko struktura
v datoteki HTML preglednejsa brez opisa
lastnosti — slednje lahko »prilepimo« k ele-
mentom prek dodajanja lastnosti razreda
ali identifikacijske oznake (angl. class ali id).
Tudi lastnosti elementov so laZe berljive.
Tako lahko v urejenem blokovnem zapisu
pregledujemo lastnosti, ki jih Zelimo dodati
elementu, prineposrednem zapisuvHTML
pa bi delno izgubili preglednost. Kot zgled
podajmo kodo, ki smo jo pred prihodom
HTMLS5 in CSS pogosto sreCevali:

<div height="500px" width="100px"
align="center"><font size="3"
color="green">Jaz sem zelen</font></div>

Zgled bi bil z rabo CSS in HTML5 vide-
G precej lepSe. V HTML5 so tudi nekatere
znacke in lastnosti, ki smo jih uporabili, ne-
dovoljene, saj jih nadomesca CSS.

//css datoteka

#blok (
height:500px;
width:100px;
text-align:center;
text-color:green;
font-size:12px;

<I--html datoteka -->
<div 1d="blok">Jaz sem zelen</div>

Seveda lahko CSS zapisemo tudi kot del
znaCke HTML. Za ta namen se uporablja

atribut style, ki omogoca vnos enakega
zapisa kot v datoteki CSS. V tem primeru
ne potrebujemo definicije identifikatorja
»blok«. V takem primeru bo videz CSS de-
finiral le en specificen element. Ce v dato-
teki CSS spremenimo zapis #blok v .blok,
bomo s tem definirali lastnosti razredu.
Razred lahko ima ve¢ elementov hkrati.
Razred znacki HTML dodamo z atributom
class="blok". Posamezen element lahko de-
duje lastnosti ve¢ razredov. V tem primeru
v atribut class s presledki dolo¢imo Zelene
razrede.

CSS pa poleg tega ponuja Se veliko vec.
Tako lahko definiramo sloge HTML znac-
kam, na primer, celoten videz <body> ali <a>.
V marsikaterem primeru nas bi to motilo,
saj si lahko Zelimo hipertekstovne povezave
v glavi strani, ki predstavljajo menu, ode-
beliti drugace kot v besedilu, prikazanem
na strani. V tem primeru lahko dolo¢imo
hierarhi¢no postavitev znacke, ki jo Zelimo
oblikovati. V primeru hipertekstovnih po-
vezav lahko definiramo razred header, ki bo
rabil kot vsebovalnik glavnega menuja. Po-
vezave v menuju bomo definirali posebe;j,
preostale povezave pa bodo definirane z re-
definicijo znacke HTML za povezavo.

a{
font-size:22px
color:#FOF;

#header a {
font-size:20px
color:#FFO;

Poleg teh opisanih zmoZnosti vsebuje
CSS Se precej naprednejSe zmoZnosti.

Javascript je skriptni programski jezik, ki
ga interpretirajo vsi novejsi brskalniki. Na
splos$no se javascript v brskalniku uporablja
za izvedbo procedur na strani uporabnika.
To nam omogoca interakcijo z uporabni-
kom, pa tudi odlaganje ra¢unsko razmeroma
zahtevnih opravil v uporabnikovo strojno
opremo. Javascript poleg imena nima dosti
skupnega z javo. Sintaksa je mesanica vpli-
vov programskih jezikov java, C in perl. V
zadnjih letih je javascript doZivel velikanski
razmah. Zaradi uporabne vrednosti animacij
in drugih interakcij z uporabnikom so skripti
postajali vedno daljsi, to pa je upocasnjevalo
delovanje spletnih strani. Kmalu ni bila vec
dovolj le podpora jeziku javascript, zato so
brskalniki med seboj odprli novo fronto v
merjenju hitrost vgrajenega interpreterja.

Zaradi Siroke rabe nekaterih dandanes
standardnih elementov se je raz$irila tudi
uporaba knjiZnic. KnjiZnice pohitrijo imple-
mentacijo standardnih interakcij z uporab-
nikom, obenem pa delno odstranijo teZavo
nezdruZljivosti med brskalniki, saj je za to
vec¢inoma poskrbljeno v samih knjiznicah.
Ne nazadnje razvijalcu knjiZnice tudi omo-
goCajo osredotoCanje na preostali del pro-
blema, saj so namensko razviti element
knjiZznice navadno dobro optimizirani. Med
pogosteje rabljene knjiZznice spadata jQue-
ry in Prototype. Tokrat se bomo orientirali
le na uporabo standardnih funkcionalnost
jezika javascript. V prihodnje pa si bomo
ogledali uporabo knjiZnic, ki nam bodo pre-
cej olajsale delo pri interakciji.

Javascript lahko uporabljamo kot vsak
drug programski jezik, na primer za izracun
in obdelavo podatkov. Oglejmo si zgled se-
$tevanja Stevil v polju in izpisu.
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NASVETI H
var a = [1,2,3,4,5,61;
var sum = 0;
for(i = 0; 1 < 6; i++)

sum = sum + alil;
alert("vsota stevil je: " + sum);

Metodo alert smo uporabili za prikaz
dialoga z izpisom vsote $tevil. Pri izdelavi
igre pa si bomo pomagali z metodo getETe-
mentByID, ki jo vsebuje dokument. Z meto-
do pridobimo referenco objekta, ki obstaja
v strukturi dokumenta. S spreminjanjem
lastnosti lahko doseZemo vizualne spre-
membe, ki jih bomo tokrat potrebovali za
izdelavo igre. Delovanje kode primera je
prikazano na sliki 3.

Pri razvoju igre si bomo pomagali z ele-
mentom HTML, ki predstavlja risalno pla-
tno z imenom <canvas>. Na platno bomo
sprva risali like, nato pa izrisali osnovno po-
stavitev za igro kriZci in krogci.

<canvas id="platno” width="900" hei-
ght="900"
style="border:1px #000 solid"></canvas>

Nase platno naj bo 8iroko 900 in visoko
900 slikovnih pik. Platno je sprva prazno,
zato smo kot del sloga dodali robove. Rob
smo definirali z ukazom CSS, ki dolo¢a de-
belino ene slikovne pike, ¢rno barvo in ne-
pretrgano ¢rto za rob. Ob pomodi javascrip-
ta na platno izri§imo kvadrat.

var platno = document.
getETementById("platno”);

var povrsina = platno.getContext(”2d");
povrsina.fil1Rect (300, 200, 500, 400);

V prvi vrstici koda pridobimo element
glede na ID. Ker na sam element ne mo-
remo risati, zahtevamo dvodimenzional-
ni kontekst nasega platna. Slednje je na
prvi pogled neumestno, a dokumentacija
HTML pravi, da bo v prihodnje na voljo
tudi tridimenzionalni kontekst platna. Klic
dvodimenzionalnega konteksta torej rabi
zdruZljivosti v prihodnosti, to pa posledic-
no zagotavlja stabilnost nasega izdelka. Na
platno bomo izrisali kvadrat, ki je podan s
koordinato zgornjega levega in spodnjega

desnega roba. Kvadratbo zapolnjen z barvo.
Ker barve nismo eksplicitno nastavili, se na
platnu prikaze ¢rno obarvan kvadrat.

Tokrat bomo enostavno izdelali zgled igre
krizci in krogci. V Zelji po ¢imprej$njem re-
zultatu se bomo izognili rabi javascriptnih
knjiznic, te si bomo ogledali prihodnjic.
Prav tako bomo izpustili vecino zmoZnosti
igre, kot so tockovanje, najboljsi rezultati in
druge. Igra, ki jo bomo izdelali, pa bo pri-
merna za igranje dveh igralcev na istem ra-
¢unalniku. Nadzorovali jo bomo ob pomo¢i
klikov na Zelena polja, pri ¢emer bomo iz-
meni¢no dodeljevali potezo igralcema. Z
malo dodatne motivacije pa lahko bralec
igro hitro raz8iri. Preostale funkcionalnosti
sibomo skozi spoznavanje razvoja v HTML5
v prihodnje ogledali na drugih zgledih.

Platno za risanje elementov smo Ze defi-
nirali. Preostane nam $e izris polja in igral-
nih elementov (krizcev ali krogcev). Polje
bomo izrisali ob pomoci odebeljenih ¢rt,
ki jih bomo izdelali s pravokotniki. Platno
bomo razdelili na devet enako velikih polj.

var platno = document.getElementById("platno”);
var povrsina = platno.getContext(”2d");

povrsina.fillRect(300, 0, 2, 900);
povrsina.fillRect(600, 0, 2, 900);
povrsina.fillRect(0, 300, 900, 2);
povrsina.fillRect(0, 600, 900, 2);

Polje, ki smo ga izrisali, naj bo stati¢no. Iz-
risani igralni elementi so trenutno prav tako
statini. Dodati moramo funkcionalnost
izrisa ob pritisku na gumb miske na Zeleni
kvadrat znotraj razdeljenega polja. Zajeli
bomo koordinate pritiska in izracunali ko-
ordinate za izris igralnega elementa.

Glede na to, kateri igralec je na vrsti, mo-
ramo vizualno lociti igralne elemente. 1z-
brali bomo dve barvi - modro in rdeco — in
ju izmeni¢no uporabili za izris elementov.
Preverjati moramo, ali je izbrani kvadrat Ze
zaseden, saj je v tem primeru poteza neve-
ljavna. Ker je igra enostavna, lahko prav tako
preverjamo konec igre — bodisi so vsi kva-
drati zasedeni bodisi je eden izmed igralcev
zmagal. V tem primeru lahko preprec¢imo
nadaljnji vnos potez in prikaZemo dialog za
nov zagon igre (izbris elementov v polju).

Najprej moramo zajeti dogodek klika na
platno. Poljubnemu elementu lahko doda-
mo poslusalca in mu podamo funkcijo, ki jo
bo posludalec v primeru dogodka poklical. V
funkciji lahko izvedemo poljubno akcijo. V
nasem primeru bomo sprva obvestili o kliku
in izpisali koordinate klika. Koordinate Zeli-
mo pridobiti vodvisnosti od platna in ne ce-
lotne strani. Te koordinate bomo izracunali
z razliko med koordinato klika in poloZaja
platna v dokumentu html.

var platnolLevo = platno.offsetleft;
var platnoZgoraj = platno.offsetTop;
var povrsina = platno.getContext(’2d");
platno.addEventListener(’click’,
function(event) {
var x = event.pageX -
var y = event.pagey -
alert("k1iknil si na platno -
Ty Ty
), false);

platnolevo;
platnoZgoraj;
Xy th X+

Ob pritisku na platno se pravilno izpiSejo
koordinate. Ugotoviti pa moramo, na kate-
rem polju na platnu Zelimo izrisati element.
Poizkusimo z izrisom kroga. Kasneje bomo
dodali e izmenicen izris kriZcev in elemen-
te obarvali. Prav tako moramo dodati Se
preverjanje zasedenosti poloZaja klika.

Element lahko dolo¢imo z delitvijo s $iri-
no posameznega polja. Rezultat lahko zao-
kroZimo navzdol in dobimo rezultat. Stevil-
ka polja bo v tem primeru med 0 in 2. To nas
pri pri izpisu morda moti, zavoljo preverja-
nja zasedenosti pa je uporabno, saj se polja
zacnejo z odmikom 0.

var xpos = Math.floor(x / 300);

var ypos = Math.floor(y / 00)
alert("k1iknil si na platno - "+
Xpos + " y: "+ ypos);

Narisimo krog na Zeleni poloZaj. PoloZaj
smo Ze izraCunali, vrednost pa hranimo v
spremenljivkah xpos in ypos. Krog lahko iz-
riSemo kot krivuljo, ki ji dolo¢imo barvo in
debelino. Z metodo arc() lahko izriS§emo
poljuben lok. V na§em primeru bomo izri-
sali lok s sredi§¢em v sredini polja, ki je 150
slikovnih pik odmaknjena od roba v polnem
krogu, med 0 in 2*Pi. Z metodo stroke() izri-
$emo Zeleno krivuljo na platno.

povrsina.beginPath();

povrsina.arc(xpos * 300 + 150,ypos * 300 +
150,100,0,2*Math.PI);

povrsina.lineWidth = 10;

povrsina.strokeStyle = "black’;

povrsina.stroke();

Posvetimo se e izrisu kriZca. Krizecbomo
izrisali kot dve diagonalni ¢rti znotraj polja.

povrsina.beginPath();

povrsina.lineWidth = 10;

povrsina.strokeStyle =

povrsina.moveTo(xpos *
300 + 40);

povrsina.lineTo(xpos * 300 + 280, ypos *
300 + 280);

povrsina.moveTo(xpos * 300 + 40, ypos *
300 + 280);

povrsina.lineTo(xpos * 300 + 280, ypos *
300 + 40);

povrsina.stroke();

’b]acw
300 + 40, ypos *




Ker Zelimo elemente izrisovati izmenicno,
lahko dolo¢imo spremenljivko, ki izmenic-
no nakazuje na stanje igralca na vrsti. Spre-
menljivko bomo povecali pri izrisu krogcev
in zmanjgali pri izrisu krizcev. Ce je spre-
menljivka enaka 0, bomo izrisali krogce,
drugace kriZce.

var turn = 1; //prvi bodo na vrsti kriZci
//znotraj poslusalca

if(turn == 0)
turn++; //izrisi kriZec
else

turn--; //izri¥i krogec

Tako, igra Ze skoraj deluje, a $e vedno
omogoca nedovoljene poteze izrisa elemen-
tov na zasedena polja. Za elemente vsake
vrstice bomo zgradili novo polje in hranili
zasedenost.

var row = [[0,0,01,00,0,01,00,0,01;
//znotraj poslusalca

if(rowlxposIlypos] = 1) //nedovoljena poteza
return;

else
rowlxposIlypos] = 1;

Igra postaja bolj podobna kon¢nemu iz-
delku. Manjka nam $e gumb za ponastavi-
tev polja in dodatne zaslonske informacije
o igralcu, ki je na vrsti. S spremenljivko turn
Ze nadziramo vrstni red igralcev. V dodatni
blok ob platnu bomo izpisali igralca v barvi
igralnih elementov. Ob vsakem novem pre-
miku lahko ob pomoci javascripta spreme-
nimo vsebino dodatnega bloka in pravilno
obarvamo besedilo. Poleg platna bomo do-
dali blok <div> in vanj vpisali Zeleno stanje.

<div style="float:left; display:
inline-block; width:609px; font-size:b5px;
padding-top: 400px;" id="turndiv">
<p style="color: #8B0000">Na vrsti so
kriZci.</p>
</divy

V poslusalcu bomo v kodo dodali klic ele-
menta in spremembo vsebovanega HTML
za krogce takole:

document.getElementById("turndiv”).
innerHTML = "<p style="color: #8B0000">
Na vrsti so kriZei.</p>';

in za kriZce enako, a z napisom »na vrsti
so kriZci«. Prav tako lahko na koncu spre-
menimo zapis v »igra je koncana«. Ker potez
ne pre§tevamo, moramo bodisi dodati spre-
menljivko za $tetje potez, bodisi ob vsaki
novi potezi preverjati zasedenost vseh de-
vetih izrisanih polj. LaZja razli¢ica vsebuje
le prestevanje. Na zacetku javascript kode

definiramo spremenljivko turncount, ki jo
nastavimo na 0. Nato ob vsaki pravilno izve-
deni potezi spremenljivko povecamo. Ce je
$tevilo potez enako 9, igro kon¢amo z izpi-
som »igra je koncana« v zeleni barvi.

//v posludalcu dodamo
if(turncount == 9) {
document.getElementById("turndiv”).
innerHTML = ‘<p style="color:
#008B00">IGRA JE KONCANA.</p>';

Igra deluje v popolnosti, a program ne
preverja morebitne zmage. V Zelji po re-
snicno dobri igri bomo dodali e preverja-
nje zmage Vv igri in moZnost ponastavitve.
Ker si zasedena polja shranjujemo v spre-
menljivko row, lahko namesto zasedenosti
zapisujemo zasedenost kriZcev in krogcew.
V posluSalcu bomo namesto zasedenosti
(oznacevali smo jo s Stevilko 1) zapisovali 1
za krogce in 2 za kriZce. To lahko enostavno
implementiramo v trenutni kodi s spremen-
ljivko turn, ki ji priStejemo 1.

Zdaj lahko preverjamo moZne resitve, ki
jih je v primeru te igre le osem: tri vodorav-
ne, tri navpi¢ne in dve diagonalni. Ob mo-
rebitni zmagi bomo z metodo alert obvestili
igralce o predhodnem koncu igre. To infor-
macijo bomo izpisali tudi namesto izpisa
poteze v dodatnem bloku.

if( //vse moZnosti - najprej vertikalne,
nato horizontalne, na koncu diagonale

rowlxpos1[0] == turn+l && rowlxposl[1] ==
turn+l 8& rowlxposl[2] == turn+l ||
row[01Lypos] == turn+l && rowl11[ypos] ==
turn+l && row[21[ypos] == turn+l ||
row[01L0] == turn+tl && row[11[11 == turn+l
&& row[2102] == turn+l ||
row[01[2] == turn+l && row[11[1] == turn+l
k& rowl2100] == turn+l) {
document.getElementById("turndiv”).
innerHTML = '<p style="color:
#008B00™>" + (turn+tl == 1 ? "Krogci so
zmagali” ¢ "KriZci so zmagali”) + '</p>’;
alert('zmaga ' + (turn+l ==1 ? " Krogci
so zmagali” : " KriZci so zmagali”));
gameover = 1;
}

S spremenljivko gameover bomo oznaceva-
li konec igre in na podlagi te onemogocali
nadaljnje igranje. Kon¢na podoba nase igre
je predstavljena na sliki 4

Tokrat smo enostavno implementirali pre-
prosto igro kriZcev in krogcev ob pomodi ja-
vascripta in platha HTML5. Naslednji¢ bomo
$li §e malo globlje. Ogledali si bomo upora-
bo knjiznic, ki nam bodo olaj$ale delo. Tudi
kon¢ni izdelek bo uporabljal tokrat predsta-
vljene koncepte. Naslednji¢ si bomo ogledali
uporabo knjiznic in izdelali bolj dovrseno ja-
vascriptigro. Do takrat pa nas lahko presene-
tite z raz§iritvami tokrat implementirane igre
krizcev in krogcev. Z malo dodatnega znanja
in ob pomod¢i knjiznic bomo vpeljali fizikalni
pogon in izdelali pravo arkadno igro. M




Slovenci imamo z internetom pravzaprav sreco, saj je ze dolgo na voljo v vecini domov in se hitrost
povezav vztrajno veca. Tako veliko prikljuckov pripelje v domovanje vet interneta, kot ga lahko
uporabimo, in odvecno pasovno Sirino bi morali deliti z drugimi.

Anze Tomic

amisel odprtega domacega brez-

Zitnega omreZja ni nova, saj je bilo

na zacetku sosedov z napravami, ki

bi se lahko priklopile v vade omrez-
je, zelo malo. Zaklepanje omreZij se je tako
zgodilo v Casu, ko brezZi¢ni usmerjevalniki
$e niso delili veCcmegabitnih povezav in se
je na hitrosti takoj poznalo, Ce je internetne
bite pilo ve¢ naprav. Doma ste tako lahko
sami uZzivali v znosni povezavi, v trenutku,
ko se je v vase odklenjeno omreZje priklo-
pil sosed, pa se je v brskalniku vse ustavilo.
OmreZja, zaklenjena z gesli, tako niso pov-
sem sebicnega izvora, a bi pocasi lahko ro-
mala v pozabo, saj so nasa domaca vrata do
interneta veliko §ir8a in brez teZav prenesejo
ve¢ uporabnikov hkrati. Prav tako ima prak-
ticno vsak dom Ze svojo povezavo v splet,

tako da je povprasevanja po odprtih brez-
Zi¢nih omreZjih manj, a pridejo toliko bolj
prav tistim, ki ga potrebujejo.

Nacinov, kako svojo internetno poveza-
vo dati na voljo drugim, je veC in enega so
zacCeli v usmerjevalnike vgrajevati Ze izde-
lovalci teh naprav, saj je mogoce vzposta-
viti tako imenovano omreZje za goste, ki
ima svoje ime in, kar je bolj pomembno, ne
vidi drugih ra¢unalnikov v vasem omreZju.
Tako se lahko obiski in naklju¢ni mimoido¢i

priklopijo v to omreZje, ne da bi motili vage-
ga zaklenjenega. Drugi nacin je odklenjeno
domace omreZje, v katero se lahko priklopi
kdorkoli, a je potem pametno omreZje na-
staviti tako, da se racunalniki ne vidijo med
seboj, s tem pa izgubimo nekaj elegance pri
uporabi omreZja, saj je pretok informacij
med racunalniki oteZen in ga je treba nasta-
vljati ro¢no.

Tretji nacin deljenja povezave je projekt
Wilan Slovenija, kjer se priklju¢imo omreZju
ljudi, ki so svoje domace omreZje Ze dali na
voljo mimoidoc¢im. Skupnost deluje tako, da
njeni ¢lani doma postavijo e en usmerjeval-
nik, ki omogoca dostop do interneta mimo-
ido¢im in svoje delovanje sporoca osrednji

zbirki vseh toc¢k, ki so v Sloveniji aktivne.
Tako si lahko na spletni strani nodes.wlan-si.
net ogledamo vse registrirane tocke in sta-
nje njihovega delovanja. Vsi usmerjevalniki
vomreZzju namrec zbirki sporocajo svoje de-
lovanje, ki se osveZi vsakih 10 minut, tako da
so na spletni strani osveZeni podatki o tem,
katere tocke delujejo in katere ne. Ti podatki
gredo e korak naprej, saj so vse tocke ozna-
Cene tudi lokacijsko in obenem prikazane
na zemljevidu, ki rabi za orientacijo tistega,

ki i8¢e odklenjeno omreZzje WiFi. Prav tako
lahko novi ¢lani projekta vidijo, kam je nji-
hov sosed Ze postavil tocko, in svoj usmer-
jevalnik postavijo na kak$no drugo okno
domovanja ter tako omreZje $irijo in ga ne
podvajajo. Nekateri usmerjevalnike posta-
vljajo zunaj doma in na naprave prilepijo
nalepko, s kom je treba navezati stik, ¢e ne
deluje ali Ce bi radi vprasali, »kaj ta S$katla
dela na steni vaSega bloka«. Trenutno je v
omreZju aktivnih okoli 300 tock in nekaj jih
je vzpostavljenih tudi na Hrvaskem. Vecina
jih obratuje neprestano in lokacija vseh je
na voljo na spletni strani projekta, pri iska-
nju pa pomagajo tudi imena tock, ki so hi-
$ne Stevilke ¢lanov omreZja.

Sam nacin vzpostavitve tocke smo prihra-
nili za konec, saj se ga lahko lotimo sami ali
pa nastavitev usmerjevalnika prepustimo
prijazni ekipi projekta Wlan Slovenija. Ce se
bomo postavitve lotili sami, bo najprej tre-
ba kupiti usmerjevalnik. Spletna stran nam
predlaga TPLinkov model WR741ND, ki smo
ga v Monitorju lani priporocili kot najboljsi
poceni usmerjevalnik. Gre za malo napra-
vo, ki jo je mogoce v vecini trgovin dobiti za
manj kot 20 evrov. Za ta denar dobimo zmo-
gljiv, zanesljiv usmerjevalnik.

Po nakupu TP-Linka se moramo registri-
rati na spletni strani wlan-si.net, kjer ustva-
rimo novo toc¢ko tako, da ustvarimo uporab-
niski racun in vnesemo svoj naslov. Sistem
nato na podlagi vnesenih podatkov za nas
naredi programsko opremo, ki jo bomo na-
mestili na usmerjevalnik. Povezavo do pro-
gramske opreme prejmemo po spletni post
in, ko k sebi prenesemo datoteko, se zatne
malce teZji del. Za namestitev programske
opreme je namre¢ potreben zagon termi-
nala in vnasanje ukazov, ki so lepo opisani v
navodilih, a bi znali biti za manj ve§ce upo-
rabnike prevelika ovira.

Navodila so razmeroma kratka, a Ce ste
se ob besedi terminal Ze zamislili, je morda
bolje, da uporabite drug nacin vzpostavitve
tocCke, ki je veliko bolj preprost. Od ekipe
Wlan Slovenija namrec lahko kupite TP-Lin-
kov usmerjevalnik in oni bodo za vas opra-
vili vse drugo. To pomeni, da bodo nasta-
vili tocko, ki bo vezana na vas naslov, in na
usmerjevalnik namestili ustrezno program-
sko opremo. Nato vam bodo TP-Linka po-
slali domov in na vas je le, da napravo prek
vhoda LAN priklopite na va$ usmerjevalnik




in v elektri¢no omreZje. To je vse. BrZ ko bo-
ste usmerjevalnik priZgali, bo vasa dosto-
pna toc¢ka na voljo vsakomur, ki jo potrebu-
je. LaZjo namestitev si je tezko predstavljati
in ob nakupu lahko ekipo Wlana dodatno
finan¢no podprete, saj prek PayPala zbirajo
tudi donacije. Nastavljen TP-Link s postni-
no vred nas je stal 23 evrov in ob tako nizki
ceni je domace igranje s terminalom pov-
sem odvec.

Na naslovu nodes.wlan-si.netlahko s svo-
jo tocko tudi malce upravljate in ji dolocite
prepustnost, saj ni potrebe, da bi zasedla ce-
lotno zmogljivost vase povezave. Prav tako
je mogoce nastaviti kanal, po katerem od-
daja, saj bo privzeti Sesti kanal v blokovskih
naseljih zelo zaseden.

Projekt Wlan Slovenija je tehni¢no odlic-
no zastavljen in vsakomur omogoca, da deli
svojo internetno povezavo z drugimi, ima le
eno pomanjkljivost — nepregledno spletno
stran. Prva stran je $e nekako logi¢no razpo-
rejena, potem pa se je na njej vse teZe znajti.
Predvsem zmedejo nekatera navodila, ki so
razprSena na veC koncev in postavljena v
slogu Wikipedije. Lukenj v besedilih, ki jih
mora ekipa Se dopolniti, je kar veliko. Znaci-
len zgled tega so povezave v navodilih, ki vo-
dijo na podstran »navodila $e pridejoc, to pa
povzroca nepotrebno zmedo. Nekaj stroZje
uredniSke politike ne bi 8kodilo, saj gre za
odli¢cno zamisel, ki je, kot reCeno, tehni¢no
zelo dobro izpeljana.

V.Sloveniji imamo doma vec¢inoma pov-
sem dovolj hitre povezave, da si brez teZav
lahko privos¢imo vzpostavitev tak§ne tocke.
Predvsem je to nebolece v vecjih naseljih,
kjer ima marsikatero domovanje opti¢no
povezavo, ki jo bo malo uporabnikov lahko
do konca izkoristilo. Ko k temu pristejemo
minimalne stro$ke TP-Linka in nekaj male-
ga podpore ekipi Wlan Slovenija, izgovorov,
da tak8ne tocke ne bi vzpostavili, ni veC ve-
liko. Ce se vasa internetna povezava hvali z
deset megabiti v obe smeri, brskalnik usme-
rite na wlan-si.net in se pridruZite omreZju.
Ce vam bo spletna stran predstavljala pre-
veliko oviro, pa wlanovcem poéljite email,
saj gre za prijazno, dobronamerno ekipo, ki
$iri brezZi¢ni altruizem. M




Novi igralni konzoli Microsoft Xbox One in Sony Plastation
4 sta po svetu naleteli na odlicen sprejem. Ali to pomeni,
da bodo konzole pocasi spet povozile PCje in postale
kljuCen natin igranja iger, kot so bile nekoc?

Nov

zid nove generacije konzol, predvsem dveh najvecjih, Xbox

One in Playstation 4, predstavlja novo obdobje igri¢arstva. Ce

je preteklo desetletje minilo brez vegjih pretresov, v znamenju

nadaljevanj, zaznavanju gibanja in manjsih, prek spleta ponu-
jenih igralnih uZitkov, bo bliZnja prihodnost precej bolj razburkana.
Zatisje je zaradi dolge Zivljenjske dobe prej$nje generacije konzol
trajalo najdlje doslej. Ceprav so jih ratunalniki po mo¢i presegli ze
davno prej, je na njih uzrlo luc¢ sveta kup zanimivih in privla¢nih
naslovov.

Navade igricarjev so se v vmesnem &asu precej spremenile. Ce
smo poprej najve¢ dali na grafi¢no podobo, se zdi, da nam je da-
nes pomembnej$a igralnost ali celo zgodba. Viminulem obdobju so
uspehe doZivljali tudi neodvisni razvijalci, visokolete¢ih naslovov
paje, zaradi vedno vecjih stro8kov razvoja, iz leta v leto manj. Svoje
so prispevali Nintendo z maziljenjem ob¢&asnih igralcev in mobilne
naprave, ki so zbirko uporabnikov, ki igrajo, raz$irili do nepredsta-
vljivih meja. Zelje so druge. Danes si Zelimo predvsem novih izku-
$enj, naj bo to napredno zaznavanje skakanja pred kamero z Xboxa
ali deljenje zaslona na PS4, in izdelovalci so nas pripravljeni usli3ati.

Ze omenjeni Nintendo je s konzolo Wii zastavil novo pot. Konzole
niso le za otroke, odrasle igricarje in za dnevno sobo, temvec se z
njimi igra mlado in staro, najdemo jih v domu starostnikov, telo-
vadnici in Se kje. Poleg igranja med drugim ponujajo ogled video
vsebin, televizijo, poslusanje glasbe, pohajkovanje po spletu, udej-
stvovanje v druZabnih omreZjih in branje elektronske poste. Takoj,
ko sedemo na kav¢ in dobimo v roke igralni plo$cek, nas urocijo s
$tevilnimi dejavnostmi, ki so nam vedno na dosegu roke.

Nova generacija konzol obvlada povezljivost s spletom. Na voljo
so nam oblacne storitve za shranjevanje igralnih poloZajev znotraj
posameznih naslovov, splet poskrbi za levji deleZ distribucije sveZih
iger, ki jih lahko igramo, medtem ko se Sele prenas$ajo v napravo,
v prihodnosti pa naj bi konzolam posodil celo nekaj strojne moci.
Microsoft je namre¢ nakazal, da namerava dolocen del racunskih
operacij v zahtevnejsih igrah izraCunavati na svojih streznikih in s
tem razbremeniti lokalno konzolo.

Mobilne naprave so z dostopnostjo, brezplac¢no ali nizkocenovno
zabavo na vsakem koraku nedvomno groZnja klasi¢nemu igricar-
stvu, a obenem zadovoljujejo nedeljske igralce. Drugi z igrami v krvi
pajih uporabljamo zgolj za sprotno gasenje igralne Zeje, kljub temu
pa stremimo po pravi potesitvi, ki jo lahko zagotovijo le namenske
naprave za igranje. Morda so $e najbolj na udaru prenosne konzole,
ki zaradi visokih cen iger v primerjavi s pametnimi telefoni in tabli-
cami pocasi izgubljajo bitko. Nedvomno se bodo izdelovalci zdaj, ko
so uspesno splavili vecje sisteme, spet usmerili nanje in nedvomno
izumili nekaj sveZega, kot je storil Nintendo s 3D zaslonom brez
ocal ali Sony s povezljivostjo PS4 in Vite, ter izenacili razmerje moci
v vojni.

Casi

gralne konzole so neko¢ Ze morale priznati delni poraz, ko smo

zaceli igre igrati tudi na domacih ra¢unalniskih mlinckih. Svojo

prednost so spet vzpostavile $ele z zmogljivo strojno opremo, ki

je zmogla grafi¢ne ukane, ki na osebnih racunalnikih niso bile
mogoce. Mehko premikajoce se igre, kot je bil legendarni Mario, na
osebnih ra¢unalnikih enostavno niso tekle dovolj tekoce, da bi jih
uporabniki vzljubili.

Dokler ni John Carmack iz iD Software izdelal igre Commander
Keen, ki je zmogla natanko to — PC je spremenila v napravo, ki zmore
poganjati igre, kot so jih dotlej zmogle le konzole. Se ve¢, Comman-
der Keen je bil zastonj, oz. so bila placljiva le nadaljevanja. Igralni PC
je bil rojen.

Vendar spet— le dokler niso konzole zavzele dovolj moc¢ne strojne
opreme in zakorakale v svet 3D. Za resne igralce so postale igre na
PCju le Se igracke za otroke. Da, le dokler ni Johnu Carmacku iz »pi-
sarniskih« strojev PC spet uspelo iztisniti zadnjih atomov mo¢i in jih
pripraviti do tega, da so prikazovali kvazi 3D svet —rodil se je Doom.
Ko so PCji osvojili strojno opremo 3D (grafi¢ne kartice) in je John
s Quakom resno zakorakal v svet 3D, prednosti konzol enostavno
ni bilo ve¢. Ne nazadnje so zaCele prevzemati celo strojno opremo
osebnih racunalnikowv.

Nato je svet konzol razburkal Nintendo s svojim Wiijem in inte-
raktivnimi daljinci. In je korak naprej naredil §e Microsoftov Kinect
s prepoznavanjem gibanja igralca. Zdelo se je, da so konzole tokrat
zadele terno in da jim PCji na tem podroc¢ju ne morejo slediti.

In res jim niso, konkurenca je v resnici prisla s popolnoma druge
strani—s tablicami in pametnimi telefoni. Takemu igranju, ki ga je re-
volucioniral Apple s svojim iPhonom (in iPodom Touch) in ki danes
prevladuje tudi na androidnih napravah, smo rekli sprvarobcasno
igranje« (casual gaming), toda vse bolj kaZe, da je veliko vec€ kot to.
Mobilne igre, ki so sprva spominjale na zgoraj omenjene stare plat-
formske igre (Mario, Commander Keen), so hitro zapopadle nadvse
zmogljivo 3D strojno opremo v danasnjih telefonih in tablicah in jo
sparile z mnoZico tipal. Ziroskopi, ne nazadnje tudi GPS. 3D igre na
mobilnih napravah so danes vizualno zelo blizu tistim, ki jih zmo-
rejo konzole (te, mimogrede, $e vedno in $e bolj temeljijo na strojni
opremo PCjev).

Za igranje iger na tablicah ni treba zasesti celotne dnevne sobe,
igramo jih lahko kjerkoli in igramo jih lahko veliko. Igre so namrec
zelo poceni, na platformi Android pa najveckrat kar zastonj. Minili so
¢asi, ko s(m)o igro igrali mesece in mesece, danasnji svet je hitrejsi, ¢as
zbranosti (atention span) krajsi in igre na mobilnih napravah temu le
sledijo. Igra je zanimiva dan ali dva, nato si s trZnice naloZimo novo.

Vrhunski (in starejsi) igralci in navdu8enci seveda Se vedno pri-
segajo (tudi) na nove konzole, toda njihov ¢as se nezadrzno izteka.
Prihodnost je v mladini in igralnih napravah z lastnim zaslonom —
tablicah.







Januarja na

Monitorjevi ploSci

okrat prilagamo kopico orodij, ki

poizkuSajo prepreciti okuZbe ra-

¢unalnikov in krajo uporabniskih

podatkov med spletnimi izleti. Opi-
som smo tokrat dodali tudi slovenske pro-
dajalce in izpostavili glavne znacilnosti vsa-
kega programa posebe;j.

Izbrali smo $e nekaj najbolj zanimivih in
zabavnih prispevkov leto8njih Monitorjevih
TV, plosci pa smo priloZili tudi dokumentar-
ni film Zivljenje na smeti$¢u. Ta prikazuje
Zivljenje v faveli Ria, kjer najdemo najvecje
smeti$ce na svetu in kamor vsak dan pripe-
ljejo kar 9000 ton smeti!

Ljubitelji Lega pa boste poleg Mindstorm-
sov vizbranem prispevku Monitor TV lahko
uzivali tudi v igranju zabavne stripovske
arkade Lego Marvel Super Heroes. V njej
nastopa veliko Marvelovih superjunakov,
zbranih v lepo izrisanih okoljih.

Varneje po spletu

Tokrat se glavna tema nase plo§ce nana-
$a na spletno varnost oziroma orodja, ki
skrbijo, da ra¢unalniki in nasi podatki med
brskanju po spletu ne zaidejo v roke nepri-
dipravom. Podroben preizkus ste si lahko
prebrali v prejs$nji Stevilki.
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Nekaj predstavljenih orodij je na voljo
tudi kot brezpla¢na razli¢ica v obliki samo-
stojnega protivirusnika, celotna paleta oro-
dij za varno brskanje po spletu pa je placlji-
va. Ve€inoma vkljucuje tudi poZarno zasc¢ito
in druge potrebne dodatke, nekateri pa pri-
lagajo celo star§evsko za$cito. Razlike med
izdelki ostajajo velike in kar nekaj je takih,
ki tako ali drugace odstopajo od povprecja.

Avast je tako eden redkih programov na
preizkusu, ki so znali iskati viruse in trojan-
ce tudi znotraj procesov, na primer med od-
pakiranjem stisnjenih datotek.

Posladek, ki ga Eset ponudi takoj po kon-
¢ani namestitvi, se imenuje Anti Theft, mo-
dul, ki ob kraji in uporabi racunalnika omo-
gola, da ga lociramo, prenesemo zaslonske

slike in celo vklopimo vgrajene kamere ter
si ogledamo nepridiprava, ki uporablja nas
ukradeni ra¢unalnik.

Precej slabo se je odrezal F-Secure Com-
puter Security. Privzete nastavitve po name-
stitvi so pripomogle k rezultatu pri iskanju
groZenj, ki je bil 0. Za lai¢nega uporabnika
pravni¢ vzpodbudna novica, saj tak uporab-
nik navadno protivirusno zascito samo na-
mesti in misli, da je s tem naredil vse za za-
$¢ito. Njegova pozitivna stran je preverjanje

(Waste Land)

koli¢ine osebnih podatkov na Facebooku, a
7al je njegovo delovanje na splo§no precej
nestabilno.

Precej slabo se je izkazala tudi Panda In-
ternet Security. 2014, ki sicer obsega uclin-
kovito star§evsko zascito. Preseneceni smo
bili, ko po namestitvi poZarna pregrada ni
bila names$cena, saj je bil sistem takoj ranljiv.
Po vklopu je bil obvezen $e en nov zagon. Ko
smo konc¢no pridli v sistem in naredili pre-
prosto skeniranje odprtih vrat, smo z zacu-
denjem ugotovili, da prvo minuto ali dve
poZarna pregrada $e ni bila dejavna. Testni
racunalnik nam je uspelo okuZiti z rootki-
tom, ki ga Panda ni prepoznala. To je popol-
noma nesprejemljivo. Pohvalna je uporaba
virtualne tipkovnice kar z zaCetnega zaslona.
Virtualna tipkovnica je v bistvu del progra-
ma Panda Password Depot, ki je namenjen
7a varno vpisovanje gesel na spletne strani,
ne da bi jih prestregli lovilci pritiskov tipk.

Lego Marvel Super Heroes

Da, malc¢ek od sramu gledamo v tla, ker
smo za tokratno igro izbrali kombinacijo
brzkone najbolj skomercializiranih otroskih
blagovnih znamk, Marvela in Lega. A tisti, ki
v preteklosti e niste poskusili katere od iger

FILM MESECA



Tokrat smo naredili izbor najzanimivejsih preizkusov letosnjega leta.
Med njimi so se znasli preizkus novega zmogljivega omreZzja LTE/4G,
dve veliki Applovi novosti —iPhone 5S in iPad Air, pa tudi nekaj naprav,
ki niso tako razsirjene med mnozicami. Tak je letos preizkuseni ugodni
3D tiskalnik, ki ga je mogoce dobiti Zze za 700 evrov. Ogledali smo si
tudi nenavadni krmilnik Leap Motion in najnovejso generacijo Lego
Mindstorms.

Tehnologija LTE je prinesla nove moznosti v svetu mobilnega prenosa
podatkoy, saj prenosnim napravam omogoca veliko hitrejso in tudi bolj
odzivno povezavo s spletom. Pri nas je tako omrezje najprej predstavil
Simobil, sledil pa mu je $e Mobitel. Simobilov LTE je na voljo le v Lju-
bljani, na Brniku in na Bledu, Mobitelovo pa po vsej Sloveniji. Omogoca
visoke teoreti¢ne hitrosti do 100 Mb/s v smeri proti uporabniku in 50
Mb/s v nasprotni smeri.

Pred meseci smo preizkusili krmilnik Leap Motion, ki je nastal ob
pomodi spletne strani Kickstarter. Namenjen je prepoznavanju gibanja
vseh desetih prstov na rokah, z njim pa upravljamo razli¢ne aplikacije.
Trenutno lahko izbiramo med nekaj deset naslovi, ki jih najdemo na
lastni trznici Airspace. Med njimi so ve¢inoma igre, nekaj pa je tudi
zanimivih orodij, kot je podpora Google Earthu, Corelovo orodje za

prednost slednjega so barvna ohisja in seveda ugodnejsa cena, ¢eprav
ta ni tako ugodna, kot smo pri¢akovali. Najzanimivejsi je vsekakor iPho-
ne 5S, ki je tako kot njegov predhodnik oblec¢en v aluminijasto ohisje in
mu je na prvi pogled tudi precej podoben, a je na voljo tudi v novi zlati
barvi. V primerjavi s predhodnikom najbolj izstopa tipka »home, ki
tokrat zajema tudi bralnik prstnih odtisov ter v nasprotju s podobnimi
izdelki na prenosnikih deluje zelo hitro in zahteva le obicajen dotik.
Zanimiva novost je tudi dvobarvna bliskavica, ki omogoca prilagajanje
beline bliska okoliski svetlobi.

Letos smo preizkusili tudi 3D tiskalnik VellernanK8200, ki je za okroglih
700 evrov na voljo tudi pri slovenskih prodajalcih. Omogo¢a tiskanje
predmetov do 20 x 20 x 20 ¢cm in omogoca locljivosti tiskanja 0,5 mm
v smereh X inY ter nanose v debelini 0,2 mm. Za tiskanje uporablja pla-
sti¢no »Zickog, debelo 3 mm, ki jo je pri nas mogoce dobiti Ze za dobrih
30 evrov po kilogramu, tako da je izdelava modelov ha domacem 3D
tiskalniku veliko blize kakor leto ali dve nazaj. Edina tezava? Tiskalnik si
moramo sestaviti sami, saj pride v paketu razstavljen. Nam je sestavlja-
nje in lotanje vzelo kar nekaj dni.

Apple je letos postregel Se s prenovljeno paleto svojih tabli¢nih
racunalnikov in predstavil prenovljen Mini, ki odslej deluje z zaslonom

risanje in nekaj glasbenih aplikacij.

Letos so v Legu predstavili Ze tretjo generacijo Mindstormsov, ki
omogoca sestavljanje zanimivih prototipov. Lahko jih opremimo z
razli¢nimi tipali, s katerimi se nase stvaritve odzivajo na okolico. Tokrat
so ha voljo tipalo bary, infrardece tipalo, ultrazvocno tipalo in tipalo,

ki prepoznava dotike. Zanimiv je tudi Ziroskop, s katerim lahko po

Retina, ter olajsani iPad »polnega formata, ki smo si ga tudi podrob-

novem roboti lovijo ravnoteZje. Brez teZav tako sestavimo vozilo, kot je

priljubljeni Segway.

Zelo zgodaj smo preizkusili tudi novega jabol¢nega paradnega konja
5S in staro petico, preobleceno v plasti¢no ohisje — iPhone 5C. Glavha

iz. Legove fransize, radi pa si ogledate kak
Marvelov film - tole je priloZnost, da nehate
vihati nos.

Poleg lepo izrisanih okolij, veliko prijazne-
ga demoliranja in simpati¢nega tepezkanja,

vas utegne navdusiti to, da se lahko postavi-
te vkoZo Spider Mana, Hulka, Captain Ame-
rica, Fantasti¢nih $tirih, X Men in $tevilnih
drugih. Razli¢nih likov, tako prijateljskih kot
sovraznih, naj bi bilo ve¢ kot 150. No, vdemu
jih je malce manj, a kljub temu boste igranje
zaceli s Hulkom in Iron Manom, to pa vam
bo — Ce je le e kaj otroka v vas — zagotovo
polepsalo dan.

Igra se sicer zaCne z malce dolgim introm,
ki ga ni mogoce prekiniti, kar bi moralo raz-
vijalcem Ze zdavnaj prepovedati z zakonom,
a v njem vendarle izvemo bistvo zapleta:
preganjamo hudobnega dr. Dooma, ki gradi
svoj Zarek smrti, pri Cemer so se mu kozmic-
ne opeke raztresle po vsem New Yorku, vasa
naloga pa je z izbranimi junaki stvari znova
postaviti na svoje mesto.

Nato vse skupaj poteka skozi bojevanja
in re§evanje ugank, pri cemer je bistveno
¢im pametneje preklapljati med razlicnimi
junaki, saj ima vsak od njih svoje magi¢ne
sposobnosti. Hulk, denimo, imenitno razbi-
ja stvari okoli sebe in jih tu in tam uporabi

neje ogledali. Nadeli so mu ime Air, ker je od predhodnika veliko lazji
in tudi tanjsi, novo pa je tudi oblikovanje, ki sledi smernicam modela
Mini. Veliko se je zgodilo tudi v notranjosti naprave, kjer je procesor
nadomestil novi zmogljivi 64-bitni A7, ki je skupaj z grafi¢nim delom
enak kot v najnovejsem telefonu iPhone 5S.

za gradnjo Cesa novega, Kiklop se zmore
prebiti skozi zlate objekte, Iron Man pa po
potrebi vskodi z eksplozivom in raketami.
Igro seveda popestrijo originalni sinhroni-
zirani glasovi, dobri dialogi in obilica odlic-
nega humorja. Drugo, kar navdusuje, so res
fantastiCne animacije ter grafika in z njo
povezani svetlobni u¢inki. Barviti liki so na-
mrec videti kot prave kocke, ki so se odlocile
oZiveti in malce porazgrajati po Manhattnu.
Kritiko bi lahko naperili v malenkost tez-
ko upravljanje nekaterih likov in strogo line-
arnost igranja, ki jo bodo razvijalci po kon-
cu dema mirno lahko $e odstranili za malce
prostega tavanja in razbijanja po mestu. Si-
cer pa odli¢no izvedeno in bo zagotovo za-
bavalo tako otroke, ki jim je re¢ prvenstveno
namenjena, pa tudi koga v zrelejsih letih. M
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PRED 15 LETI

Fotografirajmo digitalno
Zlati Monitor za tehni¢no odli¢nost smo podelili izdelkoma, ki sta se izkazala kot teh-
ni¢no najboljsa.

Agfa ePhoto 1680 ima vgrajeno tipalo CCD z 1,3 milijona elementov in zajema posnetke

z locljivostjo 1600 x 1200 pik. Vgrajen ima le zaporedni vimesnik za prenos podatkov, za hra-
njenje posnetkov pa uporablja izmenljive pomnilniske kartice SmartMedia. Na objektivu, ki
omogoca do 3-kratni zum, ima vrezan tudi navoj za predlece in barvne filtre, vgrajen pa ima
tudi hiter dvopal¢ni zaslonZek LCD, katerega uporabljamo tudi kot iskalo. Aparatima sicer vgra-
jeno nekoliko 8ibkejso bliskavico kakor tekmeci, zato pa se zna prilagoditi dodatnim zunanjim
bliskavicam, ki jih lahko proZi zgolj opticno. Odlien je za posnetke od blizu in v dobrih svetlobnih
razmerah. Ker jih ne stiska preve¢, je vidnih veliko podrobnosti, pa tudi barve so odli¢ne - zelo

resni¢ne in dovolj Zive.

Kodak DC-260 ima vgrajeno tipalo CCD z 1,68 milijona elementov in zajema posnetke z najvecjo
lo¢ljivostjo 1536 x 1024 pik. Ti imajo sicer pogosto za spoznanje prenasicene barve, vendar je to mogoce
popraviti z malenkostnim posegom v programski opremi. Vgrajen ima infrardeci vimesnik in vmesnik USB
za zelo hiter prenos podatkov v ra¢unalnik, pomnilnigke kartice Compact Flash pa sedaj omogocajo Ze
hranjenje do 96 MB podatkov - pribliZzno 200 posnetkov z najboljSo locljivostjo. Vgrajena bliskavica se odlicno obnese tudi na nekoliko ve&jih
razdaljah, posnetke pa je treba v¢asih rocno malce presvetliti. Vgrajeni 3-kratni zum je sicer zelo zmogljiv, aparatu pa lahko malce ocitamo
zgolj to, da potrebuje med zaporednima posnetkoma priblizno 15 sekund za shranjevanje prejsnjega posnetka. Odli¢ne zmoZnost ponuja
tudi vgrajeni operacijski sistem Digita, ki omogoca pisanje poljubnih skriptov, s katerimi si lahko fotografi marsikdaj precej olajsajo Zivljenje.
Kot zelo kakovostna fotoaparata moramo omeniti tudi Fujix DS-300 ter Olympusov C-1400XL, ki po kakovosti posnetkov sodita v sam

vrh ponudbe digitalnih fotoaparatowv.

PRED 10 LETI

P900 - uspesni krizanec

Doslej je veljalo, da je Sony Ericssonov P800 najzmogljivejsi krizanec med mobilnim
telefonom in ro¢nim rac¢unalnikom, saj je najbolje zdruZeval lastnosti in prednosti obeh
naprav. Zdaj ga je prepricljivo prekosil prekosil naslednik, P900.

Najopaznejsa izboljSava se nanasa na obliko, precej pomembnej3a prednost pa je iz-
boljsan zaslon s 65 tiso¢ barvami (P800 je zmogel najve¢ 4000 barv). Uporabniski vme-
snik je zdruZljiv z dosedanjim, ker pomeni, da je mogoca uporaba iste programske opre-
me kot pri P800.

V notranjosti naprave je sprememb nekoliko manj — tudi P900 poganja Armov pro-
cesor s taktom 153 MHz (ne bi $kodilo kaj hitrejSega, glede na to, da se menuji odpirajo
razmeroma pocasi), na voljo pa je 16 MB notranjega pomnilnika (pri P800 14 MB). Pre-
senetljivo so se odlo¢ili obdrzati pomnilniske kartice Memory Stick Duo, ceprav je Sony

poleti predstavil Memory Stick Duo Pro, ki ponujajo vecje
zmogljivosti kakor 128 MB in hitrosti prenosa po-
datkov, je pa priloZena taka z zmogljivostjo 32
MB (prej 16 MB). Izboljav je bil deleZen tudi
vgrajeni digitalni fotoaparat (lo¢ljivost 640 x
480 pik). Posebej pa je pohvalno, da je telefo-
nu priloZen zmogljivej$i akumulator, in sicer
7 1260 mAh, saj je bilo kratko trajanje delo-

vanja P800 ena izmed ve¢jih napak naprave.
Kot reCeno, je uporabniski vmesnik ostal
enak, prav tako se ni spremenila razli¢ica ope-
racijskega sistema Symbian (7.0), saj je e zme-
rom najnovej$a. So pa v Sony Ericssonu napravi
dodali precej dodatne programske opreme (na
priloZeni plos¢i CD-ROM) in opazno izboljsali
staro. Med novostmi so programi, ki smo jih tudi
v Monitorju Ze opisovali v rubriki programckov
Symbian, denimo koledartek WorldMate, spletni
brskalnik Opera, najdemo pa tudi urejevalnik fo-
tografij in Se druge programe. Vsekakor pa je P900
obdrzal tudi klju¢no prednost v primerjavi z vecino
drugih mobilnih naprav, moZnost branja Wordovih in
Excelovih datotek ter PDE tudi Ce jih prejmemo po ele-

ktronski posti.
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Branje diasov
s fotoaparatom

Lastnikom digitalnih fotoaparatov nekateri
izdelovalci ponujajo zanimive dodatke, s kate-
rimi lahko diapozitive pretvorimo v digitalno
obliko enostavno tako, da jih fotografiramo.
Take resitve veCinoma ponujajo »tretji« izdelo-
valci. Nikon je ponudil lastno resitev — to smo
tudi preizkusili.

Nastavek za kopiranje diapozitivov nosi
oznako ES-E28, zdruZljiv pa je z aparati Cool-
pix serije 8xx, 9xx in tudi novejSimi modeli
4500, 4300, 5000 in 5400. Uporaba je eno-
stavna — privijemo ga na objektiv z ustreznim
prehodnim ¢lenom (nekateri modeli ga nit
ne potrebujejo), ga z obraanjem poravnamo
s tipalom CCD, vstavimo diapozitiv, izberemo
ustrezno podporo z menujev in pritisnemo
sproZilec. Nikon sicer predloge zajame le na
sredinskem delu (kjer je najmanj uklona), zato
so slike dvakrat manj$e loCljivosti, kot jo omo-
gocla fotoaparat, ob uporabi $tirimilijonske lo-
Cljivosti pa $e vedno dobimo priblizno 1600 x
1100 pik veliko sliko, kar je dovolj tudi za tisk.






IZKLOP
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Vecnamenski tiskalniki

Tiskalniki so tu in bodo tudi ostali, o tem ni dvoma. V podjetjih zagotovo, vse bolj pa kaze, da tudi
v domacem okolju. Preizkusili bomo modele, kitemeljijo na brizgalni in laserski tehnologiji, in
ocenili, kateri tiskalnik in katera tehnologija sta najprimernejsa za razli¢ne vrste rabe.

Karticni
racunalniki

Kako uporabni so mikrora¢unalniki na majhni
plos¢ici tiskanega vezja? Zacelo se je z Raspberry
Pi, ki smo ga na zacetku lahko kupili le brez
ohisja, zdaj je podobnih izdelkov Ze okoli sto.
Zanimalo nas bo, kako delujejo, kaj omogocajo,
kako zmogljivi so, ali lahko delujejo na baterije
in Se kaj.

Oblacne
shrambe

Ce imamo dovolj hitro povezavo v splet, je
pametno razmisliti tudi o varnostnih kopijah »v
oblakuc. Izbire ponudnikov je kar nekaj, zal pa
zastonjski pocasi ugasajo. Preizkusili in premerili
bomo, kateri so najboljsi, najhitrejsi in sploh
najucinkovitejsi.
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Nenarocenih rokopisov in fotografij ne vratamo. Vse gradivo v reviji
Monitor je last druzbe Mladina d.d. Kopiranje ali razmnozevanje
jemogode le s pisnim dovoljenjem izdajatelja.

Revija Monitor posebej odli¢nim izdelkom pri svajih preizkusih podeljuje
priznanje »zlati Monitor<. To je priznanje za konkretni izdelek na
konkretnem testu. Zato lahko uporablja zlati Monitor v propagandne
namene vsako podjetje, ki ta izdelek trZi, s tem da jasno navede, v kateri
Stevilki Monitorja je bil objavljen test in kateri izdelek je prejel priznanje.

Mladinad.d.
Dunajska cesta 51
1000 Ljubljana
dav. 3t. 83610405

Denis Tavéar

tel.  (01) 2306524
e-posta  marketing@monitor.si

tel. 08098 84,(01) 2306530
e-posta  narocnine@monitor.si

Shwartz Print, Ljubljana
naklada  6.100 izvodov

Izberid.o.0., Ljubljana

Po3tnina za narocnike placana pri posti 1102, Ljubljana. V ceno izvodov
v maloprodaji s prilozenim DVYDjem je vklju¢en DDV v viSini 20%, v ceno
ostalih izvodov pa DDV v vidini 8,5%. ISSN 1318-1017

Izid je finanéno podprla Javna agencija za knjigo Republike Slovenije.

Revijo Monitor lahko narocite tako, da pladate letno naro¢nina in jo od

naslednje Stevilke naprej prejemate na zeleni naslov.

« Fizitne osebe imajo 25 % popusta na polno ceno.

« Narocite se lahko z narocilnico, ki je vpeta v vsako Stevilko revije, po
telefonu, po faksu, ali po elektronski posti narocnine@monitor.si.

« Platilo je mogoce tudis placilnimi karticami.

«Naro¢nina se placuje enkrat letno. Ce narotnik ne zahteva odpovedi, se
naro¢nina podalj3a za naslednje obdobje.

«0dpoved je mozna pisno ali po telefonu.

«Vse dodatne informacije lahko dobite po telefonu (01) 230 65 30 ali
po elektronski posti narecnine@monitor.si.
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