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BRUT CARNIOLLUS (1959, Jesenice) je likovni umetnik in fotograf, ki se ukvarja z digitalnim kolazem in digitalno
grafiko, pri Cemer njegova dela najpogosteje izhajajo iz fotografskega zapisa in se kot razstavni eksponat materializirajo
v obliki originalnega digitalnega UV odtisa. Njegova dela so razstavljena in nagrajena po vsem svetu. Od leta 2012
v vlogi paparazza zalezuje udelezence mednarodnega likovnega simpozija na Sinjem vrhu nad Ajdovscino. Je ¢lan
ZDSLU in Likovnega drustva Kranj. Zastopa ga Singulart. Kot samozaposleni v kulturi zivi in dela v Radovljici.

[spletna stran: carniollus.com, instagram: @carniollus]

Brut Carmollus


http://carniollus.com
https://www.instagram.com/carniollus/

Auri, 100 x 70 cm, 2022



Portret je brez dvoma bil in ostaja eden glavnih in pomembnih Zanrov v zgodovini
umetnosti in to zgodovino pise tudi v dobi sodobnih umetniskih praks. Ima svojo
znacilno magijo in moc, Ceprav prav portretu prenekateri poznavalec sodobne
umetnosti pogosto podstavlja Stevilne prepreke- a vendar le portret zivi med

umetniki in bo prezivel tudi v okviru sodobne umetniske scene.



Isadora, 100 x 70 cm, 2022



Zzapisovanjemindividualnihfizicnih lastnosti, osebnosti predvsem pa psiholoskega
vidika posameznika, je to zanr, ki vzbuja zanimanje, saj smo tudi ljudje kot taki vpeti
v druzbo, kjer je vsak posameznik clen neke daljSe verige, a vendarle edinstven
v vsakrsnem pogledu. In ker ¢lovek kot objekt zanimanja socloveka ne bo nikdar
izginil, bo portret vecno izpolnjeval neke norme, ki priticejo umetnosti in nikdar

ne bo konzervativen, saj sledi sodobniku, ¢loveku, ki biva tukaj in zdaj.



Embrace, 100 x 70 cm, 2022



Sodobna umetnost portret sicer skusa postaviti v prezivel svet, v zgodovino,
ces, da gre za golo reprezentacijo, a tu so Se mnogi drugi konteksti, v katerih
portret zivi- vprasanje identitete, psiholoski vidiki, socialno ozadje. Ob veliki
poplavi portretov in avtoportretov, ki gredo danes v milijone (zaradi dobe, ki ji
vlada tehnologija dostopna vsakomur), se seveda tudi umetniski portret kot zanr
prilagaja zahtevam sodobne umetnosti, nanj vplivajo razlicna umetniska gibanja
in vplivi- zato umetnost portreta Se danes in jutri ohranja trden status znotraj

likovne umetnosti.
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Girl and the city, 100 x 100 cm, 2022
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Brut Carniolus s tehniko digitalnega kolaza in digitalne grafike ze vrsto let
zapisuje Stevilne podobe posameznikov, znancev in neznanceyv, ki skozi ustvarjeno
nadnaravno veliko podobo postajajo tudi nasi znanci. Ko se obrnemo proc, ko
zapustimo prostor galerije, podobe ostajajo v nasi zavesti in se neprestano vracajo
vanjo. Nacin, kako se Brut loteva interpretacije vsake posamic¢ne podobe, je na
nek nacin postal njegov zascitni znak, signatura in tezko bi spregledali podobe in
se ne spomnili tistih, ki smo jih v preteklosti ze videli, pa ¢eprav pretecejo meseci
ali celo leta- podobe se zasidrajo v nas... nadnaravno veliki obrazi, ki strmijo v nas
pogosto v zivahnem, nezemljskem koloritu polni neke nedoumljive lepote, véasih

srhljivo hladni spet drugi¢ tako poznano topli, Zenske ali moski, brezimne osebe.
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Streetview, 70 x 100 cm, 2022
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Podobe, ki jih avtor shranjuje lahko mesece ali celo leta, se v nekem trenutku
znajdejo pred njim in zazivijo novo zgodbo v nekaks$nih zreziranih mestih, ki jih
avtor gradi iz realnih delov velemest sveta in delujejo kot barvna kulisa. VCasih
ozadja, ki jih Brut sestavlja ali le detajlira dajejo vtis dominantnega prostora, ki
nadvladuje cloveka. Masivhe gmote posamicnih stavb in arhitekturnih organizmov,
organiziranih v urejeno celoto, nas spominjajo na neko znano realnost, a vendarle
vzbujajo odtujenost, kot da smo se znasli znotraj prostorov metafizicnega, v
katerem smo kot posamezniki izgubljeni in kjer nas preveva obcutek nebogljenosti

in nemoci.
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Nighthawk, 100 x 100 cm, 2022
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To vzdusje avtor Se dodatno stopnjuje na nacin, da te urbane prostore popolnoma
izprazni, izsesa zivljenje do zadnje mogoce tocke in poda pogled iz razlicnih
perspektiv. Mitologijo izgubljenega, utopi¢nega sveta, ki je na mestu kot prostor
zaradi prostora, Brut Carniollus nadaljuje oziroma vzporedno gradi z obrazi. Obraz
posameznika, obraz ulice, zabrisana identiteta, v jukstapozicijo z varljivimi mesti,
ki obstajajo ali pa tudi ne, ki tako kot neimenljivi znanci iz novega avtorjevega

cikla del ostajajo zabrisani.



Glimpse, 100 x 70 cm, 2022
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Gaze, 100 x 70 cm, 2022

17



18

Obrazi se nam prikazujejo v profilu, polprofilu, en face - takrat se sreCamo s
posameznikom iz o¢i v oci, ki v nas, zaradi nadnaravne velikosti, vzbujajo razli¢na
obcutja. Portret nas vodi naprej, skozi sebe v mesto neznank, da skusamo skozenj
razbrati, kaj je Se tam zadaj, kaj nam bo ostalo skrito, kaj Se bi morali opaziti.
Ponekod »za-podoba« izgine in ostanejo le Se linije — kratke, podaljSane, ostre ali

oble.
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Bamboo girl, 100 x 70 cm, 2022
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Godec, 100 x 100 cm, 2022
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Vcasih oci posameznega obraza upirajo pogled v nas iz grobe povrsine zidu, delov
stavb, ulice, v zadnjem obdobju tudi iz narave- avtor izbere za kuliso tisto, kar
najbolj zaznamuje posameznika. Ob teh v nas zazrtih portretih so tukaj Se drugi,
ki se zodmaknjenimi pogledi obracajo stran, vse pa avtor postavlja v osrednjo os

in jim tako daje jasno primarno vlogo njegovega lastnega zanimanja.



Pandora, 100 x 70 cm, 2022
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Portreti predajajo umirjeno stanje portretiranca, dinamiko podajo arhitekturni
ali naravni detajli ozadja, barvna paleta kot pomensko dopolnilo pa je tista, ki
nakaze stanje, ki je tu, da dokoncno, uredi in pokaze notranje igro portretiranca in
se nehote prenasa tudi v gledalca, ki v posami¢nem delu vidi svojo lastno izkusnjo.
Kaj nam sporocajo vsi ti posamezniki- resnico o polozaju in pomenu posameznika
danes, njegovo vlogo, naso brezimnost, osamljenost in izgubljenost v svetu in

druzbi, ki vse bolj izgublja svoj kompas.

Sasa Bucan
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1. Kako te je zaneslo v umetnost?

Nedvomno je najvec prispeval moj osnovnosolski
ucitelj likovne vzgoje in v tistem casu tudi moj
razrednik, France Boltar, odlicen akvarelist, kakor
sem izvedel leta kasneje. Mimogrede, njegova
hei je kustosinja Galerije Sivéeva hisa v Radovljici
s katero odli¢no sodelujeva. No, njen oce si je
izmislil odli¢en nacin, kako umiriti najbolj nemirne
ucence (pravzaprav oba) in sicer tako, da naju
je, kadar sva bila Se posebno moteca, po pouku
zaprl v svoj kabinet, od tal do stropa poln knjig
o umetnosti. In ko sva listala po njih, se nama
je razkril nov, Se neodkrit svet in vsaj pri meni
sprozil nenasitno Zeljo po odkrivanju lepega
na najbolj nenavadnih mestih. Kljub njegovim
neutrudnim prizadevanjem se nisem nikoli priucil
risanja in slikanja, vendar nam je znal pokazati
tudi drugacne nacine likovnega izrazanja in nas
pri tem podpiral, pa ¢eprav nismo kazali kaksnih
resnejsih talentov.

2. Kateri umetniki ali gibanja so najbolj
vplivali nate?

Naj se slisi e tako neverjetno, a prav vsak umetnik,
s katerim sem se kdajkoli osebno srecal, je zame
vir velikega navdiha, Cesar se pogosto zavem
Sele leta po tem. In ne le umetniki, pravzaprav
vsakdo, ki se svojega dela loteva s strastjo. Po
nenavadnem in komaj verjetnem nakljucju
imam Ze od leta 2012 vsako leto priloznost
s fotoaparatom dokumentirati  Mednarodni
likovni simpozij Slovenija odprta za umetnost.
In niti pribliZno vam ne morem povedati, kako
zelo uZivam v vsakem trenutku. Ko opazujem
umetnike, ki ustvarjajo pred mojimi ocmi, sem
zelo hvalezen za to neverjetno priloznost. In
skoraj nehote se vsaki¢ sproti tudi naucim cesa,
kar mi kasneje pride prav pri lastnem ustvarjanju.
Seveda je veliko umetnikov, ki jih ne poznam
osebno in katerih dela obcudujem, a jih je
preprosto prevec, da bi lahko kogarkoli posebej
izpostavil.

3. Katere teme vkljucuje tvoje delo?

Pravzaprav se ves ¢as ubadam z enim samim
vprasanjem: kaj pomeni biti ¢lovek? Kar se izrazi
skozi portret, urbano krajino, geometrijsko ali
abstraktno likovno kompozicijo, vse skupaj bolj ali
manj prepoznavno sestavljeno v digitalni kolaz.

4. Kaj je zate pomembno pri vizualnih
izkusnjah, ki jih ustvarjas?

V najboljsem primeru bo gledalec ob pogledu na
moje likovno delu prepoznal svojo lastno zgodbo.

5. Kaksen je v tvojih delih pomen medija in
barve?

Ker so moja dela wustvarjena digitalno, so
vecinoma natisnjena na napeto platno. Iz ¢isto
prakti¢nih razlogov nimam prav veliko moznosti
pri izbiri podlage. Bi pa rad omenil, da so nam
danes na voljo prav vsi likovni postopki, tehnike
im metode, ki si jih je kdorkoli izmislil do
trenutka, ko se lotimo novega likovnega dela. Kar
zadeva barve, ima vsak umetnik osebno paleto,
ki se sicer lahko s¢asoma spremeni. Sam proces
digitalnega kolaZa je nekoliko podvrZzen temu, da
7e precej zgodaj v procesu tezi k polnobarvnemu
spektru, zaradi cesar je ta paleta manj ocitna,
vendar je vedno prisotna. Po drugi strani pa je
kar nekaj mojih del, ne le fotografij, ¢rno-belih.
Kar verjetno kaZze na mocan vpliv tradicionalne
fotografije.

6. Ali delas po spominu, v zZivo, po
fotografijah ali drugih virih?
Opisi svoj ustvarjalni proces.

Odvisno. Toda v resnici sta le dve izhodis¢ni
toc¢ki vsakega mojega umetniskega dela, ena
sama fotografija ali vrstica kode. Nimam se za
fotografa, na kakrdne pomislimo, ko omenimo
Adamsa, Cartier-Bressona ali meni najljubsega
Salgada, saj sem v bistvu zbiralec podob.
Fotoaparat je zame le orodje za skoraj nezavedno

zbiranje teh podob, nekako to kar sta za slikarja
svincnik in skicirka. Vecino casa so te fotografske
podobe le odloZzene na rob zavesti in ¢akajo, da
jih ponovno odkrijem, nemalokrat leta po tem, ko
so bile posnete. In potem me nekega dne ena od
njih nagovori in postopek se zacne. Vcasih gre le
za preprosto kadriranje in ¢rno-belo pretvorbo. A
najpogosteje je to zacetek digitalnega kolaza, ki
skoraj praviloma vkljucuje ne samo moje lastne,
temvec tudi fotografije iz javnih virov, nemalokrat
tudi racunalnisko grafiko. Ali celo eno od svojih
dokoncanih del, zaradi Cesar si mislim, da sem
okolju prijazenumetnik, kireciklira svojaumetniska
dela. V¢asih obstaja nejasna predstava o tem, kaj
Zelim doseci s tem kolazem, vendar se umetnisko
delo najveckrat ustvari kar samo, jaz pa sem tukaj
zgolj orodje. Ko pa gledam svoje delo na razstavi,
uzivam v tem, ko znova analiziram, dekonstruiram
in ponovno odkrivam vse podrobnosti, ki jih
morda v procesu ustvarjanja sploh nisem opazil.

7. Kateri je tvoj najljubsSi umetniski
spodrsljaj? Je spremenil tvojo perspektivo?

Ce smo ¢isto natancni, je vsako moje delo
nekaksen spodrsljaj ;-))

8. Imas kaksne umetniske cilje za prihodnost?

Ves cas delam na Stevilnih, pogosto vecletnih
projektih, obupujem nad njimi, jih opuscam,
znova odkrivam, se mr8¢im nad njimi, se nad
njimi navdusujem, jih pus¢am zoreti... Vsak dan
torej nastaja nekaj novega, vendar pa vsako
dokoncano delo potrebuje svoj ¢as, da se nanj
privadim in se sprijaznim s tem, da bi lahko $lo
med ljudi.

9. Kaksna je po tvojem mnenju vloga
umetnika v danasnjem casu?

Vloga umetnika je pravzaprav ves ¢as enaka, biti
kritik in prica casu v katerem Zivi.

Brut Carmollus
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Kranj, julij 2023

ZDSLU

Zveza drustev slovenskih likovnih umetnikov
The Slovenian Association of Fine Arts Societies

Galerija Likovnega drustva Kranj — ZDSLU
Glavni trg 4 « 4000 Kranj, M: 040 578 877
W: likovnodrustvo-kranj.weebly.com

E: Idkranj20@gmail.com

Delovni ¢as: od torka do petka 10.00-18.00, sobota 10,00-13,00
Ob ponedeljkih, nedeljah in praznikih zaprto!

Brut Carmollus

Izdala in zaloZila: Likovno drustvo Kranj — ZDSLU, zanj Cveto Zlate
Organizacija razstave: Martina Marencic

Besedila: Sasa Bucan

Fotografija: Jernej Campel;

Fotografija na naslovnici: Godec, 100 x 100 cm, 2022

Oblikovanje in prelom: Mitja Bokun

% MESTNA OBCINA KRANJ


http://likovnodrustvo-kranj.weebly.com
mailto:ldkranj20%40gmail.com?subject=
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