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Omogocite svojim strankam resnicno osupljiv izpis - ne glede na to, kako velike so njihove zamisli.

Canonovi najnovejsi tiskalniki velikega formata zagotavljajo vrhunsko kakovost barv, iziemno
natancnost izpisa Crt ter izredno hitrost. Velikosti nasih tiskalnikov z 12 pigmentnimi ¢rnili segajo od
17 do 60 palcey, tiskalniki s 5 pigmentnimi ali klasi¢nimi ¢rnili pa so na voljo v velikostih od 17 do

36 palcev. Ti izdelki so kot ustvarjeni za aplikacije CAD, graficno oblikovanje, fotografijo in izdelavo
posterjev ter znakov.

NavduSeni boste, hkrati pa boste navdusevali. Za vec informacij obiScite www.canon.si/Ifp.

Ponudite svojim strankam velikost,
ki navdusuje!

Prihranite

300<

71.892,- SIT

Najvisjo kakovost izpisa zagotavljajo samo crnila in mediji Canon.




koliko smo ozavesceni?

Odkar je Al Gore temeljito pretresel
svet s filmom Neprijetna resnica, Ze
pti¢i po drevju Civkajo le Se o oko-
ju in ekologiji ter podnebnih spre-
membah. Tema je modna; tisti, ki o
njej govorijo, pa so »in«. Ko se po-
drobno zamislim nad tem, kaj vemo
in kaj resnicno delamo, pa me mal-
ce zaskrbi, ali imajo vse te besede
resni¢no neko tezo ali so le puhlice.
Koliko resniéno vemo in kaj v resnici
naredimo za okolje?

Ce zadnem s primerom: pred kratkim
Je bila vsa Ljubljana prelepliena s pla-
kati, kjer je bil na rjavi podlagi razgr-
njen bananin olupek, poleg pa napis
»Ne pogrnite na testu loGenega zbira-
nja odpadkov«. Pa sploh vemo, kaj je
lo¢eno zbiranje odpadkov? Tistih ne-
kaj poti, ki jih letno opravim po okoli-
Skih drzavah, me vse bolj krepi v pre-
pricanju, da nam to ni prav posebno
znano. Sosedje Avstrijci Ze veliko let
loCujejo odpadno steklo na prozorno
intemno - pri nas o ¢em podobnem
ne duha ne sluha. Pa imajo verjetno
Auvstrijci za to ravnanje kakSen vzrok.
Ali ko sem bila v NemCiji, res v okoljih,
kjer poudarjeno »gojijo« naravni na-
¢in zivlienja in ekologijo na vseh rav-
neh - tam so zbirali in prali jogurto-
ve loncke ter jih potem tako ociSCene
Zlozili v locene vrece. Ponovno sem
ostala z odprtimi usti ...

KakSen pomen ima torej leplienje
plakatov z zgora] omenjenim vpra-
Sanjem, e nimamo niti osnovne iz-
obrazbe o lo¢evanju odpadkov? To
ugotavljam Ze pri sebi, Ceprav vem,
da mi je bil odnos do ravnanja z od-
padki od nekdaj pomemben, da ve-
dno odnasam v posebne zabojnike
odpaden papir, steklo in plastiéno
embalazo in da peljem obrabljiene
gume ali odrabljen stroj na osrednjo
deponijo. In se imam za izobrazeno
in ekoloSko ozaveS&eno! A kako

pravilno zbirati in loCevati odpadke
- za to pa si ne bi upala trditi, da
vem. Posebno ne po tem, ko se na
tujem videla te, drugacne, zglede!
Ali ne bi bilo namesto tistih neoku-
snih banan, ki so kazile kopico pa-
nojev in zidov po vsem mestu, bo-
lle natisniti prirocnik, kako ravnati
z odpadki? Kako jih loGevati in ka-
kSen vpliv imajo neurejene deponi-
je na okolje? Kdo so »strokovnjakic,
ki odlocajo o tako nesmiselnih pote-
zah, da se povsod lepijo plakati brez
kancka ustrezne informacije, po-
leg tega pa Se estetsko in sporodil-
no popolnoma prazni? In upam, da
tega ne placujemo davkoplacevalci
iz svojih zepov, ker je to popolnoma
nesmiselno in brezplodno podcetje!
Ali pa drug primer: vsi govorijo o eko-
loski gradnii. A kje in kako se dokopati
do podatkov, kateri materiali so eko-
loski, do okolja prijazni, obnovijivi? Je
armiran beton ekomaterial? Ko sem
pregledovala podatke, ki so bili pred-
stavlieni o nastanku CeSke ekovasi,
katere nastanek je bil predstavljen na
posvetu EkoCentri pred kratkim v Lju-
bljani, sem naletela na vrsto fotogra-
fij, na katerih so bile skoraj same ar-
maturne mreze! Halo, tole vendar ni
ekolosko! Zakaj ne uporabljate tega
Sudovitega materiala, lesa, dragi pri-
jatelji narave? Tega ali kakSnega dru-
gega, prav tako naravnega.
Razmisljanje me je vzpodbudilo k iska-
nju ekoloskih ali obnovljivin gradbenih
in drugih materialov na spletnih stra-
neh, a sem nasla le kopico popolno-
ma nerazumljivin strokovnih clankov.
Kako se naj nekdo, ki zida hiso ali pre-
navlja stanovanje, odloci, da jo izvede
iz do okolja prijaznih materialov, ¢e ne
more dobiti podatka, kateri ti so? Sve-
tovanja o racionalni rabi energije je na
pretek, svetovanja o naravnih materi-
alih za gradnjo nisem zasledila ...

Za to smo skoraj gotovo krivi arhi-
tekti sami, ki se niti ne znamo orga-
nizirati v skupno delujoce in vsem
uporabno drustvo za dosego svojih
ciliev (zbornica arhitektov je institu-
cija, katere poslanstvo je usmerjeno
v popolnoma druge vode ...). In tako
tudi nikjer ne najdemo pravega na-
slova, ki bi bil zadolzen, da atestira in
objavi gradbene materiale glede na
njihovo naravnost in predvsem pri-
jaznost do okolja.

Tako kot se otroSkim igratam po-
deljuje znak kakovosti in kot se na
ploCevinko s tunami nariSe znak
»dolphine friendly« - delfinom prija-
zna, tako bi bilo tudi praviino, da bi
podeljevali znak kakovosti in ustre-
znosti ekoloSko primernim in ob-
novljivim materialom. Trajnostno
nalepko, na primer ... ta bi se lahko
lepila tako na avtomobile kot avto-
buse, gospodinjske aparate, stroje
in na naprave iz tovarn, predvsem
pa na materiale, v katerih 24 ur
dnevno oziroma vse zivlienje prebi-
vamo, se gibamo ipd.

Preprostim, revnim in z okoliem, ki jih
obkroza Zive€im ljudem, je bilo popol-
noma razumljivo, s &im graditi svoja
prebivalis¢a. Pred kratkim sem bila
nekje v Istri prica slikovitemnu prizoru
gradnje kamnite ograje okrog parce-
le: lastnik zemljis¢a je po celotnem
zemljiSCu izkopaval vecje kamne, jih
znaSal na kup ob njegovem obro-
bju in jih zlagal v ograjo. NajcenejSi
do okolja prijazen nacin, da se nare-
di ograja okrog zemljiS¢a. Preprosti in
revni so obvladali to prastaro lastnost
vseh bitij, da jemljejo materiale iz svo-
jega okolja, da si iz njih ustvarjajo svo-
ja zavetiSCa. To znajo ptice in zuzelke
in to smo nekdaj znali tudi mi, ljudje.
Zato so bila Cloveska prebivalisc¢a zra-
sla z naravo in pogled na pokrajino
tako prijeten, kot ga Se danes nudijo

irena hlede uvodnik :
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nekatere redke Se neokrnjene kraske
vasi ali planinska domovanja pastirjev
— slednjim, na primer, na kraj pameti
ne pade, da bi ogradili svoje pasnike
Z ograjo iz raztegnjene Zice!

Internet in drugi mediji, ki mimo
vseh meja v nase kraje nosijo infor-
macije z vsega sveta, prekinitev sti-
ka z naravo, nastala s pojavom trgo-
vine, ki v naSe kraje prinasa vse vec
materialov in zgledov, ki z okoljem,
v katerem Zivimo, nimajo vec prav
ni¢ skupnega ter neodgovoren od-
nos drzave pa tudi stroke do teh po-
javov vodijo k vse vecjemu Stevilu
zgradb z zgledom, ki se obupno bije
z vsem, kar jih obkroza. Pod tem mi-
slim fasade hi$ tintno modre, stru-
peno zelene, vijolicne, strupeno
rdece ali zivo oranzne barve. Ali pa
balkonske in terasne ograje iz be-
tonskih stebrickov, ki so jih v nase
kraje zanesli zgledi iz tujega sveta,
pa Se kup drugih detajlov bi lahko
nastela, od nestetih nadgradenj »za
Stiri Sare, ki spreminjajo lepe kmec-
ke hiSe v brezoblicne gmote, zame-
njave starih, kasetiranih oken s »so-
dobnimi« brez predelnih krizev, ki v
neZzne secesijske fasade »izvrtajo«
globoke, slepe luknje, in Se in Se.
Nesteto Je primerov, ki naso krajino
nepovratno spreminjajo in  kazijo.
Zato ni presenetljivo vprasSanje, ki ga
je na predstavitvi slovenskega obliko-
vanja pred kratkim skupini evropskih
kulturnih ataSejev zastavila nemska
predstavnica: »Kako je mogoce, da
se v Sloveniji gradijo tako neestet-
ske, prav grde novogradnje?« Zalo-
stno je, da smo si dovalili, da nam
situacija tako dale¢ pobegne iz nad-
zora. A Zalovati za izgublienim je zdaj
nesmiselno, pomembno je le to, da
¢im prej nekaj naredimo, da prepre-
¢imo nadaljnjo Skodo. In to ne jutri,
ampak Ze danes!
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uvodnik: koliko smo ozavesceni?

novice, dogodki:
Ziveti svoje sanje

sejmi $e niso mrtvi!

tema Stevilke:

ekologija

je ekolosko bivanje mogoce?
zelena arhitektura prihodnosti
trajnostne resitve mobilnosti

eko ni blagovna znamka

skrb za okolje je stvar vseh nas
dosegli smo cilj: stoodstotno obnovljiv!
pametni materiali: les

je lahko tudi les pameten?
ustvarjalnost digitalne dobe - 6

ingrid houtcieff

strojna oprema:

flybook - poslastica za hipermobilne

programi:
adobe cs3: velika fuzija
adobejeva digitalna temnica - lightroom

autocad 2008
revit architecture 2008
viz 2008

cinema 4d 10.1 studio

triki in nasveti:

archicad tnt: priljubljeni objekti
solidworks tnt: visoki tisk na valj v drugo
photoshop tnt: digitalno ozadje

corel tnt: pajkec ...

FLATIVE
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Zlati pokrovitelj revije:

Srecniki, ki uspejo svoje sanje spremeniti v
resni¢nost, v svoje Zivljenje in delo, so ma-
loStevilni in tudi srecanja z njimi so redkost.
Zato je bilo srecanje z industrijskim obliko-
valcem Georgom Gedlom, ki je uspel svo-
je sanje spremeniti v resni¢nost, toliko bolj
zanimivo.

V internetni dobi se pogosto sliSijo ocene,
da se sejmom izteka Zivljenjska doba in da
se bodo vse te prireditve pocasi preselile na
splet. Obisk sejemskega mastodonta, kot je
milanski sejem, prepri¢a prav v nasprotno -
vse skupaj v teh dneh vrvi in prekipeva od
Zivljenja in dogajanja.

Zelena arhitektura je za vsakega ustvarjalca
prostora v 21. stoletju skoraj obvezno pod-
ro&je delovanja. Ce je zelena arhitektura do-
lo€ena samo z uporabo tehnik trajnostnega
oblikovanja, pa arhitekti, kot sta sir Norman
Foster in Glen Murcott, presegajo te tehni¢ne
meje in prehajajo na podrocje poeti¢nosti.

Predolgo smo delili naravo in kulturo na dva
razli¢na dela. Surova in neobdelana narav-
na bogastva so za nas postala vredna Sele,
ko smo jih preoblikovali in poZlahtnili. Z za-
vestnim in s premislienim ravnanjem obsta-
ja Se vedno moZnost ponovne vzpostavitve
ravnovesja.

Adobe je pred nedavnim objavil uradno izdajo
prenovljene zbirke svojih programov z oznako
CS3. Tako obsirne prevetritve programja Ado-
be ni izvedel v vseh 25 letih obstoja in z njim
je nedvomno potrdil status »velesile«. Manj
razveseljiv, predvsem za nas, Evropejce, je
pogled na razpredelnico s cenami ...

Leto je spet naokrog in zunaj je nova razlicica
AutoCAD-a 2008. Mogoce ni toliko udarnih
novosti, kolikor smo jih dobiliz 2007-ko, kjer
se je celotno delo v 3D-ju obrnilo na glavo (v
pozitivnem smislul), a nekaj stvari je zelo za-
nimivih in teZko pri¢akovanih, delo v 3D-ju
pa hitrejSe in stabilnejSe.

Autodesk je ob priloznosti letosnje konferen-
ce na Bledu, ko je predstavil celoten sistem
obnovljenih razli¢ic programov, poseben po-
udarek namenil iziemno zmogljivi seriji izdel-
kov Revit. Revit Architecture 2008 je name-
njen predvsem arhitektom.

Prva zadeva, ki jo opazimo, ko odpremo raz-
licico 10, je, da je vse skupaj videti bistveno
drugace, kot smo bili vajeni do zdaj. Videz
aplikacije je popolnoma prenovljen. Preobli-
kovani uporabniski vmesnik je s svojimi 2D-
gumbi in prijetno sivim ozadjem berljivejsi in
deluje bolj prefinjeno v primerjavi s tistim v
prejdnjih razli¢icah programa.

gorenje



bostjan bugari¢

recenzije

kako naj se vedemo na javnih trgih in v parkih?

V obdobju spreminjanja in vse vecje privatizacije javnih prostorov se odpirajo vprasanja, do
kod in na kak$en nacin lahko posegamo vanj z lastnimi vedenjskimi vzorci. Monografija dr.
Barbare Goli¢nik pomeni pomemben strokovni izziv za vse nacrtovalce, ki se podrobno ukvar-
jajo z obravnavano tematiko urejanja javne urbane krajine. Gre za predstavitev nove empiricne
metode vedenjskih zemljevidov, na podlagi katere je avtorica izdelala obsirno raziskavo, in si-
cer na primerih javnih urbanih prostorov. Metoda vedenjskih zemljevidov je v psihologiji zna-
na in uporabljana za opazovanje vedenja ljudi
v notranjih prostorih, Goli¢nikova pa je isto me-
todo priredila za javni prostor in tako oblikova-
la iziemen priro¢nik za prepoznavanje njegove
stvarnosti. Avtorica prek razlicnih Studij prime-
rov dokazuje, da lahko iziemno preprosta me-
toda ucinkuje vecplastno; z zbiranjem interakcij
med uporabniki in prostorom se lahko oblikuje-
jo ustrezni nastavki za nacrtovanje. Vedenjski
zemljevidi omogocajo, da se nacrtovalec rav-
na po potrebah uporabnika in zanj tako obliku-

je primeren prostor. Znanstvena monografija v e A e e -2
uvodnem delu najprej doloci osnovne pojme in ’ -
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klemen trupej
pisanje.com

Svetovni splet je nujen predstavitveni medij za tiste, ki
Zelijo tam predstaviti svoje podjetje, blagovno znamko,
izdelek ali navsezadnje samega sebe (naj)sirsi populaci-
ji (uporabnikom spleta). Z odli¢nim priro¢nikom pisanje.
com boste spoznali proces predstavitve spletnega me-
sta in nacin pisanja besedil na primerih vodilnih sloven-
skih institucij (NLB, Gorenje, Petrol ipd.). Avtorja Duska
Mervar in Vuk Cosié sta razumljivo predstavila in komen-
tirala vsako prednost in slabost predstavitvenih spletnih

drugi nateCaj za najboljSo vizualizacijo
Podjetje Graphisoft objavlja drugi natecaj za najbolj$o vizualizacijo architectsJURY.com. Med
zadnjim natecajem je prek 600 udelezencev predloZilo prek 1.000 del, ki jih je ocenilo skoraj
1,000.000 obiskovalcev tega portala. Veliko del predstavlja tudi navdih in oglasno tablo za-
nimivih arhitekturnih resitev. Pravila za sodelovanje so taksna, kot so bila do zdaj: vsak Student
lahko brez pogojev nalozi svoje projekte do konca meseca aprila in vsak obiskovalec lahko
oceni delo brez prijave. Tisti, ki bo avtor dela z najboljSo povprecéno oceno 21. maja 2007, bo
prejel Apple MacBook Pro. Ve¢ na architectsJURY.com. M. L.
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predstavi, kaj javni prostor pomeni; natan¢no opise tudi vedenjske zemljevide in metode pro-
ucevanja. Metoda je nato prek primerov trgov in parkov predstavljena na oZjem mestnem
sredis¢u Ljubljane. V nadaljevanju avtorica ugotovitve navezuje na primere raziskav, ki jih je
opravljala v Edinburgu; tako definira uspesnost in uporabnost vzorcev. Konéni del monografije
opisuje uporabnost vedenjskih zemljevidov in povezave tehnike z geografskim informacijskim
sistemom (GIS). Monografija odpira nove poglede na nacrtovanje in povezuije razli¢ne meto-
de za uspesno interakcijo uporabnikov v javnih prostorih, zato jo priporocam vsem, ki bi radi
pripomogli k ve€anju raznovrstnosti javnega prostora.

strani in nam omogodila laZje ter ucinkovitejSe ustvarjanje spletnega projekta. Knjiga ne vsebu-
je navodil za pisanje kode HTML, ampak je preprosto razumljiv vodic¢ za projekcijo kakovostne
in ucinkovite spletne strani s poudarkom na vsebinskih, jezikovnih vidikih. Spremlja jo tudi istoi-
menska spletna stran, ki je namenjena nadgrajevanju priro¢nika in komuniciranju z bralci.

archicad 10
dobll priznanje
cadalysta

ArchiCAD 10 je ponovno dobil priznanje,
in sicer za najnaprednejSe programsko
orodje za projektiranje s podporo BIM-
a (Building Information Modeling) ugle-
dne ameriske revije Cadalyst. Priznanje
poudarija resitve, ki Se posebej izstopajo
med vsemi visokopriporoGenimi resitva-
mi v obdobju zadnjega leta. To so najbolj-
Si izdelki med odli¢nimi, ki nudijo merljive
prednosti za uporabnike. M. L.

V 87. Stevilki Klika se je v prispevku Samo spomin je bolj grenak Bostjana Bugari¢a po ne-
sreCi pojavila tipkarska napaka. V ¢lanku bi namesto »modernisticnih arhitektur iz druge po-
lovice 19. stoletja« moralo pisati »modernistinih arhitektur iz druge polovice 20. stoletja«.
Bralcem se za napako opravicujemo.



dogodki irena hlede

ZIVetl svoje sanje

Redko sre¢amo cloveka, ki ne bi v sebi nosil vsaj kak§nega drobca sanj;

Vzrok za obisk pri g. Gedlu je bilo obvesti-
lo o odprtju razstave njegovih del, a to ne
v prestolnici, za katero se nam zdi nekako
samoumevno, da se tukaj odvijajo vsi do-
godki, ampak v Novem mestu v prostorih
podjetja Adria Mobil, kateremu je posvetil
dobrsen del svojega profesionalnega udej-
stvovanja. Ker pa so razstave del industrij-
skih oblikovalcev pri nas redkost, smo se
odlocili, da si jo ogledamo, in ni nam bilo
Zal, saj sta bila zanimiva tako razstava kot
tudi pogovor z g. Gedlom.

Kako sanje postanejo resni¢nost
Zivlienjska zgodba Georga Gedla se je za-
Cela tako, kot smo je vajeni iz pravijic ali po-

veliko vec je tistih, iz katerih te kar kipijo. Neudejanjenje sanj je nezaceljiva

travma, ki je kriva za vrsto nesrec¢nih pogledov, Zalostnih usod, celo tragedij

... Pravijo, da se sanje uresnicijo le tistim, ki si jih najbolj vroce Zelijo. Srec¢ni-

ki, ki uspejo svoje sanje spremeniti v resni¢nost, v svoje Zivljenje in delo, so

maloStevilni in tudi sreCanja z njimi so redkost. Zato je bilo sreCanje z indu-

strijskim oblikovalcem Georgom Gedlom, ki je uspel svoje sanje spremeniti

v resni¢nost, toliko bolj zanimivo.

vesti: rojen v Srbiji v Kikindi, je koncal sre-
dnjo gradbeno 3olo, a ves ¢as od rane
mladosti Zivel s sanjami o avtomohilih, ki jih
je risal povsod, kjer se je le naslo mesto za-
nje: po knjigah, zvezkih, klopeh. Avtomobili
so bili njegova strast vse od mladosti in ni
se ji odrekel kljub delu na popolnoma dru-
gem podrocju - gradbenistvu. Prosti ¢as je
posvecal risbam razlicnin modelov ali Studij
in sanjal je, da bo lepega dne postal del obli-
kovalskega studia BMW-+a. Te sanje so bile
ob delu na gradbis¢ih srbskega podeZelja
utopicne, a volja in pogum sta prevladala,
zato je posiljal svoje risbe razli¢nim avtomo-
bilisti¢nim revijam, dokler se v Svicarski reviji
»Automobil Revue« niso odlocili za objavo.

tovarn

6 maj

To je bil dogodek, ki je pomenil prelomni-
co v Zivlienju Georga Gedla, saj je kmalu
potem dobil ponudbo za sluzbo v tovar-
ni Audi v Ingolstadtu in se komaj 25-leten
podal lovit svoje sanje v Nemcijo. Delo pri
Audiju je pomenilo le vmesni korak na poti
do uresniCitve njegovega sanjskega cilja
- razvojnega izdelka tovarne BMW. »Vsto-
pnica«, sestavljena iz izkusenj pri Audiju in
izdelkov, ki so bili objavijeni v tisku, je bila
dovolj mocna, da mu je omogocila prodor
v ekipo, o kateri je tako dolgo sanjal. V njem
je ostal dobra Stiri leta in si pridobil vrsto
prakti¢nih izkusenj. Te so pripomogle, da je
leta 1975 dobil ponudbo, da postane obli-
kovalec v takratnem IMV-ju.

Georg Ged| (foto Irena Hlede)

Strokovna rast

IMV je v 70. letih pokrival Sirok nabor izdel-
kov, mednje pa so se uvrscali tudi kombi-
ji. Prva Gedlova oblikovalska naloga je bila
prav ta in vozila, ki jih je takrat zasnoval, e
danes sreCamo na cestah. V osmih letih
dela v IMV-u je oblikoval vrsto razli¢nih mo-
delov prikolic, dokler se ni leta 1983 odlo-
¢il za odhod v Maribor, kjer je bila tedaj Se
mocna tovarna TAM. Od prikolic je prese-
dlal na oblikovanje avtobusov, eden izmed
modelov, ki jih je oblikoval v tem obdobju,
pa je bil turisti¢ni avtobus, ki so ga uspesno
predstavijali tako na frankfurtskem salonu
avtomobilov kot na ljubljanskem Bienalu in-
dustrijskega oblikovanja.




dogodki

Risba avtodoma Adriatik Izola

Prikolica Adliva in avtodom Coral, upodobitev CorelDRAW Strast - risanyje starih avtomobilov, v tem primeru RENAULT 6CVCABRIOA
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dogodki

Svoboda pomeni raznolikost

Leta 1987 se je Georg Gedl odlocil za sa-
mostojni poklic. Od ministrstva za kulturo
je dobil status samostojnega oblikovalca
in so¢asno zacel sodelovati z ve¢ razli¢ni-
mi podijetji na prav tako raznolikih projek-
tih. Razpon le-teh je segal od zgibnega
nakladalnika prek mini avtobusa do pro-
jekta jugoslovanskega hitrega vlaka. Leta
1994 ga je tedanji direktor Razvojno-teh-
ni¢nega sektorja v Adrii Mobil Stanislav
Luksic¢, ki je v vmesnem obdobju postala
samostojno podjetje, ponovno povabil k
sodelovanju. Od tedaj naprej ostajajo re-
dni sodelavci. Adria Mobil ves ¢as prido-
biva tako na ugledu kot na moci in se je
7e prebila na peto mesto med evropski-
mi proizvajalci, cilj pa jim je seci Se visje,
vse do tretiega mesta ali $e visje. Georg
Gedl jim pri tem vseskozi pomaga tako
s svojimi izkusnjami kot tudi z inovativni-
mi idejami, s katerimi skuSa podirati meje
ustaljenih nacinov mislienja ter iskati
nove trzne priloznosti in nise.

Model, ki so ga ustvarili kot zadnjega in
katerega so nam tudi ponosno predsta-
vili, je avtodom Coral Compact, ki je na-
znanitelj novega vala na trgu. Ta postavlja
v ospredje manjsa in okretnejSa vozila, s
katerimi bodo imeli lastniki visjo raven
mobilnosti. Drugacnost in sodobnost se
zrcalita skozi temno rdeco barvo karose-
rije kabine in elegantno linijo stresnih od-
prtin.

Reliefni poadpis - nalepka na lastnem
osebnem avtomobilu

Poklic: industrijski oblikovalec

V pogovoru nam je g. Gedl osvetlil vrsto
nalog industrijskega oblikovalca, ki nepo-
sredno sodeluje pri ustvarjanju izdelkov
za proizvodnjo. Podrobno mora poznati
prav ves proizvodni proces, pogosto, na
primer, poiskati pravilno resitev skupno z
delavko v proizvodnji, zadolZzeno, da lepi
na avtomobilska ohiSja samolepilne foli-
je.

Zelo pomembno je tudi delo na izdela-
vi prototipnih modelov ali vzorcev, kjer
mora$ poznati razlicne materiale, tehni-
ke, kako njihov videz narediti ¢im blizji vi-
dezu kon¢nega izdelka in Se vrsto drugih
podrobnosti. To je delo, ki zahteva veliko
sistematicnosti, predvsem pa ljubezni in
predanosti poklicu.

8 maj

ADNEATEN

GFON Dy

Avtodom Coral Compact v obliki risbe

Coral Compact izveden

Konji¢ek: zbirateljstvo

Najvecjo strast mu Se vedno predstavlja-
jo avtomobili. Udejanja jo tako, da jih ne-
nehno rise pa tudi da predano zbira njiho-
ve modele. Zbirka teh dandanes obsega
Ze okoli 1.000 razli¢nih modelov. Pozna-
valci vedo, da je enotno merilo, v katerem
je izvedenih najvec teh »igracy, 1: 18. To
je tisto merilo, v katerem so potem izve-
deni tudi modeli prikolic. In so¢asno isto,
kot je bilo uporabljeno za naslov prve raz-
stave izdelkov Georga Gedla ter prvi in-
tervju, ki je bil objavljen pred davnimi leti
v reviji »Avto Magazin«. Model prikolice
je najbolj zanimiv, kadar ga spremlja vo-
zilo, so€asno pa posnemanje merila »tip-
skih« modelov avtomobilov olaj$a tudi iz-
delavo maket prikolic, za katera se lahko

uporabijo kolesa, narejena serijsko za av-
tomobile.

Poleg tega Se: pisec, ilustrator ...
Dolga leta raziskovanja oblik so iz Georga
Gedla poleg drugega ustvarila tudi mojstra
prikaza izdelkov. V tem je bil tako uspesen,
da je kar 10 let ta predmet tudi pouceval
na akademiji za likovno umetnost, smer
oblikovanje v Ljubljani. Poleg izjemne izur-
jenosti v rocni rishbi se lahko pohvali tudi
z mojstrskim obvladanjem rac¢unalnika kot
orodja za delo. Njegovo priljublieno orodje
je program CorelDraw, s katerim je ustvaril
vrsto tako kakovostnih ilustracij, da so ga v
podijetju Corel takoj povabili, da jih vkljuci v
galerijo referencnih izdelkov programa.
Njegovo ime je veliko ljudem znano tudi iz

b

Ged/ ob avtodomu

avtomobilisti¢nih revij, v katerih je objavljal
prispevke o oblikovanju avtomobilov.
Georg Gedl je vse Zivljenje svojo osebno
predanost oz. strast do avtomobilov pre-
nasal v svoje profesionalno ustvarjanje.
Svoje stvaritve je sanjal tudi v prostem
Gasu, ki ga je pogosto posvetil ustvarjanju
risb in ilustracij razlicnih avtomobilov; naj-
ljubsi so mu starinski s kopico skrbno izde-
lanih detajlov in resitev, ki se danes ponov-
no vracajo »v modox.

Razstava del Georga Gedla je sijajen in pri
nas redko viden povzetek dela industrif-
skega oblikovalca, soCasno pa primer in
dokaz, kaj vse je mogocCe dosei z veliko
volje in predanosti stvarem, ki ti veliko po-
menijo. Dosedi najved, kar se dosedi da, je
Ziveti tako, kot si si zamislil v svojih sanjah!



seimi se niso mrtvi!

V osmih ogromnih halah vidi§ prav vse,
kar si le lahko zaZeli§ s podrocja notra-
nje opreme, dodatkov in luci: modno
ali klasi¢no, popolnoma »odpuljeno« ali
obupno starokopitno, tradicionalno ali
»high-tech«. Sejemski prostori pomemb-
nih podjetij se merijo v stotinah kvadra-
tnih metrov, zapolnjeni pa so vsi koticki
v halah do zadnjega kvadratnega me-
tra. Iskati tukaj najboljsi izdelek je dejanje
obupanca, saj je nesteto izdelkov na tak
ali drugacen nacin zanimivih. Tudi izbor,
ki vam ga bomo lahko prikazali na treh
straneh, ne bo povzetek najboljSega, am-
pak le nekaj prikazov zanimivih ustvarjal-
nih prebliskov.

Sejemske hale so razdeljene na pet te-
matskih podrogij: najve¢ prostora za-
vzemata oblikovanje (Design) in ludi,
sledita jima klasi¢no pohistvo in mo-
derno pohistvo, poseben, manjsi pro-
stor pa je namenjen ustvarjalnosti mla-
dim in svezim inovativnim idejam pod
skupnim nazivom SaloneSatelite. Pa se
na hitro sprehodimo po najbolj zanimi-
vih poudarkih.

Oblikovanje

V oblikovanju je skoraj popolnoma previa-
dala »nova preprostost«. Oblike pohistva
so strogo iz€is€ene in pravino geome-
tricne. Nalimek ali masivna obroba zveni-
ta slabse kot kletvica in tako reko¢ vsi ro-
bovi so spojeni pod pravim kotom v Zivi
stik. Pohistveni rocaji so skoraj popolno-
ma izginili.

V primerjavi s strogostjo in geometricno
pravilnostjo omar ali polic so fotelji, sto-
li in drugi, vecinoma tapecirani objekti,

V internetni dobi se pogosto sliSijo ocene, da se sejmom izteka Zivljenjska
doba in da se bodo vse te prireditve pocasi preselile na splet. Obisk sejem-
skega mastodonta, kot je milanski sejem, prepri¢a prav v nasprotno - sej-
misScéni prostori, ki so jih pred kratkim zgradili na novi lokaciji, Ze s svojim
videzom in z razseZznostmi priCajo o pomenu, ki ga milanska ob¢ina daje
temu in drugim sejemskim dogodkom, ki se bodo tukaj (lahko) dogajali. Lju-
bljansko razstavisSce v celoti je manj$e, kot je tam le vhodna avla s spremlje-
valnimi prostori. SejmiS¢ne hale raje ne bi primerjala. Vse skupaj v teh dneh

vrvi in prekipeva od zZivljenja in dogajanja.

Pohistvo je skoraj izkljucno ravnih, geometricnih oblik, rocaji so redkost

Irena hlede dogodki

Pomembno je biti tudl izviren

8Ly 4

Proizvajalec Kartell se kit z zvenecimi oblikovalskimi imeni, kot je Philippe Starck.

Prav tako navdusujoci Kartell.

maj 9



dogodakii

Vracajo se hipijevska 50. leta: takole ...

Udobno in izvirno: Giovanetti

Lakiran izgled je vse bolj priljubljen

10 maij

...all pa takole.

Pocivalnik Yin Yang nemskega proizvajalca Dedon

pripomore tekstiina industrija z mnoZico
novih materialov izzivalnega videza. Bar-
vitost petdesetih let, ki postajajo vse bolj
modna, se rada pokaZe v najbolj bleS¢e-
¢ih barvah.

Tudi stoli, ki so v notranji opremi vedno
poglavja zase, postajajo drugacni. Vedno
ved je plastike v kar najbolj Zivopisnih od-
tenkih. Sedala postajajo tanj$a in vse bolj
zracna; Ce je le mogoce, tako ali druga-
¢e zlozZljiva. Zlagajo se lahko druga nad
druga ali se sklopijo v plos¢at element,
ki ga pospravimo v skladisCe, na stojalo
ali podobno.

Lugéi

Kot prvo so se Iuci skoraj v celoti »ohla-
dile«. To pomeni, da je tehnologija led
popolnoma prevladala in da vrocih ha-
logenskih reflektorjev skoraj ne najdes
vec. Zdaj je bistvo v leci, ki tako ali dru-
gace razprsi svetlobo. Reflektorski Zarki
izpod svetlobnih elementov led tvorijo




tako ozke in usmerjene snope svetlobe,
kot si jih le lahko zaZelimo! Do skrajnosti
izpopolnjeni so tudi Ze reflektorji za osve-
tljevanje vitrin in razstavnih eksponatov v
muzejih, s tem da te Zarnice ne povzro-
Cajo vec¢ Skode s pregrevanjem zraka in
osvetlienih predmetov. Kakovost svetlo-
be pa je popolnoma primerljiva.

Druga sprememba pri lu¢eh je, da so po-
stale veliko mehkejSe in nevsiljive. Skoraj
vse svetijo posredno, stropne razprsu-
jejo lu¢ na zid, stenske prav tako. Zuna-
nja svetila, ki s svetlobo Se onesnazuje-
jo vesolje, so postala izjema. Veliko svetil
je plosko vklju¢enih v zid, tehnologija led
pa je omogocila tudi ploscate, trakaste
oblike svetlobnih elementov, ki elegan-
tno prehajajo skozi ve¢ prostorov.

Veliko obetajo tudi druge tehnologije,
posebno opti¢na viakna, pa tudi digi-
talna tehnika, s katero ve¢ lu¢i povezu-
jemo v sisteme, jim dodajamo razlicne
ucinke in spreminjamo Iu¢ v arhitektur-
ni element.

Ustvarjalna tribuna

Studentov in mladih

SaloneSatellite so poimenovali odde-
lek sejma, kjer so svoje ustvarjalne ide-
je razstavljali Studentje. Poseben car je
tem predstavitvenim prostorom dajalo
dejstvo, da so svoje izdelke predstavljali
avtorji, ki so to delali z zanosom in s stra-
stjo. Njihove ideje so bile raznolike in ena
bolj zanimiva od druge. Enako pestra je
bila tudi njihova nacionalnost, saj so bili
z vseh celin, od Filipinov do Avstralije.
Idejna svezZina udeleZencev, predvsem
pa trud, ki so ga vlagali v svoje predsta-
vitve, so na razstavne prostore pritegni-
li mnoZico obiskovalcev, ponekod toliko,
da dostop skoraj ni bil mogo¢.

Povzetek

Pohistveni salon je, kot vedno do zdaj,
spremljalo nekaj vzporednih dogodkov
in predstavitev. Posebno privlacne za obi-
skovalce so bile »lu¢ne pravljice«, dogo-
dek izpod rok lu¢nega mojstra Herberta
Cybulska, ki se je dogajal v Piccolo Tea-
tro, Palazzo Reale pa je gostila predstavi-
tev italijanske umetnosti in notranje opre-
me med letoma 1900 in 2000.

Iskati med vsemi izdelki, predstavljenimi
na sejmu, najboljSega je podobno poce-
tje kot iskati iglo v kupu slame, so pa do-
lo¢eni vzbudili ve¢ pozornosti kot drugi.
Med te bi v prvi vrsti uvrstila tiste, ki so
se odlikovali z izvirnostjo v idejnem smi-
slu in so skoraj gotovo nakazovali smer-
nice razvoja v prihodnje, in druge, ki jih
je iz mnoZzice drugih locil iziemen obliko-
valski prispevek. Najvec pa seveda pove
slika, zato prepustimo besedo njej ...

Nove moZnosti opticnih viaken ... ... tudli v povezavi s »pingpong« Zogicami

SalonsSatellite: izvirne ideje mladih

Irena hlede dogodki

Targetti: ulicne svetilke, usmerjene v tla

Reflektorji z ozkim snopom in »ledicami«

Uporabna in cenena ideja: nosilec steklenic za vsakdanjo rabo
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tema: ekologija irena hlede

Je ekolosko bivanje mogoce?

Posvet Ekocentri, ki ga je 3. aprila v Ljubljani organizirala slovenska fun-

V predavalnici Mestnega muzeja se nas
je. podobno kot Ze tolikokrat do zdaj, zbra-
la pescica prepricanih. Posvet je bil dobra
priloznost, da spozna$ koga s podobnim
mislienjem, predvsem pa predstavitev ne-
katerih »dobrih praks« in opozorilo, da se v
svetu okrog nas stvari dogajajo in da si tudi
mi ne bomo mogli ve¢ prav dolgo privosci-
ti, da dogodke le spremljamo iz varne raz-
dalje in ni¢ ne ukrenemo. Primeri ekoloske
ali kot so to slovenisti po novem poimeno-
vali - trajnostne gradnje v slovenskem pro-
storu - so namre¢ redki, Geprav Ze dolgo
ne moremo ve¢ trditi, da Zivimo v neone-
snazeni in ekolosko nedotaknjeni okolici.
Tezav je veliko na vseh podrocjih, tako v in-
dustriji kot v prometu ali arhitekturi. Zavest
o rabi ekoloskih materialov je nizka pa tudi
pozivi k racionalnemu ravnanju z energijo
naletijo na gluha usesa.

Na podrocju arhitekturnih objektov so po-
sebej skrb vzbujajoce zgradbe, zgrajene v
70.in 80. letih prejSnjega stoletja, ko je bila
energija sorazmerno poceni, zelo nizka pa
je bila raven zavedanja o energetsko varc-
ni gradniji.

Nizkoenergijska gradnja

kot priloznost za prihodnost

To je bila tema predavanja prvega govorni-
ka, MatjaZa Malovrha iz Zavoda za raziskave
materialov in konstrukcij - ZRMK iz Ljublja-
ne. V zavodu so vsa nacela energetske varc-
nosti Ze davno nazaj zapisali kot smernice
pri gradnii stavb. Zal so to po&eli v obdobju
energetske potratnosti, zato so njihova priza-
devanja izzvenela v prazno - Matjaz Malo-
vrh jih je duhovito opisal z besedami »pete-
lin, ki je prezgodaj zapel in koncal v juhi.

12 maj

dacija za trajnostni razvoj Umanotera, je bil eden izmed odzivov na vedno

ostreje izpostavljene zahteve, da se tudi na podroc¢ju bivanja zgodijo premi-

ki k vecji skrbi za naravo, predvsem pa k odpravljanju neravnovesij, ki jih je

ustvaril €lovek s svojim brezobzirnim izkoriS¢anjem naravnih bogastev in z

razsipniSkim obnaSanjem z energijo.

Kon&ni, da ne reCem sanjski cilj so t. i.
zgradbe »zero net energys; to je takdne, ki
porabijo najvec toliko energije, kot jo lahko
tudi proizvedejo. Trenutno je ta dosezek Se
dokaj neverjeten, da ne reCem utopicen, a
zastavliene smernice kaZejo, da bo neke-
ga dne uresnicljiv, ker tako preprosto mora
biti. Za energetske potrebe Cloveskih pre-
bivalis¢ se trenutno porabi kar tretjina ce-
lotne porabe energije in to je Ze samo po
sebi dovolj mocen vzrok za takojsnjo akcijo.
Zgradb, ki so cilj »zero net« dosegle, je na
svetu Ze kar nekaj in treba je delati na tem,
da jih bo &im prej ¢im ved.

Ravno tako kot je pomembna ¢im bolj$a to-
plotna zas¢ita, so pomembni tudi materiali,
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iz katerih so zgradbe. Ti morajo biti &im bolj
ekolosko neoporecni, predvsem pa obno-
vijivi. Poraba energije se lahko v zelo krat-
kem obdobju bistveno zniza v vrsti ener-
getsko popolnoma neustreznih objektov,
zgrajenih predvsem v Ze prej omenjenem
obdobju 70. let prej$njega stoletja. Zmanj-
Zanje s 100-120 kWh/m? na 14-18
kWh/m? pomeni Ze pri eni sami zgradbi
ogromen energetski prihranek letno. Tako
velik je bil v praksi doseZen ob obnovi vrtca
Manka Golarja v Gornji Radgoni, v kateri je
s svojimi energetskimi svetovanji sodeloval
ZRMK. Podobnih objektov, v katerih bi bili
ucinki enaki ali ponekod Se vedji, je v Slove-
niji e ogromno in skladno z njimi so taksni
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Spletna stran centra za alternativno enegijo - CAT

ecotricity

tudi var€evalni potenciali. Mi smo odgovor-
ni za to, da jih z zavednim, s trajnostnim ob-
nasanjem tudi doseZemo.

Primer dobre prakse: Centre

for Alternative Energy — CAT
Angleski predavatelj Peter Harper je imel v
nadaljevanju zanimivo predstavitev angle-
Skega ekoloskega centra, katerega zgodovi-
na sega kar 28 let nazaj, in sicer v obdobje
hipijev. Nastal je v Walesu, ob robu tamkaj-
Snjega narodnega parka. Prvi zacetki so bili
polni zagona in zacetniskega navdusenja,
kar pa se je kmalu izkazalo za brezplodno,
kajti tudi ekoloski parki morajo delovati skla-
dno z gospodarskimi zakonitostmi.

Tako je danes ekocenter, ki sicer uposteva
vse zakonitosti ekoloSkega bivanja in Zivlje-
nja z naravo, podjetje, ki poleg drugega skr-
bi tudi za svoj obstanek, delovanje in tudi
razvoj. Sredstva za svoje aktivnosti prido-
biva na ve¢ nacinov. Zelo uspesen je tu-
rizem, saj letno park obis¢e prek 75.000
obiskovalcev. Tem morajo ponuditi dovol]
pestro doZivetje, da so se pripravijeni tako
vracati kot tudi prenasSati svoje pozitivne iz-
kusnje drugim. Med ponujena dozivetja na
primer sodi tudi ekoloska zobata Zeleznica,
ki za svoje delovanje uporablja vodno silo
in teznost.

Drugi viri financiranja so $e: prodaja hrane
v vegetarijanski restavraciji, prodaja razlic-
ne ekoloske literature, izobraZevalni teca-
ji, svetovanje pa seveda tudi donacije po-
kroviteljev. Slogan centra je »inspire, inform,
enable, kar bi lahko prevedli kot navdihuj,
obvescZaj, usposabljaj - in to viogo ekolo-
ki center tudi prevzema, tako v svojem ob-
segu kot tudi navzven, saj tudi v okoliskih



Ekocenter Veronica Hostetin

krajih sledijo zgledom, ustanavljajo vegeta-
rijanske lokale ipd..

Znotraj centra se je ugnezdilo veliko pod-
jetij, ki se ukvarjajo z dejavnostmi ekoloSke-
ga znacaja. Med njimi so podjetje, v celoti
posveceno delovanju vetrnega generatorja
moci 600 kW, dve podjetji, ki se ukvarjata
z obnovljivimi viri energije, ipd. Vse delova-
nje centra je usmerjeno v neprestano iska-
nje tako ali drugace boljSih ekoloskih resi-
tev - raziskuje se moZnosti uvedbe suhih
straniS¢, bioloskih gnojiv ipd. Energetska
oskrba centra je v celoti reSena z ogreva-
njem z gorivi iz biomase oziroma s son¢-
nimi zbiralniki.

Peter Harper je v drugem delu predavanja
predstavil e vrsto drugih primerov ekolo-
8kih centrov Siroko po Evropi.

Dobre prakse drugod po Evropi

Tako v juzni Avstriji, v Hartburgu, deluje Oko-
park, center ekoloskih podjetij in raziskoval-
nih ustanov. Na Danskem imajo Folkecen-
ter for Renewable Energies, center, ki se
ukvarja izklju¢no z obnovljivimi viri energije.
V Svedskem Géteborgu je Ekocentrum ne-
profitno podjetje, katerega dejavnost je traj-
na okolijska razstava. Nemski Energie und
umwetzentrum v Deistru juzno od Han-
novra je preteZno usmerjen v svetovanje
o energetsko varéni gradniji, rabi ekoloskih
materialov, zdravih nacinih bivanja ipd. Tudi
ta deluje kot stalni razstavni center za jav-
nost. Ekoenter, podoben avstrijskemu, de-
luje tudi v Svicarskem Langenbrucku.
Poleg pretezno svetovalnih, raziskovalnih in
demonstracijskih centrov, znotraj katerih se
zbira ponudba razli¢nih samostojnih podie-
tij, reSitev in primerov ekoloske gradnje, ma-
terialov ipd., se ustanavljajo tudi centri pode-
Zelskega znaCaja, kot sta Focus Eco Centre
v Romuniji ali Ekocentrum ICPPC v polj-
skem Stryszowu. Oba, podobno kot angle-

ki CAT, dobrSen del aktivnosti usmerjata v
turizem, izobrazevanje in drugacno promo-
cijo trajnostnih resitev in nacina Ziviienja. Po-
tem je tukaj Se EHA!, Antwerpenska ekohi-
§a, pa Se bi jih lahko nastevali, saj se gibanje
hitro Siri in se ves Cas pojavljajo novi centri.
Naslednji primer dobre prakse je predstavi-
la tretja predavateljica, Cehinja Jana Tesaro-
va iz Eco centra v Brnu.

Ceska izkusnja

Njihova izkusnja, ekoloski center Veroni-
ca Hostetin, je popolnoma nov in z veliko
zunanje pomodi Evropske skupnosti ter
drugih ustanov vzpostavijen Ekocenter. V
osnovi je to naselje stanovanjskih his, zgra-
jenih skladno z naceli ekoloske gradnje, ka-
terih prebivalci skrbijo za okolje, se ukvar-
jajo s pridelavo ekoloskih pridelkov ipd. Pri
vseh posegih in akcijah so bili vkljuceni s
svojo finan¢no pomodjo tudi tuji financeriji.
Glede na to, da je tudi Slovenija precej
nova Clanica Evropske skupnosti in kot taka
v prednostnem poloZaju za pridobivanje
sredstev iz razli¢nih nepovratnih skladov, je
lahko ¢eski primer dober zgled za vzposta-
vitev prvega slovenskega ekoloSkega cen-
tra. Nacrt za podobnega je nastal tudi zno-
traj Umanotere.

In slovensko nadaljevanje?

Trenutno je projekt za nastanek prvega slo-
venskega ekocentra oziroma EkohiSe, kot
so jo poimenovali njeni idejni vodje, v fazi
zbiranja partnerjev, lokacije in predvsem fi-
nancerjev. Njegova gradnja je nacrtovana v
obdobju 2008-2009. Zasnova bo prete-
Zno kot informacijski center za ekoloske sis-
teme bivanja ter naravne in obnovljive ma-
teriale, znotraj njega pa so predvidene tudi
restavracija in trgovina z ekoizdelki in poste-
ne trgovine. EkoHisa bo prevzela nase tudi

izobrazevalne dejavnosti, predvsem kar se
tie do okolja prijaznih materialov, tradicio-
nalnih, slovenskih resitev gradnje, racional-
ne rabe energije ipd.

Zadnje, a zelo pogloblieno in zanimivo
predavanje je imel arhitekt Ira Zorko, ki je
spregovoril o povezanosti, ki mora obstaja-
ti med Clovekom, njegovim prebivalis€em
in naravo, ki ga obkroZa, o uravnoteZenosti,
h kateri se moramo vracati, predvsem pa
spostovanju in upoStevanju naravnih zako-
nitosti, s pomocjo katerih je edino mogoce
usklajeno sobivanje ¢loveka in narave, ki ga
obkroza.

tema: ekologija

Okrogla miza

Povzetek posveta je prinesla okrogla miza,
na kateri je vsak izmed udelezencev povzel
svoja razmisljanja o problematiki, na koncu
pa je sledila razprava, v kateri je bilo izpo-
stavljenih nekaj konkretnih teZav, predvsem
slabe izkusnje, ki jih imajo okolijske instituci-
je pri vpeljevanju okolijske vzgoje na Solah,
saj je nedvomno iziemno pomembno, da
se izobraZevanje zacne Ze od mladih let.
Revolucionarnih sklepov okrogla miza ni pri-
nesla, je pa bila sijgjna priloznost, da se medse-
bojno spoznamotisti, ki nam Ze danes ni vsee-
no, kaj se dogaja v nasi okolici in v naravi.

Tk A 1 ok i

Spletna stran Focus Eco Centra v Romuniji

euls]  energie + umwell zentrum

:i'n-

| i

Spletna stran nemskega Energie und umwelzentruma v Deistru

Uporabne povezave:

wwwi.iea.org International Energy Agency (IEA)
www.unep.org UN Environment Programme’s (UNEP) Sustainable Building &

Construction Initiative
europa.eu European Union

www.cat.org.uk Centre for Alternative Energy
www.aech.net Association for Environment Conscious Building
www.greenenergy.org.uk/pvuk2 British Photovoltaic Association

www.fuelcells.org Fuel Cells 2000
www.greenpeace.org.uk Greepeace
wwwi foe.co.uk Friends of the Earth

www.soustvarjanje.si slovenska rodovna Sola
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tema: ekologija mateja kurir borovcic

zelena arhitektura prinodnosti

Trajnostna ali zelena arhitektura je za vsakega ustvarjalca prostora v 21. stoletju skoraj obvezno podroc¢je delova-

nja. Ce je zelena arhitektura dolo&ena samo z uporabo tehnik trajnostnega oblikovanja, pa arhitekti, kot sta sir Nor-

man Foster in Glen Murcott, presegajo te tehni¢ne meje in prehajajo na podrocje poeti¢nosti, ki je vpeto v okolje

in se zrasca z ekologijo.

{ i
il RIS T——
SedeZ Commerzbank v Frankfurtu, delo biroja Foster & Partners iz devetdesetih let,

Je prvi ekoloski neboticnik s pisarnami na svetu in z 259 metri najvisja stavba v Evro-
pi. Fotografija: lan Lambot.

14 maj

Okolie smo v zadnjih dvesto letih koreni-
to onesnazili in spremenili, zelo intenzivno
v zadnjih petdesetih letih s spros¢anjem
energije fosilnih goriv, ki jo je na$ planet
kopicil skoraj od svojega nastanka. Trajno-
stno gradnjo in prebivanje v Evropi je izri-
nila industrijska revolucija in arhitektura je
prek industrije gradbeni$tva postala ena
najvedjih onesnazevalk naSega okolja.Zara-
di onesnaZzevanja in podnebnih sprememb
je trajnostno usmerjena arhitektura danes
nujnost vsakega oblikovalca.

Koncept zelene arhitekture je vpet v zgod-
bo trajnostnega razvoja, saj skusa minima-
lizirati negativen vpliv stavb in poudariti raz-
poloZljivo ucinkovitost ter zmerno uporabo
virov iz okolja. Doseganje energetske ucin-
kovitost stavb na tehni¢ni ravni je krovna
definicija trajnostno naravnane arhitekture.
Danes lahko o zeleni arhitekturi govorimo
kot o izredno pomembni podlagi celotne
arhitekture, ki presega vse njene slogovne
okvire in se globalno ponovno vraca v nase
domove in na nase ulice.

Kdaj se arhitektura obarva v zeleno?
Trajnostno oblikovanje, v katerega stopa
tudi arhitektura, je tesno povezano z ohra-
njanjem energije. Taka arhitektura poudarja
in ustvarja zdrave prostore, ki so ekonom-
sko uginkoviti in obcutljivi na krajevne po-
trebe. Prav krajevni vidik je v SirSi zgodbi
globalizacije izredno pomemben, saj lah-
ko trajnostno Zivimo in prebivamo le v na-
Sem ozjem okolju, v krajevni skupnosti, e v
njem ¢rpamo in zadovoljujiemo najved svo-
jih potreb. Iz tega koncepta izhaja tudi novi
ali »zeleni« urbanizem, ki poudarja samoza-
dostnost Cetrti, skupnosti, ki skusa z urbani-

stiénimi prijemi obuditi stare, razpadle vezi

med ljudmi in v mestu uveljaviti cone, ki so

prijazne do pescec in ki ¢im bolj minimalizi-

rajo uporabo avtomobila.

Arhitektura je zunaj teh konceptualnih de-

Znikov sicer zelena, ekoloSka in trajnostna

takrat, ko dosezZe energetsko ucinkovitost v

celotnem ciklu stavbe. Pri tem ob pravilo-

ma izredno dobri izolaciji zunanjega plas¢a

stavbe uporablja tehnologije obnovljivih vi-

rov energije, med katerimi velja poudariti:

¢ pasivno in aktivno son¢no energijo,

e soncni dimnik,

* toplotne &rpalke,

¢ termalni kolektor,

* vetrnice,

* fotovoltaiko,

¢ geotermalno energijo,

* energijo pridobivanja iz biomase in od-
padkov.

Trajnostna arhitektura v Evropi

V drzavah ¢lanicah Evropske unije, med ka-
terimi izstopa Skandinavija, Ze vec let uve-
liavijajo politiko finanéne podpore uporabi
alternativnih virov energije pri gradnji druz-
benih ali stanovanjskih zgradb. Da je taka
arhitektura v Evropi Ziva Ze od zaCetka de-
vetdesetih let, pri¢ajo primeri 24 visoko-
kakovostnih nizkoenergijskih stavb, ki so
jih zbrali partnerji projekta EULEB. Podro-
ben opis uporabljenih tehnik in energetske
ucinkovitosti zgradb, med katerimi so mu-
zeji, pisarne, Sole, vrtci, je prikazan na njino-
vi spletni strani.

NajvecGja britanska ekoloSka skupnost,
ki naj bi vse svoje potrebe zadovoljevala
popolnoma brez ustvarjanja ogljika (car-
bon-neutral), je v Londonu delujo¢a Bed-



ClReololnalll 7a vse narocnike klika

www.klikonline.si/prodaja.aspx

spletna prodajalna, kjer lahko ce-
naroching na i neje kupite programe, ki jih vsako-
dnevnouporabljate prisvojemdelu:
programe podjet)] Adobe, Co-
rel, QuarkXPress ter ArchiCAD,
Artlantis, Piranesi In  SketchUp

popusti & ugodnosti

popusti pri nakupu programov

popusti pri nakupu knjig programe lahko narodite s pomocjo narocilnice v reviji ali na www.klikonline.si
ter vrsta uporabnih informacij za bralce

S dodatne ugodnost!!

spletne povezave - linki

informacije o sejmih, natecajih ...

postnina
lagan:
- placana

< Je ge I I z o

V cenah je zajet 8,5 % DDV. Celoletna naro¢nina je moz-
na le ob vnaprejSnjem placilu. Vnaprej$nje placilo narocniku

N "
zagotavija popust in brezplacno dostavo na Zeleni naslov
q a ro‘ I I I |? znotraj Sloveniie. Naro¢nina za narocnike zunaj Sloveni-
n je je viSja za znesek poviSane postnine in se spreminja ob

spremembah cen postnih storitev. Celoletna narocnina za-
¢ne kupcu teci tako] po placilu narocnine. Kupec lahko od
narocnine odstopi najkasneje 8 dni po placilu narocnine. pro anima
V tem primeru mu %aloinik v celoti pove vplaééni zr?esek. pp. 2736
Stroske dostave revie do kupcev znotraj Slovenije krie za-
lozba. Ce kupec po preteku naro&nine pisno ne sporodi, da e
revie ne Zeli vec prejemati, mu zalozba poslie racun oz. pok 1001 |JUb|Jaﬂa
po telefonu | +386 (0)1 52 00 720 o#nico za naroénino za naslednie leto. Ce kupec poslane

poloZnice ali predracuna ne poravna, se njegova narocnina

prekine. Narocilnica je sestavijena v enem izvodu in sluzi kot

osnova za pripravo poloznice ali racuna.

s priloZzeno narocilnico

po internetu | wwwklikonline.si

Narocanje: wwwiklikonline.si 01 52 00 720
15 maj



Novi KLIK najdete na prodajnih mestih Dela prodaje, knjigarnah MK - Konzorcij, Vale-Novak

projektiranje
oblikovanje
digitalni mediji

vizualizacija & animacija

na Wolfovi ulici v Ljubljani, knjigarni Goga v Novem Mestu ter knjigarni v Kibli v Mariboru.

Vsebino nove Stevilke najdete tudina www.klikonline.si

nepreklicno narocam(o) klik od Stevilke:

| [ 88 maj 2007
| 89 junij 2007
nacin placila

| poloZnica
|| radun

[naroéilnica na klik]

ka] dobim

naroc¢nina na klik
10 Stevilk

popusti & ugodnosti

popusti pri nakupu programov

popusti pri nakupu knjig

ter vrsta uporabnih informacij za bralce
na spletni strani revije, kot so:

ceniki storitev

spletne povezave - linki

informacije o sejmih, natecajih ...

<|e se
narocim?

s priloZzeno narocilnico
po internetu | wwwiklikonline.si
po telefonu | + 386 (0)1 52 00 720

16 maj
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Sencniki na juzni fasadi srednje Sole Alberta Camusa v Frejusu v Francifi, projekt biroja Foster & Parners, kjer je v osrednjem
hodniku zgradbe aktiven ucinek soncnega dimnika. Osrednji del podolgovate zgradbe je namenjen pretoku ljudi in toplega ter
hladnega zraka, zato 240 metrov dolgega hodnika ni treba ogrevat, razredi pa so pred mocnim mediteranskim soncem zascr-
teni z estetsko dovrsenimi sencniki. Fotografija: Nigel Young,/ Foster + Partners

dington Zero Energy Development
(BedZED). Pomemben ¢len razvijanja kon-
ceptta BedZED je bil arhitekt Bill Dunster,
ki je tudi projektiral vse izvedene stavbe.
BedZED je tako imenovani mixed-use, ki
uporablja inovativne pristope pri ohranja-
nju energije, vode in pri zmanj$anju upora-
be avtomobilov. Celotna skupnost se hra-
ni z energijo, ki jo pridobi prek izkoris¢anja
alternativnin virov energije (fotovoltaika,
soncni dimniki ipd.), mo¢no pa je poudar-
jen tudi odgovorni odnos do okolja po-
sameznih prebivalcev skupnosti (zmanj-
Sanje uporabe energije, recikliranje sive
vode). BedZED, ki je bil zgrajen leta 2002
V sivi coni mesta, sestavlja 82 hi$ z razlic-
nimi oblikami lastnidtva, 34 stanovanjskih
enot za prodajo, 23 enot z deljenim lastni-
Stvom, 10 enot za zaposlene v srediS¢u in

15 enot z znizano najemnino za druzbeno
angazirano sosesko.

Vrh svetovne arhitekture sledi
ekologiji — Norman Foster

in partnerji

V Evropi so realizirani trije projekti arhitek-
turnega biroja Foster & partners, ki si zaradi
nizkoenergijske strategije zgradb, preplete-
ne z estetsko oblikovanim ambientom, za-
sluZijo posebno pozornost. Kazejo namre¢
na to, da zelena arhitektura lahko in mora
imeti vzornike, ki »pnejo njena jadra« v 21.
stoletju in kaZejo na estetske presezke.

Sedez Commerzbank v Frankurtu
(1991—-1997)

Stavba, ki s 53. nadstropji obvladuje vedu-
to Frankfurta, je prvi ekoloski neboti¢nik na

svetu. Zamisliena je bila na ideji oblikovanja
novega delovnega ambienta, pri katerem
je poudarila povezanost z naravnimi siste-
mi osvetljevanja in ventilacije. Vsaka pisar-
na ima dnevno svetlobo z okni, ki jih lahko
delavci odpirajo; s tem sami ustvarjajo de-
lovno okolje po svojih potrebah. Zaradi ob-
stojeCega osvetlievanja in ventilacije je po-
raba energije v neboti¢niku Commerzbank
za polovico manj$a od povpre¢ne stolpni-
ce s podobnim programom.

Vrtovi v Stirih lo¢enih nadstropjih imajo
ekolosko vlogo, saj v osrednjem atriju, ki je
obenem tudi ventilacijski kanal za navzno-
ter orientirane pisarne, ustvarjajo dodatno
svetlobo in svezZ zrak. Zaposleni uporablja-
jo vrtove za spros¢anje med odmori, saj so
zaradi domacnosti ena najvedjih pridobitev
celotne zgradbe, v kateri so na ravni ulice

tema: ekologija

kaj je
trajnostni
razvoj?

Trajnostni razvoj je celosten kon-
cept za zmanjSevanje vplivov Clove-
Stva na okolje, ki je prisoten v praksi
predvsem na podrodjih energetike,
prometa, zgradb, uporabe materia-
lov, odpadkov, pridelave prehrane
in dela z zemljo (intenzivno/ekolo-
Sko kmetijstvo).

Najbolj znano definicijo trajnostne-
ga razvoja je dala trikratna norveska
predsednica vlade Gro Brundtland,
ki ga je opredelila kot: »Zadovoljeva-
nje potreb zdajsnje generacije brez
ogroZanja moznosti haslednjih ge-
neracij po zadovolievanju njihovih
potreb.« Poudarek na medgenera-
cijski solidarnosti, razvoju krajevne-
ga okolja in varovanje prostora, v
katerem zivimo, za naslednje gene-
racije, je eden klju¢nih vidikov traj-
nostnega razvoja.

trgovine, parkirna hisa, stanovanja in banka
s storitvami za stranke. V sredini tega pove-
zovalnega elementa zgradbe je javna ga-
lerija z restavracijami, bari in s prostori za
razlicne dogodke. Skoraj gotovo je, da je
neboticnik, kiima garazno hiso in s tem po-
sredno spodbuja voznjo z avtomobilom v
mestu, teZko v celoti trajnostna arhitektura,
vendar je Foster v tem projektu uspel pre-
plesti elegantno oblikovanije z elementi traj-
nostnega oblikovanja.

Srednja Sola Albert Camus

v Frejusu (1991—1993)

Zasnova te stavbe na Azurni obali je te-
meljila na vzpostavijanju nove lahkotnosti
in odprtosti pri izobraZevalnih ustanovah.
Zaradi linearnega tlorisa je osrednji hodnik
stavbe glavni povezovalni element in osre-
dnja ulica, kjer se pretakajo tako uporabniki
Sole kot topel in mrzel zrak. Zaradi enotne-
ga povezovalnega elementa osrednjega
hodnika so tudi vsi dodatni servisi zgradbe

obnovljivi virl energije In nizkoenergijske zgradbe pri nas

\/ okoljevarstvenih krogih je znanih precej primerov o ucinkoviti uporabi alternativnih
virov energije, saj je pri nas 40 ko¢ opremljenih s fotovoltaiko, iz gnoja pridobivajo
bioplin, med drugim tudi na odlagali§¢u odpadkov v Ljubljani, biodisel pa iz oljine re-

pice pridelujejo v Prekmurju.

Blescecih ali drugace izstopajocih primerov zelene arhitekture pa v Sloveniji (Se)
nimamo. Imamo le nekaj primerov nizkoenergijskih zgradb, ki aktivno uporablja-
jo tehnike pridobivanja energije prek obnovljivih virov. Za take stavbe se odlocajo

podijetja pri novogradnjah ali prenovi obstojecih objektov (npr. podjetje Kostak iz
Krikega). Soseske v Krdkem, Preddvoru, Vranskem in Crnomlju povezuije tudi sku-
pno daljinsko ogrevanje na leseno biomaso. Zaradi velikih koli¢in lesa je pri nas
to ogrevanje priporogljivo kot nadomestilo rabi fosilnih goriv. Zal na teh osnovah
pri nas $e ne moremo govoriti o trajnostni arhitekturi. Zgoraj nasteti primeri so le
drobci uveljavljanja tehnike ohranjanja energije in prvi koraki na podrocju, ki je na

Zahodu bogato razvito.
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tema: ekologija

Polozaj in lega srednje Sole Alberta Camusa v Frejusu sta skrbno izbrana in poto-
pliena v naravno okolico. Fotografija: Nigel Young,/ Foster + Partners

Osrednyi atrij sedeZa podjetja Electronic Arts je postavijen ob jezeru. Fotografija: Ni-
gel Young/ Foster + Partners

zanimivo branje
o zeleni arhitekturi in ekologiji

Celostno sliko o trajnostni ali zeleni arhitekturi dobimo v knijigi Petra Smitha »Ar-
chitecture in a climate of change«, ki ob razlagi v maniri uporabnega priro¢nika
poda tudi bogat kolaZ primerov.

V spletni enciklopediji Wikipedia lahko prebiramo informacije o zeleni arhitekturi
in novem urbanizmu na: http;//en.wikipedia.org/wiki/Sustainable_architecture.
Primeri visokokakovostnih nizkoenergijskih stavb v Evropi so podrobno opisani na
spletnem mestu projekta EULEB http;//www.learnlondonmet.ac.uk/packages/
euleb/en/home/index.html.

Prikaz nizkoenergijske gradnje z uporabnimi nasvetiin zbirko strokovnih ¢lankov
o tej temi najdemo na spletnem mestu Energijskega svetovanja EN SVET, ki ga po
vsej Sloveniji izvaja Gradbeni institut ZRMK: http;//www.gi-zrmk si/ensvethtm.

V Italiji so ustanovili agencijo, ki podeljuje standarde za energetsko ucinkovitost
Stavb, take, kot jih pri nas podeljujejo za gospodinjske aparate. Njihovo spletno me-
sto najdemo na http;//www.agenziacasaclima.it/.

18 maj

prostora in obenem ventilacijski kanal. Fotografija: Nigel Young.

zdruZeni na enem mestu. Hodnik ustvarja
ulico oziroma glavni trg, kjer so zbrane se-
dalne povrsine in druzabni program Sole.
SveZ zrak se stalno dovaja zaradi nivojsko
oblikovane betonske strehe, pokrite z lah-
kim kovinskim pokrovom. U¢inek sonéne-
ga dimnika Se dodatno pospesuje kroZzenje
zraka, saj se topli zrak dviga prek posebnih
posevnih ventilacijskih kanalov. Senéniki na
juzni fasadi stavbe mecejo moc¢no senco
na teraso Sole.

Ob hodniku so na obeh straneh postavlje-
ni razredi v dvonivojskem prostoru. Materiali
zgradbe so bili skrbno izbrani za mediteran-
sko podnebje; najvedji poudarek je na be-
tonski konstrukgiji, ki nadaljuje francosko tra-
dicijo uporabe visokokakovostnega betona.
Zaradi toplega podnebja material v vzdolZni
strukturi dovoljuje odvod toplega zraka, kar
omogoca naravno ventilacijo stavbe.
Srednja Sola Alberta Camusa porabi dva-
krat manj energije kot povprecna stavba v
Franciji (108 kWh/m?/leto v primerjavi z
230 kWh/m?/leto) in ne potrebuje ogre-
vanja osrednjega hodnika, razredi, restavra-
cije in laboratoriji pa so centralno ogrevani.

Sedez Electronic Arts v kraju
Cherstey, Velika Britanija
(1997—2000)

Nov sedez vodilnega evropskega podjetja
za programiranje racunalniskih iger in dru-
gih programov Electronic Arts je odraz ne-
hierarhi¢ne sestave podijetja, ki poudarja
odprtost delovnih mest in njihovih ambien-
tov. Zgradba, ki je postavijena ob jezeru iz
18. stoletja, je s 24.000 kvadratnimi me-
tri oblikovana po najvisjih standardih za do-
seganje bivanjskega udobja. Trinadstropna
stavba je vkljucena v pokrajino in poveza-
na z jezerom prek kroZne steklene fasade.
Atrium je tudi osredniji druzabni prostor, ki
povezuje zunanjo okolico s pisarnami v no-
tranjosti. Zaradi politike visoke notranje po-
vezanosti zaposlenih stavbo ob pisarnah
dopolnjujejo Se telovadnica, knjiznica, bar,
prostor za igranje racunalniskih igric in re-
stavracija s 140 sedeZi.

Ob tem ima stavba nizkoenergijsko stra-
tegijo porabe, saj uporablja naravno ven-
tilacijo, pri Cemer povecCanje temperature
zmanjSujejo s sencniki in z okni v pisarnah,
ki jih je mogoce odpreti.
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trajnostne resitve mobilnost

Ali preprosteje: kako zmanj$ati obremenitve okolja, predvsem pa ozracja,

Raziskave, kako zasnovati ekolosko Cisto
in energetsko ¢im bolj neodvisno vozilo,
imajo Ze dolgo zgodovino. Veliko poizku-
sov je do zdaj Ze koncalo v smeteh, ker bi
bila vozila prepocasna ali preve¢ odvisna
od pogostega polnjenja. Ali pa preprosto
predraga in jih nihce ne bi kupil. Danes je
na trgu ponudba prevoznih sredstey, ki so
trajnostna, ze kar velika. Enotne odloditve
o tem, katera tehnologija je najboljsa, $e ni.
V ospredju so trenutno tri tehnologije: av-
tomobili s pogonom na biodizel, hibridni
avtomobili in elektrini avtomohili.

Vozila s pogonom na biodizel

Biodizel je alternativno gorivo, ki se lahko
uporablja v dizelskih motorijih, ne da bi bilo
treba za to predelati motor. Je popolnoma
naraven in obnovljiv. Ceprav vsebuje be-
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Reanault Megane Bioetanol E85

in sicer zaradi nenehno naras¢ajo¢ega prometa? Vse vznemirljivejSe vesti o

tanjSanju ozonskega plasca in posledicah, ki lahko temu sledijo, bijejo plat

zvona. Promet je nedvomno najvedji onesnazevalec ozracja, saj predstavlja

kar zajeten kos te »greSne pogace«. Prometa seveda ne moremo kar ukini-

ti, lahko pa kaj naredimo, da zmanjSamo koli¢ino izpusnih plinov. Uvedba

bencina brez dodatka svinca ni veliko prispevala k izboljSanju stanja in tega

se zavedajo Ze skoraj vse avtomobilske tovarne, zato so v svoje poslanstvo

z velikimi érkami zapisale »trajnostni razvoj« oziroma »sustainable design«

- razvijanje do okolja prijaznih vozil.

sedo dizel, ne vsebuje nobenega petrole-
ja ali drugih fosilnih delcev. Je namre¢ sto-
odstotno rastlinskega ali Zivalskega izvora.
Najvec biodizelskega goriva je proizvede-
nega iz oljne repice ali son¢nic (celo kono-
plie) pa tudi s predelavo jedilnih olj in Zival-
skih mascob.

Seveda so Se drugi viri, vendar so zgoraj
opisane vrste Ze preizkusene.

Seveda biodizel nima le pozitivnih lastno-
sti. Zaradi nekoliko vecje agresivnosti
zahteva prilagoditve v motorju, in to tako
prilagoditev filtrov kot mo&nej$o ¢rpalko,
cevi, tesnila ipd. Velika prednost in odli-
ka biodizlov (posebno za dolocene sku-
pine uporabnikov) pa je, da jih je mogo-
Ce izdelati kar v domaci delavnici, saj za
njimi ne stoji kakSna posebno zahtevna
tehnologija.

Ideja o uporabnosti biodizla kot pogon-
skega goriva je Ze precej stara. Le malok-
do ve, da je prvi dizelski avtomobil gospo-
da Diesla vozil na araSidovo olje in da je
$e naslednjih 10 let vse dizelske avtomo-
bile poganjalo rastlinsko olje. Danes pre-
hod na biodzelsko gorivo spodbuja vecina
evropskih drZav na ¢elu z Evropsko unijo.
Pri nas nekih vecjih premikov $e ni bilo,
saj se mora pri biodizelskih gorivih drZzava
obrisati pod nosom za visoke trosarine in
obdavcitve fosilnih goriv.

Seveda se naSa domisljija ne sme ustavi-
ti le pri osebnih in transportnih avtomobi-
lih. Nafta je namre¢ gorivo, ki poganja tudi
mnozico delovnih strojev, razlicnih agre-
gatov ipd. Tudi tukaj so moznosti zmanj-
Sevanja ekoloskih obremenitev okolja Se
velike, vendar se moramo zavedati, da na

Honda Civic IMA

Biodlizel izgleda kot ¢isto obicajno olje

celotni zemeljski povrsini fizicno ni dovol
polj, da bi lahko pridelali taks$ne koli¢ine bi-
odizla, da bi v celoti nadomestile uporabo
fosilnih goriv. Za te potrebe bi morali pod-
jarmiti Se kar nekaj okoliskih planetov ...
Ceprav pri nas vlada do zdaj $e popolno-
ma ignorira ekolosko pridelana goriva (ob
tem mislim na davcéno ali drugacno sti-
mulacijo njihove uporabe), so podjetja ze
zaslutila veliko priloZznost. Tako se v Prek-
murju Ze gradi velika tovarna tega goriva v
okviru podjetja Nafta Lendava, ki bi naj bila
dokon&ana Ze v prihodnjem letu. O pora-
stu dobickov ob prehodu na proizvodnjo
biodizla pa razmisljajo tudi v tovarnah, kjer
so do zdaj proizvajali olje, na primer v Pi-
nusu Race ali v kranjski Ojlarici.

Vozila, ki imajo biodizelskim gorivom prire-
jene motorje, so nekatere tovarne Ze uve-
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Renauttov kombi Trafic Biodiesel B30

dle v redno proizvodnjo. Tako francoski
Renault ponuja tak§en kombi, vsak ¢as pa
pri¢akujemo tudi objavo o redni proizvodniji
Mégana 1,6 16 V, ki ga bo poganjal mo-
tor na bioetanol E 85. Ta bo so¢asno sploh
prvo vozilo v Evropi, ki ga bo v celoti poga-
njalo to gorivo. Biodizelska vozila vpeljujejo
v redno proizvodnjo Se pri korejskem tucso-
nu, pri¢akovati pa je, da se bo ponudba Ze v
kratkem Casu zelo razsirila.

Avtomobili na elektri¢ni pogon
Elektriéni avtomobili tehni€no sicer niso
zahtevni, a se vedno znova pojavi vprada-
nje, kako je z onesnazevanjem okolja pri pri-
dobivanju elektrike zanje. Njihova najvecja
omejitev je predvsem dolgotrajno polnje-
nje z energijo. Za motorje z notranjim izgo-
revanjem, ki se mnoZzi¢no uporabljajo da-
nes, sta znacilna zelo majhen izkoristek in
preveliko onesnazevanje okolja.

Za prihodnost so tako veliko zanimivejsi hi-
bridni avtomobili, ki imajo tako bencinski
kot tudi elektri€ni motor in skuSajo zdruZiti
dobre lastnosti obeh podrogij.

Hibridni avtomobili

Glavna prednost hibridnih pogonov je
v tem, da je bencinski motor lahko pre-
cej manjsi od motorja v obi¢ajnem avto-
mobilu in zato tudi precej gospodarnejsi.
Socasno je dovolj mocen, da avtomobilu
omogoca vzdrZevanje konstantne hitrosti,
teZave pa nastopijo, ¢e Zelimo pospeseva-
ti ali se peliemo v hrib. V taksnih primerih
se vkljuci elektricni motor, ki doda moc in
tako pripomore bencinskemu.

Pri hibridnih avtomobilih je vklju¢enih Se
veliko drugih dejavnikov, ki pripomorejo
k vecji uCinkovitosti. Pri zaviranju se, na
primer, kot dodatna zavora vkljuci elek-
tromotor, ki v tem primeru deluje kot ge-
nerator in dovaja energijo v akumulator.
Kadar avto stoji na mestu pred semafor-
jem, se motor samodejno izkljuci. Hibri-
dni avtomobili se socasno pohvalijo tudi z
boljSo aerodinamiko karoserije, z uporabo
sodobnih materialov (karbonska vlakna,
alumnij ipd.) pa lahko moc¢no zmanjsamo
tudi njihovo teZo in s tem vse drugo, kot na
primer porabo goriva ipd.

'
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PP 1izvedel poskus

Zaradi velikih obremenitev ozracja z izpusnimi plini in teZav, ki temu sledijo, so se Ze
v vec evropskih mestih odlodili, da vsaj del avtobusnega in taksiprometa preusme-
rijo na pogon z biodizelskim gorivom. Tudi Ljubljana in druga slovenska mesta niso
imuna pred onesnazenostjo, zato so razmislianja o podobnih ukrepih nujna, nare-
jeni pa so bili Ze prvi poskusi.

Lani so v okviru evropskega projekta Civitas Mobilis po Ljubljani vozili Stirje testni
avtobusi mestnega prometa na biodizel. [zhodis¢no razmerie je bilo 20 odstotkov
biodizla in 80 odstotkov fosilnega dizla s postopnim prehajanjem na stoodstotni bi-
odizel. Z mesanico so prevozili okoli 12.000 kilometrov in se pozneje zaradi teZav
s skladi§¢enjem goriva (izloGevanje vode) odlocili za prehod na Cisti biodizel. Dva
avtobusa sta skupno prevozila skoraj 35.000 kilometrov (vsak priblizno enako),
ugotovitve pa so bile naslednje: dimljenje se je z 2,12 kg/h zmanjSalo na 0,89 ozi-
roma 0,91 kg/h, poraba se je povecala od 46,54 na 50,93 litra na sto prevoze-
nih kilometrov, mo¢ pa se je v povprecju znizala za Sest odstotkov. Ozracje zaradi
tega poskusa ni bilo veliko »laZje«, ko pa bo namesto dveh zacelo biodizel upora-
bljati 200 avtobusov in poleg tega Se dobrsen del taksijev, bomo pa tudi tukaj ob-
cSutili spremembo.

Med proizvajalci hibridnih vozil v prvih vr-
stah korakajo Japonci. Trenutno je trgu kot
paradni model ponujena Honda Civic IMA,
napovedujejo pa, da bi se utegnila v po-
nudbo vkljuciti tudi manjSa sestrica Hon-

da Jazz. Naslednje podjetje med »japonci«
je Toyota z ugledno znamko Lexus, znotraj
katere so s hibridnim motorjem opremili
najprej limuzino Lexus GS, v kratkem pa
nameravajo predstaviti Se Sportni terenec

Koceptni model hibridnega vozila, kakor so si ga zamisiili pri Saabu
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Honda Insight

Audj Q7 - konceptni model hibrida

Solarni avto

RX . Poleg dveh velikih je tukaj Se kopica
»majhnih« proizvajalcev, ki prav tako razvi-
jajo lastne modele, ko so recimo Yukon Hy-
brid iz GM-a, Tesla 2007 Roadster, Honda
Fex/Concept, Fiat 2007 Siena Tetrafuel,
Volkswagen 2007 Golf GT TSI, Chevrolet
Volt/Concept Car, Subaru 2007 Outback
2.5XT, Audi 2008 R8, BMW 2008 5-Se-
ries ali Chrysler 2007 Sebring.

Honda Insight

Honda Sportne aerodinami¢ne oblike je
razred zase, saj ima oba motorja name-
SCena skupaj, drugega ob drugem, kar
so preprosto poimenovali paralelni hibrid.
Uporablja lahko obi¢ajni petstopenjski ali
pa avtomatski menjalnik. Elektricni mo-
tor opravlja razli¢ne naloge, kot so pomo¢
obi¢ajnemu motorju pri pospesevanju in
voznji v hrib, deluje pa tudi kot dodatna
zavora, pri ¢emer se polnijo akumulator-
ji oz. baterije. Ta sicer sam po sebi ni do-
volj mocen, da bi se lahko avtomobil gibal;

-
-
=

Sunstang solarni avto

za to mora poskrbeti Se vedno bencinski
motor.

Avtomobil je Ze v izhodis¢u zelo majhen,
a so kljub temu njegovo tezo Se dodatno
zmanjSali na minimum, kar so dosegli z

¢ino Casa pa za voznjo vendarle Se upo-
rablja bencinski motor, elektri¢ni se vklju-
¢&i samo pri pospeSevanju. Njegova odlika
je. da ga ni nikdar potrebno priklapljati na
elektricno energijo, saj je sam pridela do-

uporabo lahkih ma-
terialov. Prazen teh-
ta le okoli 862 kg.
Za izboljSanje aero-
dinamike so izbrali
obliko kapljice, zato
je zadek avtomobila
precej ozji od spre-
dnjega dela. Delno
so prekrili tudi zadniji
dve kolesi. Tako jim
je uspelo zmanjsati
koeficient zracnega
upora na zelo majh-
no vrednost, ki zna-
§a okoli 0,25.

Avtomobil vozimo
kot vsak drugi, ve-

Ko izracunamo, da v povprecju pre-
vozimo 30.000 km letno, za kar po-
rabimo priblizno 3 tone (ali 3 m3)
goriva, vidimo, da naravi jemlje-
mo nekaj, kar nam ne pripada in da
bomo v 100 letih nasim potomcem
porabili vsa fosilna goriva, Zemljo
pa spremenili v toplo gredo. Kot po-
sameznik ne moremo niCesar spre-
meniti, ker svetu vladajo naftni lobi-
ji, ki imajo svoje interese, lahko pa
kaj naredimo na svoji osebni ravni.
Konec koncev tudi od politikov ne
moremo zahtevati, naj podpirajo
ekoloske programe, ¢e se sami niti
priblizno ne obnasamo tako, da bi
jim bili lahko za vzor!

volj ob voznji. Se
morda kdo Se spo-
mni ¢asov, ko smo
kolesa v noc¢nem
Gasu  osvetljeva-
li z luémi, ki so se
polnile iz prepro-
ste naprave, ime-
novane dinamo?
Ti avtomobili dela-
jo zelo podobno.
Zanimiva lastnost
honde insight je
tudivtem, da nima
nevtralne brzine (t.
i. »lera«), saj se ob
zaviranju vkljucuje
elektromotor.

Gorivne celice in plin

Omenimo lahko $e dve vrsti alternativnih
pogonskih goriv, to so gorivne celice in
plin. Slednji je znan in v uporabi Ze dlje
Casa, a je zaradi svoje eksplozivnosti pre-
veé nevaren in zato nepriljubljen.

Razvoj v zadnijih letih, ki ga nakazujejo vo-
dilni proizvajalci, kaze v smeri hibridov in
biodizlov.

Pomembne korake na tem podrocju
mora vendarle narediti tudi drzava, saj
so trajnostna prevozna sredstva cenov-
no drazja, njihov razmah pa bi dvojno
prizadel drZzavno blagajno - prvi¢ kot
zmanjSanje dajatev od novih vozil in dru-
gi¢ kot izpad visokih troSarin na fosil-
na goriva. Blaginja za zanamce se tukaj
pogosto pozablja, Ceprav bi prav drzava
morala biti tista, pri kateri bi misli na pri-
hodnost in razvoj morali prevladati trenu-
tne finanéne interese. Zal trenutno to $e
ni tako, upamo pa na skoraj$nji preobrat,
saj ura Ze bije poldne!
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eko nI blagovna znamka

V zadnjem c&asu je postal pojem ekologije zelo priljubljen. Dolgo napovedovane podnebne spremembe, izbruhi

Clovek je #e od nekdaj del naravnega
okolja. Dolgo je bil od njega popolnoma
odvisen, zato je moral spoStovati njego-
ve zakone. Narava mu je dajala hrano,
obleko in zatocis¢e. Do rastlinstva in Zi-
valstva je gojil enak odnos kot do pripa-
dnikov svoje rase. Vzhodne kulture $e ve-
dno pojmujejo Cloveka kot nelodljivi del
narave in vesolja, ki je dolzen spostljive-
ga ravnanja in zmernega obremenjeva-
nja. Zahodna civilizacija pa na svet okrog
sebe gleda iz oddaljenega, “nepristran-
skega” gledid¢a. Cloveka postavija v do-
minantno vlogo, nad drugimi Zivimi bitji.
Prevladujoci nazor mu daje moznost, da

bolezni, izumrtja Zivalskih in rastlinskih vrst so zaceli ogroZati nas§ obstoj. Postali smo pozorni na to, kako Zivimo,

kako se obla¢imo in prehranjujemo. “Ekoloski trend” je z navduSenjem pograbila industrija in oznako »eko« zacela

uporabljati kot izgovor za vis§jo ceno, ki je ne more vsakdo placati. Vendar resni¢no sobivanje ¢loveka z naravo ni

stvar statusa in ugleda. Z mislijo na ekologijo bi morali nastajati vsi novi, Se tako majhni in nepomembni izdelki.

naravo preoblikuje za zadovoljitev lastnih
potreb, Zelja in uZitkov.

Odnos do narave

Kljjucno izhodisce za c¢lovekov materi-
alni oz. fizicni odnos do narave je vse-
kakor njegov duhovni odnos. Korenine
oblastnega in lastniskega posedovanje
Zemlje segajo vse od nastanka Svetega
pisma stare in nove zaveze. Usoden vpliv
nanj je imela monoteisticna krsc¢anska
vera. Biblija namre¢ navaja boZje poslan-
stvo moZa in Zene z naslednjimi beseda-
mi: “Rodita in mnoZita se ter napolnita ze-
mljo; podvrzita si ju in gospodujta .."” S

Organska, ¢utna oblika luci Noktiluka, nareje iz posebnega ekoloskega papirja.
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tem je vera Cloveka postavila v sredis¢e
vesolja kot absolutnega vladarja. Narave
ne obravnava samostojno in neodvisno,
ampak jo sprejema kot objekt. Krs¢anska
miselnost z naukom o antropocentrizmu
je Se vedno trdno zasidrana v nasi zave-
sti.

Druga vplivna miselnost pa ima izvor v
sodobni znanosti in razvoju. Nekdaniji ide-
al znanosti je bil spoznanje zaradi spo-
znanja in je izhajal neposredno iz Zivljenj-
skega, Cutnega sveta. V danasnjem Casu
pa odkritja in poznavanja izrabljajo za kori-
stiin tehniéni napredek. Znanost pozablja
na realni, naravni svet in ga nadomesca

s prostorom koordinatnega sistema. Ziva
bitja “razstavlja” na matemati¢ne, kvan-
titativne vrednosti in kemijske elemen-
te. Voda je postala samo formula (H20),
drevo samo sklop celic in vlaken, Zivali so
vredne zaradi koristi, ki jih prinaSajo Clove-
ku. Poenostavljene na tako absurdna iz-
hodis¢a ne puscajo vtisa in tudi ne zah-
tevajo posebnega truda in skrbi, zato jih
zlahka izkoristijo. Ne obravnavajo jih kot
Ziva bitja, ki Sutijo, Custvujejo in mislijo.
Vse preveckrat je znanost pridobitniska v
sluZbi vlad in multinacionalk. Na proble-
me gleda parcialno in se ne sprasuje o
posledicah.

Prvo oblacilo, ki je dobesedno narejeno iz vina.
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Ekoloska licila Plant Love, katerih embalaza je narejena iz koruze. lzdeluje jih kozmetika Sephora, za piko na i pa sluzi kartonski
ovoy. Ta namrec vsebuje semena, zato ga lahko posadimo, zalijermo in upamo na malo cveta.

Sportni copati Adidas, narejeni iz starih vojaskih uniform.

Nobeno presenecenje ni, da se je brez-
obzirno obnasanje in samovoljno gospo-
darjenje obrnilo proti ¢lovestvu. Vse spre-
membe so poziv k resnim in uc¢inkovitim
dejanjem na vseh ravneh bivanja in de-
lovanja.

Ekoloski izdelki niso stvar ugleda

Namesto da bi se zamislili nad nespame-
tnim ravnanjem, je veliko proizvajalcev po-
leg rednih izdelkov predstavilo Se tiste iz
ekopridelave. S tem so povecali raznovr-
stnost ponudbe in izdelkom »nazivu« pri-

merno postavili visoko ceno. Izdelki iz na-
ravnih materialov ali iz bioloSke pridelave
so postali draZji in teZje dostopni. Rezervi-
rani so za elite, ki si biorazkosje lahko vsa-
kodnevno privoscijo. Ekolosko pridelana
hrana je bistveno drazja od navadne, man]
wredne«. Tudi vozila na elektriéni pogon
in biogoriva so domena premoZznejsih.

Predpona »eko« ima svojo vrednost tudi
v tekstilni in obutveni industriji. Adidasovi
Sportni copati BW Army imajo prav po-
sebno zgodbo. Na pogled tipi¢no obli-
kovana obutev za prosti ¢as je narejena

iz starih vojaskih uniform. Materiali, ki jih
je uporabljala nemska oboroZena sila, so
predelani, njihov izvor pa je skrbno zapi-
san. Nenavadna izbira in raznolikost pri-
stnega materiala ustvarita vsak par dru-
gacen in unikaten. Nastali so v omejeni
seriji 500 parov, cene pa se gibljejo nad
150 evri.

Ekskluzivnost ne sodi k ekoloskim izdel-
kom, pa Ceprav so izdelki duhoviti zaradi
oblike ali izvora. Dosegljivi morajo posta-
ti mnozicam, kaiti le te bodo lahko spre-
minjali usodo naSega planeta. Kot edino

“Wheels on Fire” - deli kolesa, predelani v nove uporabne izdelke (www.wheels-on-fire.nl).

tema: ekologija

reSitev za sobivanje Cloveka z naravo obli-
kovalec Peter Skalar navaja kakovostno
ustvarjanje novih izdelkov in storitev.

Ekolosko poslanstvo oblikovanja
Oblikovalec kot ustvarjalec necesa nove-
ga prevzema odgovorno nalogo. Vpliva
na to, v katero smer se bo gibal svet, kaj
bodo ljudje kupovali in kako Ziveli. Pri tem
se mora odlociti, ali bo delal nekaj kori-
stnega ali bo sluZil denar (Buckminister
Fuller). Na ustvarjanje podobe novonasta-
lega izdelka vplivajo Stevilni kulturni, soci-
olodki in gospodarski dejavniki. Vendar,
kot piSe Enzio Manzini, je oblikovalec t-
Sti, ki lahko jasneje, ucinkoviteje prene-
se in interpretira druZbene ideje. Z za-
dostnim ¢utom za odgovornost naj bi na
izdelke gledal kot na bitja, ki so med seboj
povezana in ki zahtevajo dolo¢eno skrb
ter pozornost.

Oblikovalski oddelek podjetja LG (Life’s
Good) predstavlja pomembnost zakljuce-
nega zivlienjskega cikla izdelka. V Sestih
tockah obravnavajo faze od nacrtovanja
novih izdelkov, razvoja posameznih ele-
mentov do celote, upravljanja kakovosti,
izrabe in odsluZitve. Skozi proces neneh-
no iS¢ejo varcéne, ekolosko prijazne in al-
ternativne resitve. Uporabnike njihovih iz-
delkov tudi redno obveS&ajo 0 moZnostih
reciklaZe. V sklopu ekodizajna so razvili in-
ternetno stran, ki obves$ca in predstavlja
aktivnosti, vezane na do okolja sprejemlji-
va dejanja.

Oblikovalec mora poznati vzvode, kako v
Cloveku vzbuditi skrb Eloveka za naravo.
Ni primoran samo slediti volji kapitala, am-
pak se mora ozirati tudi na interese dru-
gih Zivih bitij. V vsakem izmed nacrtovanih
izdelkov mora poiskati resitev za boljSe in
trajnejSe sobivanje. Viktor Papanek v svoji
knjigi Design for the Real World: “Vedno
Zelim poudarit;, da je za onesnaZevanje
okolja oblikovalec veliko bolj odgovo-
ren kot drugi ljudje.”

Ekoideja
Z razvitim obc¢utkom za odgovornost lah-
ko oblikovalec vpelje ekolosko misel v Se

maj 23



tema: ekologija

tako vsakdanje predmete. V fazi zasno-
ve pripomore k ustreznemu predlogu
poslanstva in namena izdelka. V enem
predmetu lahko zdruZi razli¢ne funkcije
in tako ustvari multifunkcionalni objekt.
TakSen primer so kerami¢ne ploscice
Barnacle. Poleg zanimive 3D-strukture,
ki varuje steno pred moc¢enjem in vlago,
sluZijo tudi kot priro¢en obeSalnik. V ni-
zozemskem studiu Droog Design, ki se
ukvarja predvsem s konceptualnim obli-
kovanjem, so zdruzili oblogo z uporab-
nim drzalom. Ali pa primer klubske mi-
zice Mind the Gap, ki je soasno mizica
in stojalo za ¢asopise. Odlikujeta jo tudi
varéna uporaba materiala in preprostost
konstrukcije.

En sam premislieno zastavljen izdelek
lahko deluje in opravlja svoje poslanstvo
v razli¢nih okoljih. Kot na primer svetilka
Pod Lens, ki jo je zasnoval oblikovalec
Ross Lovegrove, znan predvsem po or-
ganskih in futuristi¢nih linijah. Sestavljena
je iz osnovne oblike, ki se lahko obesi, pritr-
di ali postavi na podnoZje. Zaradi izbranih
trpeZznih materialov in vodotesnih elektric-
nih komponent je primerna tako za stano-
vanja kot za zunanji prostor.

Vsi ti primeri nakazujejo, da lahko s Sir§im
gledanjem na problem ustvarjamo izdel-
ke, ki ponujajo nove moznosti za upora-
bo. Nadomes&ajo lahko tiste enostransko
uporabne, ki predstavijajo vedji delez od-
padkov in s tem vecjo onesnaZenost.

Odpadek postane izdelek
Novoustvarjeno pa ne pomeni vedno ne-
Cesa popolnoma novega in svezega. Mar-
sikateri izdelek je nastal kot prenovitev ne-
Cesa starega in drugacnega.

Najbolj znane so gotovo plasti¢ne vaze, ki
jih je oblikoval Enzo Mari za Alessi. Vaze
za cvetje so bile nekdaj embalaza za pra-
Ske, mehcalce in detergente za pomivanje
posode. Oblikovalec jim je z nekaj prepro-
stimi rezi vdahnil novo Zivljenje. Generaci-
je mladih ustvarjalcev se rade igrajo z va-
riacijami na stare teme. Finec Aki Kotkas
in Svicar Nicolas le Moigne sta predstavila
vsak svoj koncept preoblikovanja na nate-
Caju RE-think + RE-cycle, ki ga je organizi-
ral spletni oblikovalski informator Design-
boom.

Na zamisel o ponovni oZivitvi izdelka je pri-
Sel tudi nizozemski oblikovalec Jan Willem
van Breugel. Holandija je ravninska deze-
la, zato se vecina ljudi prevaza s kolesom.
Dotrajano prevozno sredstvo pa vse pre-
veckrat doZivi neslaven konec. OdvrZena,
pozabljiena kolesa so dobila novo “stylish”,
podobo kot luci, pohistvo in torbe.
Moznosti za pametno in kakovostno obli-
kovanje se skrivajo povsod. Stare, odslu-
Zene stvari imajo pogosto tudi (pretirano)
Sustveno vrednost in s seboj prenasajo
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delCek zgodovine. Ni nujno, da vsi ti spo-
mini kon¢ajo na odpadu.

Izbira ekomaterialov in tehnologij
Med abstraktno idejo in fizicno izvedbo se
pogosto pojavijo nasprotja, zato se pogo-
sto zatakne pri izbiri materiala in tehnolo-
gije proizvodnje. Novoustvarjeni biomate-
riali so predragi za uporabo v velikoserijski
proizvodnji, zapletena in zahtevna pa je
tudi njihova reciklaza. Steklo ali jeklo se
reciklirata 100-%, zato njuna uporaba ni
sporna.

Oblikovalka Petra Matijevic je izdelala Cu-
tna svetila iz ekolosko pridobljenih materia-
lov. Osnovo predstavljajo papirne ovojnine.
Vendar papir ni izdelan iz celuloze, ampak
iz odpadnih bombaznih tkanin. Za priviac-
ne oblike tako ni bilo potrebno naravno bo-
gastvo - drevje, ampak odpadek.

Z reciklaZzo odpadnih materialov se prido-
bivajo tudi razli¢ne plasticne mase, na pri-
mer iz manj kakovostne raznobarvne pla-
stike, ki so jo sprva uporabljali le za cevi,
danes nastajajo razli¢ni kosi pohistva, kot
so omare in police podjetja Bar + Knell
ali stoli RCP 2 oblikovalke Jane Atfield, in
svetila Helmut, ki spominjajo na diskokro-
gle. Vsi ti izdelki imajo znacilno granulasto
strukturo in ne skrivajo svojega raznovr-
stnega izvora.

Najbolj nenavaden ekoloski material za iz-
delavo oblagil pa je vino. Pred Casom so
navdusevali Biobikiniji, narejeni iz termal-
no obdelanih biopolimerov. Zdaj pa so
ustvarili posebno tkanino Micro Be s po-
mocjo bakterije. Fermentacija, ki je znadil-
na za alkoholno vrenje, opravi vecino dela,
saj vino spremeni v tanke vinske sloje, ki
jih kopicijo enega vrh drugega. Nato jih
nanasajo na napihljivi model Zenskega te-
lesa. Ko se sloji strdijo in zavzamejo Zeleno
obliko, se lutka izpihne in dobimo oblacilo.
Pomanjkljivost oblacila je njegova neob-
stojnost - da bi se obdrzal, ga je potrebno
vlaZiti. Suha vlakna postanejo tanka, krhka
in lomljiva. Na Univerzi v Avstraliji, kjer so
razvili Micro Be, upajo na sodelovanje s
kaksno izmed kemijskih industrij. Njihova
Zelja je izpopolniti postopke polimerizacije
in ustvarili obstojnejsa viakna.

Biomateriali in ekoloski procesi proizvo-
dnje so Se v povojih. Tezko je za vse dobri-
ne, ki jih poznamo in uporabljamo danes,
najti ustreznik med razgradljivimi, varénimi
in biolosko neoporecnimi materiali. Obli-
kovalci zato poskuSajo krmariti med mo-
gocimi in laZje dostopnimi snovmi. Izbirajo
taksne, ki se laZje reciklirajo in niso Skodlji-
ve za okolje.

Eko-nomija

Tudi “vrhovi” podijetij so se s koncem 20.
stoletja zaCeli zavedati svojega negativne-
ga vpliva na okolje. Predvsem so zadutili

Prenova odpadnih predmetov dela cudeZe (www.designboom.com).

potrebo po omejevanju in ponovni vzpo-
stavitvi ravnovesja z naravo. Zaceli so
vnaSati spremembe in modificirati svoje
poslanstvo. Ob tem so tréili na problem
dolgotrajnosti, zapletenosti in  komple-
ksnosti procesa. Podjetja so se po pomo¢
obrnila k okoljevarstvenim organizacijam
in institutom, da bi jim pomagali zgraditi
kakovostne ekoloSke sisteme.

Ena taksnih neprofitnih organizacij je tudi
institut GreenBlue, ustanovljen leta 2002.
Deluje na vseh podrocjih, od kemic¢ne in-
dustrije in kozmetike do prehrambnih proi-
zvodov. Razvijajo postopke, ki so ekolosko
sprejemljivi (gojenje kave za Starbusks) in
materiale (ekoloski pametni bombaZ za
Sportna oblacila Nike). Trenutno najvedji
projekt inStituta GreenBlue se loteva ozna-
Cevanja izdelkov o izvoru sestavin. Med
svoje kliente Stejejo Pepsico, Starbusks,
Kraftfuds, Target, Nike in druge. Pravna
oblika neprofitne organizacije jim daje su-
verenost za razvoj zdrave tehnologije, ne-
odvisno od politik podijetij in drzave.

Z nastankom podobnih skupin, ki svetuje-

Literatura:

jo o zeleni industriji, se bo ekoloSka misel
udejanijila. S tem bodo tudi velikoserijski iz-
delki postali ekoloski in varéni po spreje-
mljivi ceni. Njihova korist bo na vseh rav-
neh ustvarjala zasluzek, dostopna bo Sirsi
populaciji in vseeno prijazna do realnega
Zivlienjskega prostora.

Predolgo smo delili naravo in kulturo na
dva razlicna dela. Surova in neobdelana
naravna bogastva so za nas postala vre-
dna Sele, ko smo jih preoblikovali in po-
Zlahtnili. Naravo smo in jo $e vedno obrav-
navamo kot silo, ki jo je treba nadzorovati.
Z znanjem ji lahko kljubujemo in si jo po-
drejamo, vendar nam ona Se mocneje
vraCa udarce. Vzpostavlja se globok pre-
pad, ki vzbuja strah in potrebo po kore-
nitih spremembah. Z zavestnim in s pre-
mislienim ravnanjem obstaja Se vedno
moZnost ponovne vzpostavitve ravnoves-
ja. Ne le velike multinacionalke in obliko-
valci, za ohranitev naSega lepega planeta
smo odgovorni vsi; kot pravi Debeljak, je
nas odnos do narave posledica notranje-
ga stanja.

Alastair Fuad-Luke: The Eco-Design Handbook

FlajSman, Bozidar: Vizualna ekologija
Papanek Viktor: Design for the Real World

Spletne strani: www.treehugger.com
www.designboom.com
www.micro-be.com
www.wheels-on-fire.nl
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Dodatne informacije

(vsak delavnik od 9. do 15. ure):
emzin - zavod za kreativno produkcijo
metelkova 6, 1000 ljubljana

telefon: + 386 (0)1 430 35 44 in

+ 386 (0)1 430 35 45

faks: + 386 (0)1 430 35 40

gsm: +386 (0)31 685 067

e-mail: emzin@guest.arnes.si

Stevilo udelezencev je omejeno!

emzinov
seminar
graficnega

S42 oblikovanja

Detlef Fiedler, rojen leta 1955 v Schonebecku
(Nemgija), je Studiral arhitekturo v Weimarju.
Leta 1989 je skupaj s &tirimi mladimi oblikovalci
ustanovil prvo skupino graﬂ(:nih oblikovalcev v

Daniela Haufe, rojena Ieta 1966 v Berhnu se
je izu¢ila za ro¢nega stavca in delala kot
tipografinja v drzavni zaloZniski hisi. Leta 1988 je
vpisala $tudij graficnega oblikovanja na Univerzi
za uporabne vede v Berlinu.

Leta 1992 sta Daniela Haufe in Detlef Fiedler
zapustila Grappo in ustanovila . Skupaj z
drugimi oblikovalci pripravljata oblikovalske
projekte in celostne podobe izklju¢no za
narocnike iz kulture, kot so fundacija Bauhaus
Dessau, berlinska drzavna opera, Hisa svetovnih
kultur in razliéne galerije. Med letoma 1991 in
19956 sta bila sourednika kritiéne oblikovalske
revije form+zweck (oblika + namen). Med letoma
1996 in 2006 sta kot profesorja predavala
grafiéno oblikovanje na Akademiji za vizualne
umetnosti v Leipzigu. Leta 2001 sta postala

¢lana zdruzenja Alliance Graphique Internationale

(AGI). Predavala in razstavljala sta po vsem svetu.

udelezenci

15.in 16. maj 2007

jubljana

cyan
luba lukova

Luba Lukova je priznana umetnica in
oblikovalka iz New Yorka. Umetnica z bolgarskimi
koreninami je prejela ve¢ nagrad, med njimi
Grand Prix Savignac na Mednarodnem salonu
plakatov v Parizu; nagrado zlati svin¢nik
newyorske organizacije One Club; ¢astno
nagrado na Mednarodni razstavi plakatov v Fort
Collinsu v Koloradu; in nagrado ICOGRADE za
odlicnost na Mednarodnem festivalu plakatov v
francoskem Chaumontu. Luba Lukova je
prepoznavna in cenjena tudi zaradi svojih
ilustracij v New York Timesu, med njenimi
narocniki pa so Wall Street Journal, Time
Magazine, Adobe Systems, Sony Music, Harvard
University in The War Resisters League.

Njeno vizualno privlacno in energic¢no delo je
razstavljeno po vsem svetu. Njene samostojne
razstave so razstavljali UNESCO v Parizu, DDD
Galerija v Osaki in newyorska La MaMa.

Luba Lukova je s svojim delom vklju¢ena v stalne
zbirke Muzeja moderne umetnosti v New Yorku
(MOMA), Kongresne knjiznice v Washingtonu in
Francoske nacionalne knjiznice.

Seminar je namenjen vsem, ki se neposredno srecujejo z grafi¢nim oblikovanjem: grafi¢nim
oblikovalcem, studentom likovne umetnosti, arhitekture, modnega, grafi¢nega in industrijskega
oblikovanja, naravoslovno-tehni¢nih strok in likovne pedagogike, tipografom, industrijskim
oblikovalcem, ilustratorjem, kreativnim in art direktorjem oglasevalskih agencij, tehni¢nim urednikom
in oblikovalcem tiskanih medijev, grafi¢nim oblikovalcem v tiskarnah, zalozbah in repro studiih,
racunalniskim izvajalcem grafi¢nih del, oblikovalcem televizijske grafike in spletnih strani na internetu
itd,; pa tudi tistim, ki se nasploh srecujejo s podro¢jem vizualnih komunikacij: predstavnikom za
odnose z javnostmi, glavnim in odgovornim urednikom tiskanih in televizijskih medijev, novinarjem.

prostor:
predavalnica Garni hotela,
Miklosiceva 9, Ljubljana
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skrib za okolje je stvar vseh nas

Vsako leto 22. aprila praznujemo svetovni dan Zemlje. Dan, ko pregledamo obstojece in se zamislimo nad novimi

nevarnostmi, ki pretijo Zivljenju na Zemlji. In dan, ko naj bi ljudje Se posebej ljubece vzpostavili stik z naravo. Za

lastno delovanje smo odgovorni sami, delovanje organizacij pa je na o¢eh javnosti. Energetika, industrija, promet,

kmetijstvo in gozdarstvo so panoge, ki najbolj perece obremenjujejo okolje. Industrija opreme za dom pa je tista,

kjer so konéni porabniki z dejansko uporabo razli¢nih izdelkov in elektri¢nih aparatov najvecji soudelezenci pri

obremenjevanju okolja.

Okolje se v zadnjih letih vse bolj spremi-
nja. Spreminjanje povzro¢a predvsem
¢lovek in vse vec je dokazov, da so Ste-
vilne naravne nesrece, ki pestijo nas pla-
net v zadnjem Casu, predvsem posledi-
ca spreminjanja ozracja. Pojav ozonske
luknje in problem segrevanja ozracja sta
znana Ze skoraj vsem ljudem na Zemlji.
Njun glavni pokazatelj je poviSanje pov-
prec¢ne temperature, kar je povzro¢eno
z razli¢nimi toplogrednimi plini. Najpogo-
stejSi toplogredni plini so: ogljikov dioksid,
metan, didusikov oksid, fluorirani ogljiko-
vodiki, perfluorirani ogljikovodiki in Zve-
plovi heksafluoridi.

Z vpijanjem toplotnega sevanja zemelj-
ske povrSine omenjeni plini tvorijo oblak
nad Zemljinim po-

arja 2005 z rusko ratifikacijo. Emisije dr-
Zav, ki so sporazum ratificirale, obsegajo
61 odstotkov globalnih emisij. Obdobje
2008-2012 je dolo¢eno kot prvo cilj-
no obdobje, v katerem bodo drzave, ki so
protokol ratificirale, skuale emisije zmanj-
Sati za najmanj pet odstotkov v primerja-
vi z letom 1990. Ce ta cilj primerjamo s
koli¢ino emisij, ki bi jih pricakovali za leto
2010 brez uresni¢evanja ciliev protoko-
la, to pomeni kar 29-odstotno znizanje.
Tudi Slovenijo kjotski protokol obvezu-
je k zmanjSanju emisij toplogrednih pli-
nov za 8 odstotkov glede na izhodis¢no
leto 1986.
V Sloveniji se je med letoma 1951-
2000 temperatura zraka v povpredju
zviSala za 1,1 sto-

vrdjem, ki prepu- Clovedtvo se bo v prihodnjem sto-  pinje. Povpre¢na

$Ca soncne Zarke,
a hkrati onemo-
goca njihov pro-

letju ukvarjalo predvsem z okoljski-
mi izzivi ublazitve podnebnih spre-
memb.

globalna tempera-
tura se je povecala
za 0,6 stopinje, po

Praini stroj: omakanje perila - sistem ‘4 D"
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dor nazaj v veso-

lie. Brez tega pojava, ki mu pravimo tudi
naravni ucinek tople grede, ne bi bilo Zi-
vljenja na Zemlji, saj bi se toplota razprsila
v vesolje. A ¢lovek s svojim delovanjem,
to je s spuscanjem umetnih emisij toplo-
grednih plinov v ozracje, povzro¢a doda-
ten, umeten ucinek tople grede. Koncen-
tracije toplogrednih plinov v ozradju se
intenzivno povecujejo Ze vse od zacetka
industrializacije. Te koncentracije nadalje
naras¢ajo in rast se brez posebnih ukre-
pov ne bo ustavila.

Najbolj znan mednarodni sporazum, ki
pokriva podroc¢je zmanj$anja emisij toplo-
grednih plinov, je kjotski protokol, sprejet
leta 1997. V veljavo je vstopil 16. febru-

napovedih pa naj
bi se do leta 2010 dodatno povecevala
za vrednosti od 1,4 do 5,8 stopinje. Ver-
jetnost, da se bo povecalo Stevilo vrocih
dni, razlika med jutranjo in popoldansko
temperaturo pa se bo zmanjsala, se po-
veCuje. Pricakovati je tudi razlicno poraz-
delitev padavin prek leta.
Kot smo Ze v uvodu omenili, je za velik
del bremena onesnaZevanja okolja »kri-
va« industrija in ta ista mora biti danes,
ker se zaveda ucinkov napak, storjenih
v preteklosti, v prvih bojnih vrstah bor-
cev za drugacen odnos do narave, okolja
in predvsem do ozradja, v katerem Zivi-
mo. Industrija gospodinjskih aparatov, ki
jo predstavlja nase najvecje podjetie na
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Kombiniran hladiino-zamrzovalni aparat: kroZenje zraka; hladi-

ni del - sistem “Multiflow’, zamrzovaini del - sistem “No frost”

tem podrocju - Gorenje -, se je teh dej-
stev Ze dolgo nazaj zavedela in predsta-
vili vam bomo nekaj primerov, kako jih re-
Suje.

Delovanje Gorenja

na podrodéju okoljevarstva

V Gorenju je varstvo okolja v srediscu
strateskih ciljev, zavezanost k trajnostne-
mu razvoju pa bo tudi v prihodnje po-

memben del korporacijske kulture pod-
jetja. Vzrok za to ni le doseganje boljsih
trznih dosezkov, ampak predvsem skrb
za prihodnost zanamcev. Gorenjevi apa-
rati so vedno izdelani z mislijo na ohra-
njanje narave in zdravega nacina Zivlje-
nja; so do okolja prijazni.

V Gorenju se svojih dejavnosti in njiho-
vega neposrednega vpliva na okolje lo-
tevajo pragmatic¢no in hkrati vizionarsko,

Pri hladiino-zamrzovalnih aparatih se izplaca upostevati nasvete:

* Prostor, kjer stoji hladiino-zamrzovalni aparat, naj ima temperaturo 16-32 °C.

.

HladnejSi prostor pomeni vedji prinranek energije - vsaka stopinja manj lahko
zmanj$a porabo elektriéne energije tudi do 6 odstotkov.

Postavitev naprave ob Stedilniku, radiatorju, peci, pomivalnem stroju ali na ne-
posredni soncni svetlobi ni primerna.

KroZenje zraka na zadnii strani aparata mora biti zadostno, da omogoca ucinko-
vito hlajenje kondenzatorja in kompresorja.

Standardna temperatura za zamrzovanje je - 18 °C. Ce nastavite temperaturo
Se nizje, povecate porabo energije. Nastavitev temperature ze samo za 1°C niz-
je, kot je potrebno, poveca porabo energije tudi do 5 odstotkov.

Zivila vlagamo v aparat primerno ohlajena in upodtevamo navodila proizvajal-
cev o njihovi najvecji mogodi kolicini.

Vrat aparata ne odpiramo prepogosto in jih ne pus¢amo odprta daljsi ¢as.

Pri neprekinjenem delovanju kompresorja pogledamo v navodila za odpravo
motenj.

Poskrbimo za redno odtaljevanje oblog ledu in ivja.

Zamrzovalna omara: kroZenje zraka pri sistemu “No frost”

usmerjeno v prihodnost. Najvedji del na-
lozb v preteklih letih so usmerili prav v do
okolja prijaznejSo proizvodnjo in izdelke.
S svojim delovanjem evropske standarde
marsikje celo presegajo in s tem Zanje-
jo visok ugled med Stevilnimi strokovnja-
ki po svetu. Pri tem ne moremo prezre-
ti zadnjega porocila skupine neodvisnih
raziskovalnih intitutov iz razli¢nih drzav
Evrope, ki deluje v zdruzbi Advance pro-

tema: ekologija

Ject pod okrillem evropskega sklada EU
Life Environment Programme, ki je po-
stopke in upravijanje Gorenja uvrstil na
tretje mesto v Evropi glede na ucinkovito
okoljsko delovanje. Pri tem je bilo ugoto-
vljeno, da Gorenje uporablja okoljske vire
veC kot Stirikrat uCinkoviteje kot proizvo-
dna podijetja iz starih drzav ¢lanic Evrop-
ske unije v povpredju.

Delovanje v smeri ohranjanja narave pa
pomeni tudi izobraZevanje uporabnikov.
V gospodinjstvih so namre¢ konéni po-
rabniki tisti, ki za udobno Zivljenje potre-
bujejo in porabijo veliko elektricne ener-
gije. Tako v okolje prispevajo velik delez
toplogrednih plinov. V Sloveniji porabijo
gospodinjstva kar tretjino celotne pora-
be energije. Sodobna zavest pa nas vse
bolj usmerja k zmanjSanju spusta emisij.
Udejanjamo ga tako z nakupom energij-
sko ucinkovitejSih in varénejsih aparatov
kot s pravilno, energijsko varéno upora-
bo naprav.

Energetski prihranki in

ekoloska ustreznost izdelkov
Var&evati z energijo pomeni prispevati k
zmanjSanju koli¢ine toplogrednih plinov
v okolje in k ohranjanju Zemlje. Pri na-
kupu elektricnih aparatov je zato vedno
potrebno biti pozoren na to, kaj sporoca
energijska nalepka. Vi§ji razred pomeni
vecji prihranek energije, manjsi racun za
elektriko in CistejSe okolje.

Gorenjevi gospodinjski aparati so ve-
dno izdelani z mislijo na ohranjanje nara-
ve in zdravega nacina Zivljenja ter imajo
vgrajene za okolje in zdravje neskodlji-
ve komponente, ki jih lahko skoraj v ce-
loti recikliramo. Porabijo manj elektri¢ne
energije, vode in pralnih sredstev. Uvr-
§Cajo se med najvarénejSe gospodinj-
ske aparate na trgu. Dosegajo in pre-
segajo najvisje energijske razrede, ki jih
zahtevajo evropski standardi. Hrup, ki ga

Nasveti za var€evanje energije pri kuhalnih aparatih so sledeci:

* Vratca pecice odpiramo le za kratek Gas, saj pri vsakem odpiranju izgubimo 20

odstotkov toplote.

Pecico lahko izklju¢imo 15 minut pred koncem peke, saj preostala toplota zado-
stuje, da se hrana spece do konca.

Uporabljamo energijsko varéno posodo, narejeno iz primernih materialov in pri-
merne debeline dna.

Zelenjavo kuhamo v majhni koli¢ini vode, zaradi Cesar se prej segreje in skuha.
S tem bomo ohranili tudi vitamine in barvo zelenjave.

Mo¢ gretja plos¢e zmanjSsamo na minimum takoj, ko voda zavre. S pretoplo
plos¢o poleg prekomerne rabe elektriéne energije proizvajamo tudi nekoristno
paro.

Pri kuhanju s plinskim $tedilnikom je samo moder plamen znak dobrega zgore-
vanja. Vedno uporabljajmo taksno velikost gorilnika, da zublji segajo le do roba
lonca. Ce plamen oblizuje lonec ob strani, plin porabliamo po nepotrebnem.

maj 27/



Ceprav smo se odlogili za nakup energiisko udinkovitega pralnega stroja, lahko $e

dodatno prihranimo precej energije pri njegovi uporabi, s tem da:

¢ Upostevamo navodila o njegovi varéni uporabi;

¢ Aparat napolnimo do zgornje meje in po potrebi izpustimo program za pred-
pranje; tako prihranimo vodo in pri vsaki fazi pranja od 0,2 do 0,6 kWh elektric-

ne energije;

¢ Operemo perilo pri 60 °C in s tem prihranimo 45 odstotkov energije v primer-
javi s pranjem pri 95 °C, ki obi¢ajno ni potrebno;
¢ Uporabljajmo pralna sredstva, ki so primerna za pralne stroje, in jih ne odmerjaj-

mo vec, kot je nujno potrebno.

povzrocajo delujoCi aparati, je minima-
len. Zavedajo se vseh zahtev varovanja
in ohranjanja okolja; vse tehnoloske po-
sodobitve in razvoj prilagajajo zahtevam
varovanja okolja tudi z mislijo na SirSe
druzbene interese. Politika varstva okolja
zajema celotni ciklus izdelka - od nacrto-
vanja in izdelave do uporabe in ravnanja
po izteku Zivljenjske dobe.

¢ Hladilno-zamrzovalni aparati
V Gorenju so bili med prvimi v Evropi, ki
so najprej zmanjsali, nato pa popolnoma
opustili uporabo ekolosko spornih hladil-
nih in potisnih sredstev pri proizvodnji
hladilno-zamrzovalnih aparatov. S proi-
zvodnjo hladilno-zamrzovalnih aparatov
Ze dolgo ne unicujejo vec ozona, kot tudi
ne segrevajo ozracja. Z uvajanjem novih
postopkov, debelejsih izolacij, uporabo
energijsko varénih komponent in z razvo-
jem novih aparatov so dosegli bistveno
nizjo porabo elektri¢ne energije. Pri ver-
tikalnih zamrzovalnikih in njihovih kom-
binacijah so znatno zmanjSali glasnost
delovanja hladilnega sistema. Aparati so
sestavljeni iz materialov, ki jih je mogoce
v veliki meri reciklirati. Kljub spremem-
bam pa je Se danes deleZ porabliene
energije za delovanje hladilnih in zamrzo-
valnih aparatov v gospodinjstvih v pov-
precju kar 27- odstoten.

¢ Kuhalni aparati

Pri razvoju in izdelavi kuhalnih aparatov
si je Gorenje zadalo cilj ¢&im nizje porabe
elektri¢ne energije, ki so jo Ze v preteklem
desetletju zmanjsali za vec kot 30 odstot-
kov. Leta 2000 so to uvedli v proizvodnjo

elektronsko programiranih pecic, s kateri-
mi nastavimo optimalno temperaturo in
ogrevalni sistem za dolo¢eno vrsto hrane,
ter tako dodatno varéujemo z elektri¢no
energijo. Aparati so v notranjosti zascite-
ni z emajlom EcoClean, ki izkori$¢a lastno
toploto in omogoca CisCenje aparata brez
agresivnih Cistilnih sredstev. V aparate so
vgrajeni do okolja prijazni materiali, ki jih
lahko recikliramo. Nekateri modeli omo-
gocajo peko s pomocjo ventilatorja. Ce-
lotna poraba energije je pri taki pecici kar
za 10-15 odstotkov manj$a kot pri kla-
sicni pecici, ker je temperatura pecenja
zaradi kroZenja zraka niZja. Pri kuhanju in
pecenju s pomodgjo elektricne energije
lahko z upostevanjem nasvetov za varc-
no rabo energije dosezemo pomembne
prihranke.

¢ Pralni in susilni aparati

Tudi pralni stroji so v Gorenju nareje-
ni tako, da porabijo ¢im manj elektricne
energije, vode in pralnih sredstev. Naj-
varénejsi program porabi le 39 litrov
vode na pranje. Z uporabo posebnih izo-
lacijskih komponent in ustreznih dusilnih
elementov je glasnost visokoobratnih
strojev pri postopku centrifugiranja zna-
tno znizana. Dozirna posoda in EKO-cev,
ki dovajata prasek v boben, sta narejeni
tako, da prepreCujeta mehansko izgubo
praska in s tem zniZujeta obremenitev
odpadnih voda. Najmodernejsi pralni sto-
ji so opremljeni s senzorjem, ki zaznava
koli¢ino perila in glede na zaznano tezo
predlaga ustrezno koli¢ino detergenta za
izbrani program, samodejno pa tudi na-

Nasveti za var¢evanije pri susilnikih perila so sledeci:

¢ Kupimo aparat, ki je energijsko ucinkovit — Geprav je morda nekoliko drazji, se
nam bo nakup obrestoval zaradi prihrankov pri energjiji.

* ZamanjSe gospodinjstvo zadoSc¢a aparat z manjso zmogljivostjo do 3 kg.

¢ Najpomembnejsi prihranek dosezemo z dobro oZetim perilom, zato naj ima
centrifuga pralnega stroja vec kot 900 vrtljajev v minuti.

¢ Z nastavitvijo centrifuge na 1.600 vrtljajev v minuti namesto na 1.000 vrtljajev
v minuti lahko prihranimo kar 30 odstotkov elektricne energije.

¢ Skupaj susimo kose perila, ki so iz materialov podobnih lastnosti, saj se s tem

perilo najbolj enakomerno posusi.

¢ Po vsakem suSenju ocistimo filter na vratih bobna.
¢ Pazimo, da so reZe za hlajenje vedno odprte in Ciste.

DCS+ - dinamicno ohlajanje pecice z
vsrkavanjem hladnega zraka

stavi optimalno koli¢ino vode. K var¢e-
vanju z elektri¢no energijo dodatno pri-
spevajo nastavitve krajSih programov in
izbira nizje temperature za malo umaza-
no ali manj$o koli¢ino perila ter moznost
zakasnitve vklopa med niZjo tarifo elek-
tricne energije. Pralni in susilni aparati so
vecinoma narejeni iz materialov, ki jin lah-
ko recikliramo.

Susilnik prav tako kot pralni stroj porabi
skoraj desetino elektri¢ne energije v go-
spodinjstvu. Poraba energije za eno su-
Senje je odvisna od vrste perila, ozetosti
perila po pranju in stopnje viaznosti, do
katere Zelimo perilo osusiti.

* Pomivalni stroji

Pomivalni stroji v energijskem razredu A,
v katerega so uvrs¢eni prav vsi pomival-
ni stroji Gorenje, porabijo za eno pranje
priblizno 1,05 kWh elektricne energije.
Najvar¢nejsi pomivalni stroj Gorenje po-
rabi le 14 litrov vode - za enako koli¢ino
posode bi z ro¢nim pomivanjem porabi-
li od 40 do 80 litrov vode. Pri pomiva-
nju posode s pomivalnim strojem pora-
bimo manj elektricne energije in vode
kot pri ro€nem pomivanju. Strokovnjaki
so izracunali, da z uporabo pomivalnega
stroja prihranimo za dodatno banjo vode
tedensko, s privar¢evano elektricno ener-
gijo pa lahko vse leto oskrbujemo Se en
gospodinjski aparat. Prihranek porabe
vode in elektricne energije je odvisen od
nacina uporabe pomivalnega stroja.

Pri razvoju novih izdelkov je poleg
oblikovanja in funkcionalnosti iz-
delkov postalo iziemno pomemb-
no izpolnjevanje zahtev okoljskega
oblikovanja, ki uposteva celotni Zi-
vljenjski ciklus izdelkov od razvoja,
izdelave in uporabe do ravnanja
po izteku Zivljenjske dobe glede na
zahteve predloga evropske direkti-
ve EuP (Eco-design requirements
for Energy-Using Products). V sklo-
pu teh zahtev je Gorenje inten-
zivno pristopilo k uvajanju zahtev
direktive WEEE (2002/96/EC) -
odpadna elektriéna in elektronska
oprema, ki proizvajalcem elektric-
ne in elektronske opreme nalaga
odgovornost za izdelke po izteku
njihove Zivljenjske dobe. V Slove-
niji je med ustanovitelji podjetja
ZEOS, ki bo izvajalo reciklazo ele-
ktricne in elektronske opreme za
podro¢je Slovenije, v drugih drza-
vah EU, kjer prodaja svoje izdelke,
pa je svoje obveznosti izpolnilo z
vkljucitvijo v posamezne nacional-
ne sheme. Socasno so v Gorenju
potekale aktivnosti, ki se nanasajo
na izpolnjevanje zahtev RoHS di-
rektive (2002/95/EC), ki omejuje
uporabo nekaterih nevarnih snovi
v elektriéni in elektronski opremi.
Proizvodnja RoHS skladnih apara-
tov je v Gorenju stekla Ze v zacet-
ku leta 2006.

Priznanja Gorenju za skrb

na podrocéju varovanja okolja
Delovanje druzbe Gorenje je usklajeno z
zakonskimi in drugimi zahtevami, ki so po-
dane z zahtevami ISO 14001 in EMAS.
Gorenje je prvo registrirano podijetie v
Sloveniji, ki ustreza zahtevam evropske
uredbe o ravnanju z okoliem EMAS (Eco-
Management and Audit Sheme). Gore-
nje je usmerjeno v izpolnitev evropskih
smernic WEEE in RoHS.

Nasveti za varéevanije z energijo pri pomivalnih strojnih so sledeci:
¢ Posode pred zlaganjem v stroj ne izpiramo pod tekoc¢o vodo.
* Posodo zloZimo v stroj po navodilih proizvajalca.

¢ Vklju¢imo le polno naloZen stroj.

* Pri pomivanju manj umazane posode izberemo varcéen program.
* |zogibamo se programu s suSenjem posode. Posoda se bo sama posusila za-
radi lastne toplote, ¢e bomo stroj na koncu pomivanja izklopili in vrata delno

odprli.

* Mocno umazano posodo in zelo velike lonce najbolie pomijemo rocno.
* Prilagodimo doziranje koli¢ine pomivalnega sredstva in se odpovemo sredstvu
za sijaj, kadar le-to ni nujno potrebno, saj je velik onesnazevalec okolja.



Irena hlede tema: ekologija

dosegli smo cilj; TO0% obnovljiv!

Le Zelimo si lahko, da bi lahko za prav vsak izdelek v kratkem zapisali to trdi-

Visokozmogljiv pisarniski stol s kar naj-
ve¢ mogocimi prilagoditvami in inova-
tivnim vzmetenjem je primeren tako za
delo za racunalnikom kot za vsa druga pi-
sarniska opravila, oblikoval pa ga je obli-
kovalec Jerome Caruso.

Kar nekaj inovativnih resitev ga odlikuje;
na prvem mestu je nedvomno zasciten
sistem celi¢nega obesSenja sedalne po-
vr§ine. MnoZica drobnih celic in zank iz
upogljivega polimera omogoca udobno
sedenje prek vsega dne. Poljubno se raz-
tegujejo ali gibljejo tako, kot je to najbolj
ugodno za tistega, ki na stolu sedi. Celi¢-
na struktura tudi diha, zato se povrsina
stola ob stiku s koZo ne pregreva.

Celle je seveda nastavijiv za vse mogoce
potrebe, viSine, Sirine, navade in Zelje. Ro-
Cice za naravnavanje nastavitev so name-
§Cene na lahko dostopnih mestih in dovolj
preproste za uporabo. Mere stola so ta-
ksne, da ustrezajo 95 odstotkom uporab-
nikov v Severni Ameriki, v Evropi predvido-
ma vecjih razlik ne bi bilo. Preprosta, vseh
odvecnih detajlov izCis¢ena oblika je pri-
merna za katero koli pisarnisko okolje, zdra-
vstveni objekt, $olo, knjiznico ali drugam.
Pri oblikovanju stola je z oblikovalcem so-
delovalo ve¢ strokovnjakov, in sicer od
ekonomistov do biomehanikov. Oblikov-
ne smernice so bile, da se ustvari izde-
lek, ki bi predstavljal srednji ali niZji cenov-
ni razred s tankim naslonom in sedalnim
delom. Barvna lestvica je ubrana v trenu-
tno priljubliene tople temnej$e tone. Ze-
lja je bila klasiCen, brez€asen videz, stoli,
ki s svojim nevsiljivim in z elegantnim vi-
dezom ne tekmujejo z drugimi elementi
v prostoru.

tev! Odlagali$¢a odpadnih materialov po vsem svetu so namre¢ vedno bolj

napolnjena, surovine pa vse drazje. Neizogibno potrebno je, da se nau¢imo

in navadimo uporabljati Ze obstojece! Da to ni nemogoce, dokazuje podje-

tje Herman Miller, ki je svoj pisarniski stol Celle naredilo tako, da je kar 99

odstotkov njegovih sestavnih delov obnovljivih.

NajpomembnejSe pa so okolijske odli-
ke stola, predvsem to, da je kar 99-od-
stotno obnovljiv! V. manj kot 5 minutah
ga lahko razstavimo na dele, primerne
za recikliranje. Kar tretjina stola je Ze na-

rejena iz obnovljivih materialov. V pod-
jetju Herman Miller so Ze pred ¢asom
uvedli lastne standarde, ki doloc¢ajo sto-
pnjo obnovljivosti vgrajenih materialov
in njihovo varnost ter razstavljivost pa

tudi to, da je kar najmanj odpadka pri
predelavi. Zaradi vseh opisanih lastno-
sti se Celle kar najbolje sklada v vizijo
trajnostnega oblikovanja podjetja Her-
man Miller.
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pametni materiali irena hlede

Je lahko tudi les pameten?

Upogljiv les - Bendywood®

Postopek, kako les obdelati, da posta-
ne trajno upogljiv, je star Ze celih 90
let. Odkrili in zas¢itili so ga leta 1917
v Berlinu. Postopek, s katerim postane
les trajno upogljiv, in sicer brez upora-
be orodja, je kombinacija parjenja lesa
in njegovega stiskanja v vzdolZni smeri.
Za tovrstno spremembo lastnosti lesa
niso potrebne nikakréne kemicne sub-
stance, ampak je postopek popolnoma
termomehanski - les spremeni struktu-
ro, da vlakna pridobijo obliko, podobno
harmoniki. Za upogibanje tako prede-
lanega lesa niso potrebni dragi kalupi,
ampak le malo mocnejsi prijem. Leta
1990 je podjetje Candidus Prugger re-
cept odkupilo in ga $e dodatno razvi-
lo, tako da so po novem lesovi ¢vrstejsi,
ucinkovitejsi v proizvodnji in po dolZini
daljsi kot neko¢. Razvili so tudi tehno-
logijo spajanja posameznih kosov, tako
da so mogoce neprekinjene dolzine do
6.60 m.

Upodgljiv les izdelujejo v lesovih jesena,
bukve, hrasta in javorja. Zanj je potreb-
na posebno skrbna izbira lesa; ta mora
biti ¢im bolj enovit in brez gr¢. Les lahko
v hladnem stanju upogibamo v radiju, ki
je do 1/10 njegovega prereza oziroma
debeline (na primer 1 cm debela palica
se lahko upogne v radiju 10 cm). Naj-
vedji mogodi presek lesa, ki ga Se lah-
ko tako upogibamo, je 100 x 120 mm.
Bendywood® lahko porabljamo le v no-
tranjih prostorih pa tudi to le tam, kjer
ni vlage. Ve¢ informacij o materialu naj-
dete na spletni strani www.bendywood.
com, pri podjetju Candidus Prugger.

30 maj

TeZko bi nasli material, ki bi bil primerljiv lesu: topel, preprost za obdelavo, prijeten na pogled in otip; veliko ga je in
v razli¢nim barvah ter strukturah. Celo, ko gori, je neprimerljiv z drugimi materiali, saj traja celo ve¢nost, da popusti
ognjenim zubljem! Ima pa tudi kak$no slabost, na primer to, da je vedno »Ziv«. Diha skupaj s svojim okoljem, vsrkava
in oddaja vlago ter toploto in se tudi prav rad upogne, poci ipd. Njegovo »neposlusnost« ¢lovek kroti na razlicne

nacine, skuSa ga napraviti pametnega. Poglejmo si nekaj na¢inov, kako mu to uspeva.

£l BYERT

Projekt: Laban, Creekside, London



pametni materiali

Preprosto upogibanje lesa Projekt klopi

i

Prototip obesalnika

!. . ’
Ny

“TEKSTILIJE IN OBLACILA VIZUALNE KOMUNIKACIJE

Visoka Sola za dizajn
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ustvarjalnost digitalne dobe - 6 blaZ erzeti¢

INgrid houtcieft

»Nimam nobene posebne priznane izobrazbe na podro¢ju umetnosti; sledila sem svojemu naravnemu razvoju.

Devetindvajsetletno Francozinjo Ingrid sem
Cisto po nakljucju spoznal na MySpaceu. Si-
cer me njen »naiff« ni prevzel toliko kot nje-
ne tehnicne resitve s kombinacijo fotogra-
fijie in risbe. Pri devetnajstih ji je radunalnik
postal orodje, pet let pozneje pa tudi glavni
ustvarjalec pri njenem delu. Photoshop od
pete razlicice naprej in WWacom Intuos 3 sta
nepogresliva dodatka, eprav je Se nekaj
druge programske opreme, ki jo s pridom
uporablja: Adobe lllustrator za elemente, kot
so roZe in okraski, in Painter za bolj risarske
pristope. Po njenem mnenju je razvoj pro-
gramske opreme v zadnjih leth mo¢no na-
predoval, saj omogoca veliko svobode pri

Zahvaljujo¢ zanimanju za umetnost, fotografijo in za druge vizualne medije, sem odkrila tudi racunalnisko grafiko,

ki mi je tako ustrezala, da sem jo vzela za svojo. Danes delam kot samostojna ilustratorka in oblikovalka, tudi na

podrocju spleta. Ve¢inoma so moje stranke izdelovalci tetovaz in glasbeniki, katerim izdelujem ovitke za albume in

spletne strani. V stik z mano pridejo tudi tisti, ki Zelijo nekaj bolj osebnega. Zal je ta ciljna skupina zelo omejenain je

tezko dobiti dela tukaj, sploh pa pri knjigah, ki bi jih rada ilustrirala. Moj najpomembnejsi naro¢nik je bila avstralska

skupina Transcending Mortality.«

ustvarjanju lastnih orodij, kot so Gopici, ucinki
in razli¢ne kombinacije le-teh.

V primerjavi z vecino drugih avtorjev, ki so
imeli predhodne izkudnje s klasicnim risa-
njem, je Indgrid ta proces zaCela neposre-
dno na racunalniku. Njene slike s fantazijsko
in v€asih temacno vsebino Se nimajo dode-
lanega in dokonénega sloga, malo zaradi po-
manjkanja izku$enj in malo zaradi neenovite
osebnosti. Slike so zato v&asih barvno zelo
toge, v€asih pa kri¢ece in intenzivne. Pravi,
da si bo v naslednjih dvajsetih letih izdelala
svoj lasten in prepoznaven pecat, vendar je
Se kar nekaj vmesnih korakov, preden ji bo
to uspelo. Tehnika, s katero trenutno dela, se

imenuje fotografizem. Zbirke predhodno iz-
branih fotografij, tako lastnih kot tistih, ki jih
dobi na spletu, postavi v razli¢ne plasti, neka-
tere pa uporabi kot teksture. Postavi in obde-
la jih tako, da se medsebojno Zlijejo. Z risar-
skimi tehnikami (tukaj pride na vrsto tablica)
spremeni figuram lase, obleke in v&asih izra-
ze na obrazu, Ce ti prvotno ne ustrezajo ozra-
&ju na sliki. Po koncani obdelavi slike izraZajo
samosvojo dimenzijo in prostor.

Glede omeijitev tehnikalij, ki se pojavijajo dan-
danes, pravi, da je vecja tezava v njenem
Zepu kot v tehniki sami, saj si lahko omislis
dovolj zahtevno in uporabno opremo, ¢e
ima$ dovolj sredstev za njen nakup.

»Pred sedmimi leti je bila racunalniska grafi-
ka e zelo nepomembna, vendar je danda-
nes postala veliko bolj atraktivna in vedno
vet ljudi se zanima zanjo. Mladi jo lahko spo-
znajo Ze v Solah. Fenomen interneta je samo
Se pospesil njeno rast. Mislim, da si je v da-
nasnjem Casu ta zvrst izborila enako mesto
v umetnosti kot tradicionalne tehnike. Klasic-
nim razstavam so se dodale digitalne in od-
ziv je zelo dober. Pravzaprav je to samo dru-
gacen medij za izrazanje idej; ustvarjalni duh
ostaja isti, spreminjajo se samo ljudje in ge-
neracije. Te razstave priviacijo mlaj$e obisko-
valce, vendar motivacija ostaja nespreme-
njena: strast do umetnosti.«







strojna oprema irena hlede

poslastica za hipermobilne

EmbalaZa je obudila povezave na izdelke
zdaj Ze skoraj »kultnega« Appla - blesce-
Ce €rna, brez vsakrsnih napisov, razen sve-
tleCe srebrnega in elegantnega Flybooka.
Tudi raziskovanje vsebine Skatle je vzbujalo
spomine na odpiranje tiste od snezno be-
lega iPoda. A s svojim videzom nas ni raz-
odaral niti notesnik. Ce3njevo rdete ohisje
Zametastega otipa, notranjost v barvi na-
ravnega aluminija, povsod pa izrazit mini-
malizem oblik in napisov. In za posladek Se
lepo oblikovana torbica, posnetek karbon-
skih viaken. Skratka: izdelek, ki ga z vese-
liem pogleda$ in vzames v roke - lahek,
prirocen, lep, opremljen z elegantno in s
prakti¢éno nosilno embalaZo, predvsem pa
dovolj majhen, da ga je mogoce uporabljati
tudi na najtesnejsih prostorckin!

K preskusu pa nas ni pritegnil videz, ampak
predvsem tehni¢ne specifikacije modela;
na prvem mestu njegova povezljivost. Mal-
¢ek namre¢ ponuja moznosti povezovanja
v kar najve¢jem mogocem obsegu: prek lo-
kalnih mrez (LAN), bluetootha (PAN) in po
brezzi¢nih telefonskih omrezjin (WAN) ter
to tako prek GPRS-a kot tudi prek UMTS-a,
EDGE-a in celo HSDPA{a. Vse nacine po-
vezovanja lahko prek nadzornega centra
Flybooka poljubno vkljuCujemo ali izklju-
¢ujemo, kadar to okolje od nas zahteva (na
primer na letalu). Najvecja prednost priviac-
nega lepotca pa je serijsko vgrajena reZa za

flybook

dialog

izid computers
www.dialog.com
2.310 evrov (z DDV-jem)

34 maj

Racunalniki so nas tako zasuZnjili, da skoraj ni ve¢ poti, na katerih bi jih

lahko pogre3ali. Zal pa znajo biti pri tem kar nadleZni - pretezki, da ne bi od

nosnje bolele dlani, preveliki, da bi jih poloZili na polico v letalu, in prevro-

¢i, da bi jih lahko predolgo drzali na kolenih. Zato nas je takoj premamila

radovednost, da v Zivo preverimo uporabnost mini notesnika z zanimivim

imenom - Flybook.

SIM-kartico, kar pomeni, da nam nic¢ vec ni
treba vstavljati nerodnih PCMCIA-slotov.
NajnovejSe tehnologije povezovanja, ki jih
trenutno Ze omogoca na$ ponudnik mo-
bilne telefonije Mobitel, ki nam je za potre-
be testa tudi prijazno posodil SIM-kartico s
profesionalnim, 1 gigabajtnim prenosom in
ki se mu bo v kratkem pridruZil tudi Simo-
bil, Ze omogocajo prenos podatkov z dovolj
veliko hitrostjo, da ta ni ve¢ ovira ali celo od-
bojna tocka zahtevnih uporabnikov podat-
kovnega prenosa.

Ohisju primerno majhen, le 8,9 paléni za-
slon je prav tako zelo uporaben, saj ni obi-
Cajen, ampak obcutliiv na dotik. Tako lah-
ko veliko opravil izvajamo kar lastnoroéno

- s prsti; Ce tega ne Zelimo, pa jim je name-
njeno pero, vioZzeno v ohi§je na spodnjem
delu prenosnika. Pero si lahko, podobno kot
smo to vajeni pri vseh boljSih aplikacijah,
poljubno prilagodimo - kalibriramo. Zaslon
ima vrtljiv teCaj in ga lahko zavrtimo tudi v
poloZaj, ko popolnoma pokrije tipkovnico in
postane prava tableta. MoZnost je podprta
z ustrezno programsko opremo.

Zelo pohvalna je tudi tipkovnica, kjer je ve-
¢ina tipk, kljub manj kot poloviénim me-
ram te tipkovnice v primerjavi s klasi¢no,
names3cena tako, kot smo vajeni. Nobenih
posebnih odstopanj, nobenih nepotrebnih
»inovacij«. Vse je prav tako kot do zdaj, le
pomanjsano.

|

»Strojne« sposobnosti Flybooka sicer niso
v obsegu »turbonaprav, a so popolnoma
zadostne, da zadovoljjo potrebe ve¢ kot
95 odstotkov uporabnikov: 1,1-Ghz pro-
cesor Pentum M, 1 Mb RAM-a, kot ga
zahteva Vista, graficna kartica Ati Radeon
Xpress 200 M in Sirok nabor prikljucnih
odprtin, od tistih za mreze do razli¢nih USB,
FIRE WIRE, za slusalke, zvocnike, predvsem
pa za prikljuGevanje zunanijih zaslonov, pro-
jektorjev ali drugih naprav, ki jih poslovnezi
lahko potrebujejo pri svojem delu.

Lahke in priro¢ne naprave privliatnega vi-
deza so tudi zaZelen plen roparjev, zato je
prav zanje oziroma proti nim ponujenih
nekaj zas¢it: od programskih zaklepanj bi-
osa in podatkov do kovinske verizice, ki naj
prepredi, da nam prenosnika ne bi smukni-
li kar iz rok.

Seveda smo poleg vrste odlik nasli tudi ka-
k3no slabost; najbolj moteca je bila reza za
dostop SIM-kartice. Brez koniGastega pri-
pomocka jo je tezko Ze odpreti, nato pa je
potrebne kar nekaj spretnosti, da najprej
vstavimo, nato pa $e odstranimo Kkartico.
To gotovo ni resitev, ki bila uporabna po
veckrat dnevno. Tudi cena modela je dale¢
od skromnosti.

Ce povzamemo: Flybook je notesnik, ki
navdusi tako s svojim videzom kot s tehnic-
nimi reSitvami, predvsem pa z dovolj majh-
nimi merami, da nas odresi skrbi, kam ga
bomo »naslonili«, ko bomo morali na pole-
tu za New York $e na hitro sestaviti pol re-
ferata za seminar. Je iziemno dobro opre-
mljen in predvsem iziemno prirocen, saj se
nam je Ze skoraj vsem po vrsti priskutilo to-
vorjenje teZkih in velikih torb z »obicajnimi«
prenosniki.
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programi irena hlede

vélika tfuzija

Letnica 2007 numerolosko ne deluje prav prepricljivo (razen tega, da je njen sestevek pravljicno Stevilo 9), a kljub

Adobejeva programska produkcija je ne-
verjetno obseZna. Pred slabim letom, ko je
bila pri nas 1. Adobejeva konferenca, je bilo
(nagradno) vpraSanje predstavnika podje-
tja, koliko programov imajo. Takrat je bil pra-
vilen odgovor 73. Glede na razvoj dogod-
kov do danes ne bi bila presenecena, ¢e bi
to Stevilo poraslo Ze na skoraj 100. Izdel-
ki so raznoliki in ponujajo prav tako velike
moznosti razli¢nih kombinacij. V slogu »Ne-
kaj za vsakogar« je sestavljenih 6 razlicnih
ustvarjalnih zbirk, prepri¢ana pa sem, da to
Se zdale¢ ni konec rasti njihove ponudbe!
Osnova, iz katere so sestavljene zbirke, so
posamezni programi. Tudi ti so obnovljeni,
trenutno na razlic¢ico 8. Ponovno je v vsa-
kega izmed njih vgrajenih, kot smo do zdaj
Ze vajeni, kar nekaj iziemnih in »neizbezno
potrebnih« izbolj$av v slogu »NajboljSa do
zdaj - The best ever«. Pa si najprej na hi-
tro preglejmo spremembe v posameznih
programih.

ADOBE CREATIVE sy
MASTER {{}E.LEETIGHTE ;

L

temu smo letos pri¢a Ze drugemu vélikemu spajanju programov v enovit sistem. PrejSnji mesec smo nekaj podob-

nega spoznavali pri Autodesku, zdaj mu je sledil Adobe. Prehodno obdobje prevzema Macromedie je konc¢ano,

pripone »former« so dokonéno odpadle in celotna kolekcija kupljenih orodij je imensko in »fiziéno« priklju¢ena Ado-

bejevim. Ker je paleta razli¢nih programov zdaj zelo Siroka in raznolika, se je posledi€éno mo¢no povecala »paketna

ponudbax, kar pomeni, da je Stevilo zbirk od 2 naraslo kar na 6!

Programi za »klasiéne« oblikovalce

»Véliki vladar« Photoshop je jedro
in zacetek Adobeja in eden redkih progra-
mov, ki je tako reko¢ standard v svetu pro-
fesionalnega oblikovanja in fotografije. Zato
s0 njegovo preobrazbo najbolj skrbno na-
Ertovali in jo preverijali z javno testirano raz-
licico »beta, ki je bila v Kliku predstavljena
pred kratkim. Nestrpno pri¢akovanega »ja-
bolénega« Photoshopa nismo docakali -
ocitno programa ni bilo mogoce uskladiti s
trenutnimi konfiguracijami »jabol&nih« radu-
nalnikov in bo ¢akal v bunkerju boljse Case.
Kot novost sta trgu trenutno ponujeni dve
razli¢ici: Photoshop CS3 in Photoshop
CS3 Extended. Prvi je za manj zahtevne,
2D-uporabnike, med katere sodijo tudi gra-
ficni in spletni oblikovalci, drugi, podaljSani
- Extended -, pa pokriva vse preostale,
predvsem pa tiste, ki se ukvarjajo s prostor-
sko grafiko, filmom ipd. Omogoca namre¢
preurejanje posameznih okvirjev animacij,

tekstur 3D-objektov ipd. Med zahtevnejSe
uporabnike razli¢ice Extended so pristeti
tudi arhitekti.

Manj zahtevni se bodo tako odlo¢ali za obi-
¢ajno, nepodaljano razlicico, ki je opleme-
nitena le z nekaj novimi orodiji. Predvidoma
bo teh »manj zahtevnih« tako rekoc iz ure
Vv uro manj, saj so profesionalni fotografi Ze
pred ¢asom dobili v uporabo Photoshop
Lightroom (opisan v tekoGi Stevilki), najbolj
skromnim pa $e naprej ostaja Photoshop
Elements. Zadnja dva sta obstojeca izdelka
in se ne vkljuCujeta v zbirke.

InDesign je pocasi prerasel v Stevilko 2
Adobejeve namizne orodjarne. Glavne pri-
dobitve tokrat so prednastavijeni slogi za
tabele in posamezne celice ter razsirjiene
moznosti iskanja/zamenjave (med drugim
je zajeta mozZnost, ki jo Ze dolgo neuspe-
$no is¢emo v Wordu: InDesign si namre¢
zapomni najpogosteje izvajane akcije »IS¢i/
Zamenjaj«). Neizogibne so tudi nadaljnje iz-

ADOBE CREATIVE §
- DESIGN STJ'i.I"«Il:l.l\'\'|.li.|;.1"'rrE3

boljSave pri izvozu dokumentov v formate,
uporabne za spletne strani (XML, XHT-
ML), seveda pa ob tem niso pozabili na
mobilne aparate in izdelavo resitev zanje.
llustrator je pridobil izboljSano orodje za
barve, nekaj novih ali spremenjenih orodij,
predvsem pa izboljSave na podrogju skla-
dnosti z drugimi Adobejevimi orodji. Dela
z vecstranskimi dokumenti ocitno pri tem
programu ne bomo docakali (ker temu slu-
Zi nekje globoko med Adobejevimi stranmi
skriti Freehand MX, za katerega sem Ze su-
mila, da je »izumrl). Osebno vidim llustra-
torja kot okorelega mastodona, ki bo slej ko
prej izumrl.

Acrobata 8 in njegove izboljSave smo
pred Casom Ze predstavili. Program lepo
konCuje paleto orodij, namenjenih pred-
vsem namiznemu zalozZniStvu.

V nadaljevanju si bomo torej ogledali Se
orodja za »virtualizacijo« in izdelovanje sple-
tnih strani, multimedijskih prikazov ipd.

Programi za spletne ustvarjalce
Skupino bi lahko poimenovali tudi tako, kot
Adobejevci verjetno zdaj neradi sliSijo: nek-
danja Macromedia. Programi, ki jo tvorijo,
namre¢ skoraj vsi po vrsti izhajajo od tam;
pri njih je bilo najve¢ napora viozenega v to,
da se pripona Macromedia &im hitreje po-
zabi, orodja sama pa postanejo kar najbolj
skladna z Adobejevimi.

Dreamveawer prinasa Stevine poeno-
stavitve dela predvsem oblikovalcem, ki so
delali le na podrocju priprave zatisk. Kar ne-
kaj do zdaj ronega dela je namre¢ postalo
samodejnega.

»Kultni« Flash je pridobil predvsem na
povezljivosti in to tako z llustratorjem kot s



Photoshopom. Okitili so ga tudi z uporabni-
Skim vmesnikom »v slogu mojstra kuhinje
Adobeja« in z naborom orodij, ki smo jih od
tam vajeni.

Contribute in Fireworks zaokroZujeta
paleto programov, potrebnih predvsem za
delo pri oblikovanju spletnih strani. V Kliku
s0 bili opisani pred kratkim.

Programi

za multimedijske ustvarjalce

Tretji sklop uporabnikov ustvarjalnih progra-
mov so »multimedijalci« in vsi drugi ustvar-
jalci, ki se na takSen ali drugacen nacin
ukvarjajo z gibljivimi slikami, katerih skoraj
neizogibna spremljava je tudi glasba. Ne-
katere izmed njih Ze dobro poznamo, drugi

E ADOBE CREATIVE SUITE 3
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so hili zasnovani popolnoma na novo Sele
pred kratkim.

Premiere Pro je namenjen zajemu in
obdelavi videa ter muttimedijskim predsta-
vitvam. V obnovlieni razli¢ici je izdatno iz-
bolifana predvsem podpora za izdelavo
aplikacij za mobilne telefone, kar je trenutno
ena najbolj obetajocih in hitro rastocih vej.
After Effects je orodje, s katerim giblji-
vim vsebinam dodajamo posebne ucinke,
prehode ipd.

Bolj ali manj novost pa sta:
Soundbooth je popolnoma nov pro-
gram, ki je Sele konec prejsnjega leta izSel v
betarazlicici. Namenjen je dodajanju zvoc-
nih vsebin v izdelke vsem, ki niso profesio-
nalci na podro¢ju glasbe.

cena v Ameriki | cena v Sloveniji | cena za narocnike Klika

v evrih v evrih v evrih
Design Premium 1.340 2.209 2.099
Design Standard 894 1403 1333
Web Premium 1192 1.877 1.783
Web Standard 745 1104 1.049
Production Premium 1.266 1.819 1.728
Master Collection 1.862 3.093 2938

Encore je orodje za »avtoring« na CD-,
DVD-, blu-ray- ali flashdiske. Podpira tudi iz-
voz datotek .SWF za na splet.

Kot neizogibni dodatek Se naprej ostaja
Bridge, nic kaj radi pa se ne bomo odrekli
programski obogatitvi Device Central,
orodju, razvitemu predvsem za izdelavo
aplikacij za mobilnike.

... in zbirke.

Tako obseZen nabor programov je seve-
da pogojeval oblikovanje vecjega Stevila
ustvarjalnih zbirk, zato je njihovo Stevilo na-
raslo kar na 6. Zbirke se v grobem delijo na
oblikovalsko (design), spletno (web), pro-
dukcijsko in t. i. master zbirko. V slednji so
zajeti prav vsi programi, v preostalih pa le

Visoka, skoraj dvojna razli-
ka v cenah programov je bila
povod za akcijo podpisovanja
peticije, s katero uporabni-
ki iz Evrope protestirajo proti
temu nepostenemu razlikova-
nju. Spletno povezavo na peti-
cijo najdete na nasem forumu
na www.klikonline.si.

9.-105 majf200y=alyubljenasHote] MONS

programi

tisti, ki jih ustvarjalci z dolo¢enega podrocja
potrebujejo. Zbirke z oznako Premium se
odlikujejo po podaljsanem (Extended) Pho-
toshopu in kar najbolj Sirokem naboru pro-
gramov, zbirke z oznako Standardne pa so
namenjene vsem »minimalistomc.
Oblikovalska zbirka zajema programe, ki jih
pri svojem delu uporabljajo oblikovalci, ki se
preteZno ukvarjajo s pripravo za tisk in t. i.
namiznim zalozZnistvom, mednje pa sodijo
InDesign, llustrator, Acrobat in Photoshop.
Zbirki z oznako Premium so dodali $e sple-
tna Flash in Dreamweaver, standardni pa
so poleg »Zeleznega repertoarja« pustili le
obicajni Photoshop.

Spletna zbirka Web Premium nima v nabo-
ru programov InDesigna, ima pa Contribu-
te in Fireworks. Standardna zbirka nima ne
Photoshopa, ne InDesigna in je v bistvu v
celoti zapus¢ina Macromedie.

ObseZen je tudi produkcijski paket, kjer do-
bite poleg vseh profesionalnih orodij, kot
so Premiere Pro, After Effects in razli¢nih
manjsih programov za glasbo ipd., §e Pho-
toshop, lllustrator in Flash. Zbirka Master
Collection zajema, kot smo Ze na zacetku
omenili, prav vse programe, ne glede na
njihov namen.

Tako obsirne prevetritve programja Adobe
ni izvedel v vseh 25 letih obstoja in z njim
je nedvomno potrdil status »velesile«. Manj
razveseljiv, predvsem za nas, Evropejce, je
pogled na razpredelnico s cenami, ki so za
evropski trg veliko visje kot za ameriskega.
Zal kljub globalnosti nakupi na »cenejsi« ce-
lini niso mogoci, ker se po besedah sloven-
skega zastopnika podjetjia Adobe zaplete
z aktivacijo. Vse podatke sem povzela po
opisih in podatkih s spletnih strani, saj si
nobenega izmed programov v Zivo $e ni-
sem ogledala. Zajeti programi so bili med
pisanjem tik pred izidom, ob izidu revije pa
bodo Ze na trgu in vam jih bomo tudi po-
stopno predstavljali z uporabniske izkusnje.
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programi matic kos

adobejeva digitalna temnica

Ze takoj po namestitvi programa nas pre-
seneti lepo oblikovan uporabniski vmesnik,
ki je tokrat v celoti v &rni barvi. Vsi meniji in
zavihki so zelo prilagodijivi, tako da ga lahko
vsak uporabnik prilagodi svojim Zeljam. Sli-
ke lahko pregledujemo pospremljene z ve-
liko informacijami ali pa se dejansko posve-
timo njihovi kakovosti.

Program je v osnovi razdelien na 5 modu-
lov: Library, Develop, Slideshow, Print in
Web. Vsak modul je oblikovan podobno -
osrednji del z vsebino in s stranskimi meniji,
ki pa seveda prikazujejo razli¢ne informaci-
je glede na modul, v katerem smo. Zanimi-
va funkcija programa so Presets oziroma
Template, ki so v vseh modulih. V vsakem
modulu jih lahko ustvarimo, kolikor jih Zeli-
mo, omogocajo pa izdelavo doloCenega
ucinka ali neke spremembe s samo enim
klikom (podobno kot Actions v Photosho-
pu ali Macros v Excelu).

adobe lightroom
adobe
www.adobe.com
199 usd

Januarja 2006 je Adobe napovedal nov program, namenjen fotografom digitalne tehnike - Adobe Lightroom.
Program je bil kmalu na voljo v betarazli¢ici, trenutno pa je na trgu Ze stabilna razlicica 1.0. Namenjena je urejanju,
razvijanju in tiskanju fotografij, izdelavi predstavitev in spletnih galerij. Ceprav bi sprva mislili, da program s toliko

razli¢nimi funkcijami ne more biti namenjen resni¢no profesionalni rabi, pa se je Adobe ponovno izkazal in potrdil,

da je Se vedno vodilni na svojem podrocju.

Library (knjiznica)

Knjiznica je osrednji »prostor« za urejanje
fotografil. Prek levega menija fotografije
uvaZzamo (Import) ali izvazamo (Export) iz
programa, urejamo mape in zbirke, dolo-
¢amo klju¢ne besede ali iS¢emo po bazi.
Zelo zanimiv je tudi Metadata Browser,

W ke Phiotackop Lightrooms
Betucets e Weckes ek

s [ ey

matickos

Uporabniski vmesnik

ki omogoca, da fotografije razvrstimo po
metapodatkih, kot so na primer tip aparata,
uporabliena leca, lokacija posnetka, lastnik
posnetka ... Velik minus v trenutni razlicici
programa je nezmoznost vnosa istoimen-
ske datoteke razlicnega tipa (npr: fotogra-
fijlaraw in fotografijajpg). saj ju Lightroom

obravnava kot isto sliko. Popravek naj bi bil
na voljo pri nasledniji razlicici.

V desnem meniju imamo prikazane podat-
ke »exif« izbrane fotografije, osnovna orodja
za hitro popravljanje fotografij in del za do-
dajanje oziroma urejanje kljuénih besed in
podatkov. Poleg samega tabelnega pregle-




Slideshow

da fotografij imamo na voljo tudi Fi/m Strip
na dnu programa. Ta nam omogoca $e hi-
trejSi prelet izbora.

Za Lightroom je znacilno, da imamo veli-
ko mozZnosti pregledovanja oziroma ureja-
nja fotografil. Tako jih lahko v knjiznici pre-
gledujemo v nacinu Grid, kjer so prikazane
vse naSe fotografije, v naCinu Loupe, kjer
pregledujemo samo izbrano fotografijo, v
nacinu Compare, kjer primerjamo dve fo-
tografiji hkrati, in v nacinu Survey, kjer pre-
gledujemo vse trenutno izbrane fotografije.
V' knjiznici lahko fotografije tudi dodatno
oznaCujemo s tockami, z zastavicami in bar-
vami. Vse to pripomore k poznejsemu hitrej-
Semu razvrs¢anju oziroma filtriranju glede na
kakovost (ali kaksen drug kriterij) fotografije.

Develop (razvijalec)

»This is where the magic happens« bi rekli
Americani. V razvijalcu imamo na voljo vsa
orodja za popravijanje oziroma razvijanje fo-
tografij. Nastavliamo vse: od beline, tonov,

Print

ostrine, meh&anja, zasi¢enosti do popravija-
nja rde¢ih oci. Seveda ni potrebno posebe;j
omeniti, da Lightroom podpira skoraj vse
RAW-oblike zapisov kot tudi obi¢ajne zapi-
se JPEG. Ponovno imamo na voljo ve¢ naci-
nov pogleda - od osnovnega do zelo upo-
rabne primerjave fotografije Before/After.
Ko imamo fotografijo razvito kot Zelimo, jo iz-
vozimo v Zeleni format in fotografija je pripra-
vlena za nadaljnjo uporabo. Dobra lastnost
Lightrooma je tudi, da se vse spremembe,
ki jih naredimo na posamezni fotografiji, za-
piSejo Vv interno bazo programa, kar pomeni,
da jo lahko kadar koli povrnemo v prvotno
stanje. S tem so se pri Adobeju tudi znebili
potrebe po dveh loenih bazah fotografij, eni
nerazvitih (RAW) in eni razvitih.

Slideshow (predstavitev)

Kot Ze ime pove, je modul namenjen izdelavi
predstavitev. Tu fotografie uredimo, nastavimo
velikosti, robove, nastavimo ozadje, dodamo
naslove, dolo¢imo ¢as prikaza in prehodov ...

Web

Ko imamo predstavitev narejeno, jo lahko prika-
Zemo neposredno iz Lightrooma ali pa jo izvo-
zimo v obliko HTML (web) ali document PDF
ali animacijo Flash. Preprosto in ucinkovito.

Print (tiskanje)

Podobno kot modul Slideshow je tudi mo-
dul Print izredno preprost za uporabo. Za hi-
ter tisk imamo na voljo vnaprej narejene pre-
dloge (template) za hitro pripravo fotografi,
lahko pa si seveda ustvarimo tudi svoje la-
stne. Seveda je tu tudi obsezen rocni nacin,
kjer natan¢no nastavimo Stevilo fotografij na
stran, fotografijam dolo¢imo velikost, nasta-
vimo stran za tisk, dodamo lasten podpis ali
naslov fotografije, urejamo tiskalnike, barvni
profilin Se in Se.

Web (spletna galerija)

Modul Web je zgodba zase. Veliko komer-
cialnih programov za izdelavo spletnih stra-
ni ni tako zmogljivih kot Lightoomov modul
Web. Na voljo imamo veliko Ze vgrajenih

predlog za obliko naSe spletne galerije, e
vec jih lahko naloZimo z interneta. Ko izbe-
remo samo obliko galerije, se posvetimo
fotografijam in podatkom, ki bodo prikazani
v njgj. S preprostim klikanjem uredimo vse:
od barv, tipografije, Stevila slik, nacina prika-
za do kakovosti in velikosti samih slik .JPEG,
pripravijenih za objavo na naSem strezniku.
Celotna galerija slik v nekaj minutah; je Se
kaj preprostejSega?

Ceprav ima Lightroom kar nekaj hroscev in
Cetudi nekaj uporabnih funkcij $e ni na raz-
polago, je dober odgovor na popolnoma
drugacen nacin dela profesionalnih fotogra-
fov, ki ga je s seboj prinesla doba digitalne
fotografije. Hro3¢i in napake so od razlicice
1.0 skoraj pricakovane, saj je pri izkusenih
uporabnikih v obtoku krilatica, da je Sele raz-
licica 3 resni¢no uporabna. Brez dvoma pa
je Adobe ustvaril dobro osnovo za res zmo-
dljivin uporaben program, ki lahko med po-
dobnimi poseze v sam vrh. Ce mu bo to de-
jansko uspelo, pa bo pokazal ¢as.
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autocad 2008

VCasih je bilo poglavitno vpraSanje ob izidu:
»Ali je smiselno nadgraditi?« In odgovor je
»DA«, Ze samo zaradi ene novosti - samo-
dejno prilagajanje risbe merilu izrisal Ve
na uporabnikov pa je to vpraSanje tako ali tako
Ze opustila, saj uzivajo v lagodju narocniske po-
godbe (subscription - sprotno posodabljanje
ob niZjih cenah z dodatnimi ugodnostmi).

Konfiguracija

* Namestitev

AutoCAD 2008 je dobavljiv na CD- ali
DVD-mediju. CD vsebuje samo 32-bitno
razli¢ico, medtem ko je na DVD-u 32-in
64-bitna razlicica. Uradno podpira tudi nov
operacijski sistem Windows Vista.

Leto je spet naokrog in zunaj je nova razlic¢ica AutoCAD-a 2008. Mogoce
ni toliko udarnih novosti, kolikor smo jih dobili z2007-ko, kjer se je celotno
delo v 3D-ju obrnilo na glavo (v pozitivhem smislu!), a nekaj stvari je zelo
zanimivih in tezko pri¢akovanih. Na splo$no lahko re¢emo, da je to zdaj pre-
ciS¢ena 2007-ka, saj je delo v 3D-ju hitrejSe in stabilnejSe. Postopek privaja-

nja na razlic¢ico 2008 bo preprost, ker so nove stvari precej specializirane in

tako se vsi uporabniki ne bodo ukvarjali z vsemi podrogji novitet.

Veliko je vprasanj o 64-bitnem AutoCAD-
u na 64-bitni Visti. Vse deluje lepo in pred-
vsem videz je z vimesnikom Aero navdusu-
joC. A kakih pospesitev pri delu s klasi¢nimi
projekti ni pricakovati. Hitrost 64 bitov se
odrazi $ele ob zelo velikih projektin, kjer se
lahko hkratno naslavija tudi vec¢ kot 4 GB
RAM-a ... Tega pa vecina racunalnikov, na
katerih danes delamo, e nima.

Nov ¢arovnik za namestitev, ki nas vodi
skozi celoten postopek, je poenostavijen in
zdruZuje dostop do vseh orodij prek enega
uporabniskega vmesnika.

* Nastavitve

IzboljSana je podpora za strojno pospese-
vanje, saj imamo poleg gonilnika Open-

GL zdaj tudi podporo za Direct 3D. S tem
se izognemo problemom prikaza rocajev
(Grips) na marsikateri grafiéni kartici, zara-
di ¢esar smo morali v preteklosti preklopi-
ti nazaj na programsko pospesevanje. Ne
glede na izbrano moznost pa sta hitrost in
kakovost prikaza precej izbolj$ani tudi zara-
di novega nacina stiskanja tekstur.

Uporabniski vmesnik

¢ Dashboard

Dashboard je bil prvi¢ predstavljen v razlici-
¢i 2007. Za delo v 3DAu je bil dejansko ob-
vezen. Zdaj pa so njegovo funkcionalnost
razsirili z dodatkom novih panelov za bolj
ali manj vsa opravila. Ko zaZzenemo Auto-

iy

.ﬁ.ut-ﬂtﬁD

autocad 2008
autodesk

arhinova
www.arhinova.si
4.700 eur (brez ddv)

CAD, je ve€ina orodnih vrstic zaprta in izbi-

ra ukazov naj bi se pocasi prenesla na Da-

shboard. Nova je tudi moznost prilagajanja

ukazov na Dashboardu prek ukaza Custo-

mize.

* Tool Palettes

Poenostavila sta se dodajanje ukazov na

paleto in spreminjanje ikon palete, e naj-

bolj pa bo uporabna moznost samodejne

posodobitve simbolov prek desnega klika

na blok v paleti, Ce se je spremenila izvor-

na definicija.

* Prirejanje uporabniskega vme-
snika

Pogovorno okno za prirejanje (CUI) je ob-

novlieno in razumljivejSe. Ko je odprto, lah-
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Dodana je podpora za Direct 3D.

t/ bolf moderno.

ga prirejati lastnim potrebam.
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Pogovorno okno za prirejanje (CUI)

Pomoc pride prav pri delu z dinamicni-
mi bloki, kjer je veliko rocajev (grips).
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Dashboard zdaj nudi vse operacije za delo z lejerji.

Ciw

Oznaceni lejerji so tisti, ki imajo v razlicnih poglednih oknih Layoutov razlicne la-

Stnost.

ko uporabljamo tehnologijo »Povleci in spu-
sti« za prenos ukazov z/na orodne vrstice
ali za njihovo prerazporejanje.

Upravljanje datotek

Dodana je podpora datotekam DGN-pro-
grama MicroStation. Vnasamo jih lahko
kot zunanje reference ali pa prevajamo for-
mate iz DWG v .DGN in nasprotno, in si-
cer prek ukazov /mport/Export. Razsirje-
na je moznost dela z DWF{em - dodan
je ukaz Dwifilayer, s katerim lahko nadzira-
mo vidnost lejerjev datoteke .DWF. Ukaz
Recover je dobil e eno razli¢ico z ime-
nom »Recover drawing and xrefs ..« ki
nam samodejno obnovi pokvarjeno risbo,
vkljuéno z vsemi pripetimi zunanjimi refe-
rencami.

Poenostavijeno je delo z dinamicnimi bloki,
kjer se pojavija veliko rocajev in v 2008ki
se nam ob prehodu prek rocaja izpiSe opis
postopka, ki se s klikom na ro¢aj izvede.

Delo z lejerji

Z vsako novo razlicico AutoCAD-a dobi-
jo tudi lejerji kako novo lastnost in tako je
okno za njihovo upravijanje postalo Ze
prav kompleksno. Tako smo zdaj v razlicici
2008 dobili novo okno, s katerim nadzira-
mo kompleksnost (vidnost in vrstni red po-
sameznih lastnosti lejerjev) prikaza.

Novi sta ikona za izdelavo lejerja, ki je zamr-
znjen v vseh poglednih oknih Layouta, in
moznost preimenovanja z ukazom Rena-
me (do zdaj smo lejer preimenovali s po-

¢asnim dvojnim klikom na ime; to Se vedno
deluje).

Zelo zanimiva novost so razli¢ne lastnosti
istega lejerja v razliénih poglednih oknih.
Tako lahko isto ravnino prikazemo v 2 oknih
z razliénim merilom, npr. z razli¢no barvo.
Lejerji, ki imajo spremenjene lastnosti v po-
sameznem oknu, so prikazani obarvano,
samodejno pa je dodan tudi filter za prikaz
le-teh. Prek desnega klika je dodan ukaz za
razveljavitev spremenjenih lastnosti.

Ker laZze nadziramo lastnosti objektov, e so
le-te vezane na ravnino - Layer (in le tako
lahko uporabliamo razli¢ne lastnosti v raz-
licnih poglednih oknih), je dodan nov ukaz
Setbylayer, s katerim lahko hkrati vsem
objektom v risbi popravimo lastnosti (ali
samo posamezno lastnost) na ByLayer.
Ob prvem shranjevanju risbe se izdela ta-
bela t. i. reconciled layers« (veljavnih layer-
jev). Ko lejerje pozneje dodajamo, nas lah-
ko ob tiskanju ali shranjevanju opozori na
vse dodane, kar pa je veckrat motece in si
lahko to obvesc¢anje izklju¢imo (prek gum-
ba Settings v oknu Layer Properties ma-
nager).

Novi panel na Dashboardu naj bi sluZil kot
osrednje obmocje za delo z lejeriji. Vsebuje
vsa orodja z orodne vrstice in $e kaj ve¢. Tu
je tudi ukaz za izolacijo lejerjev, ki je po no-
vem izpopolnjen z moznostjo, da namesto
skrivanja doloCene lejerje le »posivimok, da
se Zlijejo z ozadjem. Tako so $e vedno vidni;
na njih lahko uporabliamo iskala Osnap, a
trenutnega dela ne motijo prevec.

Lejer isolate omogoca zlitje nepotreb-
nih lejerjev z ozadjem.

* Delo z layouti

Delo z Layouti je poenostavijeno. Z dvo-
klikom na kartoncek lahko Layout preime-
nujemo, same kartoncke pa lahko preme-
§¢amo z moznostjo »Povieci & Spustix.
Layout lahko preprosto dodajamo v trenu-
tni nabor listov prek desnega menija »/m-
port Layout as sheet« ali pa ga povieCe-
mo v okno Sheet set manager. V obeh
primerih se odpre pogovorno okno, kjer
lahko oznac¢imo $e preostale Layoute, ki
so del risbe, za uvoz. Nova moznost She-
et Set Managerja »Publish in reverse or-
der« omogoca tiskanje vseh listov, ki so del
nabora v obratnem vrstnem redu.

Nadzor merila

Pogosto se sre¢amo s potrebo tiskati nacr-
te v razliénih merilih. Do zdaj smo to reSeva-
li z ve¢ kopijami objektov na razli¢nih lejerjih
z razliénimi lastnostmi. Vse to zdaj odpade.
Ena najlepsih lastnosti AutoCAD-a 2008
je. da zna samodejno pretvarjati merila za
naslednje objekte: besedilo, kote, bloki in
atributi ter Srafure. Objekte tako oblikujemo
vmerilu 1: 1 (torej v velikosti, kot naj se po-
javijo na listu), namesto da v modelnem po-
dro¢ju Ze vnaprej raGunamo pravo velikost
objektov za doloceno merilo. Potem pa jim
samo dodamo potrebna merila (enega ali
vec), v katerih se objekt izrisuje.

Lastnost prilagajanja merilu se v AutoCAD-
u imenuje »Annotative« in jo lahko objek-
tom priredimo na razliéne nacine. Vedini
objektov lahko dodelimo to lastnost Zze med
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Dodajanje lastnosti Annotative v oknu
Properties objektu omogoca, da se sa-
modejno prilagaja merilu.

ustvarjanjem objekta v pogovornem oknu,
lahko pa tudi pozneje v oknu Properties.
Poleg tega, da dolo€amo lastnost »4Anota-
tive« za posamezne objekte, lahko doloci-
mo Ze slog, ki se prilagaja merilu. Vsi slo-
gi, ki podpirajo to funkcijo, izpiSejo sloge
z zmoznostjo »Annootative« s posebno
ikono pred imenom, tako da jih hitreje raz-
poznamo. Ce slogu spremenimo lastnost
»Annotative«, moramo z ukazom Annou-
pdate osveziti vse objekte v rishi, ki temu
slogu pripadajo.

Ko ima objekt lastnost prilagajanja merilu
vklju¢eno, mu lahko dodamo poljubno Ste-
vilo meril, katerim se prilagaja. Zaradi opti-
malnega dela (hitrost in velikost datoteke)
pa je smiselno dodajati le merila, ki jih res
potrebujemo. AutoCAD samodejno izde-
la prikaze za vsa merila. S klikom na objekt
se pokazejo vsi prikazi. Trenuten prikaz pa
je vezan na nastavlieno merilo pogledne-
ga okna v Layoutu ali modelnem podrocju.
Z roCaiji (grips) lahko lo¢eno razporejamo
vsak prikaz neodvisno od drugega. Z uka-
zom Annoreset lahko vzpostavimo prvo-
tne poloZaje vseh prikazov objekta.

Nove kontrole v statusni vrstici nam omo-
gocajo nadzor merila v trenutnem pogle-
dnem oknu ali modelnem podrocju. Ko
izberemo dolo¢eno merilo, se samodejno
popravi velikost objektov v oknu in objekti z
lastnostjo »Annotative« prikaZejo svoj pravi
videz. Ce nimajo prikaza za izbrano merilo,
se ne prikaZzejo. Z gumbom »Annotation
Visibility« (spremenljivka Annoallvisible)
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se prikaZejo tudi objekti, ki za izbrano meri-
lo nimajo prikaza. Da se izognemo »izginja-
nju« objektov ob spremembi merila, pa lah-
ko vkljuc¢imo gumb »Automatically Add
Scales to Annotative Objects When the
Annotation Scale Changesk.

Ko shranjuiemo objekte »Annotative« v
DWG starejsih razlicic AutoCAD-a, kjer me-
rila $e niso bila podprta, imamo moznost, da
se vsi prikazi (za vsa merila) shranijo kot nor-
malni objekti na razlicnih lejerjih. Le lejer ustre-
znega objekta je potem odmrznjen v pogle-
dnem oknu Layouta, da ustreza merilu.
Poleg zmogljivosti objektov »Annotative«
pa omenimo $e samodejno spreminjanje
merila ¢rtkanih &rt, ki ga nadzira spremen-
livka Msltscale.

Oznake

* Leaders

Oznacevanje objektov z leaderji nudi vec
nadzora in fleksibilnosti. Orodja so zbrana
na Dashboardu. Ukaz Multiple Leader
omogoca izbor, kaj Zelimo najprej narisati:
glavo, rep ali vsebino. MoZnosti izbiramo iz
priro€nega menija. Nova je tudi moZnost za
nastavitev sloga leaderjev (podobno kot za
besedilo, kote ...). Izberemo lahko tip Crte le-
aderja (ravna, krivulja ...), tip puscice, vsebi-
no (tekst, blok ...).

Dodatne moznosti omogoc&ajo izris vec Crt
leaderja - torej gre za en opis (leader), ki
kaZe na vec lokacij v risbi. Preprosto lah-
ko vsak del lo¢eno urejamo z rocaji (grips).
Nov je tudi ukaz za poravnavo vec leader-
jev. Poravnamo jih lahko na razlicne nacine
- npr. vzdolz linije, s tem da nastavimo to-
¢en razmik med opisi. Z ukazom Multilea-
der Collect lahko kombiniramo vec leader-
jev z blokom v en leader z vec bloki - risba
tako postane preglednejsa.

* Besedilo

Prenoviien je bil tudi urejevalnik besedila
Mitext. Ob pisanju vecvrstiCnega besedi-
la (Mtext) je v orodni vrstici nekaj dodatnih
moZnosti, kot npr. pisanje v stolpcih. Stolpci
so lahko stati¢ni ali dinamicni, dolo¢amo jim
lahko mere, presledke ... Z ro&aji pa jih lah-
ko tudi vizualno urejamo. Novo pogovorno
okno je namenjeno odstavkom, kjer lahko
dolotamo zamike, poravnavo odstavka in
razmike med vrsticami. Podporo vecvrstic-
nemu besedilu (Mtext) so dobili tudi atributi.
* Kote

Prenovljene kote ponujajo izboljSano funk-
cionalnost in do njih lahko prav tako dosto-
pamo prek Dashboarda. Novo je orodje za
prekinitev linij kote (dimension ali extensi-
on line), kjer se le-te sekajo s preostalo ge-
ometrijo. Prekinitve lahko dodajamo ro¢no
ali samodejno. Samodejna varianta samo-
dejno obnavija rezultat, Ce spreminjamo
poloZaj objektov. Velikost odprtine nadzira-
mo prek kotnega sloga. V kote lahko doda-
mo tudi prelome za predstavitev kot, kate-
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Lastnosti Annotative lahko priredimo Ze samemu slogu in s
tem nayjhitreje doseZemo avtomatiko prilagajanja merilu.

Izbor objekta prikaZe vsa njegova defi-
nirana merila in vsakega lahko loceno
pomikamo.
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1 objekt Leader lahko zdaj kaZe na vec
lokaciy v risbi in leaderje lahko preprosto
poravnavamo.

Prekinitev kotnih linjj ob prekrivanju z
drugimi objekti.

Vsaka sprememba izvorne tabele v
Excelu sprozZi obvestilo za posodobitev
v AutoCAD-u.

AutoCAD zna samodejno poravnati kotnice na enake medsebojne razdalje.

rih vrednost ni enaka prikazani razdalji. Tak
princip uporabljamo obic¢ajno takrat, ko je
list premajhen za predstavitev.

Novo orodje Dimension Space bo razve-
selilo marsikaterega uporabnika. Zdaj lahko
kote nariSete kot Zelite in jih pozneje porav-
nate na enake medsebojne razdalje. Auto-
CAD zna sam izraunati min. razdaljo, da
se ne pojavi prekrivanje.

* Tabele

Novosti seZejo tudi na podrocje tabel: slo-
gi tabel, prenos podatkov iz risbe v tabelo,
povezava podatkov risbe z Excelom. Auto-
CAD omogoca izdelavo tabele na osnovi
treh vrst podatkov: stati¢ni podatki, zunaniji
podatki ali podatki objektov v risbi. »Start
from empty table« izdela tabelo, v kate-
ro potem ro¢no vnesemo stati¢ne podat-
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Linkane celice v tabeli so posebej ozna-
Cene z zelenimi vogalcki.

ke. Ce so podatki e vpisani v neki tabeli v
Excelu, jih lahko prenesemo prek funkcije
Copy. V AutoCAD-u pa moramo uporabiti
ukaz Paste Special.

»From a data link« je druga moznost, ki sa-
modejno izdela tabelo s povezavo na Excel.
Podatki iz Excela so tako prikazani v Auto-
CAD-u in lahko izkoris¢ajo vse moznosti pri-
kaza (fonti, barve, slogi tabel ...), obenem pa
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Zmogljive mozZnosti kombiniranja podatkov iz
AutoCAD-a in Excela ter preracunavanja So zdaj

del tabele.

Prenovijena paleta Materials
Editor nudi Ze kar kompleksne
nastavitve materialov.
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Dolge tabele lahko porazdelimo na po- Predogled materiala z nastavi-
samezne »stolpcex. tvami.

je vzdrZevana povezava z izvirnikom. Tabe-
la na osnovi povezave bere podatke iz iz-
vorne datoteke. Ce se podatki spremenijo,
se samodejno odpre obvestilo zmoznostjo
posodobitve podatkov.

Linkane celice v AutoCAD-u so oznace-
ne z zelenimi vogalcki. V osnovi so te celi-
ce zaklenjene, da je prepreceno naklju¢no
spreminjanje. V tako tabelo lahko dodaja-
mo vrstice in stolpce za vpis novih podat-
kov. Spremembe se bodo ohranjale tudi ob
obnovitvi podatkov iz izvorne datoteke. Po-
datke, ki so zaklenjeni, lahko odklenemo in
popravljamo. Spremembe lahko zapisemo
celo nazaj v izvorno datoteko. Povezavo z
izvorno datoteko lahko tudi prekinemo (De-
teach Data /ink) in s tem spremenimo ta-
belo v stati¢no.

»From Object Data in the Drawing« je
tretia moznost za izdelavo tabele. Ta mo-
Znost zaZene Carovnika Data Extraction

Nov nacin osvetlitve pripomore k realnejsim rezufltatom.

Wizard. S Earovnikom lahko dolo¢imo tip
podatkov, ki jih Zelimo - (lahko tudi o sa-
mih objektih v rishi: dolZine, povrsine, Stetje
simolov ...) Odvisno od podatkov in nacina
uporabe lahko izvozimo podatke v Excel za
nadaljnje kalkulacije ali pa dopolnimo tabe-
lo v AutoCAD-u s podatki iz Excela. Npr. da
popisujemo simbole v risbi in Zelimo pre-
nesti iz Excela podatke o cenah, materia-
lih ... Proces zahteva linkanje in je vkljucen
v Carovnika. Stolpec iz AutoCAD-a je treba
upariti s stolpcem iz Excela, da se podat-
ki pravilno prenesejo. Uporabimo lahko $e
dodatne moznosti za povecanje funkcional-
nosti z vnosom stolpcev s formulo (formula
columns) ali nog s sestevki (total footers),
ki so namenjeni kalkulacijam. Dosegljivi so
prek desnega klika na stolpec.

Ne glede na metodo vnosa tabele lahko
izkoristimo novosti, ki so na voljo pri defi-
niranju slogov tabel. Za osnovo lahko vza-
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na paletah.

memo kakSen obstojeC slog in ga nato
preoblikujemo z dodatnimi moZnostmi za
robove, zamike ... S funkcijo Auto-fill lah-
ko razmnozujemo podatke v tabeli z viece-
njem, kot smo navajeni iz Excela. Zelo dol-
ge tabele lahko razdelimo na posamezne
dele z moZnostjo samodejnih prelomov
- podobno, kot bi delali s stolpci. MoZnost
prelamljanja vklju¢imo v oknu Properties,
samo ViSino stolpcev pa nastavliamo z ro-
Gajem za prelom.

Vizualizacije

* Materiali

Paleta za delo z materiali je prenovljena.
Dodano je vec panelov, ki jih lahko raz3iri-
mo in se tako izognemo delu v ve¢ pogo-
vornih oknih. V panelu Material Editor lah-
ko izbiramo med mnozico Ze pripravijenih
predlog, kiimajo osnovne parametre pravil-
no nastavljene. Tako lahko hitro nastavimo
nov material, tudi ¢e nismo strokovnjaki.
Panel Maps omogoca prireditev Diffuse
(tekstura), Opacity (prosojnost) ali Bump
(nagubanost) mapov materialu. Mapi so
lahko sinhronizirani z materialom ali pa tudi
ne. Ce so sinhronizirani, potem se poprav-
ki enega mapa samodejno priredijo tudi
drugim in tako skrajSajo ¢as obdelave in
zmanj$ajo moznost napake. Seznam mo-

Osvetlitev »Sun & Sky« izdela realisticno ozracje za upodo-
bitve zunanjost.

Nastavitve »Sun & Sky«.

gocih mapov se je povecal in vsebuje pre-
cej] novih matemati¢no baziranih: ploscice
(7iles), marmor (Marble), Waves (valovi) ...
Tako lahko doseZemo bolj realisti¢ne izdel-
ke kot s samimi teksturami.

Panel Materials Offset & Preview omo-
goca predogled materiala in nastavitev za-
mikov ter rotacije.

* Fotometrija

V AutoCAD-u 2008 je mogoca izdelava
Se bolj realisti¢nih renderingov s pomodjo
»pravih« fotometricnih luci. Njim lahko prire-
dimo fotometricne lastnosti - npr. njihovo
jakost dolo€amo v lumnih, luxih ali kande-
lah, dolo¢amo njihovo obliko, sence ... Naj-
preprosteje je potegniti pravo Iu¢ iz knjizni-
ce na paleti. Nac¢in osvetlievanja je vezan
na spremenljivko Lightingunits. Nastavi-
tev O predstavlja klasi¢ne luci (znane iz prej-
$njih razlicic AutoCAD-a), 1 je mednarodno
merjenje osvetlitve in 2 je ameriski nadin.
Fotometri¢ne lastnosti so na voljo ob izde-
lavi lugi ali pozneje ob popravijanju v oknu
Properties.

Ukaz Render je zdaj na voljo tudi prek uka-
zne vrstice (Ce vtipkamo z vezajem »ren-
der«). Tako lahko avtomatiziramo proces
upodabljanja (renderiranja) s script-datote-
ko za samodejno upodabljanje ve¢ scen
zaporedoma. Moznost »Sun & Sky« je pri-
marni nacin osvetlitve v AutoCAD-u 2008,
ki upoSteva sonCne Zarke, ki so vzporedni
in imajo rumen odtenek ter osvetlitev iz
same atmosfere, kjer so Zarki iz vseh smeti
in imajo modrikast odtenek.

Ce je vkljuden fotometricni nadin, lahko
soncu dolo¢imo dodatne lastnosti in upo-
dabljanje poteka po pravilnejfem modelu.
Barva sonca je izklju¢ena in se izratunava
samodejno na osnovi ure, datuma in ze-
mljepisnega polozaja.

AutoCAD 2008 je prinesel za vsakogar
nekaj. Prav vsi pa bodo veseli dela v raz-
lignih merilih in hitrejSega ter stabilnejSega
pospesevanja grafike. Prvi uporabniki v Slo-
veniji so 2008-ko namestili v zacetku aprila
in Zelim jim uspesno delo!
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revit architecture 2008

BIM (Building Information Modeling) je informacijska tehnologija v arhitekturi in gradbenistvu, ki omogoca optima-

Autodesk je na letodnji konferenci na Ble-
du, ko je predstavil celoten sistem obno-
vlienih razli¢ic programov, poseben po-
udarek namenil iziemno zmogljivi seriji
izdelkov Revit, kjer najdemo Revit Archi-
tecture 2008 (namenjen arhitektom),
Revit Structure 2008 (namenjen projek-
tantom nosilnih konstrukcij) in Revit MEP
2008 (namenjen projektantom strojnih
inStalacij).

Revit Architecture 2008 je del trilogije
Revit in je namenjen predvsem arhitek-
tom. Razlika med Revitom in podobnimi
konkurenénimi programi je predvsem v
tem, da Revit podpira parametri¢no pro-
jektiranje. To pomeni, da vse ustvarjene
arhitekturne ali gradbene elemente lah-
ko urejate s parametri, s katerimi ste jih
definirali pri njihovi stvaritvi. Vzemimo za
primer steber prereza L. Ustvarite novo
druZino stebrov L, katerim ste definirali
parametre prec¢nega prereza in materia-
la. Druzino teh stebrov lahko nato upo-
rabite na kateremkoli projektu, pri cemer
so ti stebri lahko iz poljubnega materiala
in poljubnih mer pre¢nega prereza. Zara-
di boljse ucinkovitosti pri delu privarcuje-
te na Casu, ki ga lahko izkoristite za kaj
drugega, bolj ustvarjalnega. Samodejne
funkcije v Revitu arhitektu omogocajo, da
se vrne k bistvu svojega dela, ustvarjalne-
mu nacrtovanju in se ne obremenjuje z
rutinskimi procesi.

Zaradi drugac¢ne tehnologije se uporab-

revir architecture 2008
autodesk

cgs

Www.cgs.si
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len izkoristek ¢asa pri projektiranju. Program Revit pa je tisto orodje, s pomocjo katerega lahko najbolje izkoristimo

vse potenciale, ki jih ponuja omenjena tehnologija. Bistvo nove tehnologije je, da ni¢ ve¢ ne operiramo z geometrij-

skimi elementi, ampak virtualno gradimo objekt z gradbenimi in arhitekturnimi elementi.

niski vmesnik nekoliko razlikuje od tistih
v programih CAD. V grobem ga sestavlja
sedem interaktivnih sklopov, prek kate-
rih se sporazumevamo s programom. Ze
na prvi pogled je veliko manj ikon kot v
CAD-programih. Proces od klika na iko-
no do kon&ne izvedbe ukaza je namre¢
intuitiven. Program sam nas vodi in v iz-
birni vrstici prikazuje naslednje moznosti,
ki jih lahko uporabimo. K manjSemu $te-
vilu ikon pripomore tudi dejstvo, da so vsi
glavni ukazi za ustvarjanje modela, novih
pogledov in vizualizacij zbrani v ukaznem
stolpcu »Design Bar.

Glavna razlika pri ukazih je ta, da osnovni
ukazi niso geometrijski, kot npr. line, extrude
.., ampak imajo imena gradbenih in arhitek-
turnih elementov (Wall, Column, Roof, Sta-
irs ...). Sicer lahko uporabimo tudi ukaza za ri-
sanje (Drafting) in modeliranje (Modeling),
vendar sta drugotnega pomena pri ustvar-
janju modela zgradbe. Za konceptne tlorise
oz. skiciranje in risanje detajlov se uporablja
Drafting, modeliranje pa prav tako za ustvar-
janje koncepta, vendar v obliki volumske Stu-
dile ter za ustvarjanje novih elementov, ki jih
uporabimo pri sestavijanju objekta (stebri
spremenljivih prerezov, nova okna ...).
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NajpomembnejSe odlike, ki vzpostavljajo
Revit kot zelo uporabno orodje za vsakega
arhitekta, so naslednje:

Sledi miselnemu toku

Omeniti velja zanimiv nac¢in prehoda od za-
snove zgradbe, kjer uporabljamo proste obli-
ke, v dejansko zgradbo, kjer morajo te pro-
ste oblike dobiti konstrukciske elemente.
To nam omogocajo preprosti ukazi, kot sta
npr. Wall by face (stena na obraz) in Roof
by face (streha na obraz), s katerimi dobese-
dno lepimo konstrukcijske elemente na po-
lijubne oblike, ki smo si jih zamislili in zmodeli-
rali kot telesa (Solid) ali povrsine (Surface).

Veé €asa za zasnovo

Nadalje Revit ponuja tudi preprost prehod
od zasnove stavbe, ko Ze imamo postavlje-
ne njene kon¢ne mere, do dejanskih 2D-
nacrtov oz. dokumentacije z vsemi kota-
mi. Tako postane nekdaj teZek prehod od
modelov za nateCaje in predstavitve do de-
janskih projektov zelo preprost in ve¢ Casa
ostane za samo zasnovo objekta. Delo ar-
hitekta ponovno postane zabavno.

Risanje (Drafting)

Orodja za risanje (Drafting) so zelo napre-
dna. Podobno kot pri 3D-elementih lahko
tudi tukaj pripravimo elemente, ki se pona-
vljajo in jih preprosto vnaSamo v nacrte de-
tajlov. Pri kotiranju sten nam je v veliko po-
mo¢ samodejno kotiranje odprtin, mreZnih
¢rt in pravokotnih sten.

Pogledi
Prav tako pomembna so orodja za urejanje
pogledov. Tudi ta odlikuje preprosta upora-



[kupon popustov in ugodnosti za bralce klik-a | ve¢ na: www.klikonline.si/prodaja.aspx]

s seznama na spletni strani klika nepreklicno naro¢am(o):

Ce Zelite kot bralec Klika uveljaviti popust pri nabavi programov ali drugih
izdelkov, prikaterih na seznamu na nasi spletni strani ni navedena kon¢na
cena, ampak samo znesek popusta, morate ta kupon poslati na urednistvo
revije (naslov: Pro anima, d.o.o., p.p. 2736, 1001 Ljubljana), da vam ga
potrdimo in s tem jam¢imo prodajalcu vaso istovetnost.
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narocnina na klik
10 Stevilk

nepreklicno naroéam(o) klik od stevilke:

A E e | 88 maj 2007

M ... 89 unij2007

narocnina na revijo - cenik

nacin placila

Letna narotnina ........ 36,72 EUR | 8.800 SIT u poloznica

Podalj$anje naro¢nine . 33,05 EUR | 7.920 SIT | radun

Hirtri vodinik
CorelDRAW X3

Nikolaj Pecenho

Fotografirajmo

K|e se
narocim?

Dreamweaver 8

Photoshop CS Hitri vodnik skozi Naugite se Macromedia Fotografirajmo
s prilozeno narodilnico udarni triki CorelDRAW X3 Dreamweaver 8 v 24 urah digitalno
. . . q jezik:  slovenski jezik:  slovenski jezik:  slovenski jezik: slovenski
po Internetu | wwwilikonline.si strani: 240 strani: 160 strani: 514 strani: 284
po telefonu | +386 (0)1 52 00 720 izid:  marec 2005 izid: maj 2006 izid: julij 2006 izid: junij 2005
cena: eur / sit cena: eur / sit cena: eur / sit cena: eur / sit
31,26 / 7.490 24,58 / 5.890 32,92 /7.890 24,58 / 5.890
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B 26,33/6.370

za naroc¢nike:

H 20,91/5.010

za naroc¢nike:

B 28,00/6.710

za naroc¢nike:

H 20,91/5.010



Narocanje: wwwiklikonline.si 01 52 00 720

I I z
V cenah je zajet 86 % DDV. Celoletna narocnina je moz-
na le ob vnaprej$njiem placilu. Vnaprej$nje placilo narocniku
zagotaviia popust in brezplacno dostavo na Zeleni naslov
znotraj Slovenije. Narocnina za narocnike zunaj Sloveni-
je je viSja za znesek poviSane postnine in se spreminja ob
spremembah cen postnih storitev. Celoletna narocnina za-
¢ne kupcu te¢i takoj po pladilu naroénine. Kupec lahko od
narocnine odstopi najkasneje 8 dni po placiu narocnine.
V tem primeru mu zaloznik v celoti povrne vplacani znesek.
Stroske dostave revie do kupcev znotraj Slovenije krije za-
lozba. Ce kupec po preteku narodnine pisno ne sporodi, da
revije ne Zeli ve¢ prejemati, mu zalozba poslie ratun oz. pol-
oZnico za naronino za naslednje leto. Ce kupec poslane
poloznice ali predrauna ne poravna, se njegova narocnina
prekine. Narocilnica je sestaviiena v enem izvodu in sluzi kot
osnova za pripravo poloznice ali racuna.

Narocanje: wwwiklikonlinesi O1 52 00 720

[narogilnica]

nacin placila

POIOZNICA o

racun .

1001

1001

1001

pro anima
p.p. 2736

jubljana

pro anima
p.p. 2736

ljubljana

pro anima
p.p. 2736

jubljana

a| dobim

naroc¢nina na klik
10 Stevilk

popusti & ugodnosti

popusti pri nakupu programov

popusti pri nakupu knjig

ter vrsta uporabnih informacij za bralce
na spletni strani revije, kot so:

ceniki storitev

spletne povezave - linki

informacije o sejmih, natecajih ...

Kle se
narocim?

s priloZeno narocilnico
po internetu | wwwiklikonline.si
po telefonu | +386 (0)1 52 00 720
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ba. Ustvarjamo lahko poljuben pogled ali
prerez, saj v osnovi vsak projekt naredimo
kot 3D-model, kjer so vsi elementi shranje-
ni v bazi podatkov.

Delo v vec pogledih hkrati

Ker je vsak pogled v Revitovem projektu
le eden izmed prikazov modela iz baze
podatkov, lahko izberemo tistega, v ka-
terem imamo optimalen pregled nad si-
tuacijo. Pri tem so nam v veliko pomo¢
referencne ravnine (Reference Plane), v
katerih lahko delamo, ko jih dolo¢imo. Te
ravnine so dvotockovni elementi, kar po-
meni, da jih na projektu definiramo s kli-
kom med dvema tockama (podobno kot
Crte - Line).

Vezi (Constraints)

Odlocilne prednosti, ki jih poleg BIM-teh-
nologije dobimo z Revitom, so t. i. Con-
straints. To so vezi, ki jih na projekt in
gradbene elemente poljubno vnasamo,
omogocajo pa nam, da morebitni po-
pravki ohranijo razmerja med posame-
znimi gradniki objektov. Tako so v kombi-

naciji s tehnologijo BIM vse spremembe,
ki jih naredimo v enem pogledu, takoj vi-
dne na celotnem projektu. Odpade muc-
no popravljanje vsake risbe, kosovnice ali
modela.

Urejevalnik Druzin — Family Editor
Arhitekturne elemente, ki jih ni v bazi po-
datkov, lahko sami modeliramo z »Ureje-
valnikom druzin« (Family Editor). To je
orodje, s katerim lahko modeliramo po-
ljubne oblike, na katere pripnemo ome-
njene vezi kot parametre, ki jih lahko po-
zneje v projektu spreminjamo. Zanimivo
je, da ne potrebujemo znanja program-
skega jezika, saj lahko vse naredimo prek
uporabniskega vmesnika.

Revit kot baza podatkov

Arhiviranje projektov je preprosto, saj Re-
vit shranjuje vse podatke na enem me-
stu, na eno datoteko, ki je obenem tudi
baza podatkov, in vsebuje vse - od po-
datkov o elementih, uporabljenih na pro-
jektu, do podatkov o razli¢nih pogledih,
prerezih in risbah.

Interoperabilnost

Revit deluje s skoraj vsemi formati, ki se tre-
nutno uporabljajo v gradbenistvuy, in sicer
v obeh smereh, tako v izvozu kot v uvozu.
Podpira formate, kot so DWG, DWF, DXF,
SAT, SKP in DGN. Koristna je tudi podpo-
ra formatu IFC, saj zaradi najnaprednejSe
BIM-tehnologije, ki je trenutno v komerci-
alni uporabi, dobimo v .IFC-formatu veliko
uporabnih podatkov o zgradbi.

Vgrajen »Accurender«

za fotorealisti¢ne predstavitve
BIM-tehnologija, ki za vsak element shra-
njuje prav vse informacije, tudi tiste o mate-
rialih, spremeni proces ustvarjanja upodo-
bitev v igro spreminjanja nastavitev senc in
lu&i. Pri tem je pomembno, da odpade na-
knadno nanaSanje materialov na elemen-
te, saj jih nanesemo Ze, ko jih ustvarimo.
Zato si lahko privosc¢imo veliko upodobitev
in nato izberemo najprimernejso.

Soncéne Studije
Za objekte lahko izvajamo son¢ne Studi-
je. v katerih lahko nastavljamo tako letni

Cas kot tudi kraj, kjer objekt stoji. Prav
tako lahko v Studije vklju¢imo teren in
postavimo objekt v pravilno lego glede
na strani neba. Podatke lahko izvozimo
tudi v obliki kratke animacije.

V sploSnem bi lahko rekli, da je Revit Ar-
chitecture orodje za izdelavo celotnega
arhitekturnega projekta, podatki, ki jih
dobimo z BIM-modelom, pa so koristni
tudi za nadaljnje analize, saj lahko vse
podatke v katerem koli trenutku izvozi-
mo.

Za konec bi Zelel poudariti, da je bila
BIM-tehnologija razvita z nacrtovanjem
(nacrtovalcem) v mislih v primerjavi s
CAD-tehnologije, ki je “le” pripomocek
pri risanju. Nikoli sicer ne bo izpodrini-
la 2D-risanja (Drafting), saj je doloce-
ne stvari Se vedno preprosteje narisati
kot pa modelirati, vendar so prednosti,
ki jih s seboj prinasa pri samem proce-
su od zasnove do konénega izdelka, od-
lo¢ilnega pomena pri vecji u€inkovitosti
strokovnjakov pri projektu, ki tako lahko
posvecajo ve€ Casa svojemu pravemu
poslanstvu.
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autodesk viz 2008

autodesk viz 2008
arhinova
www.arhinova.si
2.350 eur (brez ddv)

Program Autodesk VIZ je namenjen
izdelavi arhitekturnih vizualizacij. V
njem boste nasli osnovne arhitek-
tonske gradnike, kot so zid, odprtine
in stopnice. Poleg tega imate na vo-
ljo parametricne modele dreves in
grmovnic. Ne manjka niti modelirnik
terena. Seveda lahko brez tezav uvo-
zite 3D-model objekta ali terena tudi
iz AutoCAD-a. Predvsem pa boste z
njim v kratkem casu izdelali kakovo-

stne upodobitve in animacije.

Kot vsako leto bom tudi to predstavil no-
vosti, ki so na voljo v obnovljeni razli¢ici
programa, tokrat poimenovani Autodesk
VIZ 2008.

Sistem osoncenja Daylight
Sistemu Daylight je dodan tretji gradnik.
To je Environment MAP (slika za ozad-

Objekt z materiali, upodobljen brez dodatnih Iuci (pri-
vzete luci VIZ-a). Slika je dale¢ od realnosti.

Mr Physical Sky prikaZe tudi sonce.

je). Novost pri sistemu osoncenja pa de-
luje le v nacinu upodabljanja Mental
Ray.

Prav tako moramo biti pozorni, da izbe-
remo za sonce mr Sun in za skylight mr
Sky. Sele takrat nas program vprasa, ali
Zelimo mr Physical Sky MAP ozadja
scene.

Pri nastavitvi MAP-a imamo kar nekaj
moZnosti: nastavitev horizonta - viina in
prehod v nebo, barva tal in neba, blura-
nje - zameglitev objektov na poljubni od-
daljenosti ... Poleg tega je prikazano tudi
sonce. Lahko mu nastavimo velikost, bar-
vo in sijaj. Zelo dobro, sploh v kombinaciji
z oblaki (npr. Volume Fog).

Sky.

MR soncu lahko dolocimo tudi mehkobo senc (upadanje natancnosti z oddaljenostjo).

48 maj

Dodan sistem Daylight z MAP-om ozadja mr Physical




Avtomobil z obicajnim materialom.

Avtomobil z novim materialom mr Car Paint .

Prozornosti in refleksiji materiala Arch & Design lahko z oddaljenostjo dolocimo blur - motnost.

Nove nastavitve za upodabljanje
Mental Ray

Viz 2008 vsebuje upodobljevalec Men-
tal Ray 3.5, ki omogoca hitrejSe in ka-
kovostnejSe upodabljanje. Na nacin de-
lovanja Mental Ray (ne gre samo za
upodabljanje, ampak tudi za materiale,
okolico, osvetlitev, sisteme ...) preklopite
preprosto prek ukaza Customize/Cu-
stom Ul and Defaults switcher .. Zdaj
imate na voljo vse moznosti mr.

Povsem na novo so organizirane nasta-
vitve v pogovornem oknu Render, kar-
tonCek Indirect //lumination. Za hitro

sl ial Skilks Adcgies

Pogovorno okno, kjer lahko izberete vi-
deopredstavitev.

nastavitev mozZnosti uporabite kar pred-
nastavljene kombinacije. Draft za osnov-
ne in High za zelo kakovostne nastavi-
tve.

Materiali Arch & Design

V novem VIZ-u imamo tudi nov tip ma-
terialov, imenovan Arch & Design (MR).
Namenjeni so arhitekturnim objektom,
imamo pa Ze precej prednastavijenih
materialov, ki jim lahko Se dodajamo la-
stnosti in MAP-e.

Imamo tri glavne skupine materialov:

e Finishes,

e Transparent Materials in

* Metals.

Poleg izbora iz teh skupin materialom do-
dajamo $e nekaj globalnih nastavitev za
povrsino materiala in natan¢nost upoda-
bljanja. Materiali Arch & Design (mr) so
samo korak k preprostejsi izdelavi visoko-
kakovostnih materialov, saj z malo truda
dobimo zelo kakovostne upodobitve.

mr Car Paint Material

Popolnoma nov material mr. Kombinaci-
ja MAP-ov in nastavitev za realisti¢en pri-
kaz kovinske barve za avtomobile. Prika-
Ze tudi svetlece ali kovinske delce v barvi.

Dolo¢imo lahko Stevilo in prikaz teh del-
cev (svetlost, grobost, velikost ...).

Select Similar

Ukaz najdemo v zavesnem meniju £dit.
Uporabimo ga za izbor podobnih objek-
tov. Primerja plasti, tip objektov in mate-
riale objektov.

Videopredstavitev

Ob startu programa se odpre okence,
kjer imate na voljo videospote, ki vas vo-
dijo skozi razlicne faze dela v programu.
Vecina je zelo preprosta in namenjena
zaCetnikom, vendar bo zanimiva tudi za
izkuSene uporabnike, predvsem, ¢e so
pozabili na kak$no redkeje uporabljano
funkcijo.

Za konec

Danes dejansko ni programa za arhitekte,
ki ne bi Ze v osnovi podpiral prikaza ma-
terialov in izdelave animacij. Pa vendar
ostajata programa VIZ- in MAX-standard
za hitro in zelo kakovostno izdelavo upo-
dobitev in animacij. Programa sta bila Ze
V 0sNovVi hamenjena temu in po Mozno-
stih zelo presegata programe, ki so pri-
marno namenjeni risanju in modeliranju.

programi
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programi daniel lovas

cinema 4d 10.7 studio

Vse pogosteje smo pri¢e pojavu, da dajo proizvajalci profesionalne programske opreme v vsakdanjem neusmilje-

. stabilnost programa

. vrhunska modelirna
orodja

. odliéna podpora
OpenGL

. razmeroma hiter pri-
vzet izrisovalni pogon

. zelo dobra orodja za
animacijo oseb

. grafiéni urejeval-
nik pogojnih izrazov
Xpresso

. modularen in prilago-
dljiv Ul

. animacijski modul
MoGraph

. modul Hair

. odliéna zdruzljivost z
vodilnimi programi za
kompoziting

. narazpolago za PC,
MAC, Linux, v 32-bitni
in 64-bitni razlicici

. odliéna tehni¢na pod-
pora

. ni moznosti referenci-
ranja objektov

. privzeti Gl-izrisovalnik
je Ze malo za éasom

. precej okorne mozno-
sti skriptiranja

cinema 4d 10.1 studio

Maxon - International Online Shop
http://shop.maxon.net/

2.800 EUR + davek

50 maj

nem boju s konkurenco na trg nove razli¢ice programov, Se preden so le-te dejansko pripravljene za uporabo (“raz-

hros¢ene”). Bolj kot poslati na trg brezhibno razli¢ico programa je postalo pomembno poslati na prodajne police

izdelek vsaj dan ali dva prej, preden to stori konkurené¢no podjetje. Resna obravnava oz. preizkus nedokoncanih

programov pa je precej nesmiselno pocetje in se mu je boljSe preudarno izogniti ter s tem prepreciti predvsem

zavajanje bralcev.

Tudi ta Clanek, ki se pojavija v javnosti ne-
kaj mesecev po uradnem izidu najnovej-
Se razlicice programa Cinema 4D, je Zrtev
enakih posledic. Razli¢ica 10.0 je bila na-
mre¢ opremljena z impresivnim Stevilom
“hro3Cev”, kar je drugaCe neznacilno za
ta program; nam, njenim uporabnikom, je

bilo jasno, da se bo tokrat ponovila pripo-
ved razli¢ice 8.001 oz. da ji bo sledil hiter
in brezplacen popravek. Pri¢akovanja so se
uresnicila in v zadnjih dneh meseca marca
se je na spletnem mestu podjetia Maxon
kon&no pojavila posodobitvena datoteka, ki
razli¢ico 10.0 spremeni v 10.1.

Uporabniski vmesnik je dodobra spremenjen

Zaradi zgoraj opisanega bosta obe razli-
¢ici v nadaljevanju tega besedila obravna-
vani skupno, saj popravek na 10.1 ni ni¢
drugega kot natan¢no to: le skupek Stevil-
nih, majhnih in ve¢inoma uradno nedoku-
mentiranih popravkov, ki program spravi-
jo v stanje, v katerem naj bi bil Ze ob izidu




Novo okno Timeline

razlic¢ice 10.0. Drugih novosti v njem ni.
Prva zadeva, ki jo opazimo, ko odpremo
razli¢ico 10, je, da je vse skupaj videti bi-
stveno drugace, kot smo bili vajeni do zdaj.
Videz aplikacije je popolnoma prenovijen;
kot kaZe, so se pri Maxonu kon¢no odlocili
najeti sposobnega graficnega oblikovalca,
ki je obstojece, razmeroma kicaste ikone in
druge elemente Ul zamenjal z novimi. Taki-
mi, ki verjetno za ve&ino uporabnikov pred-
stavljajo pravo paso za odi. Ce pa sodite
med manjsino, ki zelo pogresa kic¢ in beba-
ste 3D-gumbe in ki jim nove spremembe
niso vée¢ ali jih celo ovirajo pri obi¢ajnem
delu v programu, je seveda mogoce brez
vedjih zapletov naloziti “Classic Skin” in na-
daljevati “po starem”. Preoblikovani upo-

rabniski vmesnik je s svojimi 2D-gumbi in
prijetno sivim ozadjem berljivejSi in deluje
bolj prefinjeno v primerjavi s tistim v prej-
Snjih razli¢icah programa. Nova “koza” pro-
grama bo $e posebej pri srcu uporabnikom
znanega Adobejevega programa za kom-
poziting, After Effects. To ni nakljucje, saj je
v novejsih razli¢icah Cineme 4D opazna te-
Znja ¢im tesnejSega sodelovanja — nedvo-
mno predvsem kot posledica pritiska trga
Vv tej smeri.

Object Manager in sistem plasti

Naslednja izredno pomembna in uporabna
sprememba se nanasa na vpeljavo plasti
(Layers). Kot je bilo pri¢akovati, novi sistem
plasti omogoca neposredni nadzor nad

cinema 4d 10 in vista

Kot vecina bralcev te reviie najbrz Ze ve, je ena izmed novosti novega operacijskega sis-
tema podijetja Microsoft ukinitev podpore za graficni jezik OpenGL in zamenjava le-te z
emulacijo v sklopu DirectX. O vprasljivosti smiselnosti tega koraka je in verjetno tudi Se
bo napisanega Vveliko, tukaj pa se seveda ne bomo poglabliali v tovrstne razprave. Upo-
rabnike programa Cinema 4D, ki je precej odvisen od jezika OpenGL, predvsem zanima,
ali bo emulacija pod DirectX negativno vplivala na performanse izrisovanja v delovnih
oknih programa. \V zacetku februarja je predstavnik Maxona, Bjorn Marl, glede tega izjavil
sledece: “Tezave s performansami OpenGL pod operaciskim sistemom Vista so znane
Ze od takrat, ko so se pojavile prve javne betarazli¢ice Viste. Marsikdo je takrat upal, da se
bo s konéno razli¢ico operacijskega sistema kaj spremenilo, a se ni. Edino, kar pri Maxo-
nu glede tega lahko storimo, je, da upamo, da bosta Nvidia in ATl sposobna zvisati hitrost
OpenGL na uporabno raven. VVzrok za vse te teZave je oc¢itno namen podietia Microsoft,
da opusti OpenGL in porine v ‘prvi plan’ Direct X. Ze dolgo so namred znani po svojem
nagnjenju k lastnim reitvam na $kodo odprtih standardov. Sklep, vsaj za zdaj: Ce niste pri-
silieni uporabljati Viste zaradi drugih razlogov, ne prestopite Se na ta operacijski sistem.”
Med pripravo tega ¢lanka sem ponovno stopil v stik z Marlom in ga vprasal, ali se je s
¢asom in s prihodom razli¢ice 10.1 Cineme 4D zgornje mnenje kakor koli spremeni-
lo. Citiram njegov odgovor: “Kot kaze, sta se ATl in Se posebej Nvidia resno lotila te pro-
blematike. Po majih izkuSnjah trenutno najnovejsi gonilniki Nvidia za Visto omogo&ajo
nemoteno in tekoce delo v Cinemi 4D, Ceprav je hitrost dela v urejevalniku manjsa v
primerjavi s sistemom XP. Koliko manjSa je seveda odvisno predvsem od dolo¢enega
gonilnika in modela kartice. Kar zadeva ATl, poloZaj za zdaj Se ni tako pozitiven, vendar
sem prepri¢an, da jim bo uspelo zadeve pozdraviti v bliZji prinodnosti. VV tem trenutku Se
ne bi upal priporocati Viste kot optimalen sistem za Cinemo 4D, vendar ¢e se uporablja-
jo najnovejse (ali vsaj ne prestare) kartice Nvidia, ne vidim resnih tezav. Kvecjemu smo,
tako jaz sam kot e nekaj drugih uporabnikov, celo opazili rahlo pospesitev izrisovalnega
pogona v primerjavi z XP+ji na enaki strojni opremi.”

skupinami razli¢nih elementov (objekti, ma-
teriali, tagi ..). Take skupine je zdaj mogo-
Ce po zelji vkljuCevati, izkljuCevati in z njimi
poceti S marsikatero drugo manipulacijo.
Prenovljeni Object Manager, ki je Ze postal
neprimeren za danasnje zahtevnejSe sce-
ne, zdaj ponuja razli¢ne dodatne moznosti,
med katerimi izstopata Flat Tree Mode in
Vertical Tag Mode. Prva ob vklopu odpra-
vi hierarhi¢en prikaz in ponudi celo abece-
dno razporeditev, druga pa prestavi tage
iz vodoravnega prikaza v navpi¢no hierar-
hi¢no strukturo znotraj objekta, zraven ka-
terega sodijo. S tem se seveda omogodi
zmanj$anje celotnega Object Managerja
po Sirini in v doloCenih situacijah opazno
boljSo preglednost nad tagi.

Sedaj je elemente scene mogoce orga-
nizirati po plasteh

Animacija

Urejanje animacijskih parametrov v oknu
Timeline je zdaj, po prav tako precejsnjih
spremembah, postalo pravi uzitek - kon-
trolni elementi so nazorneje poudarjeni, se-
kvenc ni vec, poleg tega pa so dodana Se
nova orodja, ki omogocajo istoasno ob-
delavo skupin klju¢nih frejmov in drugo.
Celotno okno Timeline je namre¢ nareje-
no “iz ni¢"; zdaj omogoca podoben nadin
dela, kot smo ga vajeni v Object Mana-
gerju, njegova izboljSana uporabnost pa je
neprimerljiva s tistim v prej$njih razlicicah
programa. Novi animacijski drsnik, Power-
Slider, pa je vedno na razpolago in ponu-
ja marsikaj, za kar smo do zdaj bili prisilieni
odpirati okno 7imeline.

Integracija Bodypaint 3D
Ta dodatni modul, ki je v obliki zunanjega
programa na razpolago tudi za druge vo-

programi

dilne 3D-programe, se je kot samostojni
program upravi¢eno prebil v sam vrh pro-
gramov, namenjenih teksturiranju in mani-
pulacijam koordinat UVW. Uporabnikom
Cineme 4D je bil do zdaj na voljo le kot
neobvezen modul, ki je z doplacilom terjal
loCeno namestitev. Tudi tega je konec: od
razli¢ice 10.0 naprej je dodatek standar-
dno vgrajen v Cinemo 4D in na veliko ve-
selje uporabnikov obvezni sestavni del pro-
grama, in sicer z vsemi svojimi dobrotami
in celo nekaterimi novostmi, kot je LSCM-
projiciranje UV-koordinat.

Podpora za OpenGL ...

.. Je bila prav tako deleZna pomembnih iz-
boljSav; nove izrisovalne funkcije najnovej-
Sih grafi¢nih kartic so zdaj v vecji meri pod-
prte. Vklop moznosti Enhanced OpenGL
od zdaj omogoca, da se v delovnih oknih
po Zelji sproti izrisujejo projicirane sence,
prosojnost, bumpi, volumetriéni oblaki, raz-
liéni Sejderiji, ucinek fresnel in razli¢ni pou-
¢inki. Predpogoj za vse to je seveda ka-
kovostna graficna kartica, Cinema 4D pa
ponudi celo vgrajeno funkcijo za preizkus
zdruZljivosti naSe graficne kartice z novim
sistemom Enhanced OpenGL. Se ena no-
vost pri delu v delovnih oknih je sprotno
izrisovalno obmocje ali “/nteractive Ren-
der Region”. To je zasnovano na nekda-
njem brezplacnem dodatku “Sniper Pro”
in omogoca, da v delovnem oknu oznadi-
mo poljubno veliko obmocdje, ki se bo ob
vsaki spremembi scene izrisovalo v pred-
nastavljeni, visji kakovosti izrisa. Nekaksen
predogled scene v realnem Casu, ki ga si-
cer uporabniki vec¢ine konkurenénih pro-
gramov Ze dobro poznajo.

MOCCA 3 - CA-revolucija!

Vsekakor pa je bila osrednja tocka preno-
ve programa Maxonove programerske eki-
pe popolna prenova modula MOCCA (zdaj
Ze v svoji tretji reinkarnaciji), namenjenega
animiranju ljudi, za kar je bil, ¢e smo iskre-
ni, ze skrajnji ¢as! Nova okostja so zasno-
vana na sklepih (joints) in ne ve¢ na defor-
macijskih kosteh, kar je bil nedvomno prvi
predpogoj za izbolj$ano inverzno kinemati-
ko in druge CA-reSitve. Vsi tisti, ki smo do
zdaj pogosto preklinjali nerodno izpeljano
obteZevanje verteksov med pripravo figu-
re za okostitev, bomo vsekakor navduseni
nad novo funkcijo, ki samodejno opravi to
mucno pocetje. Novo orodje Visual Selec-
tor precej spominja na orodje za izbiranje v
Motion Builderju ali pa na Synoptic View
v XSHu. Funkcija Skin po novem omogo-
¢i, da sestavljeno okostje ponovno upora-
bimo na dejansko kateri koli sorodni figuri.
Animacija obrazne mimike in sinhronizacija
ustnic sta postali “mala malica”, zahvaljujo¢
predvsem novem sistemu za upravijanje
s pretvorbami (morphs). Nova orodjarna
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MOCCA poleg tega ponuja moznost de-
formacij “misic” figure na temelju animaci-
je sklepov. Omenimo Se novo, preprosto, a
izredno uporabno orodje Vamp. Namenje-
no je prenosu pretvorb, UV-koordinat, obte-
Zitvi verteksov in obmodij izbire med objek-
ti z razliénimi topologijami.

Drugo

Uradni seznam novosti je precej dolg, tukaj
mi je seveda uspelo pokriti ali vsaj omeniti
tiste najbolj pomembne ali uporabne. Po-
leg vsega omenjenega se nova razliica
Cineme 4D ponaSa $e z drugimi, manjsi-
mi “bomboncki”: od prenovienega Com-
mand Managerja prek dodatnih funkcij v
modulu MoGraph, vecjega predogleda te-
kstur do izredno uporabnega orodja Cen-
ter Axis in novega objekta Fur v sklopu
modula Harr ...

Tehni¢na podpora

Vsekakor ena bolj$ih v svetu 3D-progra-
mov. Poleg odli¢ne in razmeroma hitre ura-
dne tehni¢ne podpore in Maxonovega iz-
obraZevalnega portala Cineversity je prav
tako mogoce zastaviti vprasanja in dobiti

b2 maj

odgovore na razliénih tujin spletnih porta-
lih, namenjenih racunalniski grafiki. Vecina
jih je v angleScini (kot na primer oddelek za
Cinemo 4D na portalu CGTalk), Ceprav je
vse vec tudi takih, ki ponujajo meduporab-
nisko podporo v drugih jezikih, na primer v
italijan&ini, franco3¢ini, rudcini ... Tistim slo-
venskim uporabnikom, ki potrebujejo po-
moc pri delu s programom in bi bili najraje
delezni spletne komunikacije v slovenscini,
lahko priporo¢im predvsem dva slovenska
portala:

- http,//www klikonline.si/default.aspx
(forum revije Klik, vpraSanje lahko zasta-
vite v oddelku “3d grafika”)

- http//www.x3dx.com/ (novi, vec¢jezi¢-
ni, nekomercialni portal 3D CG, ki poleg
angleskih in “ex-yu” ponuja tudi forum-
ske oddelke v slovensdini).

Kaj pogreSamo?

V vsaki novi razlicici je o¢itno vse manj tega
.. Ena izmed trdovratnih nadleznosti, ki se
nekako kar noce in noCe odpraviti, je odso-
tnost moznosti referenciranja objektov. Po-
stavim sceno in namesto da bi jo napolnil
z objekti, jo napolnim z referencami, ki ka-

") [CINEMA 4D
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Zejo na posamezne datoteke na disku, Ce-
prav se prikaZejo kot elementi scene. Ko se
pokaze, da je treba kakSen objekt spreme-
niti, si nalozim le njega, ga obdelam, shra-
nim, spremenjena razli¢ica pa se pokaze
na sceni. V tem trenutku je v Cinemi 4D
Se vedno tovrsten proces neposredno ne-
izvedljiv, teZavo pa delno omili moznost, da
imamo hkrati odprtih ve¢ projektov, med
katerimi lahko prenasamo objekte s pomo-
¢jo obicajnih funkcij Copy & Paste. Druga
zadeva, ki sicer ni pomanjkljivost ali nadle-
Znost, vendar se je vsekakor ne bi branili, bi
bila moZnost simulacije mnozic (“Crowd”).
To Ze dobro poznajo nekateri konkurencni
programi in prav tako nekateri specializira-
ni. Uporabniku pa omogoci, da na temelju
ene ali ve€ animiranih figur in nekaj “ume-
tne inteligence” zapolni 3D-sceno z razlic-
nimi, navidezno samostojnimi, animiranimi
figurami - idealno za razlicne mnozi¢ne
scene, bitke, vecje skupine Zivali ipd. Tretja
zadeva, ki jo e vedno ¢akamo, je moZnost
preprostega, a ucinkovitega skriptiranja -
podobno kot MEL ali Python ipd. MoZnosti
skriptiranja sicer so, a so, Zal, namesto na
BASIC-u zasnovane na Ze zastarelem jezi-

ku COFFEE, ki je poleg tega zaradi nekate-
rih lastnosti bolj pisan na koZo programer-
jem kot vecini navadnih 3D-uporabnikov.
Odsotnost pravega skriptnega jezika po-
leg tega dodatno omili odli¢en in izredno
uporaben grafi¢ni urejevalnik pogojnih po-
vezav, Xpresso.

Sklep

Tako kot pri vsaki prej$nji novi razli¢ici pro-
grama Cinema 4D sem tudi tokrat prisilien,
da na tem mestu ponovim: “Eden izmed
vodilnih 3D-programov je postal Se boljsi”.
Neizogibna in Zalostna resnica pa je, da ve-
¢ina velikih softverskih hi§ Se vedno vztra-
ja na bolj tradicionalnih, “ute¢enih” meto-
dah in “pajplajnih”, vendar lahko zdaj Ze z
mimo vestjo zatrdimo, da je to le posledi-
ca konservativnosti in inertnosti na kapitalu
zasnovane industrije ter delno zakoreninje-
nih predsodkov in nima ve¢ nobene zve-
ze z dejansko zmogljivostjo programa. Ta
se sicer vse bolj uspesno prebija tudi v vi-
sokoprofesionalne vode, a je napredek 3e
vedno nesorazmeren z izboljSavami oz. s
tistim, kar program ponuja tako posame-
zniku kot skupini.



priljublient olbjektl

Eden izmed po krivici skritih draguljev ArchiCAD-a je uporaba palete Priljubljenih
(Favorite palette), zelo uc¢inkovitega orodja, ki mo¢no pospesi nase delo in pred-
vsem v vecjih birojih pripomore k standardizaciji projektov. Omogoc¢a nam hitro

uporabo pogosto uporabljenih objektov z vsemi nastavitvami, ki

smo jih pri njihovem ustvarjanju uporabili.

gorazd rajh archicad tnt
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1 | Vklop palete

Na zaslonu jo prikazemo z izbiro v meniju Window,/Palet-
tes/Favorites. Po prikazu jo lahko prosto prestavljamo po
zaslonu, $e najboljSe pa je, ¢e jo ,prilepimo” ob Navigator
ali orodjarno, da jo imamo vedno pri roki.

2 | Dodajanje obstojecéih objektov v paleto

Najpreprosteje dodamo v paleto neki Ze obstojeci objekt
iz trenutnega projekta. lzberemo npr. zid in v paleti z izbiro
ikone trikotnika na vrhu prikazemo meni, v katerem nato
izberemo Save current selection. V dialog vpis§emo ime,
pod katerim bomo ta zid med priljubljenimi hitro spoznali.
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3 | Dodajanje novih objektov v paleto

Medtem ko nastavljamo parametre za neki nov objekt, ga
imamo moZnost poimenovati in shraniti med priljubliene
tudi v oknu z nastavitvami. Kliknemo na gumb Favorites/
Save current settings as favorite.

4| Prestavljanje objektov iz palete v projekt
Ko zdaj v paleti s priljubljenimi dvakrat kliknemo na Zelen
objekt, se vkljuci orodje za risanje tega objekta in Ze lahko
vle&emo zid, vstavimo okno, vrata ... Ce je pred izbiro v pa-
leti na projektu neki objekt Ze izbran, njegove nastavitve z
dvoklikom v paleti spremenimo. Tako lahko npr. izberemo
veC vrat in vsem hkrati z dvoklikom spremenimo obliko,
videz, barve ...

5| Nastavitve prikaza palete

Ko v orodjarni izberemo neko orodje, se nam v paleti prika-
Zejo le tiste priljubliene, ki so istega tipa kot izbrano orodje.
Ce tega ne Zelimo in & hodemo imeti ves &as prikazane
vse, spremenimo nastavitve (klik na trikotnik na paleti in
izbira Favorite/Preferences). Ravno tako lahko izklopimo
spremembo posameznih parametrov na objektih pri dvo-
kliku (vi§ina, nadstropje, plast ...).

6| Zapis in nalaganje palete

Tako organizirane priljubliene seveda lahko shranimo v da-
toteko in jo pozneje uporabimo pri novih projektih. Poleg
tega, da nam moc¢no pospesi projektiranje, jo lahko delimo
tudi s sodelavci in tako s€¢asoma izdelamo hisne standar-
de, katerih se je preprosto drZati.
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solidworks tnt roman satosek

vISOKI tisk na val] v drugo

Koncni izdelek je enak, kot je bil v Stevilki 85 - to
je izdelava visokega tiska na valj. Tokrat bomo
izdelali model s pomocjo povrSin. PovrSine so
pogosto tiste, ki nam odprejo pot do cilja. Zato
sta Se posebno pomembna poznavanje povrsin

in njihova pretvorba v ali iz solidov.

1 | Z aktivacijo ukaza Surface-Extrude (Insert/Surfa-
ce/Extrude) zatnemo povrsinsko modeliranje. Izberemo
ravnino, na katero postavimo risalno povrsine, in nariSemo
krog s premerom 100 mm. Podamo $e dolzino valja in
tako dobimo plas¢.

b4 maij

2 | Nasledniji korak je izdelava zunanje povrsine ¢rk. Tokrat
bomo uporabili ukaz Surface-Offset (Insert/Surface/
Offset). S Steviléno vrednostjo podamo visino visokega
tiska.

3 | Sledi ponovitev korakov iz TNT-ja v Stevilki 85 (2., 4.in
5.), le da tokrat na novi risalni ravnini izdelamo Se Offset
obrisa. Za osnovno ¢rtovje izberemo prej izdelan obris (z
desnim gumbom potrdimo eno &rto in v novem oknu iz-
beremo Select Chain). Izbrani ¢rti naredimo vzporednico
navznoter. Velikost odmika je odvisna od Zelenega kota.
Postopek ponovimo za vse Crte. Da nas plas¢a ne motita
pri obrisovanju, ju lahko izklju¢&imo - naredimo nevidna.
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4 | Tudi ta korak je podoben korakoma 7 in 8 v 85. Ste-
vilki Klika. Razlika je le v naCinu projiciranja obrisa na plas¢
valja (Scribe). Pozorni smo le, da projiciramo vecji obris
na notranji plas¢ in manjsi obris na zunanjega. Postopek
ponovimo za vse Crte.

5 | Tako narejene povrsine poveZzemo s Surface-Loft (In-

sert/Surface/Loft). Pritem pazimo na pravilno postavlje-
ni tocki linije povezave med obema povrsinama.

7 | Ce ponovimo postopek v koraku 5, vidimo, da je zdaj
izbira povrsine veliko laZja.

8 | Se enkrat uporabimo ukaz Delete in izbrisemo vse
povrsine &rk na notranjem plasc¢u valja.

10 | Zeljo iz prej$njega koraka uresni&imo z ukazom Knit
(Insert/Surface/Knit). |zberemo vse povrsine v drevesni
strukturi in poZenemo ukaz.

11 | Ostane nam le Se dodajanje debeline (volumna)
ustvarjeni povrsini. Pri tem si pomagamo z ukazom
Thicken (Insert/Boss/Base/Thicken). Poleg povrsine je
treba doloCiti Se smer in debelino. V drevesni strukturi se
izdelek iz povrSine prelevi v solid.

6 | Izbiranje nam lahko povzroca tudi tezave. Da si olaj-
Samo delo, izbriSemo zunanji plas¢ valja. To naredimo, ¢e
uporabimo ukaz Delete (Insert/Face/Delete) in potrdi-
mo mozZnost Delete.

9 | Ce si zdaj ogledamo drevesno strukturo, opazimo, da
imamo devet povrsin. A naSa Zelja je izdelava solida. Zato
bomo vse povrsine zdruZili v eno.

12 | Za konec pa je treba povedati, da obstaja Se ena
zanimiva moznost. V koraku 3 izpustimo ukaz Offset.
Namesto tega isti obris projicirajmo na notranji in zunaniji
plas¢. Potem sledimo vsem korakom, na dobljenem solidu
pa uporabimo ukaz Draft. S tem lahko nekoliko preproste-
je dobimo Zelen kot visokega tiska.
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photoshop tnt matic kos

digitalno ozadje

Tokrat si bomo ogledali, kako lahko s pomocjo
Photoshopa naredimo digitalno ozadje, primerno

za spletno stran, ali ozadje vasega namizja.

1 | Odpremo novi dokument Zelene velikosti s ¢rno barvo 2 | Postopek ponovimo Se trikrat, dokler ne dobimo po- 3 | Odpremo meni Filter/Artistic/Plastic Wrap in nasta-
za ozadje. Prek menija Filter/Render/Lens Flare doda-  dobne slike. vimo, kot kaZe slika.
mo prvo Iug.
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4 | Spremenimo v ¢rno-belo s pomocjo zasi¢enosti: /ma-
ge/Adjust/Desaturate.

T Bakaria
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8 | Podoben, vendar hitrejSi in preprostejsi nacin spremi-
njanja barve pa je prek orodja Hue/Saturate. Namesto 5.,
6.in 7. koraka lahko po 4. koraku odpremo orodje /mage/
Adjustments/Hue Saturation in sliko preprosto pobar-
vamo. Nastavimo na Zeleno barvo ali kot kaZe slika.

5 | NaSe ozadje je Ze videti zanimivo, vendar ga bomo
$e malo spremenili. S pomodjo orodja Color Balance
(/mage/Adjustments,/Color Balance) lahko spremeni-
mo barvo temnim, srednjim in svetlim tonom. Nastavimo,
kot kaZejo slike.

9 | Nasa slika je kon¢ana. Seveda pa jo lahko $e dodatno
obdelamo, dodamo dodaten filter ali spremenimo barvo
... Po Zelji.
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pajkec ...

Danes si bomo ogledali, kako z nekaj preprostimi

koraki nariSemo drobnega pajka.

A =
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1 | S pomocjo orodja E/ijpse nariSemo dva kroga, enega
vecCjega in drugega manjSega. Pri risanju krogov drzimo
tipko Ctrl, da ohranimo proporcionalnost kroga.

2 | Kliknemo na vedji krog in izberemo orodje Shape. Na
vrhu kroga se pojavi en »nodx. Kliknemo, drzimo tipko Ctrl
in povlecemo, dokler ne dobimo oblike, kot je prikazana
na sliki.

3 | Odpremo meni Windows,/Dockers/Shaping. lzbe-
remo manjsi krog in v orodju Shaping izberemo zavihek
Weld. Moznosti pustimo odkljukane, kliknemo na gumb
Weld To in ponovno kliknemo na veliki krog. Dobimo obli-
ko, kot je prikazana na sliki.

4 | Dvakrat kliknemo na na$ objekt, da dobimo tocke za
vrtenje. Izberemo eno, drzimo tipko Ctrl in vrtimo tako dol-
go, dokler objekt ni pokonci.

5 | Ponovno kliknemo na na$ objekt, izberemo zgornjo
sredinsko tocko, povle¢emo malenkost proti dnu, klikne-
mo desni gumb miske (da objekt podvojimo) in spustimo.

6 | Ponovno odpremo meni Shaping. Novi objekt pusti-
mo oznacen, v orodju Shaping izberemo orodje 7rim (mo-
Znosti pustimo odkljukane), kliknemo gumb 7rim in nato
Se na prejsnji (prvotni) objekt. Pobarvamo s ¢rmo barvo
in osnovni pajkec je kon&an. Ce Zelimo, lahko osnovnega
pajkca podvojimo, malenkost raztegnemo v visino in skréi-
mo v dolZino ter tako naredimo dodaten par nog.



PRENOSNIKI,
ODPORNI NA »POLIVANJE-
IN PADCE Z MIZE

Tekocina (voda, kava,
caj ...) in padci...
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V Monitorjevem laboratori-
ju smo preizkusili dva veli-
ka sovraznika prenosnikov,
vse skupaj pa posneli na
filmski trak - Monitor TV!
Na prilozenem DVDju.

PREDVAJALNIKI DIVX

Popoln pregled in preizkus: video predvajalniki DVD z moznostjo

predvajanja datotek Divx.
In Se:

Playstation 3 proti Xbox 360 ¢ NajboljSi Symbian programi za vas telefon ¢ Grafic¢ni programi v Linuxu ¢ Foto knjige

GRAFICNE TABLICE

Majhne in prirocne - ne le za resne oblikovalice,
tudi za doma ali pa jih ponudimo v rabo otrokom.

Na DVDju pa prvi del tako velikega filma, da ga je moral Tarantino posneti v dveh delih -

KILL BILL .

HTTP://WWW.MONITOR.SI
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