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IGRA V DVANAJSTKOTNIKU

Na lepenko nari8i oglisca pravilnega dvanajstkotnika, polmer
naj bo primerno velik, recimo 15 cm. Okrog vsakega ogliica na-
ri3i krog polmera 2 cm. Potem spoji te kroge z daljicami kot
kaze slika 1. Vzemi zdaj skarje in izreZi 12 primerno velikih
Zetonov. Za Zetone imate lahko tudi fiZzole, kamencke, noviice
ali kaj podobnega. Igra se lahko zaéne.

Vzames$ enega od 12 Zetonov, poloZis ga na poljuben kroZec dva-
najstkotnika in ga pomakne$ v smeri ene od obeh daljic, ki iz

tega kroga izhajajo, ter ga dad v kroZec na drugem koncu dalji
ce. Na primer, €e si zacel na Stevilki 4, lahko pride Zeton na
7 ali 12, odvisno od tega, katero pot si izbral. Konéno polje

je tako zasedeno. Naslednji Zeton spet damo v prazno polje in

ga spet potisnemo v sosednje prazno polje. Postopek ponovis z

enajstimi Zetoni, Ce se seveda da in se ti igra Ze prej ni kje
zataknila. Ko poloZid 35e zadnji, dvanajsti Zeton v edino pro-

sto polje, igro uespedno konéad.(G1. sliko na IV.str. ovitka)

Dragoljub M. Milodevid

prevedel Peter Petek

PRIPOMBA UREDNIKA: Dragi bralci, prav radi bomo objavili vaie
pripombe o Igri na dvanajstkotniku; zato nam pidite, ko si z
igranjem naberete dovolj izkuSenj. Morda bi se dalo igro spre-
meniti, tako da bi igrala dva igralca?

TomaZ Pisanski









