Beseda ugankarjem.

Pomenimo se malo o nekaterih vrstah nadih ugankarskih
skrivnosti.

Podobnica obstoji iz slik, iz stevilk, iz érk, tudi iz raznih
slovnicnih znakov, iz zemljevidov. Slike morajo biti €iste in jasne.
Kdor zna dobro risati, naj sliko napravi na risarski papir, Dela
naj s tuSem. Slike naj bodo vsaj $e enkrat tako velike, kakor so
potem natisnjene.

Pri posameznih znakih podobnice je treba vEasih kako érko
izpustiti. To oznatimo z opuscajem (°), ako je treba izpustiti érko
spredaj ali zadaj; €e pa izpustimo kako ¢rko v sredi besede, polem
navadno tisto Crko v sliko vpisemo in jo prertamo. Ce bere§
s=——1t; pomeni to, da moras pri resitvi mesto &rke »s« vzeti érko
»l«. Kadar vidi§ nad sliko Stevilke, pove to, da moras ¢rke brati
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v drugacnem redu, kakor to kaZe slika. Na Erimer: goba bi
moral brati »abog«. Narobe postavljena slika ti pa pove, da
beri pomen besede nazaj.
Konjicek in kraljeva pot sta zasla med ugankarje iz danes
Ze zelo znane Sahove igre. Konji€ek skate vedno tako, da gre
iz svojega prosiora (kvadrata) vedno v ftretji kvadrat naprej v
katerokoli smer in potem $e za enega vstran na desno ali na levo.
Gilavna stvar je ta, da najdes pri nalogi za-
Isg: .02l etek. Od tod moras pa iskati pola naprej.
T NS Ce je zaletek tam, kjer je na nasi risbi rimska
1D ' | stevilka I, bi lahko sko¢il od fam na vse
Ll | prostore, ki jih kazejo arabske stevilke 1,
] 2,3, 4... Iz stevilke 8 bi lahko skogil na
18 prostore s ¢rkami a, b, ¢. Zakaj ne nazaj
6ici7! na 1? Zato, ker si fam zalel. Vedi pa, da
je pravilen skok vselej le en sam. Zlogi, ki
S0 napisani v posaweznih kvadratib, ti bodo povedali, ée prav
skate§ po ugankarski zmeSnjavi.
Kralj pa dela svojo pot mogotno in polasi, premika se
samo iz enega kvadrata v drugega, ali naravnost ali tudi v po-
Sevni smeri. Ce vzamemo isto sliko kakor
prej, bo prestopil kralj iz svojega izhodista
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13]2 v smereh, kakor jih kazejo stevilke 1, 2,
: 3, 4... Vedi pa, da pri pravilni resitvi
o 11| | | dobi§ redno lepo podobo, Se posamezne
718 zloge zveze§ s crtami. Primeri resitev ko-

—] njicka v letosnjem Vricu, stran 144! Poiséi

»Konji¢ke« in »Kraljeve poti« e v drugih

| letnikih! V tem bo§ dobil tudi vajo za re-
gevanje. — Na svidenje prihodnje leto!
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