
Beseda ugankarjem

Pomeninto se malo o nekaierih vrsiah naših ugankarskih
akrivnosii.

Podobnica obstoji iz slik, \z številk, iz Črk, ludi iz raznih
slovničnih znakov, iz zemljevidov. Slike morajo biti čiste in jasne.
Kdor zna dobro risaii, naj sliko napravi na risarski papir. Dela
naj s tušem. Slike naj bodo vaaj še enkrai tako velike, kakor su
poiem nalisnjene.

Pri posameznih znakih podobnice je Ireba včasih kako črko
izpuslili. To označimo z opuščajem ('), alco je treba izpustili Črko
spredaj ali zadaj; £e pa izpustinio kako črko v sredj besede, potem
navaduo tisio črko v sliko vpišemo in jo prečrlamo. Ce bereš
a—t; pomeni to, da inora^ pri rešitvi meslo črke »s« vzeti Črko
>1«. Kadar vidiš nad sliko £levilke, pove 1o, da moraš trke brati

v drugačn?ni redu, kakor lo kaže slika. Na prinier: g-oba bi
moral brati >̂abog*<. Narobe postavljena slika ti pa pove, da
beri pomen besede nazaj.

Konjiček in kraljeva pot sia zašla iried usankarje iz danes
že zelo znaiie šahove igre. KonjiČek skače vedno lako, da grc
i2 svojega proslora (kvadraia) vedno v ireiji kvadrat naprej v
katerokoli smer in potem še za enega vstran na desno ali na levo.

. Glavna stvar je ta, da najdeš pri uatogi za-
p3J J 2 l I čeiek. Od lod moraš pa iskati pota naprej.
i |"7 i~\ Ce je začelek tam, kjer je na naši rishi rimska

A i _ i I ° I ' fl številka I, bi lahko skočii od lani na vse
| ( I | [ prosiore, ki jih kaže;o arabskc šlevilke 1,

TT""f—j—"T"^ 2, 3, 4 . . . Iz številne 8 bi lahko skočil na
5 ' ' • ° I prostore s Črkami a, b, c. Zakaj ne nazaj

\t • c | 7 ! | na I? Zato, ker si lam zaCtl. Vedi pa, da
^ - je pravilen skok vselej le en sam. Zlogi, ki
so oapisatii v poaattieznih kvadratih^ H bodo povedaLL, Če prav
skačeš po ugankarski zmešnjavi.

Kral j pa deia svojo poi mogo^no in počasi, premika se
saino iz enega kvadrata v drugega, alt naravnosi ati (udi v po-
• .'I i t ii | - i ševni smeri. Ce vzatnento isto sliko kakor

| ' l 1 1 prej, bo prestopil kralj iz svojega izhodišča
A ; o | 9 I | v smereh, kakor jih kažcjo številke I, 2,

' —[- 3, 4 . . . Vedi pa, da pri pravilni reiitvi
5__J.!jJ l_ dobiš redno lepo podobo, še posamezne

~~ h | 7 [ a l zloge zvežeš a črtami. Primeri rešitev ko-
_ - 5 . L L ^ J — _ njičtca v letošnjem Vrlcu, siran 144! Poišči

| | | | »Konjičke« in »Kraljeve poti« Še y drugih
i ; I I letnikih! V tem bož dobil tiidi vajo za re-

• J— ' iL-1 J gevanje. — Na svidenje prihodnje felo!
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