
J. E. Bogomil

Prijetna zabava.
1. Kako piješ iz steklenice, da ostane vedno polna?

rf/\udno! Pa vendar lahko storiti. Dve steklenici moraš
NB^ imeti, Ena mora biti polna in dobro zamaštna«

druga polna in odmašena. Prva mora imeti nekoliko
izvotljeno dno, kakor ga iraajo take za kislo vodo.
V to prvo natakaj iz odmašene in pij. Tako boš pil
iz polne sieklenice, a steklenica bo ostala kljub temu
polna.

2. Stavi, da tvoj prijatelj ne more zapisati vsega, kar
mu boš narekovall

Meniš, da ti bodo verjeli? Težko- Pa boš vendar
ti stavo dobU. Kar narekuj mu: »Kdor zna dobrn
jahati, ne rabi niti biča niti ostrog, ampak pravi
samo — — —,« pa zacmakaj z jezikom, kakor si
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gotovo že čul jezdeca ali voznika, ki priganja konja,
naj hitreje stopi. Tega cmakanja ne more nihče za-
pisati.

3. Kako si bodo zapomnili?

Napiši na papir številke lf 2, 3, 4, ali pa napravi
štiri pike oziroma križce tako, kakor jih vidiš na
pridejani sličici ia jih zveži s črfami, tafcor vidiš tu

pred sabo. To pokaži navzočim. Nekaj časa naj opa-
zujejo, potem pa skrij sliko. Zdaj naj pa poskusiio
sami, kako so bile številke (ali pike ali križci) zve-
zane. Ne bo ilo tako labko.

4. Imat« nren jeziček?

Izgovorite hilro ta-le stavek: Planem v plamen.
Pa glejte, da si jezičkov ne polomite!

(Nadfiljevaoje.)
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