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Informacijsii sistemi Model
Modeliranje Poslovni sisterni
Reinzeniring Urbanisti¢no
planiranje

Prostorsko planiranje je veé kot le
sleupele razlicnih znanj in metodo-
logij. Je enovit sistem, ki ima svoj
zZivljenjsici ciklus. Menimo, da je
proces prostorskega planiranja
mogoce opredeliti tudi kot svojeur-
sten informacifsici ali poslovni si-
stem. Ker je Ilasicna deskriptivna
analiza lahico subjelctivna in nena-
tancna, bi lahko uporabili orodja
za modeliranje, ki so se izoblikova-
la na podrodju razvgja poslovnih in
informacijsikih sistemouv. Tako iz-
delani modeli so odlicna podlaga
za analizo in morda tudi reinZeni-
ring celotnega sistema. V élanku je
predstavljeno trenutno stanje na
podrocju modeliranja poslovnih in
informacijskih sistemov. Cilj pris-
pevka je, da predstavi in na grobo
opredeli, kateri izmed nacdinov mo-
deliranja bi bil ngjprimernejsi za
sistem prostorsiega planiranja.

Business systems Information
systems Mocdel Modelling
Re-engineering Urban Planning

Physical planning is more than a
mass of different knowledge and
methodology. It is a unified system
with its own life cycle. We believe
that the spatial planning process
can be defined as a unique infor-
mation or business system. Since
classical descriptive analysis can
be subjective and inaccurate we
could apply modelling tools, that
have been devised in the developo-
ment of business and information
systems. Such models are an ex-
cellent background for analysing
and possibly reinventing the whole
system. The article presents the
present state of modelling busi-
ness and information systems. The
aim of the article is to present and
roughly define which modelling
method is best suited for the sys-
tem of physical planning.
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Modeliranje sistema
prostorskega planiranja

z metodami modeliranja
poslovnih in informacijskih

sistemoyv

1. Uvod

Tako v tujini, kot tudi pri nas se
sistem prostorskega planiranja
sooca z novimi izzivi, ki zahtevajo
spremembe v obstoje¢ih nacinih
odzivanja tega sistema. Med nji-
mi je gotovo tudi medmreZje (in-
ternet). Casi, ko je bilo medmrez-
je domena ra¢unalniskih navdu-
Sencev, je mimo, saj to postaja
ena izmed osnovnih in vedno bolj
pomembnih komunikacij na da-
ljavo. Tudi urejanje prostora bo
zelo verjetno vedno bolj temeljilo
na tovrstni komunikaciji. Razlo-
gov je ve¢. Ti so veéinoma enaki
kot pri ostalih podrogjih, kjer
vedja hitrost izmenjave podatkov,
dobra distribucija teh podatkov
ter ostale prednosti opravicujejo
njegovo uporabo. Se bolj kot ne-
posreden vpliv novih naéinov ko-
munikacije vplivajo na prostor-
sko planiranje ostale spremembe
na globalni in lokalni ravni. V
svetu smo pri¢a pospeseni globa-
lizaciji, ki érpa svoj zagon tudi
zaradi novih na¢inov komunika-
cije (in pretoka kapitala) in nad-
vse racionalno izbira sredstva za
uresniéitev svojih ciljev po vec-
jem dobi¢ku. Najpomembnejse
vzporednice med tujimi in doma-
€¢im sistemom prostorskega pla-
niranja lahko potegnemo prav pri
nezmoznosti obstojecih naéinov
prostorskega planiranja, da hitro
in pravilno odgovorijo na zahteve
in potrebe tega novega, bolj dina-
micnega gospodarstva. Vendar pa
je k temu potrebno dodati 3e ne-
katere dejavnike, ki so specifi¢ni
za vzhodnoevropske in torej tudi
za slovenski sistem prostorskega
planiranja. V zadnjem desetletju

se je v teh drZavah izvedel prehod
iz planskega k trZnemu gospo-
darstvu ter prehod k veéstran-
karskemu naéinu politiénega od-
lo¢anja, demokratizaciji druzbe
in s tem potrebi po veéji transpa-
rentnosti postopkov ter participa-
ciji javnosti v procesu planiranja
in urejanja prostora.

1.1 Teza

V tem ¢asu je bilo za reSevanje
prej opisanih teZav in zahtev raz-
vitih ve¢ postopltov, ki so skusali
odgovoriti na zastavljena vprasa-
nja v procesu prostorskega plani-
ranja. Raziskovalci so razvili po-
sebne metode, te metode pa so
skupaj s pripadajo¢imi primerni-
mi orodji povezali v prave nove
metodologije za posamezna pod-
podroéja. Vendar je prostorsko
planiranje veé kot le skupek raz-
litnih znanj in metodologij. Je
enovit sistem, ki ima svoj Zivljenj-
ski ciklus. Ker je namen prostor-
skega planiranja usmerjati razvoj
v prostoru, mora kot tak vsem po-
tencialnim dejavnikom, ki bodo
posegali v prostor, nuditi prava
(obvezujoéa in neobvezujoca) na-
vodila oziroma informacije. Meni-
mo, da je zatorej proces prostor-
skega planiranja mogoce oprede-
liti tudi kot svojevrsten informa-
cijski sistem, ki ga sestavljajo
vhodni podatki, proces ter izhod-
ni podatki. Ker je prostorsko pla-
niranje zapleten sistemn dogodkov
in toka informacij, je klasiéna de-
skriptivna analiza lahko subjek-
tivna in nenatanéna. Z razvojem
in razmahom informacijskih teh-
nologij ter znanj o vodenju po-
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slovnih procesov se je izoblikovalo
tudi ve¢ orodij, ki omogoéajo na-
tanénejsa in bolj objektivna mo-
deliranja informacijskih in po-
slovnih sistemov. Taksni modeli
so seveda odli¢na podlaga za ana-
lizo celotnega sistema. V ¢lanku
bo predstavljeno trenutno stanje
na podro¢ju modeliranja siste-
mov. Cilj prispevka je, da pred-
stavi in na grobo opredeli, kateri
izmed nacinov modeliranja bi bil
najprimernejsi za sistem prostor-
skega planiranja.

2. Stanje

V splodnem se sistemi prostor-
skega planiranja delijo v dve veli-
ki skupini. Prvo bi lahko poime-
novali anglosaska, kamor spada-
ta predvsem nacina prostorskega
planiranja v ZDA ter v Veliki Bri-
taniji. Glavne znaéilnosti teh si-
stemov so projekina usmerje-
nost, vedja diskrecijska pravica
uradnih oseb (tj. pravica odlo¢a-
nja) in dodatni, neobvezujoci
planski dokumenti kot instru-
menti planske kontrole. V drugo
skupino, ki bi jo lahko poimeno-
vali srednjeevropska (ali evrokon-
tinentalna), pa spadajo kot tipié-
ni predstavniki nemski, avstrijski
ter tudi slovenski nac¢in prostor-
skega planiranja. Ta t.i. »sred-
njeevropski« model je plansko us-
merjen, predvideva zelo hierar-
hi¢no strukturo dokumentov in
natanéno definira vsak poseg v
prostor. Poleg v uvodu omenjenih
dejavnikov, ki terjajo spremembe
prostorskega planiranja in zahte-
vajo vedno krajsi odzivni ¢as, pa
nove socialne in gospodarske raz-
mere postavljajo Se druge zahte-
ve, kot sta veéja transparentnost
celotnega postopka ter vedja par-
ticipacija prebivalstva med celot-
nim postopkom priprave novih
planskih dokumentov. V zadnjih
letih sta se spremenila tudi
struktura in Stevilo udeleZencev,
ki sodelujejo v procesu prostor-
skega planiranja. PridruZili so se
e razlicni vedji ali manjsi investi-
torji (developers) in drugi, pred-
vsem zasebni lastniki zemljisc
(spremembe predvsem v vzhod-
noevropskih drzavah).

3. Model

Pojmovanje modela se moéno
razlikuje glede na podrodje ali
namen, zaradi katerih bo ta mo-
del izdelan. Model ponavadi po-
nazarja poenostavljeno prezenta-
cijo stvarnosti. V likovni umet-
nosti je model lahko element iz
lesa, zice in podobno, kar sluzi
za vlivanje figure, izdelane iz
trajnejsega materiala. Prav tako
je model v likovni umetnosti lah-
ko tudi oseba, ki pozira umetni-
ku, ko rise sliko ali izdeluje pla-
stiko. V arhitekturi in gradbenis-
tvu za model ponavadi Steje ma-
keta objekta, detajla objekta ali
maketa vedjega Stevila zgradb
oziroma objektov. V modi je mo-
del obleka, ¢evelj, klobuk ali kak
drug kos garderobe, ki se izdela
v samo enem izvodu. V geometri-
ji je model geometrijski lik, ki
predstavlja neko ravninsko ali
tridimenzionalno telo. Na po-
dro¢ju raé¢unalnistva in informa-
tike, kot tudi na podroéju vode-
nja poslovnih procesov model ne
sluzi predstavitvi osebe ali objek-
ta, temved pregledni ponazoritvi
velike skupine objektov ali oseb
skupaj z dogodki, ki se izvrdujejo
med njimi.

Dober meodel mora izpolnjevati
veé kriterijev. Karba je v knjigi
Modeliranje doloé¢il sedem tock, ki
definirajo dober model procesov

(Karba 1999, str. 3-4):

- model je objekt ali koncept, ki
predstavlja nekaj drugega, se
pravi, da je realnost prenesSena
v neko uporabno in razumljivo
obliko;

- model je poenostavljena pred-
stavitev realnega sistema, ki
naj omogocdi razumevanje, raz-
lago, spremembe in ohranitev
lastnosti, napovedovanje in
morda tudi vodenje obravnava-
nega sistema;

- model je nadomestek nekega
konkretnega sistema ali opreme;

- model naj obravnava le bistve-
ne aspekte realnega sistema;

- model poudarja tiste ucinke
gradnikov sistema, ki so po-
membni s stali§éa namena mo-
deliranja;

- model mora predstaviti nase
znanje o sistemu v primerni
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obliki tudi na nekaterih dru-
gih medijih (papir, ra¢unalnis-
ki spomin);

- model mora biti kar najbolj
enostaven, saj je razvoj univer-
zalnega modela nemogo¢, raz-
voj prekompleksnega modela
pa je neprakticen in neekono-
micen.

Ceprav naj bi bila splogna defini-
cija dobrega modela enaka za
vsa podroé¢ja uporabe, pa je zani-
mivo pogledati nekatere poudar-
ke in razlike, ki nastanejo pri do-
logitvi kriterijev dobrega modela
za posamezna problemska po-
drog¢ja. Zgoraj opisane zahteve so
nastale na podlagi zahtev za mo-
dele s podroc¢ja matematike, ra-
c¢unalnistva in informatike (pa
tudi kemije, fizike idr.). V nada-
ljevanju so predstavljene zahte-
ve, ki naj bi jih izpolnjeval model
in bi sluzile za analizo poslovnih
procesov. Zahteve dobrega mo-
dela za podrocje poslovnih pro-
cesov so povzete po Kernu (Kern,

1998, str. 29-30):

— model mora biti razumljiv vsem
udelezencem in hkrati natan-
cen,

— omogo¢iti mora prikaz struktur
sistema in procesov, ki v njem
potekajo;

— model mora omogoéiti celovit
prikaz sistema, hkrati pa tudi
prikaz delov sistema z razliénih
vidikov;

- omogoditi mora prikaz organi-
zacijskega in informacijskega
vidika poslovnega procesa;

- omogo¢iti mora modeliranje v
vseh fazah prenove.

3.1 Opredelitev razlik
in podobnosti

Razumevanje osnovnega pojma
modela je tako na podroéju ra-
céunalnistva in informatike, kot
tudi na podroé¢ju poslovnih si-
stemov enako. Pravzaprav je v
prvih tockah definicij enako za
skoraj vsa podroc¢ja znanosti in
tehnike. Da je model realnost,
prenesena v neko uporabno in
razumljivo obliko, je gotovo last-
nost vseh modelov. Zelo pomem-
bna skupna tocka zahtev do mo-
delov s podroégja informatike in
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modeliranja poslovnih procesov
je, da prikaZe bistvene strukture
oziroma vidike posameznega pro-
cesa ali sistema. Prav tako za
obe podroéji velja, da pricakuje-
ta od modela, da poudari bistve-
ne vidike realnega sistema in na
ta nacin omogoéi celovit prikaz
sistema. Znacilnost in pomem-
bna zahteva za model na po-
dro¢ju ra¢unalnistva in informa-
tike, ki se koristno uporablja tu-
di v drugih vejah znanosti, je
zmoznost modela, da napove na-
daljnji razvoj realnega sistema.
Zari$ée modeliranja vsakega po-
slovnega procesa je v prenovi in
izboljsanju. Iz tega izhaja tudi
ena izmed temeljnih zahtev, da
je omogoceno modeliranje v vseh
fazah prenove.

4. Modeliranje

Ceprav obstagja mnogo tehnik mo-
deliranja, se moramo zavedati, da
niti model, niti raéunalnik ne more-
ta popolnoma nadomestiti cloves-
kih odlocitev, presoje, intuicije in
izlcuseny, ki Se vedno igrajo odlocil-
no vlogo pri dolocanju vrednosti in
uporabnosti modelov v prakticénih
aplikacijah (Karba 1999).

Modeliranje je dejanje oziroma
postopek, v katerem se izdela mo-
del. V tem ¢lanku se modeliranje
tolmaéi kot postopek izdelave
poenostavljene prezentacije stvar-
nosti procesov oziroma sistemov v
realnem okolju.

4.1 Modeliranje sistemov

Modeliranje je torej postopek, v
katerem poskusamo opisati neko
dejanje oziroma dogodek v real-
nem svetu. Vendar lahko realno
okolje opiSemo samo v smislu ab-
straktnih modelov. Poleg tega mo-
ra biti stvarno okolje vsebinsko
doloéeno in interpretirano. Taka
opredelitev stvarnosti predstavlja
abstrakten objektni model. Ker ta
ne odgovarja stvarnosti v celoti,
ki je predstavljena kot subjektiv-
na zasnova in pojmovna interpre-
tacija, ga imenujemo abstrakini
model (Sumrada, 97).
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Modeliranje sistemov se je v zad-
njih dveh desetletjih moéno raz-
mahnilo predvsem na dveh po-
drogjih. Na podroéju poslovnih si-
stemov ter na podroéju informati-
ke. Zgodovina razvoja posamez-
nih naéinov modeliranj je povsem
razliéna. Lahko bi se celo oznaéi-
lo, da sta obratno sorazmerna. V
¢em? Razvoj modeliranja poslov-
nih sistemov je Sel v smeri od pr-
vih, zelo enostavnih diagramov do
danasgnjih metodologij, ki omogo-
¢ajo zelo natanéne opise posa-
meznih sistemov ter poslediéno
dosti vedjo natanénost. Po drugi
strani se je zgodovina modeliranja
v informatiki zacela z zelo zaplete-
nimi prarac¢unalniskimi jeziki, ki
so se do danes poenostavili v pre-
cej laZje razumljive metodologije
Za opis sistemov.

4.2 Metode modeliranja v
rac¢unalnistvu in informatiki

Dinamika razvoja in uporaba
razliénih metod modeliranja si-
stemov sta zelo veliki na podroc-
ju razvoja programske in strojne
opreme (Software in Hardware).
Najbrz ni potrebno posebej raz-
lagati, da se ¢as med izdajami
posameznih razli¢ic program-
skih paketov krajsa iz dneva v
dan. Skupna znaéilnost vseh no-
vih razli¢ic je, da poskusajo v
kar najkrajsem ¢asu odgovoriti
na zahteve in izzive, ki jih po-
stavljajo nova tehnolodka dogna-
nja ter kupci kot najpomembne;j-
i del trga. V zadnjem éasu smo
pri¢a paleti novih in spremenje-
nih programskih resitev, ki bolj
ali manj izrabljajo potenciale, ki
jih nudi nov nacin pretoka po-
datkov-medmreZje. Tovrstne spre-
membe programov so le redko
posledica samo trZznih prijemov,
temveé so rezultat nadvse racio-
nalnega pogleda programerjev
na programske pakete kot enovit
informacijski sistem. Teorija o
razvoju sistemov natanéno dolo-
¢a, kdaj se mora posamezen si-
stem spremeniti ali aZurirati.
»Zahteve po spremembah v siste-
mu lahko razdelimo v dve skupi-
ni: na poslovno postopkovne
spremembe in na spremenjene
podatkovne zahteve. Medtem, ko

lahko zahteve po poslovnih in
proceduralnih spremembah v si-
stemu dopu$éamo sorazmerno
dolgo, pa se mora vsak informa-
cijski sistem sorazmerno hitro
odzvati na spremenjene zahteve
po podatkih in informacijah«
(Sumrada, 97). Ko torej pride do
odloéitve oziroma ugotovitve, da
bo {oziroma je) prislo v sistemu
do sprememb, imajo na podrogju
ra¢unalni$tva in informatike ze
pripravljenih ve¢ metod in teh-
nik, s katerimi modelirajo si-
stem. To modeliranje je nato del
reinZeniringa celotnega sistema,
se pravi procesa, v katerem pri-
de do razstavitve, analize, naér-
tovanja, konstrukcije, imple-
mentacije ter konéno spremenje-
nega nacina delovanja. Sistema-
ticen pristop, ki so ga razvili
strokovnjaki za razvoj program-
ske opreme, so v zadnjih letih iz-
koristili tudi na drugih podrogjih
v znanosti in tehniki.

Sistematiénost in urejenocst le na
prvi pogled dajeta vtis, da je mo-
deliranje toéno definiran in eno-
staven proces. Ker lahko pri mo-
deliranju poudarimo razliéne vidi-
ke posameznega sistema, se je
razvilo ve¢ metod, ki so prilagoje-
ne ¢im bolj uéinkoviti predstavitvi
pomembnih sestavin procesa ali
sistemma. Metode modeliranja lah-
ko na ta nacin analiziramo skozi
tiri vidike, ki jih pokrivajo (Cur-
tis, Krasner, Iscoe, 92). Ce hoge-
mo, da je proces, ki ga Zelimo
analizirati, predstavljen v celoti,
je potrebno upostevati vec kot le
en posamezen vidik:

- funkcijski vidik, ki pove oziro-
ma poudari, kateri elementi
nastopajo v procesu in kateri
tokovi povezujejo te elemente;

- vedenyjsii vidilk, ki razlaga, kdaj
se izvede posamezen procesen
element in kako se jih izvede
prek raznih zank, iteracij in od-
loéitvenih vozlisé. Poudarek je
na ugotavljanju, kaj se zgodi z
elementi v postopku;

— organizacijski vidile, ki pove,
kateri in kje se bodo izvajali
procesni elementi;

- informacijsici vidik, ki ugotavlja
in registrira informacije, ki se
obdelujejo ali so rezultat posa-
meznega procesa.
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Trenutno je v ra¢unalnidtvu in in-
formatiki (in v razliénih vejah
znanosti in tehniki) v uporabi Ze
vet izdelanih pristopov, ki omogo-
¢ajo izdelavo modela. Posamezni
pristopi poudarjajo zgolj enega ali
dva izmed vidikov, ki so predstav-
ljeni v prejdnjem poglavju. Sez-
nam najpomembnejsih metod
modeliranja v informatiki ter
opredelitev, katere vidike pokriva-
jo, sta povzeta po Dubois, Cut-
ting-Decelle, 96:

e IDEFO /SADT - funkcijski vidik

e IDEF2 - funkcijski in vedenjski
vidik

e IDEF3 - informacijski in orga-
nizacijski vidik

e LOTOS - vedenjski vidik

* MANDATE - organizacijski in
vedenjski vidik

e STEP PART 49 - informacijski
vidik

* EXPRESS (EXPRESS GJ - infor-
macijski in vedenjski vidik

* MERISE - organizacijski in in-
formacijski vidik

o GRAI - funkcijski in organizacij-
ski vidik

¢ Petrijeve mreZe — vedenjski vidik

¢ NIAM - informacijski vidik

4.3 Metode modeliranja
v poslovnih sistemih

TeZko je potegniti ostro lo¢nico
med orodji in tehnikami za mode-
liranje sistemov na podroé¢ju in-
formatike in podroéju poslovnih
procesov. Zgodovina modeliranja
poslovnih sistemov temelji na
enostavnih grafiénih shemah, ki
so poskusdale delno abstrahirati
in poenostaviti razumevanje ce-
lotnega sistema. Z razvojem zna-
nosti na tem podroéju ter vedno
vedjim povprasevanjem industrije
po tovrstnih znanjih se je povece-
vala tudi zmogljivost tehnik, ki so
lahko vedno bolj natanéno mode-
lirale tudi najbolj obseZne in za-
pletene poslovne sisteme. Tovrst-
ne zahteve so sorazmerno dobro
resevali blokovni diagrami, ki so
Se danes dobra osnova oziroma
dobro orodje za modeliranje po-
slovnih sistemov.

Na podroé¢ju poslovnih procesov
je izoblikovanih ve¢ tehnik za mo-
deliranje:

- strukturne tehnike

- funkcijske tehnike

- objektno usmerjene tehnike

S strulcturnimi tehnilcami modeli-
ramo navadno sistem iz treh glav-
nih zornih kotov in sicer proce-
snega, podatkovnega in dogod-
kovnega. Vsak od modelov, ki jih
tako dobimo, nam da le del po-
trebne informacije. Poleg teh treh
modelov, ki jih kasneje poveZzemo,
moramo zgraditi Se skupni slovar
podatkov in specifikacije vseh
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gradnje, kar pa lahko storimo le z
eno izmed funkcijskih tehnik
(Kern, 94).

Pri funkcijskih tehnikah gledamo
na problemski prostor enovito in
opazujemo precese od zacetka do
konca sekvencno tako, da sprem-
ljamo transformacije v posamez-
nih fazah procesa (Kern, 94).

Objektno usmerjene tehnike omo-
gocajo modeliranje zapletenih si-
stemov, »pri ¢emer pojave (pred-
mete, stvari) v sistemu predstav-
ljajo objekti. Povezanost pojavov
odseva v relacijah med objekti.
Lastnosti pojavov so opredeljene z
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Shema 1: Uporaba UML v analizi poslovnega procesa (povzeto po De-
walt, C.: Business process modeling with UML, 1999)
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atributi objektov. Pojavi imajo po-
leg statiénih tudi dinamiéne last-
nosti. Dinamiéne lastnosti poja-
vov (njihovo obna3anje) se v ob-
jektnem pristopu izrazijo z meto-
dami. Pojav, ki vpliva na nek drug
pojav (stvar), ko se zgodi nek do-
godek, je opisan s komunikacijo
med objelkti« (Kern, 98).

4.4 Metode modeliranja
v informatiki in poslovnih
sistemih

Z razvojem znanosti in tehnike na
podroéju modeliranja sta se ved-
no bolj povezovali tudi nekdaj lo-
¢eni veji modeliranj: modeliranje
na podroéju poslovnih procesov
ter modeliranje na podroéju racu-
nalnidtva in informatike. Prvi
konkreten korak pri zdruZevanju
znanj lahko zasledimo s priho-
dom CASE- (Computer Aided
Software Engeenering) orodij. Ce-
prav so CASE-orodja prvotno na-
stala za podroéje raéunalnistva in
informatike, so bila hitro sprejeta
tudi na podro&ju poslovnih proce-
sov. CASE-orodja sama po sebi
niso (samo) metoda ali tehnika
modeliranja, temve¢ so skupek
avtomatiziranih orodij za podporo
celotnemu razvojnemu ciklu in-
formacijskega ali poslovnega si-
stema. »Mehanizmi orodij CASE
ponujajo ustrezno podporo pri
transformaciji vseh sestavin delu-
jotega informacijskega sistema v
njihove logiéne definicije ... Opre-
delitev vseh logiénih modelov si-
stema je shranjena v tako ime-
novanem podatkovmem slovarju
CASE uporabljenega orodja CASE«
(Sumrada, 97).

Najveéji potencial pri razmahu
modeliranja v razli¢ne segmente
znanosti in tehnike ima t.i. poe-
noteni jezik modeliranja - UML
(Unified Modeling Language). Kaj
je sploh UML? UML je opisni jezik
za opredelitev, vizualizacijo, za-
snovo in dokumentiranje infor-
macijskih kot tudi poslovnih si-
stemov. »UML zdruZuje inZenirske
izkusnje, ki so se izkazale za us-
pesne pri modeliranju velikih in
zapletenih sistemov« (Rational
2000). Pri zasnovi UML, ki so ga
prvi¢ predstavili leta 1997, je so-
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delovalo veé uglednih podjetij, kot
so: Rational Software, Microsoft,
Hewlett-Packard, Oracle, Ster-
ling, Software, MCI Systemhouse,
Unisys, ICON Computing, Intelli-
Corp, i-Logix, IBM, ObjecTime,
Platinum Technology, Ptech, Ta-
skon, Reich Technologies in Sof-
team. UML je objektno orientiran
jezik, ki so ga razvili Gray Booch,
Ivar Jacobsen in James Rum-
baugh. Pomembna lastnost UML
je, da s pomocjo objektno orienti-
rane analize zgradi objekte, ki kar
najbolj neposredno predstavljajo
elemente, kateri obstajajo v real-
nem okolju. UML je uspedno
preizkusen tako za zasnovo kot
tudi analizo informacijskih in po-
slovnih sistemov.

5. Zakljucek:
Uporaba modeliranja
v prostorskem
planiranju

Pestra paleta orodij, metod in teh-
nik za modeliranje sistemov oziro-
ma procesov nudi obilo mozZnosti
za izbor uéinkovite resitve, ki bi
omogodcila izdelavo modela siste-
ma prostorskega planiranja. Pro-
ces prostorskega planiranja se to-
rej hipotetiéno lahko s pomogjo
sodobnih tehnik modeliranja, si-
stemske analize in koné¢no obr-
njenega inZenirstva v marsikate-
rem pogledu racionalizira, pohitri
ali kako drugace izboljsa. NajteZji
korak do uporabe metode obrnje-
nega inZenirstva na sistemu pro-
storskega planiranja je izdelava
kakovostnega modela. ZdruZeva-
nje znanj s podroé¢ja modeliranja
poslovnih procesov ter modelira-
nja na podroé¢ju racunalnistva in
informatike odpravlja nekatere
dileme glede opredelitve sistema
prostorskega planiranja za potre-
be izbora najprimernej$e metode
ali tehnike modeliranja. Zdaj ni
veé¢ glavno vpradanje, ali je sistem
prostorskega planiranja izveden-
ka poslovnih procesov ali izveden-
ka informacijskih procesov. S pri-
hodom UML (Universal Modelling
Language) je postal postopek iz-
delave modela precej enostavnejsi
in laZji za razumevanje. Na ta na-

¢in je prvi¢ omogodceno, da lahko
model izdela oseba oziroma sku-
pina, ki odli¢no pozna celoten si-
stem. To pomeni, da modela ne
izdeluje informatik, temveé¢ v na-
§em primeru prostorski planer
oziroma urbanist. S tem je seveda
zagotovljeno, da bo model vsebo-
val res tiste sestavine, ki so te-
meljnega pomena za prenovo, in
izkljuéil res tiste, ki niso. Vsaka
izboljsava (¢asovna, postopkovna)
se bo v prvi vrsti izraZala v zado-
voljstvu podjetnikov ter tudi vseh
drugih drzavljanov, ki tako ali
drugace uporabljajo prostor. Po
drugi strani spremenjen in uéin-
kovitejsi sistem upravljanja s pro-
storom spremeni celotno struktu-
ro dela ter poslediéno zmanjsa bi-
rokracijo ter rezultira v drzavni in
obéinski upravi, ki bo pripravlje-
na na vstop v Evropsko unijo.

Vendar je po drugi strani potreb-
no razumeti, da razvoj poselitve
ni niti pribliZzno tako dinamiéen,
predvsem pa ne tako hitro prila-
godljiv, kot je lahko dinamiéna
sodobna ekonomija. Planiranje v
prostoru je in mora biti tudi v
prihodnje vedno dolgoroéno na-
ravnano in zato v veliki meri ne-
dojemljivo za trenutne »modnec«
smernice. Dober dokaz temu je
npr. omreZje naselij v bivdih so-
cialisti¢nih drzavah, ki kljub ve-
likim pritiskom in razmeroma
dolgi dobi trajanja drugaénih
idej ne kaZe dramati¢nih spre-
memb. Zato bi bilo koristno raz-
misliti o razmejitvi med ravnijo
drzavnega plana, ki naj ostane
bolj tog, dolgoro¢no usmerjen in
naj tezi k inerciji, ki temelji na
temeljnih drzavnih in nacional-
nih interesih ter ravnijo prostor-
skega planiranja na ravni lokal-
nih skupnosti (regionalnih in
mestnih naértov), ki pa so podvr-
Zeni pogostejSemu preverjanju,
prevrednotenju in racionalizaciji.
Na ta nacin bi se lahko vzposta-
vilo ravnotezje med nacionalnimi
interesi na eni strani ter interesi
dobi¢konosnosti in hitrega raz-
voja na drugl strani.
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Mesta za majhno drzavo™

Sir Richard Rogers, vitez britan-
skega imperija in svetovno znani
arhitekt, ter raziskovalka Anne
Power po dvoletnem delu v urbani
delovni enoti, ki jo je ustanovila
britanska vlada za revitalizacijo
angleskih mest (Urban task force)
in izgradnjo skoraj 4 milijone sta-
novanj v prihodnjih petindvajsetih
letih, v knjigi Mesta za majhno dr-
zavo jasno opredelita tezave, s ka-
terimi se sreéujejo mesta v svojem
razvoju, in predlagata radikalne
reditve. Rast primestja, potratna
raba energije, okoljska skoda, de-
gradirana obmodéja mestnih sre-
dis¢ in marginalizacija skupnosti
so le nekatere od tem, ki nareku-
jejo dejanja v prihodnosti. Torej,
ziveti bo treba bistveno bolj
skromno in kompakino.

Knjiga je nadaljevanje uspesnice
Mesta za majhen planet (Cities for
a small planet), kjer so spretno
zdruZeni vidiki arhitekturnega in

druzbenega razvoja. Osrednje vo-
dilo je, da bodo prihodnje genera-
cije podedovale nasa mesta in dr-
zave ter da ta morajo Ze sedaj de-
lovati uéinkovito.

Uvodoma se avtorja vprasujeta,
kaksna je prihodnost mest. S pri-
merjavo dveh mest, Barcelone in
Manchestra, ugotavljata, da so
kljuéna dejanja prenove mest v
oskrbi z zivljenjskimi in spodbud-
nimi javnimi prostori, ki so prijaz-
na do prebivalcev mest. Barcelo-
na je seveda prikazana kot med-
narodno mesto z obrazom, ki
vabi, Manchester pa kot vsestran-
ska priloZnost za prenovo.

Pomembne teme so druZbene
spremembe in fragmentacija, kot
na primer: bogatenje izbrane pes-
¢ice, razlike v dohodkih, spre-
membe v strukturi gospodinjstev,
izginjanje druzinskih vezi, depo-
pulacija, spreminjanje zaposlitve-

Cities

for a small country
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