Duhovni

Junakil nasih otrok
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Smiselno in prijetno odgovorno je sliati, da imamo v obdobju otro-
kovega razvoja najpomembnej$o vlogo predvsem star$i. A starsi
$e zdale¢ nismo edini, ki skuSamo otroke vzgojiti v razumne, od-
govorne in duhovno trdne osebe. Vsakdo, ki prezivlja ¢as z nasim
otrokom, je deloma gradnik njegove identitete, mu je zgled, opora,
smerokaz. Je nekdo, ki z otrokom zavedno ali nezavedno upravlja.
Ne samo stari starsi, sosedje, vzgojitelji in ucitelji; ne samo knjizni
in literarni junaki. Vedno ve¢ in bolj tudi animacijski liki s TV-za-
slonov in iz racunalnigkih iger, ki ob daljsi aktivnosti popolnoma
zaposlijo otrokovo osebnost. Za boljsi trzni ucinek k temu sodijo
$e igrace, lutke, ki so praviloma vzporedno z animiranim likom na
trzi$¢e dane v tridimenzionalni obliki, da lik postane otipljiv in s
tem bolj resnicen.

Zdi se, da imamo star$i danes tezjo nalogo pri lo¢evanju kulture
od plevela, kot so jo imeli neko¢. Razlog je na prvi pogled pre-
prost — ponudba je postala neobvladljivo velika. Svet je vizualno
preplavljen z vsemi mogo¢imi oblikami, barvami in figurami. Se
ob nakupu hrane nam razni animirani liki svetujejo, kaj bi bilo
najboljse za nasega otroka. Nekateri se zdijo zanimiva domisli-
ca, drugi so mnogokrat zal brez ustrezne sporocilnosti. Proizva-
jal¢ev nacrt je za star$a zloves¢: argument priljubljenosti lika se
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Friderik Baraga, slovenski misijonar, si je s Sirjenjem kr$c¢anske vere, z
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Otipljiv lik oz. lutko otroci doZivljajo kot samostojno Zivo bitje, ki jih
nagovarja in z njimi ustvarja odnos. Z njo komunicirajo, usklajujejo mnenje,
dozivljajo custva in se intenzivno vkljucujejo v dogajanije.

hitro zoperstavi nadelom zdravega razuma. Ce ne obvladamo
vse palete aktualnih animiranih junakov, je dilema o tem, kaj je
moralno sprejemljivo in kaj ne, brzkone pretrd oreh. Deklaracije
na igracah nas osveséajo o kakovosti materialov, doseganju po-
trebnih standardov, medtem ko je presoja glede likovnoestetske
in vsebinske vrednosti $e vedno stvar potro$nika. Dokler starsi
lahko vplivamo na otroke, je izbira likov bolj ali manj odgovor
na vpra$anje, kaj navdusuje nas in kaksna so naga merila estetike
in vsebinske sporocilnosti. Medtem ko ima sodoben otrok vedno
manj idej za prosto igro, se zdi, da se ves trzni svet z igracami in
licen¢nimi liki vrti le okoli potreb po igranju in animiranju otrok.
Produkcijske hi$e za ra¢unalnisko animacijo se drzno odzivajo na
prazen prostor in so pri tem vedno bolj ustvarjalne. Proizvajajo
vse tisto, Cesar si $e v¢eraj nismo znali predstavljati, da bomo da-
nes Zeleli in 'morali’ imeti. Potro$niski svet je lacen junakov, do-
brih in slabih, da se z njimi poistoveti, z njimi vzpostavi ¢ustven
odnos in odpluje v svet med domisljijo in realnostjo, preteklostjo
in sedanjostjo, med tveganjem in varnostjo.

Mediji like ve¢inoma interpretirajo in oblikujejo tako, da bi jih
sprejel ¢im $irsi krog ljudi, pa ¢eprav na ra¢un banalnih in obra-
bljenih idej, nizkih vrednot in stalis¢. Ce smo se v¢asih zmrdova-



li nad pretirano pasivnostjo slovenskih literarnih junakov, ki so
svoji moci navkljub ostajali sprijaznjeni s trpeco druzbeno vlogo,
pa se danes lahko krepko zamislimo nad pretirano samozado-
stnostjo in agresivnim znacajem likov brez kulturne identitete,
ki nam jih vsiljujejo tuje produkcijske hiSe. Naj gre za medijski
produkt, ljudski arhetip ali resni¢no osebo iz katerega koli ¢a-
sovnega obdobja - ce je nek lik zelo dostopen in je del Siroko
sprejete ideje, $e ne pomeni, da je skladen z nasim misljenjem in
prepricanjem.

Izmigljati si nadresni¢ne like ni nov izum. Vsa stara ljudstva so rasla
ob mo¢nih zamislih, ko so razne junake povezovala z nadnaravnim
in si z njimi razlagala neznano. Pravlji¢ne verzije resni¢nosti e da-
nes bogatijo svet bajk in povesti ter predstavljajo del kulturne de-
dis¢ine. Junaki zgodb, ki so prezivele stoletja, bodo junaski, dokler
si jih bomo podajali naprej. V njih sta ujeta dusa naroda in njegov
zgodovinski razplet. Taksni liki imajo vsebinski temelj, kar jim daje
svoj smisel in vrednost.

Nasprotno je lik, ki temelji zgolj na domisljiji, nizkokaloricen in
'kratke sape’, kajti tudi domisljija izgubi svoj pomen in namen,
¢e jo povsem zamenjamo z neresni¢nim. Zanima me, kdo od
otrok, ki je e pred kratkim neucakano pri¢akoval velikono¢-
nega zajcka, danes, na pragu poletja, razmislja o njem? In koga
z navdusenjem prevzemajo Bozi¢ki, ki so nekaj mesecev prej
plezali po fasadah? Sezonska lika, ki sta iz potrebe novodob-
nega ¢loveka, da bezi v fantazijo $e takrat, ko je resnica dovolj
zgovorna, spremljata najvecja krécanska praznika in vsiljujeta
popaceno vsebino. Zajc¢ek in BozZi¢ek sta morda lahko aktualna
nekaj dni, vsega skupaj nekaj zaporednih let — dokler otrok ne
spregleda prevare in dozivi poniZanje svojega otroskega doje-
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Ob dramski aktivnosti otrok razvija inteligentnost, ustvarjalnost in socialne vescine, kot so opazovanje,
poslusanje, potrpezljivost, spostovanje, sprejemanje drugih idej in medsebojno sodelovanje.
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Domaca izdelava lutk iz preprostih materialov krepi otrokovo ustvarjalnost,
gledaliska uprizoritev pa pozitivno vpliva na pozornost in koncentracijo.

manja. Nato pa ista lika zaradi globokega razo¢aranja postaneta
predmeta Se globlje brezbriznosti do verovanja, praznikov in
njihove resni¢nosti.

Otrok ne potrebuje veliko zgledov junastva. Kakovosten junak je
kot prijatelj, o katerem razmislja, kako je ravnal in kako bi ravnal v
podobni situaciji on sam. Lik brez sporo¢ilne in estetske vrednosti
otroke pusca prazne, zato jih znova in znova sili, da se zatecejo dru-
gam. Lahko bi rekli, da tudi slabi liki veliko naucijo. Ce ni slabega,
se dobrega ne da spoznati.

Nedvomno svetel zgled junastva kazejo svetniki in svetniski kan-
didati. Ljudje, ki so v svojem Zivljenju $irili ljubezen in mir ter si
z neomajno drzo brez oabnosti pri-
zadevali za pravi¢nost tudi takrat, ko
okolica temu ni bila naklonjena. To
so junaki, ki so bili odprti za Boga in
socloveka, ki se niso bali misliti s svo-
jo glavo in izkoristiti danih talentov.
Svetniki nam vsem s svojim zgledom
dajejo notranjo obogatitev. So najbolj
verodostojni pricevalci za resnicnost
evangelija in zmage nad zlom.

V naravi ¢loveka je, da poveze pozi-
tivne obcutke s svojo miselno she-
mo, naloga starSev pa je, da otroke
v zgodnji dobi ustrezno pripravimo
za vstop v medijski svet. Ce jih spre-
mljamo in skupaj z njimi premisljeno
izbiramo vsebine, bodo v kasnejsih
letih, ko bo druzbeni vpliv moénej-
§i od starSevskega, morda razumeli
naso kriti¢no presojo. Ali kot navaja
Matejev evangelij: »Pustite, naj oboje
skupaj raste do zetve.« Kako sicer lo-
¢iti ljuljko od psenice?
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