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Povzetek: Otroci ze v predsolskem obdobju spoznajo pravljico. Klasi¢na pravljica vsebuje dolocene
zakonitosti, ki jih uCenci prepoznajo Ze v prvem razredu. 0d ucitelja je odvisno, kako bo pravljicno
dogajalno okolje in ¢as nadgradil v SirSe okolje ter prepoznal stereotipe. Ucenci spoznavajo znacilnosti
klasicnih pravljic po celotni vertikali vse do devetega razreda. Grimmove pravljice so stare priblizno
500 let, a so Se vedno zelo aktualne. Z zgodovinskim ozadjem pravljice so se ukvarjali tudi znanstve-
niki. Med njimi je najbolj znan Jack Zipes, ameriski raziskovalec. Ugotovil je, da se je skozi zgodovino
ciljno obcinstvo spreminjalo, zato se je vsebina pravljice tudi spreminjala. Klasi¢ne pravljice so nosilke
vrednot in vzorcev, po katerih posegamo Se danes. V prispevku so predstavljene dejavnosti, ki uéencem
omogocajo pravljico doziveti na drugacen nacin. Kljucne besede: pravljica, nosilka vrednot, stereotipi.
Classical fairy tale - a carrier of values. Abstract: Children get to know fairy tales in the pre-
-school period. A classic fairy tale contains certain principles that students identify in the first grade.

It depends on a teacher how the fairy tale’s environment and time frame are expanded into the wider
environment and how stereotypes are identified. Students learn about the characteristics of classic
fairy tales students across the vertical until the ninth grade. Grimms’ tales are about 500 years old,

but still very relevant. Several scientists have dealt with the historical background of fairy tales, the
most famous of them was Jack Zipes, an American scholar. He noted that their target audience has
been changing throughout the history. Therefore, the content of fairy tales changed as well. Classic
fairy tales preserve values and patterns which are still applied today. The article presents activities
that enable students to experience a fairy tale in a different way. Keywords: fairy tale, bearer of values,

stereotypes.

Uvod

S pravljico se otrok sreca Ze v predSolskem ob-
dobju. Velike ilustracije, barvne slikanice, pravljic-
ni ton in doZiveto pripovedovanje o pravlji¢ni dezeli
je za otroke zanimivo. Prva pravlji¢na potovanja so
razburljiva, vzbujajo radovednost, Sirijo besedni
zaklad, omogocajo spoznavanje novih besednih
zvez, dajejo obCutek varnosti, lahko pomenijo
rutino pred spanjem ali vsakodnevno druZinsko
srecanje. Otroci s posluSanjem ustvarijo svoj
nekoc in nekje, zacutijo konflikt v ¢rno-belem
pravljicnem svetu in Ze v prvih razredih osnovne
Sole prepoznajo sporocila, ki jih pravljice nosijo.
Sporocila in vrednote so vCasih zelo prepoznavne,
spet nekatere pravljice pa med vrsticami ponujajo
celo paleto vrednot in stereotipov, o katerih mora-

mo temeljito premisliti in jih predvsem ozavestiti.

Pravljica v 1. vzgojno-
izobrazevalnem obdobju

V prvem vzgojno-izobrazevalnem obdobju ucenci

spoznajo znacilnosti pravljice, kar je predpisano z

uénim nacrtom za slovencino (Poznanovi¢ Jezer-

sek 2011, 15):

- prepoznavajo prvine pravljice: formalni zacetek
in konec, preteklik, pravlji¢ni ton;

- prepoznavanje in analiza knjizevnih oseb;

- prepoznavanje knjizevnega prostora in Casa;

- prepoznavanje dogodkov in teme.

Vloga ucitelja ni enostavna. Zmotno je misliti, da v
okviru priprave prebere slikanico, pripravi deset
kliejskih vprasanj tipa: Kdo nastopa v pravljici?
Poimenuj dobre in slabe osebe. Katera knjizevna
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oseba ti je bila najbolj véec? Nato izbere likovno
tehniko in sledi upodabljanje po navadi glavne
knjizevne osebe v predpisanih okolis¢inah. V
taksnih primerih se ¢arobnost in Zivljenjski nauki
pravljicnih svetov izgubijo v poustvarjanju risanih

junakov, ki jih otroci na nezavedni ravni ponotran-
jijo.

Ozadje klasi¢nih pravljic

Bistvo pravlji¢nih besedil so vrednote. Da bi lazje
razumeli pomen pravljic, je treba vedeti, kako so
nastale, kako se je ciljno obcCinstvo z leti spremin-
jalo in kaksne vrednote so nosile prve podobe
knjizevnih junakov.

Ameriski znanstvenik Jack Zipes, ki desetletja
proucuje pravljice, je v svojem delu Fairy tale as
myth, myth as fairy tale (Pravljica kot mit, mit kot
pravljica) zapisal, da se je zanimanje za ljudska iz-
roCila zacelo Ze v 15. stoletju, ko je tisk omogocal
zapis ljudskih pripovedi. Kot eno prvih evropskih
drZav, ki se je zacela ukvarjati s pravljico, Zipes
navaja Italijo (Zipes 2012, 15) v ¢asu, ko smo v Slo-
veniji dobili prvo tiskano knjigo Primoza Trubarja.
Prvi zapisi pravljic segajo v Francijo, kjer je aristo-
kratska salonska druzba popularizirala pravljico.
Charles Perrault, Madame D'Aulnoy in drugi so
zaCeli izdajati prva tiskana besedila. Pripovedo-
vanje pravljic v 17. stoletju je povecalo zanimanje
in populariziralo zbiranje ljudskih pravljic, ki so
zacele izhajati v tiskani obliki po celotni Evropi.
Pripovedovanje v salonih je Zenskam omogocalo,
da so si zacele zgodbe zapisovati. Zgodovina prav-
ljic za otroke se zacenja s pravljicami, ki so si jih
pripovedovali odrasli. Zipes odkriva prve pravlji-
ce za mladino Sele po letu 1756, ko je bila izdana
Lepotica in zverv razlic¢ici Madam Le Prince de
Beaumont, Ceprav je nastala Ze mnogo prej v
aristokratskih salonih (Zipes 1993, 25). Prav Lepo-
tica in zver naj bi bila prva pravljica za mladino,
saj je vsebovala dober nauk za mlada dekleta, ki
se bodo moZila. Sele v zacetku 19. stoletja se je
zanimanje za pravljico vzbudilo po drugih evrop-
skih drzavah, sploh v Nem(ciji, ki je z bratoma
Grimm dosegla vrhunec zanimanja za pravljice
(Zipes 1993, 12). Od obrednega pripovedovanja
preko salonskih pravlji¢nih pripovedi, ki so imele
ucinek na skupino poslusalcev, je Sele tisk naredil
premik in omogocil bralcu individualno dozivljan-
je posamezne pravljice. Le peScica pismenih je
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sprva prebirala prve tiskane pravljice, ki so bile
pisane v visokem jeziku, ki je bil simbol vladajocCe-
ga razreda (Zipes 1993, 13).
Zipes svoje raziskave nadgradi z idejo, da je prav-
ljica v resnici mit (Zipes 1993, 5). Da bi pravlji-
ca prezivela tisoCletja, stoletja, desetletja, se je
morala prilagoditi in posvojiti dolo¢ene vzorce,
ki jo bodo naredili vecno. Vsaka pravljica, ki bi
rada postala vecna, mora postati mit. Proces ti.
mitizacije, kot ga poimenuje Zipes, spominja na
vrnitev v miti¢ni ¢as, na kolektivho nezavedno in
arhetipe, ki spreminjajo pravljico v mit. S svojimi
ponavljajo¢imivzorci so se zasidrale v polje ne-
zavednega in bralca prepricale, da so mit. Najbolj
znane klasi¢ne pravljice, pravljice bratov Grimm,
so se ohranile in postale del u¢nih nacrtov po vsej
Evropi.
»Pravljice niso otrok danasnjega ¢asa. Nastale
so, ko je arhaic¢na plemenska druzba razpadla in
se je mit lo¢il od rituala.« (Goljevscek 2006, 43.)
Struktura pravljice ostaja enaka skozi stoletja.
Vzorec, ki se ponavlja, ima po Goljevsckovi stiri
stalnice (prav tam, 43):
- izrocenost - pravlji¢ni junak je vrZen v svet,
izbran je od vi§jih sil in izrocen v svet;
- selstvo - odhod od doma in oZivitev mitskega
rituala;
- zajedavstvo - pravlji¢ni junak ne proizvaja hra-
ne, obleke in drugih dobrin, ampak jih vzame;
- milenarizem - vzpostavitev »zlate dobe« in
ciklicno razumevanje casa.

Stiri stalnice pa velja dopolniti s udeZnimi
predmeti, tipicnim zacetkom in koncem,
ponavljanjem, neznanim dogajalnim prostorom

in ¢asom in ¢rno-belo tehniko pisanja, saj so
Klasicne pravljice naj bi se dogajale v eni
dimenziji, v miticnem ¢asu, na ravni cudezev, kjer
ni preskoka iz doZivljajskega v domisljijski svet.
Klasicna pravljica v celoti poteka v miticnem ali
pravljiénem ¢asu. Sele avtorske pravljice dodajajo
drugo dimenzijo, razloCevanje in magicni prehod
iz primarnega ¢asa v sekundarni (npr.: Moj deZnik
je lahko balon, ki ima Ze znacilnosti kratke fanta-
sti¢ne pripovedi). To pomeni, da se pravljica vedno
dogaja nekoc in nekje, glavna knjizevna oseba je
¢enec) mora od doma. Pravlji¢na oseba je tako
mila in dobra, da ne more biti povzrocitelj konflik-



ta. Ze samo to, da obstaja, je dovolj, da se nekje
pojavi slaba knjizevna oseba [npr. Sneguljica,
Pepelka). Nato odide od doma, kjer je prepuscena
na milost matere narave, ki jo vzame pod okrilje.
Nato se konflikt sam od sebe razresi, glavna knji-
Zevna oseba se porociin Zivi sre¢no do konca svo-
jih dni, medtem ko je slaba knjizevna kaznovana
(propade, izgubi, umre) za kazen, ker je tak$na kot
je - slaba. Navidezno enostavno, vendar je ozadje
bolj zapleteno. Konflikti v pravljicah so resnicni,
le da so postavljeni vizmisljeni ¢as in prostor, da
so lazje resljivi. Osrednji konflikti sodobnega casa
so namrec odnosi. Pravljice, tako klasi¢ne kot av-
torske, ohranjajo vecne tezave Clovestva. Odnosi
v razli¢nih socialnih okoljih, tekmovanje, kari-
era, skrb za ohranitev premozenja ali statusa v
druzbi, iskanje pozornosti, vecne lepote, mladosti,
materialnih dobrin. So se v petstotih letih odnosi
tako spremenili, da se vec ne ukvarjamo z vsem
nastetim? Plakati, reklame in oglasi postavljajo v
ospredje lepoto, mladost, zdravje. To se Se vedno
trzi. Sodobni Clovek se Se vedno ukvarja z istimi
vprasanji. Zato je pravljica Se vedno aktualna.

Prepoznavanje stereotipov in
nezavednih vzorcev

Grimmove pravljice so bile najprej upodobljene v
knjigah, nato v risanih filmih, potrosnisko narav-
nana druzba je poskrbela tudi za motive knjizev-
nih oseb na papirniSkem materialu in na Solskih
potrebscinah. Druzba je poskrbela za razvredno-
osebe, npr. Pepelke, Sneguljcice, TrnuljCice, na
nezavedni ravni za¢ne sovpadati z risanimi junaki,
ki delujejo na osnovi stereotipa »princeske«. S
tem se ustvari stereotip visoke, lepe, nedolzne,
dobrosrcne, dolgolase deklice, ki hrepeni po prav-
ljicni ljubezni. Oblikovanje takSnega stereotipa pa
je sporno, saj na eni strani proizvaja bodoce pot-
roSnike, na drugi strani pa razvrednoti knjizevne
osebe kot nosilce vrednot.
Pravljicne junakinje so nosilke dobrih vrednot. So
lepe zato, ker so dobre. Njihova lepota se odraza
skozi njihovo dobroto. Postavljene so pred izzive
(Zipes 2006, 100):
- soocajo se s smrtjo matere, oCeta, ali obeh
starsev,
- Zivijo v enostarsevski druzini,

- oce se znova poroci, v druzino pride maceha,

- soocCanje s pozicijo moci: maceha ali polsestra
bo nasledila imetje,

pridobivanje ali ohranjanje druZbenega statusa
(dedovanje, poroka).

Zipes se dotakne vsake pravljice posebej in spre-
govori o ozadju pravljicnega besedila. Pepelka
govori o otroski zlorabi in o skrbi deklice, ki se
sprasuje, kaj se ji bo zgodilo, ko se njen oce znova
poroCi (Zipes 2006, 115). Sneguljéica se sooa z
maceho, ki ne Zeli konkurence v socialnem in ma-
terialnem pogledu (Zipes 2006, 135). Lepotica Zala
je poosebitev pokorne Zen(skle (Zipes 2006, 140).
Kot najbolj priljubljeno pravljico Zipes imenuje
Janka in Metko, osrednja tematika pravljice pa je
lakota, zapustitev in prezivetje otrok (Zipes 2006,
196). Zipes navaja, kako so se pravljice s prevodi
spreminjale in kako sta brata Grimm priredila
pravljice, da bi bile ustreznejSe za otrosko popula-
cijo. Konec pravljice se je spremenil v srecnega,
vlogo bioloske matere pa je nadomestila maceha,
tabu tematika je bila zakrita s simboli (kolovrat,
rdeda kapical.

Ustvarjalne dejavnosti po
obravnavi

S tega vidika je za ucitelja zelo pomembno, da

prepozna potrebe otrok v razredu in obravnava

pravljicna besedila kot izhodiSce vrednot. Naci-

nov, kako se pravljica vpleta v pouk, je veliko. Na-

Steti so nekateri primeri, ki so se v praksi izkazali

za uspesne:

1. Intervju knjiZevne osebe
Intervju je med otroki zelo popularen. En
ucenec je intervjuvanec in predstavlja knji-
Zevno osebo. Drug ucenec je novinar, ki
pripravi vprasanja. Z vklju¢evanjem vecjega
Stevila »novinarjev« se lahko priredi tiskovna
konferenca. NajzanimivejSe odgovore prido-
bimo z intervjuvanjem slabe knjizevne osebe,
saj igralec razkrije motive za ravnanje. Npr.
Maceha na vrocem stolu.

2. Narobe pravljica
Ucenci pisno ali ustno tvorijo pravljico, kjer se
dva knjizevna lika srecata in zamenjata prav-
ljici. Npr. Pepelka in sedem palckov, Rdeca
kapica in ¢arobno ogledalo. Glede na razvojno
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stopnjo lahko oblikujejo pravljico individual-
no ali v skupini. Pravljico lahko ilustrirajo in
predstavijo soSolcem.

Pravljica antijunaka

Ucenec napise, prebere ali ilustrira pravljico,
kjer je glavni junak hudobna knjizevna oseba.
Ucenec spremeni zorni kot dogajanja in raz-
krije vzroke za dejanje. Npr. Maceha pripove-
duje.

Zamenjava pravljicnih predmetov

Ucenci izzrebajo eno knjizevno osebo in en
pravljicni predmet, ki ju povezejo v besedilo.
Osredotocijo se na delovanje in uporabnost
Carobnega predmeta v drugih okolisc¢inah.
Npr. Snegulj¢ica obuje Ceveljcek.

Priredbe klasicnih pravljic

Ucitelj ucencem predstavi nabor knjizevnih
besedil, ki priredijo klasi¢no pravljico. Npr.
Roald Dahl: Odvratne rime. Ucenci sami
ustno ali pisno sestavljajo priredbe, tako

da spremenijo dogajalni ¢as in/ali dogajalni
prostor. Svoji pravljici poiscejo ustrezen
naslov.

Analiza ilustracij

Uc&enci primerjajo ilustracije istih pravljic iz
razli¢nih slikanic. Ogledajo si ¢im vec raz-
li¢nih ilustracij in spoznajo, kaj vse lahko
razberejo iz ilustracije (letni ¢as, barve, Zivali,
vreme). Zanimive so ucne ure, kjer u¢encem
predstavimo samo ilustracije in jih seznanimo
s podrobnostmi, ki ilustratorju omogocajo
nadgraditi besedilo.

Prenos pravljice v sodobnost

Ucenci samostojno ali v skupinah oblikujejo
pravljico, kjer knjizevni lik Zivi v 21. stoletju.
Ucitelj z spodbudo lahko pripravi nekaj
izhodiS¢: npr. Pepelka na Facebooku, Princv
rde¢em avtu, Maceha in ¢arobni mobitel.
Vloga moskih v pravljicah

Ucenci analizirajo besedilo s pomocjo ucitelja
in poiscejo vloge moskih likov v pravljicah.
Ucitelj jih spodbudi, naj povedo, kaj se je do-
gajalo z oCetom, lovcem, s kraljem, princem.
Ucenci si izmislijo pravljico, kjer so glavne
knjizevne osebe moskega spola. Npr. Pepel-
cek, Princ in sedem palckov.

Kulturna zamenjava

Ucenci tvorijo pravljico v drugacnem dogajal-
nem prostoru. Razmisljajo, kako bi potekala
pravljica, Ce bi glavna knjizevna oseba Zivela
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na Kitajskem, v Afriki, v puscavi, v tropskem
gozdu, in kako bi se carobni predmeti in vsak-
danje stvari spremenile na podlagi novega
okolja. Npr. Janko in Metka na leteci preprogi.
10. Srecen konec tudi drugace
Ucenci tvorijo pravljico, kjer se pravljica ne
konca s poroko ali s slavjem. Razmislijo o
drugacnih koncih, ki so lahko srecni in upora-
bijo svoje zamisli, ki jih lahko tudi ilustrirajo in
predstavijo soSolcem. Npr. Volk obisce Indijo
Koromandijo.
Razredne uciteljice in ucitelji imajo pri obravnavi
pravljicnih besedil veliko moznosti, saj lahko po-
vezujejo besedila z drugimi vsebinami in vklju-
Cujejo nove pojme, besedne zveze alivrednote v
druge predmete. Ravno medpredmetna povezava
naredi pravljico bolj Zivljenjsko. Seveda je pri tem
treba paziti, da se preseZejo stereotipi in da se
vsebine vpletejo v socialno mrezo razreda. Ucitel
v okviru knjizevne vzgoje lahko povezuje ¢arobne
predmete v neko geografsko okolje, vpeljuje glas-
bene in likovne elemente, ne more pa knjizevnega
dela poenostaviti in ga primerjati z znacilnostmi
gozda. Pri medpredmetnih povezavah lahko ucen-
ce navajamo na »branje med vrsticamik, tako da
opazujejo ilustracije in iSCejo povezave z doga-
jalnim ¢asom ali prostorom, da upodobijo svoje
pravljicne svetove, oblacila, obutve, predmete.
Ucenci hitro povezejo pojme iz zgodovinskega
ozadja s pravljicnim Zivljenjem. Tako znajo ob ilu-
straciji povedati, kaksen je gozd, kaksna je kocija
in kaksno je Zivljenje na gradu.

Sklep

Zgodovina pravljicnih besedil je bogata in zanimi-
va. Knjizevnost je skozi zgodovino vedno nastajala
v korak z druzbenimi spremembami. Danes z
obravnavo pravljice dosegamo cilje vuc¢nem na-
¢rtu. Vendar je treba imeti pred ocmi Sirso sliko.
Pravljicna besedila so neko¢ bila sredstvo moci,
sredstvo zapeljevanja, sredstvo vzgoje, sredstvo
raziskovanja preteklosti. Pravljice so v primeru
zgolj doseganija ciljev razvrednotene, saj izgubijo
vso carobnost, ki so jih je ohranjale skozi stolet-
ja. Pravlji¢no je na drugi strani lahko sredstvo

za razvijanje socialnih vescin, za premagovanje
strahov, za pogovor o sebi in odnosih, v katere
vstopamo. Pri nacrtovanju knjizevne vzgoje naj



bodo v ospredju entiteta pravljice, njeno zgodovin-
sko sporocilo in njene vrednote. Odprla se bodo
Stevilna vprasanja, ki bodo poglobila in nadgradila
pouk slovenscine. B
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Na delavnici smo se seznanili s pozitivnimi praksami mestnih trgov po svetu in razmisljali o tem, kako bi lahko
izboljsali prostore srecanja v mestu. Na modelu smo predstavili Bevkov trg v Novi Gorici, ki smo ga z zamislimi
udeleZencev preuredili v kakovostnejsi in bolj druzaben prostor.

Delavnica je bila izvedena 28. 1. 2011 v Kletni dvorani GoriSke knjiznice Franceta Bevka v Novi Gorici pod vodst-
vom arhitektke Natage Mrkonjic¢ (Sadar Vuga Arhitekti).
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