
Anonimno. Navodilo, o pravilnem igranji šaha za začetnike. 1885 1887, Ljubljanski zvon 

Navodilo 
o pravilnem igranji Šaha za z a č e t n i k e . 

1. 

O r o d j e z a š a h i n n a s t a v e k . 

O r o d j e z a š a h je S t i d o g l a t a ( k v a -

d r a t n i ) d e s k a ali t a b l a , k a t e r a j e 

r a z d e l j e n a v G i e d u a k i h , z a p o r e -

d o m a svet lo- i n t e m n o - b a r v e m b m a n j -

š i h k v a d r a t o v (polj), in š a h o v i k a -

m e n i ali figure. 

N a v a d n o i g r a t a sah s a m o po 

d v e oseh i ; v a a k a izmed n j i j u dobode 

pred z a č e t k o m igre po 1 6 k a m e n o v 

in sicer eden igralec bele (svetle), 

a d r u g i črne (temne) barve. V s a k i h 

l(i k a m e n o v predočuje po edrto v o j -

s k o (armado), k a t e r a se ima, vojena 

p o s v o j e m igralci , z nasprotno ar-

m a d o boriti z a &mago s tem, da 

v s a k igralec zapöred po j e d n o p o t e z o 

s t o r i (eden k a m e n n a d e s k i v leče 

a l i premakne). 

V s a k a armada s e s t o j i iz 8 ofi-

c ir jev (figur) in 3 k m e t o v ; oficirji 

( č a s t n i k i ) s o : 

1 . eden k r a l j , 
2. e d n a d a m a , 

3. d v a t u r n a ( t r d n j a v i ) , 

4. d v a t e k a č a ( lovca), 

5. d v a skakäCa. 

Predno se i g r a začne, t r e b a j e 

potimeti t o - l e : 

Šah o v a d e s k a se t a k o položi 

m e d i g r a l c a j da je pri v s a k e m i g r a l c i 

n a n j e g a desni strani n a o g l u deske 

(v desnem kotu) b e l o p o l j e (bel 

kvadrat)» A k o se t o ne stori in se 

i g r a za&ie, sme v s a k igralec, pred no 

s t a o b a i g r a l c a vaak po ätiri p o t e z e 

storila, z a h t e v a t i , da se i g r a u s t a v i 

in iz n o v a p r i č n e ; po d o k o n č a n i 

o b o j e s t r a n s k i četrti p o t e z i j P. t r e b a 

k t e m u p r i v o l i t v e obeh i g r a l c e v . 

K o se je b i l a d e s k a t a k o p o -

ložila, r a z p o s t a v i v s a k igralec svoje 

k a m e n e na desko in to, k a k o r p o -

d o b a 1 . kaze, oficirje v prvo v r s t o , 

k m e t e pa v d r u g o vrsjto š a h o v i h p o l j , 

a vsak k a m e n n a svoje p o s e b n o 

pol je . 

V s a k o pol je š a b o v e deske i m a 

svoje ime ali znamenje. Z a z n a m c n u j e 

se s črkami in в š t e v i l k a m i . P o -

p r e č n a v r s t a polja se s^asinamenuje 

s števi lko, a n a v p i č n a s črko, 

A k o si o g l e d a m o sliko š a h o v e 

deske v pod. 1., v idimo, da stoje 

z d o l a j na prvem p o l j i v k o t u bel 

turen* t o pol je se z a z n a m e n u j e s 

črko (J i n s š t e v i l k o 1 , t e d a j a l ; 

z r a v e n t u r n a stoj i bel s k a k ä ö , to 

polje se i m e n u j & b i ; p o l e g s k a k & č a 

s t o j i , n a p o l j i e l bel t e k i ; ; , n a p o l j i 

dl b e l a d a m a , n a pol j i e l beli k r a l j 

in potem z a p o r e d o m a n a poljih f 1, 

gl, hi bel t e k a č t s k a k a č , turen, V 

d r u g i vrati yahove deske stoj i osem 

b e l i h k m e t o v na pol j ih a S , b 2 , c 2 , 

d 2 , e2, f 2 , g 2 , h 2 . (Dalje.) 
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Anonimno. Navodilo, o pravilnem igranji šaha za začetnike. 1885 1887, Ljubljanski zvon 

Navodilo 
o pravi lnem i g r a n j i š a h a z a z a č o t n i k e . 

(Dalje.) 

Ba£ tako, kakor beli kameni, razvrščeni so na nasprotnem konci šahove deske 
Črni kameni. Polja, na k uteri h stoje oficirji, z uz namerni jejo se zaporedoma Z: AS, 
b8, Л8, e8, /S, gft in h8; polja, na katerih stoj6 črni kmetje pa: a7r hI, c7, 
d7t e7f f7j g7 in h7. Črna dama stoji na polj i d8, t r n i kral j na pol j i bela 
dama na pol j i tli, b d i kral j na polji el; dami in kral ja nasprotne barve si tedaj 
tfojitft ba£ nasproti, a zraven je pomneli, da stoji b e l a dama na b e l e m, ö r n a 
dama na 6 m cm polji, od kodev izvira latinska pmlov ica ; rogina regit colorem. 

Pod obrt 1, 

I ' 
Začetniku bode koristilo, 

če si *vojo Sahovo desko 
jednak« zaznamenuje B P'*-
meni iu s Številkami, ka-
kor kaže predstoječa po-
doba, dokler si ne vtisne 
v spomin znamenj za po-
samična polja, kar se pa 
kmalu zgodi. 

(Dalje.) 

Kn j i ževno novosti . ¥ zalegi knjigarjev Veit & Comp, v Lips kern jc izgla 
pod konec minulega leta knj iga: ,,Das ABO des Schachspiels von J. Minekwitx, 
Bedilctcur der Deutschen Schachaeitung'1 v drugem tedanji. Knj iga je, bar äq ime 
kaže, namenjena fiabovcem — začetnikom, ter gled§ na to popularno in precej ob-
Bhno ter jako točno razpravlja o početkih (osnovnih pravil ih) kraljeve igre- Zatem 
obravnava v drugem razdelku konec igre ali zavrStetek, v tretjem raedelku začetek 
igre ali „odpretje" partije, prinaša v četrtem razdelku 31 skrbljivo izbranih, vzornih 
parti j od najboljših mojstvov, katerim jc pr i dodanih. obilo kr i t ičnih opömenj in na-
prtslsd v petem razdelku poleg kratkega navodila o zlaganji 3aliovih umetnik 
nalog 94 krasnih takih kompozicij и obširnimi rešitvami in poučnimi ocenami. 
V „dodatku" je navrženih nekaj kratkočasnih dvobnostij in v „z&VTŠetku" podaja 
pisiilelj nekaj zlatih naukov o vedenji pri igr i in prati drugim igralcem, katere 
naj bi si vsak šaholjnb dobro zapomnil, kajt i p vi nobeni dru^i igri se »e nahaja 
toliki» neprijetnih razvad, kakor pri Saliu, katere naj si pa vsakdo obrusi! — Knjiga 
je jako dob m sestavljena in ker ш kazno, da bi mi Slovenci dobil i kmalu kako 
nčno knjigo o šahu v svojem jezici, priporočamo jo и dobro vesfjö vseui slovenskim 
äahoveem — začetnikom; pa tud i takim Že Izuijentm igralcem, katerim je teorija 
fialhj Se popolnoma neznana, bode to delce dobro došlo ter bodo i t i marsikaj no-
vega in dobrega v nj i našli. Dobiva sc pr i založnikih Veit & Comp,, Leipzig, za 
96 kr. a. v. 

j Popravek tiskovnih hib v navodilu v 1, &t. V k r e n i predeiku: v 4. vrati 
od spodaj je Citati: pri m ne t i. mesto ; jmunir t i ; v desnem predelka: v 19. vrsti od 
vgot&j: p o l j namesti: polja; v vrsti od zgoraj.: s t o j i namesti; stoje. 
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Anonimno. Navodilo, o pravilnem igranji šaha za začetnike. 1885 1887, Ljubljanski zvon 

Kavodilo 
o pravilnem igranji šaha za z a č e t n i k e . 

(Dalje,) 
II. 

T e k f i g u r ( č a s t n i k o v ) in j e m a n j e . 
Razni šahovi kameni se smejo na 

гдап, a vsak posamični kamen vendar 
samo na svoj posebni način vleči- Zi-
radi krajšega se govori, da kamen g r č 
ali v l e č e , ker se (v prenešenem po-
menil) pvipi&nje k o memi lastnost pre mi-
kov (in j a. Zatorej se način, kako se smć 
van k posamični kamen vleči, imenuje 
njega tek . 

Č (ist ni k i (oficirji, figure) se smejo 
vleči naprej in nazaj. na levo in na 
desno; k m e t j e pa sami naprej. 

Na vsakem polji s&hove desk? sme 
stati samö po jeden kamen; sme pa ka-
men je dne stranke po določen i h pravi lili 
vaeti kamen druge stranko z deske, a 
kamen ki vzame, postaviti se mora v 
tem slučaji na. mesto, kjer je prej slsil 
vzeti kamen. Figure jemljö v isti smeri, 
kakor vlečejo; kmetje pa gredö samfi 
naprej, a jemljd samö po stmni Ina po-
Sćv). V z e t i se sme г и т с п k r a l j a , 
v s Ei k s o v v a ž n i k ti m o n , a i g r a l c u 
j e s v o b o d n o , h o č e - l i v a e t i g a f 

a l i ne. 
Najimenitnejša figura pri Sahu je 

Kritij . 
kajti on je središče vse igre; okoli njega 
se sačejo vse kombinacije. Tč k njegov 
je jako omejen: iti smć naprej in nazaj, 
na !&vo in na desno Jn sicer na ravnost 
ali po Sćvi, toda vselej samč po jeden 
korak. Stoji li n. pr. kralj (beli ali fcrni) 
na polji e4, tedaj smtis tega polja vleči 
na vsako sosednje polje, rekše; na 

/J, /4, /,:. t(3: d4 in (iS. Stoji li na 
je dnem omenjeni h polj kak kamen na-
sprotne stranke, smč ga kralj vzeti z 
deske, a sam mora iti na tisto polje, na 
katei-em je bil prej sovraäni kamen. Ke 
sm£ pa nikdar vleči na polje, kjer bi 
ga potem mogel vzeti sovražne stranke 
kamen, to j e : ne sme se nikdar izpo-
staviti „Salm". 

D a m a n i i K r a l j if ti 

je najmočnejši častnik. Njen tek je po-
doben kraljevemu, ali s tum razločkom, 
da nI prav nič omejen. Ona s nie vleči 
n. pr. s polja e4 na polja; fiV, el\ 
e5, eCt e7, eSJ, <11, c4, bi, «4\ f4, g4, 

h4: dalje na polja: f3, hI, /5, gK, 
h7; d3, c2t bi, d 5, c6, bi in a8t na ka-
tero koli hoče, ako ji pota ne zapira 
niti sovražna niti атоје stranke figura 
ali kmet. 

7,ti kraljico najmočnejša sta: 
T ur im (trdnjavi) 

katera ima vsak igralec pu dvn. Turen 
sme vleči bu& takti kakor dama, a le 
n a r a v n o s t ; po ščvi ne sme. K polja 
al sine iti na vsako polje v stneii dtj 
hI in aS, tedaj na polje o2, a3, «J, л.5, 
ав, (t? in aß, ter bi, cl, d/. cJ7 /J, gl 

in hI. Kasprotiio vlečeta pa 
teknCa 

ssmi) po šćvi. Zaradi tega ne more te-
kač, stoječ na polji b e l e barm, nikdar 
vleči na polje im® barjre in nasprotno. 
Tekač na polji tli sme iti do al in hS 
ter do al in gl, a se vč da na vsako 
polje, kar jik je med svojim stališčem 
ter označenimi skrajnimi polji-

Čuden tćk imata 
s k a k a t a . 

kateri je pa gotovo večini naših čitate-
Ijev že znan ia skakalnic, katerih je „Lj. 
Zvon" v prejšnjih letnikih več priobčil. 
Zavoljo popolnosti pa tudi tii še povemo, 
da skakač, stoječ na polji di more sko-
čiti na polja: bS, i ", c6, e$t /5, fB 
in t'Jf tedaj i č r n e g a polja samö na 
polja bel« barva; on torej a vsakim sko-
kom menja barvo svojega stališča in je 
jedi ni kamen, kateri sme skočiti preko 
drugih kamenov. Hecimo, da stojć na 
poljih okoli skakača di, namreč na c3t 

c4, c5] (13, dö, &f, e4 in 6ii, na vseh, ali 
sovražni ali svoje stranke kameni, to 
vendar ne brani skakaöu, skočiti preko 
nrjih a katero koli gori omenjenih polj. 

(Dalje prih.) 
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Navodilo 
o prav i lnem i g r a n j i šaUa KU z a č e t n i k e 

(Dalje.) 
III. 

K m e t j e ; n j i h t ć k , j e m a n j e i n 
p r e o b v a S a n j e, 

Kmetov ima vsak igralec po osem ; 
kmet ju vsi ednako v'ečcjo, namreč satnri 
naprej . Sm6 pa vsak kmet , ko se prvič 
vleče, storiti d* a koraka, ali pa samo 
edne^a, kakoi; hoče igralec; pozneje pa 
grč le korak za korakom, s a m i napre j ; 
n a z a j n e s m e n i k d a r ! 

Pr i oficirjih smo videli, da jemljd 
sovražne kameno vsi v i ste j smeri, ka-
koi- vlečejo; pr i kmetih je pa ba£ na-
spro tno; vlečejo naravnost naprej , j e m -
1 j d pa p o i i t i-

A S«; v dveh drugih ozirih se гаг-
l ikujejo kmetje od oficirjev. K dna raz-
lika je ta , da smejo kmetje jemati so-
vražne kmete tudi m i m o g r e d i („en 
passant") , a to samo tedaj , akn k m e t 
edne stranke stori „z d o m a , " , t j s a 
svojega prvotnega staliSfia d v a k o r a k a 
(beli iz % v 4., a črni iz 7. v vrsto) 
tako, d a stoji po potezi t,i k kmeta sov-
ražne stranko (tudi v 4. ali S- vrsti). V 
t em slučaji ima sovražni kmet pravico, 
vzeti ga ali pa ; ako ga vzame, nc 
smć sis postaviti kmet, ki vzame, n a 
polje, k je r je stili vzeti kmet , nego za 
edno polje naprej . T o j v e d i n i s l u -
č a j . v k a t e r e m s e n e p o s t a v i 
k a m e n n a p o l j e v z e t e g a k a -
m e n a . Da se to plavilo bolje razume, 
poj as nuje m o je z d iagramom. 

Podoba II. 
Črni . 
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Ako vleče v d iag ramu (pod. II.,' n, 
pr . črni k m e t dl — db, srni ga vzeti 
beli kme t črni kmet se odstrani z 
deskć, a beli kmet se postavi n a polje 

prav tako, kakor da je stori l kme t 
rf7 sam u jeden korak . Takis to srni i 
črni kmet e4 vzeti belega kme ta d2, 
ako bi ta vlekel n a r/4f a črni k m e t se 
no postavi po vzetji na polje k je r 
je prej stal vzeti kmet, nego na polje 
d3. Bel kmet, preje na polji e5, zdaj 
iKL f/6, po tem po vrsti d napre j , i^to 
tako tu J črni kmet c i po vrsti <?3 — 
d2 — dl. 

Mimo gredG pa sme vzeti kmet 
samti kmeta, ne pa tudi d rug ih kame-
noT (figur); tudi ya sme vzeti le t a k o j v 
p r v e J p o t e z i ; pozneje izgubi to pra-
vico-

To pravilo je v Slovencih Se malo 
znano, dasi je veljavno po vsem sveti, 
izirnSi Itali jo, k je r velja „passav bat ta-
glia", to je , kmet s in i na Laškem m i m o 
sovražnega kme ta iti , ne da bi ya smel 
t a vzeti. 

KeiL gredo k m e t j e le naprej , ne na-
zaj , p r imer i se često, da pride k a k 
k m e t v zadnjo (beli v oemO, t rn i v prvo) 
vrsto galiove deske, kjer ao stali p re je 
naspro tne stranki- oficirji. Jasno je, da 
tak k m e t „napre j ne more, naza j ne 
sme!" — K;tj torej & n j i m ? — Kmet 
postane, ko je bil storil zadnji avoj ko-
rak , makoma oficir, in to po prostej 
volji igralčevej ali d<imah ali tu ren , ali 
t ekač i. t, d., ne gledć na figure, k a t e r e 
so še na 
praviti iz 

deski. Zatorej jc moäno na -
kmeta drugo, t re t jo dato o . 

d.. i, t. sumo kra l j a 

B e l i . 

tretj i , Četrti turen 
ne. 

O tem vprašanj i je bilo pre jšnja 
stoletja miiofjo prepira med änholjubi po 
vsej Evropi Iti tudi drugod, ker HO ve-
ljala po raznih deželah in v raznih do-
bah različna pravila. Sto prav v začutku 
tega stolet ja je b.la stvar konečuo do-
gnana in zdaj velja malone po vsem 
svetu gorenje pravilo, 

V pojasnilo do sedaj podanih pravi l 
bomo priobčili v pr ihodnjem (5.) zvezka 
„Lj . Zvona" 3 part i je , nalaSč v t a namen 
izbrane in га začetnike j ako poučljive. 

(Drtlje) 
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Navodilo. 
o pravi lnem igranj i šaha з а z a č e t n i k e . 

(Dalje.) 
Tri praktične partije v pojasnilo do sedaj podanih in &e nokatevih dmgih pravil i 

potrebnimi opömnjami. 
1. 

Ta igra je osobito za začetnike jako 
u korita in se zatorej nahaja skoraj v 
vsaki učni knjigi o Šahu, Imenuje se 
(po krivem) „ g a m b i t D a m i j a n o v " , 
dasi se nahaja ±e pri Luwri (149 T 1), 
doti m je Damiano svoje delo o Šahu 
izdal stoprav ID 12. 1. — Tndi med igrami 
Orekovimi se nahaja (1621, 1 ) ; le-ta jo 
imenuje: „il gambitto bnstardov 

Beli r črni: 
c2 — e4 e7 - eft 

6. 
6. 
7. 
Ji 

sfct — e& 
eG — efi 
cs — c4 
c i X d5 

dtt — dö 
SgS — bl> 

C 7 — cG 
Ddfi X d5 

cfi X d5 
U S — b4 
Lb4 x c"J 

0 — 0 

1. e4 
fö fr — re? 2, Sgl 

Druga potesia črnega je slaba; dobre 
poteze na tom mestu, so: 2- Sbft — tö!, 
2. dl — dO iu 2 — ГС: o katerih 
bomo pozneje več govorili. 

3. Sf3 X eE> — 
Beli žrtvuje skakala , po tej potezi 

ima ime ta igra. 
3j fe X 

Vsled te &labe potezo izgubi čini 
partijo; najboljša poteza je tu: 

3, Dd8 — e7 \ 
4. Ddl - h& H- Kert — e7 

Ako trat vleče 4. g7 — gft, sledi; 
6, Dh& X 05 •+ " G Deö X hS in beli 
je dobil kvaliteto in s to tudi partijo. 

6. DbS K cS + 
6. Lf l — c4 + 
7. Lei X d& + 
S- h3 — h4 
9. 1)4 — hb - f 

10, d2 — d4 
1 1 . hü X gG 4 - + 

»en passant"1 ali t a i m o g r e d u ; beli 
vzame črnega kmeta z dcskć in po-
stavi svojega s polja h& na gG, 

Ke7 — f7 
d7 — dE. 

Kf7 - fi6 
Lfe — dG 
Kyfi — hG 

gö 
s 

11. 
12. 
13. 

De"> — h5 4-
Dh& - f7 + 

X g6 Khe 
Kg6 — g l 

mat 

Hiüiltio. M »vek 
Beli. Črni. 

1. — e4 e7 .•• -
s. — d7 - d(> 

d 'l — d4 f l — f& 
4. d4 X ei> . fa X <?4 

9, Đdl X d& 
10. Sbl — c-t 
U . Lc l — d2 
12. Ld2 X cS 

Črni rokira v 12. potezi, t, j . : on 
postavi kralja, svojega s polja e8 na 
a turen s polja hs na f8. 

13. rt — 0 — 0 
Beli tudi rokira, a na „dolgo atranL:: 

kralja pOdtavi z el na c l , a turen z a l 
na d l . 

13. — 
H. ef) — e7 
15. Sgä — efi 
IG. Set — d 
17. S X do 
18. L f l — c4 
19. Sds — fGf 
20. Tdl — d&y 
21. 07 X fSLtf 

Tfö — f5 
Lc8 — d7 
üb* — cO 
Ta« — 
Ld7 — eij 
Sef> — aar1 

TfT, X fii 
Tff> — f3 

mat, 

V zadnji pote/.i pride beli kmet v 
zadnjo vrsto in se premeni v damo, ka-
tera dado Sah in mat. 

3. 
tonl Morpfcv, \"vjvrjili llrun^viükl in 

grof lEOoard. 
Beli. Črni. 

1. eü — C4 e7 — ab 
2. S g l - fa d7 — d« 
3. — d4 Lc8 — g4 
4. d4 X еГ) Lg4 X f3 
b. Ddl X f:; dG X 
6. Lf l - c4 Sg3 - w 
7. DfS — b3 Dd« — e7 
8. Sbl - c3 C7 — cO 
9. Lcl — g* b7 — bi> 

10. fckj X bb c6 X b b 
11. LC4 X bi>+ SbS - d" 
14. 0 — 0 — 0 Ta^ - № 
13. Tdl X d7 TdK X d7 
14. Tbl - dt De7 — cG 
1&. Lbä X d 7 + Sfe X d7 
16. Db3 - Sd7 X b8 
17. Tdl - mat. 

Potrebna pojasnila k tem igram po-
damo v prihodnji Številki. 
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Anonimno. Navodilo, o pravilnem igranji šaha za začetnike. 1885 1887, Ljubljanski zvon 

Navodilo, 
o pravilnem igranji šaha za z a č e t n i k e , 

(Dalje.) 
I. Mah. Hat. P a t 

Š it h-
Ako se kateri koli kamen tako po-

tegne, da sovražnega kralja napade, t. j. 
da mu preti, v sledeCej potezi vzeti ga, 
treba da so na to opozoi-i igralec s kli-
cem: Sali! — Ta pretnja. kateri se mora 
napadeni kr&lj takoj ogniti, imenuje se: 

kralju1*, in igralec, ki jo s i svoje 
stranke kamenem sovražnega kralja na-
padel , „dade šah". 

Sahn se ubrani napadeni kralj na 
tli načine: 

1, ali umakne igralec kralja samega 
na kako polje, kamor mu ne branijo so-
vražni kameni; 

S, ali vzame napadajoči ga kamen 
s katerim koli svojih kamciiov; 

3. ali pa potegne kak svoj kamen 
med svojega kralja in med sovražni kamen, 

Proti Salui, ki ga dade ska kač ali 
kmet, pomagata samo prva dva načina. 

Popihani Sali se imenuje n a v a d n i 
Sah ali n e p o s r e d n i 5ah. Možno pa 
je tudi na drug način Sah dati. 

111, podoba. 

jj§ • j g Ш 

m nn B 
j j j h Wm I J m 

» i f 

Ш Bf®* 

m 
» i 

Ш 
ШШ 

И 
Ш B L I Ш i 

ш B ц 

m 
« Ш0, Ш Ш 

j 

a b C d e l g "E 

Včasih namreč sloji med kraljem in 
med sovražno figuro kak drug sovražni 

(Dalje pvili.l 

Remi*. Rokarta. 

kamen; ako se ta k;imen premakne kam 
drugam, o d k r i j e se zadtj stojita figura 
in dade Sali. 

Tako v žali imenuje se o d kr i t i Sah. 
V podobi Ш. n. pr. dä lehko b e l a 

d a m a urnemu kralju direktni ali na-
vadni Sali, ako se potegne na g5 ali na 
f6. — Ako se pa premakne beli t e k a č 
d4 kamor koli, dado иа njim stoječi, и a-
k r i t j t u r e n £ah. Pa tudi tekač sam 
more dati Jak, ako gre ali na polje 
iili na fO, V poslednjih dvčli slučajih do-
bode trni kralj d v o j e n šah, namrefi 
od tekača d i r e k t n i , od turna pa od-
k r i t i f.;ili. 

Takemu dvojne mu Šahu se mora kralj 
u m a k n i t i , ker ga svoje figure ne шор« 
braniti, kajti ni nikdar dopnSčeno (iz-
im£i rok ado), dve potezi h krati napraviti. 

Često se pripeti, jedna (navadno 
slabejša) stranka more nasprotnemu kralju 
neprestano Sah dajati, ne da bi mogla 
druga stranka to zabianiti. Tak t.ah st 
imenuje ve d n i ali n e p r e s t a n i Sah 
((-thee pcrpčtud); igra, ostane v jednakem 
slučaji neodločena, i. j tista partije ne 
izgubi in ne dobi nnliednu. s trail k n. 

Smoter ali konec parti je 
pri Saliu je ta, da vsaka izmed bojuj th-
ai h se strank (igralcev) skuša s spret-
nim igranjem (manevriranjem) nasprotno 
stranko toli oslabiti ali v aadrego spra-
viti, jej je moSnoh sovražnega kralja 
u j e t i , ali m a t napraviti. Tisti igralec, 
kateremu se to posreči, je Kina^alec, a 
nasprotnik njegov izgubi igro, katera je 
7. m a t o m končana. 

V vsakej partiji pa ni možno niti 
jedni niti d mg i stranki sovražnega kralja 
mat napraviti; v takih slučajih je par-
tija neodločena, kar so imenuje: . i ' cmi? J ; 
pa tudi ako je kralj jod ne Strünke „p at*, 
ostane igra neodločena. 
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Navodilo 
o pravilnem igranji šaha za z a č e t n i k e . 

(Dalje.) 

Mat. 

M a t (ali Sah matj a bolje in obi-
čajno je: mat) je k r a l j , ako mu kak 
nasprotne stranke kamen Sah «lade, ne • 
da bi se mogel ali ta kamen na kaker-
6en koli način vzeti, alt pa Sah odstra-
niti j a kralj sam pa tudi ne smč ali ne 
more ogniti se na sosednja polja, ker 
ali njegove stranke kameni stoje na njih, 
ali pa mu L ranijo n£ njo stopiti na-
sprotni kameni, ker bi se ondu zopet 
izpostavil čahu. Kralj se tedaj ne more 
ubraniti £nlm in partija (igra) je kon-
čana* 

Ako grč v III. podobi (St. 6) bela 
dama 7, 15 na fit, on daj je črni kralj 
mat, kajti mu dade dama Sah, kateremu 
se ne mori; ogniti: vsa (t. Vrata je v 
oblasti belo dame, katere Srni kralj ne 
more vzeti, ker ja predajječ od njega; 
isto tako mu hrani dama na polje e7( 
a beli kralj varuje polji c7 in d7, — 
Pa tudi, ako se potrgue bela dama na 
polje d7, bil bi Črni kralj mat, ker do-
hode Šah, pa ne smć vzeti dame, kajti 
jo Ščiti beli kralj, a vsa polja, na ka-
tera. bi se mogel podatij nahajajo se v 
oblasti dame, ali dame in kralja. 

Teč jako elegantnih in čistih matnih 
pozicij smo že podali v raznih Sahovih 
nalogah; te naj bodo tudi šahov i m za-
četnikom za vzgled, da ei bolje pred-
očijo, kedaj je kralj „mat" . 

Pat. 
Matu podoben je „pat"; razlika med 

matom in patom pa je ta* da se pri 
„pat-u" ne more vleči niti „pata stoječi 
kralj, niti kak drugi njegove stranke ka-
men, n6 da bi bil kralj izpostavljen 5ahu. 

Ako v III. pod. Tleče beli I. L(5 — 
ев, ondaj je črni kralj p a t , kajti ne 
more vleči nikamor, da se ne bi podal 
T „Sah", a vender na polji d8 ne stoji 
v äabu. V tem slučaji bi bila partija 
n e o d l o č e n a , da-si ima beli tri figure 
več, nego črni. 

Remis, 

jRemis41 ali n e o d l o č e n a je igra, 
ako ne more noben igralec svojega na-

sprotnika mat napraviti. Raz ven pata je 
to tudi v naslednjih slučajih: 

1. Ako nema noben igralec dovolj 
močij (kamenov), da bi nasprotnika na-
redil mat, ako n. pr. samO obä kralja 
ostaneta na deski, ali če ima jeden 
igralec äe samega kralja, drugi pa raz-
ven kralja sam6 jednega tekača ali jed-
rnega skakača. 

2. Ako o hA igralca trdovratno po-
navljata _isto potezo ali več potei. ali 
pa> ako jedna stranka, z včdnim Šahom 
sili nasprotno stranko, da icdno po-
navlja isto poteze. 

3. Ako ima iscalec dovolj močij, 
da bi sovražnega kralja mat napravil, 
pa tega ne razume (ne ml). 

O poslednjem slučaji bodemo po-
sneje Se govorili; k a, točki pa poda.-
jemo sledeči diagram: 

IV. potloba. 

Beli potegne 1 Dfl - fö f ; črni 
kralj se mora umakniti na 1)7, a beli 
gr£ z damo na f 7 f ; črni kralj mora 
nazaj na hS, a bela dama gre spet na 

in potem na f7 i. t, d. 

Beli torej napravi z vćdnim šahom 
remis, dočim bi bil drugače izgubljen, 
kajti bi bilo črnemu mogoče, napraviti 
si iz kmetov dvć dami ali dva tarna 
i. t. d. (Dalje. 
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Navodilo 
o pravilnem igranji šaha za z a č e t n i k e . 

(Dalje.) 

s 

Smoter rokade jef da se odstrani 
кгаЏ si srednjega polja, katero je do-
stopno mnogim sovražil i m napadom, ter 
spraviti kralja, v varno zavetje, in da 
se u2e zgodaj raavijeta turna t. j. da 
uže o ?a(etku igre sodelujeta ta teli-
tovita oficirja. Stranka, katera hiti» 
razvije svojo igro, dobode navadno prvi 
n a s k o k ali n a p a d . A n a s k o k , in i -
- c i j a t i v a je i g r i d a S a , Zatorej je v 
ob Se priporočati vsakemu, igralcu, da 
kar mogoče kmalu rokira, kakor jc na-
vadno tudi koristno, nasprotniku po 
možnosti dolgo ZLI branj at i (zavirati) ro-
kado. 

Omeniti nam je št tako šivane ne-
o m t j ene ali i t a l i j a n s k e r o k a d e , 
katera je samo na Italijanskem običajna. 
Ondu sm£ pri rokadi skočiti kralj s 
polja el, (eS) do al , ali lil {a8, h8), turen 
pa s polja al ali hI na vsako polje do 
e l . laven Italije pa neomejena rokada 
nikjer ni dopuičena. 

V . Rfizmerna vrednost šahovili ka-
menov. 

Vrednost vsake posamične figuro se 
ravna po ttm, kako to postavljene. Čem 
prostejt tt more figura gibati, tem večji 
je njen upliv, tem močnejša je. Po tem 
načelu treba vsak kamen tako postaviti, 
da je možno a njegovega stal išča potegniti 
ga na razne strani. 

Po posebnem načinu, kakö smejo 
iti in jemati, tedaj ne gled6 na pozicijo, 
v katerej ae nahajajo figure, ceni st 
njihova razmema vrednost takd-le: 

Jeden mali oficir (skakač ali tekaćj 
vel j i toliko, kakor ,9 kmetje. 

Skok aß je vreden baS toliko, ko 
tekač. 

Turen je vreden jednega tekača ali 
skakača in 2 kmeta, a nekoliko slabäi 
od dveh malib oficirjev. 

Turen z dvema kmetoma je po pri-
liki vreden toliko, ko dva mala oficirja. 

Dama j t vredna — 3 turna — 3 
male oficirje, a močnejša od 1. turna in 
1. malega oficirja, 

Vrednost k r a l j a je jako proble-
matična; kajti tft-ti, da si je glavna 
figura pri &tbu in sam ob sebi skoro 
toliko vreden, ko tekač ali skakać, po-
trebuje vetjklel varstva drugi h kamenov 
in moit stuprav proti konci igre krep-
kejc podpirati svojo ar m n d o, ko je u2e 
večina oficiijtv ostavila bojišče. 

Vreduo&tni razloček med damo in 
mrnom im med malim oficirjem te ime-
nuje k a k o v o s t ali k v a l i t e t a ; do-
bode-li igralec za svojega turna sovražno 
damo, ali za tekat a ali skakaća nasprotne 
stranke t men. pravimo da d o b o d e 
k v a l i t e t o . (Dalje.) 

1 

/ l i h . S I Digi ta lna kn j i žn i ca S loven i j e 



Anonimno. Navodilo, o pravilnem igranji šaha za začetnike. 1885 1887, Ljubljanski zvon 

Navodilo 
o pravilnem igranji šaba za. z a č e t n i k e . 

(Dalje.) 
S člankom v zadnjem (0.) zvezku 

našega listu je гатг£епа: razprava o o b-
J j h p r a v i l i h , veljajočih pri šahu, 
V prihodu jej Številki priobčimo £0 za-
k o n e , katerim se klanjajo malo ne £a-
hovci vsega svetd in ki so merodajni 
pri turnirjih aH „dvobojih" (matches) 

jaa Sah o vej deski po vsi Evropi in Ame-
riki, a potem preidemo k teoriji šaha. 

Danes pri. podajamo v pojasnilo pra-
vila o preobrdäauji kmetov jedno par-
tijo, ker ima to že povsod i med izur-

j e n i m i Žahovci veljajoče načelo med slo-
venskimi šaholjubi mnogo protivnikov, 
kojim ee zdi vodilo; da je smeti nare-
diti iz kmeta drugo damo ali tretjega 
•skakača nelogično ali nesmiselno, ker 
«e o začetku igre nahaja na deski la 
je dna dama. le dva skaka£a i, t. d, 

i. partija. 
KicscrVteky-jev gambit, 

<lgräna je bila v Berolinu 21. avgusta 
1Ш. L *). 

1. 
2. 
3 
4. 

6. 

7. 
8. 
9. 

10, 
J I . 

12. 
1 3 . 

14. 
15. 
I G . 

1 7 . 

18. 
19. 
20. 

Haustein. 
B e l i . 

eä — e4 
f i — ti 

S g l — f3 
h2 — h4 

Bfö — еб 
L f l — c4 
d& — d4 

Seö — d3 
g 2 X f 3 

L c l — g5 
h4 X 

iS — f4 
CS — c3 

Kel — d^ 
T h l - g l 
Dđl — ГЈ 
Sd3 — f£ 

ti — iS 
KdS — e2 
T g l X g2 

pl. Lasa. 
Č r n i . 

e7 — efi 
e5 X f4 

e 7 - gs 
ga — g4 
h7 — hß 

Th8 — h 7 
d7 — de 
f l — f3 

LfB — e7 
Le 7 X gö 

I>d8 X g5 
Dg5 - g7 

- g3 
g3 - gS 
h6 — hi 
h4 — h3 

Sg8 — fe 
Dg7 — h« -)-

ha — hB 
hS — hI D 

T t i se j e pripetil redki slučaj, da 

dospel kmet na zadnje polje, predno 

bi l vzet kak oficir, ki bi se mogel p 

staviti na njegovo mesto, kajti vz i 

tekač je bil Črni tekač, t. j stal j e i 
£]• ur m polj i, do Čim se preobrazi km 
n a belem polji in bi tedaj imel £ri 

ako vzame tekača za kmeta, dva t e k a 

n a b e l i l i p o l j i h , a n o b e d n e g a n a č r n 

p o l j i h . A držeč se pravila, da j e igrali 

Evobodno, vzeti si katerega koli olicirj 

premeni črni svojega kmeta v d a m o . 

Č r n i . 

i i f g SL B Ш 
n 

ш 
LM 

ш Ш 
i ! 

И i Ш Wm I . 
m 

ш 
LM 

B š UP 
И JL 

ш 
f l k тш 

Шт. 
wm 
wm 

Ш B лк, 
H 

A ТШ Ш P 1 --/LAj ш W\ 
B Ш ШШ. 

Beli. 

s i . Sf2 X hi Dhe — hi 
22. 04 — eft Th7 — ha 
33 Lc4 - f l de X e6 
24. Sbi - da SbS — tG 
20. d4 - d 5 S ft! X d& 
2&. Tg3 X h2 Dhl X h 2 
27. L f l — d a 

Ako 27. DfS X dü — dohode Sn 
partijo z 23. LcS X fi> + in TaS — d: 

27. 
as. 
39 
SO 
St. 
33. 
S3. 

Kc2 — b3 
Tal - hI 
Til l — h8 -j-

m - te 
CS X d 4 

Kb3 — ta 
C m i zmaga. 

Sd& — b4 + 
Sb4 X d3 
Dh2 X d ü 

K c 8 — d 7 

Sc6 — d4 -j-
Dd2 — b4 + 
Sd8 — ei + 

Prim, T. d. Lasa: Berliner Schachermnerun (Dalje) 
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Navodilo 
o pravilnem igranji šaha za z a č e t n i k e . 

(Dalje.) 
VI. Zakoni, po katerih ae je ravnati 

pri igri. 
Naslednje zakone naj ai vsak slo-

ven&ki lah olj nb dobro uttsne v spomin 
ter se vselej po njih ravni; kajti le tedaj 
se mu bode možno ogniti sitnih prepirov, 
ki nastanejo äfaliboäe često tudi med Sa-
li ovci, ako so tesno drži teh zakonov. 

§• 1-
Prra poteza in barva kameno v se 

menjata pri vsaki partiji; gled£ prve 
partijo odloči žreb. *) Kdor d ob ode beli 
kamen, igri z belimi in stori prvo po-
tezo. 

t 2. 
Vselej, tuđi v prvič se potegne h 

krati j e d e n s a m kamen. 

M . 
Foteza je dovrSena, ko sc je bil 

premeknil (prestavil) kamen na kako 
drugo polje in ondu izpustil, 

%• i-
Zapahi Ii igralec, predno sta bila 

Sah ovca storila vsak Četrto potezo, đa 
je kaj — ali deska ali kameni — na-
pačno postavljeno, to sm£ zahtevati, da 
se igra začne iz nova; po dovršeni četrti 
potezi treba k tenm privolitve nasprot-
nikovo. Takisto je tudi, ako je bil igralecs 
dfi-si neopravičen, vender po pomoti 
storil prvo potezo. 

%• 6" 
N o b e d n e p o t e z e ni s m e t i na-

š a j j e m a t i . Ako se igralec, ko je 
on na vrsti, da vleče, dotekne kakega 
svojih kamenov, ne da bi dejal preje: 
„j ' adoubeJ1 ali r , . p o p r a v l j a m t o mora 
premekniti tisti kamen, katerega je bil 
prijel; ako ae pa dotekne sovražnega 
kamena, mora ga vzeti: ptece touchće, 
piece joufe, ali slovenski: doteknil — 
premeknil. Ko bi pa kamena, katerega 
se je hil doteknil, nc bilo možno pre-

m tik ni ti ali (sovražnega) vzeti, to mora 
za kazen potegniti igralec svojega kralja, 
ki pa v tem slučaji ne srn6 rok irati. Ko 
bi pa tndi kralja ne mogel premekniti, 
ne da bi ga razpostavil Sahu, nema dotek-
nitev kamena nikacih nasledkov. Kazen 
sm£ zahtevati nasprotnik samö dotl&, do-
kler so Se sam ni doteknil nobednega 
svojih kamenov, da bi ga potegnil. 

g. e. 
Ako potegne igralec kak svoj kamen 

drugače, nego ga smč po pravilih o tćku 
tistega kamena, ali kak kamen nasprot-
nikov, sme ta, dokler Se sam ni nobed-
nega kamena prijel, zahtevati, ali da 
je nepravilna poteza veljavna, ali da 
igralec, ki je tako potezo storil, vleče 
kralja za kazen, ali naposled, da ni-
pačno potezo naaaj vzame JU napravi 
drago, pravilom ustnezajočo. 

§• T. 
Samemu kralju, nc pa tudi dami 

ali drugim kamonom, zakliče se ,,5ah!f', 
vender to tndi gledfi kralja ni neogibno 
potrebno; ne sme so pa dalje igrati, ko 
bi kak igralec svojega kralja v šahu 
ostavil ter drng kamen potegnil. 

Taka partija je torej neveljavna. 

g-

Kdor sovražnega kralja — ako so 
ni bil nasprotnik i e prej ud al — na-
pravi mat, oni zmaga; tu ni nikacega 
razločka, so li kralj sam Se nahaja na 
deski (roi đepouille), ali je tudi drugih 
kamenov premagane stranke Se na nji. 
Ako pa močnejši igralec na konci igre 
nasprotnika do ufitete 50. poteze ne bi 
naredil mat, velji partija z a neodločeno. 
Poteze občh strank Šteje v takem slučaji 
nasprotnik. Ko bi bil pa za teh BO potea 
vzet kak oficir, začne se Itetev iz nova 
od i . do M) i, t. d. 

*) Ali srečkanje- To se zvrSi takii-Ie r Jeden igralcev si vzame v vsako roko 
po jeden kamen, a razne barve; drugi igralec naj potem ngane, v kateri j-oki j e 
beli kamen. Ako ugane, dobode belo barvo in 1. potezo, ako ne ugane, pa naopak. 
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i f i a v o d i l o 

o p r a v i l n e m i g r a n j i š a h a z a z a č e t n i k e . 
(Dalje,) 

Kratica teoretična razprava o odpretjih (otvorjenjih), 

j. Odprte igre. 

V pojasni t ev dozdaj podane 
teoretične галргатс priobčamo 
danes tit 3. 

Лгр> ш 'Una bfaniiiv. 
j« h-j]a i SSo. L. v Wiestadnu,} 

Bali. 

I. e2—e4 
st. s g i - г з 
J, S f ^ X c s 
4 d 2—d4 
5, L f I — e l 
6, S 

C 2 — e j 7-
S. L e2Xc4 

t f ni, 
l!ird, 

c 7 — e 5 
d ? — d$ ? 

Г, cS—e6 
ij—fii 

S bs—co 
L eb X <--4 

•f'6-—f; 
Čudno, da je Bird. *nani 

^rmtui Igralec, pndrl nasled-
njo potezo belega, vsled ka-
tere dobode ta jednega. oJi-
QTjsi- Dos)cdii:i jo bih putt^i 

D d S - d j f 
a D d i - b ^ f S g S - h u 

L c i x l i o l ) d K - f b 
L hb—Г4 o — 0 — 0 
L c 4 - d 5 
L d j x c O D fÖXcb 
L Г4- e$ c4— e j 

f a — f 3 L fS—do 
L T d S x h S 
S bi—13 D d>—c8 
o — o — o ез — es 
T til — e l D e S — e j f 
K C ( — b i T t iS-dS 

fit. S ftj—C4 D ез—Лзт 
2t. K b l — a l L dti— Г4 
23. D b j—b$: K c&—'bS 

Izredno duhovita potezi be-
lega. Takisto tudi naslednja. 
24. S C4—db! D d 3 X b ; 
25. S di)Xb5 T dS— 
ab, K a i - l ) i £5— £4 
37, KI11—1:2 Crat se podd. 

1[. 
Italijanska partija. 

Igrana пл llimaji 1&J3-

IO. 
II-
12, 
13-
14. 

16-
17 
18. 
19-
•20. 

Bali. 
Л, ScJiwnrr-
1. ea—c 4 

2. S g l — { 3 
3. L f i—c4 
.4• vs— e j 

d2—dj 

Črni. 
A- Crfnk, 

e?—«S 
S b8—cf> 
L f S - c 5 
L c$—bb 

hj—-ht» 

Л, T̂ ra s kraljevim skakačem. 
o, o—o (J7—d6 
7. аг—a4 S gS—fi> 
S. b 2 — a 7 — 

1>4—bj S tl6—e7 
10. Г» d [—b.3 0—0 
11. J, c i — e j S gb 
12 L e3XbO C7Xb6 

.4 teoretičnega, stališča si 
mi d 11 ja poteza črnega ne nnorc 
imenovBti dobra - osamljena 
dva kmeta na isti vrsti Sta 
k v arij iva, iri tudi kmetu d6 
je umaktitrift opora. A v prak-
tični igri jc često koristna, ker 
se tako črnim odpne črti o, 
po kateri se spravi Ta S v igro. 
13. S b i — а з L cS—g4 
14 S f d» L - ea 
15, T f i el S g b — f 4 
it>. S f ' — £ 4 ! 

Beli je imel tu v mislih na-
daljevanje: S <4 — b3f ; 17. 
K g i — g i , L e a — i S , fz 
— f"3, L a jc prezrl 
duhoviti od^oiror črnega. 
17. f a - Г з S f 4 — h i t 
Ako £ЗХ Г4, to ; D <13—li4! 
iS. K ^ I — g2 S 
ic,. K g 2 X h j D d8—g5 

Ako K g a — h i . nadaljuje 
črni: Se3XC4: a O- Ш>зх<4, 
T. aii pa narodi 1. 
vednim Šahom rčmis. 
20. E 3 — T , e 2 X f 3 
21. T e t — g l L f 3 X g 4 * 
22. Beli se poda, kajti je v 
2 potezah mat: R h 3 — g j 
n g S - ^ t ; 33- K h j - j f 4 , 
g 7 — i n mat, Črni je 
igral konec partije v velikem 
slogu. 

l i t 
Italijanska partija. 

Igrana v Darm? t adm su^ea 
raescca 

Bdi. ' Ćrrtl. 
llussmann Л. »Ita-

in C nt̂ Lini. 
1. e2—64 e7 - e$ 
2. L f ( — c 4 L f S - e S 
3. S g i - f 3 S b8-eG 
4. d2—d3 d j—dü 
5- S f 3 —g5> S g 8 - h b 

n, ).) đi—115 0—0 
S £ 5 - f 3 S f6—g4 

l?eli se je s svojim popa-
dortt sJt naskokom nekoliko 
prenagli); vsled tega je nje-
gova dama na neugodnem 
mesti, črnemu pa je "bila dana 
prilika, naglo razviti svoje 
figure. Kazen za prenagljeni 
naskok je izredno elegantni 
po pud nasprotnika, 

8. o — o S g4—fö 
(>. D h ; — g j h?—lib 

(o D £5—d2 L cS— 
i t . S f 3 — c i J) d8—d7 

Ako- poLegne Leli üdaj h 2 
— k j , r̂tv̂ ]ĵ i <:riii tekata : 
L K 4 x l i У. 
11. fi In—CJ S ft>—115 
13. ^ []S S vb—1I4 
14. K g i ™ h i K bS : 

Poslednja poteia črnega je 
uvod Ali začetek dobro pre-
račtmane in korektne [er ble-
steče kombinacije t. elegant-
nimi irtvami. 
i j . f 2— Fj f 7—f 5 
10. f 3 X g 4 
17 T f i x r e t r a S x f 8 
15. S d j — е з 

.Vko g3, odločuj eDeS ! 
11. pr, iS. g z — gs, Ш 7 - e8: 
(preteü Sgsf) 19. U d i — g z , 
S h 5 X g J t i 20- V 
Sd4—C2! s i . Dg3 — j/2, Sez 
- E 3 t itd. 
iS £4— S3 
19. 1)2-ћз T f S - f 2 

Ako 19. baXg3, nadaljtije 
čruiiSd^—e2 ! 20. Se3—f 5 ч 

T fd X f 5 i «HXfS, S h j 
XK3t: K h i - h z , S g3 
—f r t ; 23. K h J ћз. ГХЈ? 

20. 1> ds—dl S h5—f4 
s i , D g l — g4 S U x h 3 
32 D g 4 X d 7 T f 2 — f i t 
23. S t 3 X f i S h 3 — f 2 t 
24. K I i i—gl S d4—e^t 

mat. 
Konec je izredno zanimiv 

in krasen, 
(Dalje.) 

d ib.si Digi ta lna kn j i žn i ca S loven i j e 
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Д о vodilo 
o pravilnem igranji šaha za z a č e t n i k e , 

(Dalje). 

K T a ! k a t e o r e t i č n a r i i p r j T i u o p r e t ] E h ^otvorjenjlh.; 

/. Odprte igre, 
A. Igra s kraljevim skakačem. 

Ako beli namesti, kakor i- iralijanski 
partiji, 3- Lf i — c 4 , stori 3 L f t -l>5, ni-
stane Laku avans g p & n j s k a p a r t i j a ali 
KIL v A L ü p e ä - л igra, Га igra je jako 
sigurna za o b i igralca iti ima mnogo pred-
nosti р ш ! ninmibicrimi drugi rti i igrami s 
kruljevim skikafem. Zatorej jc osobitö v 
zjtdnji fas med rlobrimi fcahovci jako pri-
ljubljena. Tu podajamo par n.ijimeniiuejših 
varijaist: 1, i L c2™-e4h e - j — c ; L i . S g l — 
S b S — d ) ; 3- Lfi-—135, /f / —416!; 4, L b j И , 
SgS—fo; 5. o—o, Sf6 X 64; 0. d2—d4, 
•67—bs; 7. L a 4 ~ b 3 , ; S, Sf 3X 
es , Sc 0 * e j ; 9 d4 X e s : L c S - b 7 j 10, 
Lc !•—ej, i i i . S l i ' — <32, S 
c4 X tla ; 12. D dl X da. 0—0; 13. (2— 

['4, fj—f&l c a — i n igra jc z* ob£ 
igralca jednaka. Лко beli nadaljuje: 5. S 
k i — c 3 (mesto o—o), potegne trni U S -
1j4 iu tedaj nastane tako imenovana španj.ska 
jgrn štirimi s k a k a l (VierspringerapiclJ; 
tudi poteza 5 L f S — c 4 je dobra; n, 
pr.: 5 Kb i — C3, L f S — S f 3 X e j . 
S c b X e 5 : 7 d i — ( Ц , Lc5 — S, f i 
—H' сб!; 9 0 4 — L d Ö—b4; 
10 c5Xft>, Ш в X fö in črni ima dobro 
igro. A k o : 7 Lc 5 — a . d 4 x ^ 5 , 
Sf 6 X M ; 9 - Ш . 1—^4, Sc 4 X t j ; TO. b i 
X ej- C 7 - C 5 ; II. Dtl L b 4 — a 5 ; 
12. De з х е ; ; b 7 — 5 : 4 L a 4—h^, L 
c S - b ? ; 14 o — o ! Ta S—cS; 1$. Dc S 
X e 3 ' L : l S X C 3 ; 16. De 3 — D d S — 

e7 '; I?- U 1 — g j in beli ima boljšo igro. 
Igra pfe štirimi skakači bi se prili£-no trtk-o-le 
nadaljevala: 5. Sb 1 — o 3, L f S — b 4 , 6, 
Sc j — d s , L b 4—C5; 7- « - c j , o — o ! ; 
B. d a — d 4 , 0 5 X ^ 4 : c 3 X d 4 , Lc 5 — e y ; 
jo. Srt 5Xft> + , Lc ; X f ö ; u , Лц— d j . 
Sc i )—bS г Г2. 64—05, L f ü — e j . Сгш dobro 
stoji, kajii belemu ne bode moJno vzdrftti 
svojih kmetov. 

Še druga nadaljevanja v španjski igri so: 
5, d a — đ 3 , L f S - c 5 , 6. c a - t 3 , b 7 — b 5 
i, t, d. II. 3 SgS—föl 4. o — o , Sf Ö 
X«4; $• da—^4, L f S - c 7 T 6, D d 1 — 

e2, Se 4—d6; 7 L b $ X c 6 , b7Xcb; 3. d4 
X e j , Sd 6 — b 7 ; 9. L c t — е з , o — o ; 10. 

T f i - d T , Dd S ^ e S ! i t . Sb 1 — с з , Sb 7 

— d f i t. t- d.: ali; 3 . . . Sg S — f a . 4, 
fl2—d3, Aj—06: T,b 5 Хсн) b7Xtt*-
0. b2—h3. 7- üb i — L f S — 
g 7 : S. Lc 1 — ез, r u — l'5 ; 9, Dd i — 0 7 
—IK»; to. b3—bj, Sf 6—g®, n - £3— 
Lc &—eij ter jiolem Sg S— ej—eti [Ti 

stranki imata dobro igro, ^e nadaljevanja: 
3 d 7 — 0 6 ; 4. L b s X c b + , i>7Xc^; 
d 2 — X Dd c b — c ; 
1. t. d. milil je omeniti in s tem wivTiujemo 
razpravo џ Opatij ski partiii, doda vi ; opazko, 
da je jedro :ili poinlft t^ igrt vezanje j.T-
nega skakafa e ü in torej in dir ekln: impul 
na kmeta t j , 

/aEeiek: i . e a — e 4 , e 7 — e 5 ; i.^g 1 — 
f3, % S — f b sc imenuje r u s k a p a r t i j a i 
nadaljuje se: 3. S f 3 X e j , d 7 — d 6 : ; it o je 
jed in O pravi oiig^voi1 ^ГПСЈЈД ; jako islaba bi 
biln poteza: j Sf e X ^4) l 4- -Se 5 — 
f3, S f 6 x e 4 : S- ^ — ' Ч , I L f 1 
— d j , S b 8 — c<ii [. ] 7. u — o, T . f S - - c 7 : S. 
c i—1 '4: L c S — 9 Sb 1 — c 3 , S« 4 x ^ 3 ; 
T O . b i X c3- o — o - : T a 1 — b i , <15 x 
C4i " Se o — a 5; T3 1 . ^ 4 — 
— d j , t 7—et». T o je najboljše nadalje-
vanje čnicgii v 1еј igri. katera se s teoTetiv-
nega stališča kot pravilna ne more priporci-

a v praktični partiji bode možno te 
izvrstnemu i it teoretično po vst izobraie-
nemu igraku, ? belimi vseskozi prav igrati: 
s-.atOTej se nam ne ruska branite v nif 
slabša od dmgib od teorije priporofauib. 

Šibkejšim branil vam se prišiCva tudi 
igra *z d v e m a s k :i k a če m a n a - d r u g o 
r o k o : 1. C4. C7— : a. % 1—^3-
Sh S — c 6 ; 3. L f i—L '4, -̂ Л' S—/(> a a volj o 
nadaljevanja: 4- Sf 3 — g 5 d 7 — d ; : 5. e4 
Xd£ f Sf b X As (bolje je tu: Se it—aj i, po 

kateri pote/i -ita obe igri iednakij; u. Sg 
5 X f ? i K e 8 X f7 i 7- " d l - f 3 + , K f ? 
— e 6 ; S. Sb i — c 3, £c 0 — 6 7 ; 9. d a — 
04, c 7 - c ü ; 10, Lc i—g5> < 5 X 4 4 ; T l 

o — o — o , d 4 X c 3 : 12. T h 1— e i - f , K e o 
—d(>; 13. 1 .C4XJJ, c j X b a + ; 14- K c 1 
— b i , c t > X ; i S . L g 5 X e 7 + , L f S X « ? : 
lö. T d t X d S + , K d 6 — c 7 ; 17. D f 3 - c 3 
kralj grč kamor koli; iS. T d s X d 8 + , L e ; 
X d 8 ; 19. D c 3 X g 7 in ztnags. 

d ib.si Digi ta lna kn j i žn i ca S loven i j e 
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Лко beli v italijanski partiji po: i. e i sc pa jKmulno v glavnili stvareh strinjata. 
—e+, 2. Sgl —f3,St>S—ct>;'3. Lfl Tu sledi jed na. varijanta: 9» Sbt—сз, Stß-
c—4, Lf8—c$ potegne; 4. bä—4b in trni — ! ; io, L«4— d^, S g $ - « 7 ; It. H— 
icgA kmetu vzame i 4 . . . ; L«5 x b + ali Sct> — d j , O—-o i ia. Le i—ha, cj—t; ; 13. Sej. 
X I 4 ; to imstsM .-giniibit k a p i t ena — ea, tie?— gü; 1 4 . D d i — d j , f;—fi>; 15. 
E v a n ^ a , ki Limi imć po izumitelju potest K g i — h i , . l^bö—C7; lO. Teil—cl, TaS— 
b a — b4, angleäke vojne moniarice kapitanu bS; 17. Se2— g3, b ? — b j ; iS. S g 3 — f j , 
W. D:- E T J U I S U 'm. Mllforda. Ta partija je ej—c.4; 19. W 3 — b l , b j — b 4 : so. Lba— 
iz lutjiivihnijSih in najbolj «mim.irih; ter d4, C4—сЗ; a i . D d a —d i ! Sgb—£4. Zdaj 
za obrt igralci jrfnakg nevarna. Po leo- je belemu na jKvolji nadaljevanje g4 ; 
rednih raziskavah bi moral v vsakem gam- alt prt T f i — gT, ali v obih slučajih bode 
bitu beli igro izgubiti, ker popid, ki ga polagoma črni dobil močnejšo igro ter ua-

. ч 
V 

• 

dobode гл irtvovaneg» kmeta, ni popolni p&led zmagal, 
nadom&tek za1 imattrijalno izgubo/ Ali v TuHi po pdtejah: 4. b z — Ц , Lc5X.b4; 
praksi, osobito v lurmrskik partijah eel6 5. сз—сз, U>4—aj; в, d i - d 4 , X M ; 'j 
ijvrsifti' igralci,- n. pr. Zueliertort Iu drugi . 7. o>—o je črnemu 11,1 izb^r nadaljevanje: 
posebno kapitena livansa gambit radi od- "*j —dO: S. 1.-3 Х<Ц. Laj—bO f s , 
klanjajo, !;(јг lie je hudemu jiopadu bćlili katerim je zopet dospel do normalne pozi-

. rćs i ako -težko ubraniti. Mi podajamo gledć cije; ali pa nadaljevanje: j d 4 X c j ; 
иа veliko mnogovrstnost nadaljevanj v tej katero <ie imenuje akoüprpromiEüv&m Evansov 
p n rt Ej i It' n aj poglav ftnejSc varijsmte, »i.er bi ijuiiiliit«, fcerv tej varijantf dobode črni pač 
sicer bila rrzprava mnogo preobSiriia m dva kmeta, a.se zsto T»sp6sUvj juto hndeinu 
nam v i o uedostaje prodora.. Nadaljevanje; iu nevarnemu sovrsiiiHun napadu; Vender 
4. b^—b4-r L c j x b j . , 5. ci—C3. Lb+— ; se zuiatrft v novejši (as, odkar je mano na-
O, o—ö, Ü7— dt), 7. da - d4. 05x^4; 3, c3 ' daljevunje, katero ti( podajamo, in osobito , 
Xd4, Lc5—b6 se zrantra najboljšim a o ' U M. potesa ( b z ^ b j ^ котрл>»аотапг gMn-

stranki ter se imeiinjeT n O r in a l n o, in.po- bit sa.Črnega ugodiaejäiim, nCgO-li normalna 
"zicija, ki jfe iiasula po teh osmih potezah: pattfja. v N. pr. 7 , . . , , d+X^JJ .8- ч 

n o r m a i Ji a p & Jt i c i j a. Piiiv 'ta pozicija b j , fi&; 9, ift4—eš, D f t — g ö ; ro- Sbi 
nastane JeJiko tudi, ako tmi vzame ^ ska- XvJ, Sg3-.C7| rr. Sej—e», fy—fij; 12. 
kaücni: 4.'. . , , Xb'4; £ с^— Sb4 L ^ x b>, TaS—bS : 13 : a j ^ a o ; 

et»; Ö. Q - c r . i - t i * : ' 4 - Lb;Xcl1, 1>е7 Xcbi ^• L c i — . 
Beli Kdaj mori svojo partijo lift pel ra^ — Гб. Sea—d4, S c b X ^ ; 17 I M X 

liib naCtDov nadaljevati : aj Sbi—CJ, bj d4 , d4, Lai; — bb ; jS. D1I4— C3; J,CÜ^b7 Ш 
— d ; ; c) Lei — ba, d) h a — i n e) aa— črni.ima tigodno pozicijo. 
Д4. Najboljši sta pryi (lvö nadaljevanji, t i (Dalje priho^njitJ,. • " ";, 
-• s.-'-?-..' 'O- ' f- -rLv.-T'l ^ ' v . • v T ^ v 

, > " v ' .c' - . V : • - - • 
: " • ^ г.' : . -V. - ' v - / -

/ ••- . . .'; : - v - : - r - . i - • " 1 - • 'v ; 
' • • - • [ • ' v -• г v. ,. L. i v • Г Л / .7- - ' , w r m's .•.•Av-,VSr_v . .... 

" 1 ' -
• .—41. T •.,!> 

. . ^ >- - -
. . -

.. tv 
i u : : J • 

-"-i -• л ••."" 1"..-
-- v ;•;. 

• Л 
У ' 

• - -. :; 

O S X T ^ J S T X L O . 

• • 
• J. 

• ; -

v 

V e i k r a t m i d o h a j a j o v p r a š a n j a , č e sc d o b i v a j o "pri m e n i ] t u d i 

p l a t n i c e р г ф п ј е le tnike » L j u b l j a n s k e g a Z v o n a « . N a z n a n j a m , da^se-

d o b i v a j o z a V s e d o z d a n j e le tnike v r a z n o v r s t n i h b a r v a h . 
, V ^ t " • ' ' v " ''"V*..;1- ' - v v -

' Гдцв/ B o n a c "V.1: . 

>• knj^oves, Poljanska, CötA TO: 
"'L 

' " V • •-.. .- - i * v." -V -t.1*-. . rT- " "•• " -V-1 Л •*.;• • Z- • ; - - u: - ' -T * " —•. - • f p • • ln •••! T 4 - •. ,•».•) , f/ - » r . , '1_. . . -j- . > .•..-r %., ¥ 

v , . , . v 
• 
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t ilavodilo 
o pravilnem igranji šaha za z a č e t n i k e . 

K r a t l i a t e o r e t i č n a r a z p r a v a o o d p r e t j i h (otvoijenjih.J 

/, Odprte igre, 
A. Igra s kraljevim skakačem. 

(Dalje). 

Ker je hranitev po v*prejelji Evausovega lijanskem igralcu D. L. Pflpiianijnr dobre 
eambita toli teiftviit, svetovati je, da segam so tudi še poteze: a) SgS—fb, Ђ) d ? — 
-bit ne vsprejme, nego odkloni 7, 4 in t) d?-(16 Tu sledita dve jatLjatttK L 
L c j - b b i tudi po odklonitvi nastane igra 3 , {7—f$; 4 da—d4, d? —db; 5. 
Često jako saüimiva m zapletena. BeLeirm d 4 X e j , f $ X e 4 ; 6. S f 3 - g 5 . ^Ss 
je po odklonitvi moiuo ali naskok nadalje e j - e O , S g 8 - h 6 ; S. L f i — b S l 

Titi aii P* s poteso 5- a a — u * ugledu- 9. 03—04, d;XC4; L»S 
joCim « - o j in d a - d 3 kreniti v neko va- d l f ; II . K o l X d t , Sc<J-<\$- - O b e s i p 
rijanto italijanske partije. Naskok se more sta jednftko «zviti. — II. 3 d 7 
Badalievati na dvft naiina, ali-s S. b+—b4 4. D d t — M , f j — 5 - L f i — b j , 
ali s 5. o - O . N.pt, 5. b 4 - b s , S^Ö-aS; S g S - e ; ; 6. da—d 3 l a7-a.6; 7. bbi—tla, 
6. SfjX<s5> D đ 8 - g s ; 7 L e * X f T t , KcS L c S - d 7 ; S. LbSXc6, 1^7 Xc6; 9. » H 

-fS- S. L,f7Xgä. Dg5Xe5; 9. Lg8—d5, —ca, Sc7~g6. Crm sloji dobro. 

B. Igra s kraljevim tekftčont -

Obrazec tej igri je; i. e 2 — 0 7 ; 
2. Lfi—<4, i. j., beli razvije 7, -drugo pO 

cb; 10. D d i - f j f , K f S - e S ; 11. Df3 
— f ; f , KeS—dS; la b^Xcb, b7Xcb; 13. 
d a — d 4 l L b b x d 4 ; H Lei—f+. D«5—R>; 
15. r)f7Xff>t, Ld4Xff>; ib. e 4 — T h S 
—cS; 17. Ld5— f7, T e 3 — e ; ; iS. o—on -T , ,. , „ . 
L f b X e S ' 19 Lf4Xe5 Tfc7Xe5 ; črni Stoji tem svojega kraljevega tekača, mesto (kakor 
nekoliko1 bolje. v prejšnji igri) kraljevega skakača. Najboljši 

Jednako mnogovrstna in prav takisto ш- potezi Ornega sta: a) 2. L f S — a l i pa bj 
«imfvL kakor карЦеиа livansa gambit je SgS—to! Potezi: t?—cb in f 7 — Ц sta sib-
tudi škotska partija- I. c 2 - e 4 l e 7 - e 5 ; kejSi, Tti sledć tri vfirijaate: I. 
2 S g l — f 3 , S b S - c b ; da—đ^ c f X ^ ; Lf8—es; 3. ca—c3> <*7-<*5; 4- 1^4x^5. 
SfsXdA, in osobito nadaljevanja: 4. Lf i SgS—H?; 5. Ш1—Г*! , 0 - 0 ; 6. d 2 - d 4 , 

C4 (škotski gambit) m 4 e*—c3 (Goriu* e$Xd4; 7, L e i — g$n d 4 X c 3 ; 8. Lg5 X » , 
covcftmbit). Tu «tstedjujejo 3 varijante: I. 4. C3— c2 ; 9. Sbi — I>ISxff>; tO, Df3X 
Sf3X^l4, L f 8 - c 5 ; $ L e i - c j , D d 8 - f 6 ; ft, g7Xf&; H. S g i - f 3 , e 7 - c 6 ; 12. JA$ 
b. ca—C3, SgS—e?; 7- L f i — b j ! , 0 - 0 ; —b3, f 6 - f 5 f 13- t 4 - e 5 , L t 3 - e o lemu 
S o o, d7—db; 9. Lb$Xcb f b7Xcf>; nadaljevanju, p o l n i l s potezo 3. сз—с^, 
io. Sbr— d2. — IL 4̂  L f i — C4, L f S — p m v i se: klas&m popad v igri s tekače»; 
5. ca—C3,d4—d3; (najbolje je tU: 5, . . . . priporočal je je osobito slavni francoskima-
SgS—ffc. s katero potezo kretve ^rni v itft- hovec Danicau-Philidor, pa čegar sodbi je 
lijansko partijö,) 6. ba—b4, Lc$—b6; 7. sploh igra s tekačem najboljše otvorjeoje, 
Ш 1 — b3 DdS Њ; S. 0—0, d 7 - d b ; 9. dasi novejši teoretiki soglasno to zauikujejo 
Lc4Xčl3i LcS—e6; IO, Dl>3-ca, h 7 —ћб; ter igro s skakačem smatrajo га bol jšo.— 
obe igri Sta jetlnaki. - Ш- 4. ci—CJ, IL 2 SgS—161 To je najbolj^ od-

S Lfi—C4, SgS—f6f; b. 0—0, govor v tej igri in se jmenuje: Btrfrnfka 
d?—db'- 7 SbiXC3, LfS— C7ä 8 L e i — fiarti/a, 3 — f j , SföXe4; 4- d2—d^! 
ез, o — o ; 9- S f 3 - d f , h f 6 - g 4 ; io, Sd4 5- s f j X e S , d 7 - d j ; 6 Lc4—b3, ^3. . . . . 
Xc6, b7Xcb; it- L « 3 — L e 7 — — 

Tudi zdaj sta obe poziciji pritifno jednaki. 
Poslednje edpretje, katero spada k 

igri s kraljevim skakačem, je angleška igra: 
1, ea—e 4 l 0 7 - 0 5 ; 2, S g t — f j , S b « - c 6 ; 
3, i - j — N a j s i i n i m i v e j š a varijanta v tej 
igri je odgovor črnega; 3 /7—/S> 
ki se imenuje +gambit Pensiamjtn po jta-

LfS—db; 7 . <ij— d4 ) 0 - 0 . Obe igri sta 
jednaki. 

Ker nam je iz tehniških ozirov treba 
čem brie Kavriiti svojo гз spravo, izpuščamo 
tu najobiirni&e in najnanimlvejie poglavje 
iahove teOTlje, namreč gambitske igre na 
kraljevem krilu ter prehajamo k drugem« 
razdelku. 
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Anonimno. Navodilo, o pravilnem igranji šaha za začetnike. 1885 1887, Ljubljanski zvon 
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