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/ ^ " " " ^ ^ ^ ^ • N N V bljubil sem vam, da ob priliki zopet kaj povem o ri- 1
/ /W?^s W s a n J u - ^er dela obljuba dolg in ker se nagiblje leto

* 7 * ^ » * \ s e m n a P r 0 S i ' gospoda urednika, da mi zopet dovoli v
/ î»?5*» *a n a t n e n prostorček v svojem lepem listu

/ # S & ^u^1 ^ a n e s ' m a t e natisnjenih tu poleg nekoliko
Jk?'j podob, ki vatn jih hočern raztolmačiti.

V ^M)/v/p>1i\ I 1 2 Hei> t 0 Je Pa ž e t e ž k o > k a i ? No- č e b i b i l t >

Ni^^^VVV/ na svetu vse lahko, kdo bi se pa potem učil kaj? Ce
hočemo narisati kak predmet tako, kakor ga vidimo,

moramo znati nekoliko takozvane perspektive, ki danes ne moretn natanč-
neje razpravljati o nji. Lahko si tudi brez nje pomorete, če postavite med
sebe in med predmet, ki ga hočete narisati, kos šipe. Pa obrezati se ni trebal
Na šipo narišete s peresom ali s čepičem predmet, ki ga vidite skozi njo.
Tako risbo prav iahko prerišete na papir in ji pokrijete senčne ploskve s
svinčnikom. Postavite pa predmet zmerotn tako, da je razsvetljen z leve in '
da mu vidite obenem tri strani. Razsvetljene ploskve pustite popolnoma
bele, senčne pa naredite bolj ali manj temne, kakor to opazujete na pred-
metu.


