
ŽIVE SLIKE

1. IzstriŽite naše sličice (sl.1-3)

2. Prepognite vsako tam, kjer je
pikčasta črta

3. Vtaknite na sredo znotraj nit all
tenak motvoz; naredite luknjico
na označenem mestu in pote-
gnite nit skozi njo.

4. Zleplte prepognjena defa, in si-
cer tako, dg bo nit trdno držala
in da bo na vsakt strani ena
risba, kakor vam kaže stika 4

5. Primite vsak konec nitl s palcem
in kazalcem (gl.sl.4) in sukajte
nit. Videll boste, da bo telovadac
skakal čez drog, pes skozi obroč
in gos v ponev.


