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KAKO RESIS FIZIKALNO NALOGO
Tomaz Skulj

NALOGO MORAS RAZUMETI!
NAPI3SI DANO IN ISKANO. NARISI SKICO!

Besedilo naloge preberi vefkrat, dokler naloge popolnoma ne
razumeS. IzpiSi si vse podatke! Pri tem uporabi ustaljene sim-
bole za koli&ine. Prepriaj se, da nisi kakega podatka izpustil.
Ce je treba, pretvori enote, tako da so enote vseh koli&in ubra-
ne z mednarodnim sistemom enot. Narifi skico in vnesi vanjo vse
podatke! Za izbrano kolié&ino uporabi isti simbol pri podatkih,
na skici in v ra&unu. Ce je treba, skiciraj %e podrobnosti. Ski-
ca mora biti pregledna, dovolj velika in jasna. Ponovno jo nari-
§i, e je slaba. V€asih k razumevanju pripomorejo prostorske ski-
ce.
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Posebej oznaéi, katere kolifine so znane in katere iZ&e3! Po-
polnoma jasno mora biti, kaj isc¢es, kaj je neznano, kaj je treba
dologiti. Tudi to vnesi v skico.

POISCI ZVEZO MED ISKANIM IN DANIM.
NAREDI NACRT ZA RESEVANJE NALOGE.

Premisli, v katera podroéja sodijo pojavi v nalogi. Spomni se
koliéin in pojmov, ki so v nalogi in poiS&i zakone, izreke, e-
nagbe, ki jih povezujejo. €e takoj ugotovi$ zveze med koli&ina-
mi, jih napisi in skuZaj iskano koli&ino izra&unati.

Ce ne najdes zveze, se spomni, ali si tako ali podobno nalo-
go_Ze videl. Se enkrat premisli, kaj iS®e$ in poskusi najti zna-
no nalogo, ki vsebuje to ali podobno neznanko.

NasSel si nalogo, ki je podobna tvoji. Naloga je reSena. Ali
lahko uporabis rezultat ali metodo, na&in reSevanja? Ali lahko
z majhnimi spremembami v svoji nalogi uporabif reSeno nalogo?
Ali lahko nalogo drugae zastavi$ in jo re3is?

Ce nikakor ne moref reZiti naloge, refi najprej podobno laz-
jo nalogo. Ali zna$s reSiti del naloge ali poenostavljeno nalogo?
Ali lahko najde$ drugafne podatke, s katerimi bi se ti zdela na-
loga laZe resljiva? Ali lahko spremeniS neznano ali znano tako,

da bos laZje nadel zvezo med novo neznanko in novimi podatki?
Ali lahko uporabi$ izkuZnje, ki si jih pri tem dobil? Spet se

spomni fizikalne vsebine problema in Se enkrat preudari, ali si
res izkoristil vse, kar je dano v nalogi in ali ti je res jasno,
kaj isces?

Ce S5e sedaj ne zna¥% naloge refiti, %e enkrat prou&i vso snov,

ki je z njo v zvezi in se naloge loti ponovno!
Konéno se ti je posrec¢ilo najti zvezo med iskanim in danim.
IZVRSI NACRT.
RE3I NALOGO, TO JE, ZAPISI ZVEZO MED ISKANIM IN DANIM.

Najprej poskusi predvideti, kakZen bo rezultat. Ali resSujes
nalogo po svojem naértu? Kontroliraj vsako stopnjo izvrSevanja
naérta. Vsaka stopnja mora biti pravilna! Lahko to dokaZes?

Zveze med fizikalnimi koli¢inami napiSi s simboli in nalogo

izpelji do reSitve samo z njimi. ReSitev napidi popolnoma splos-
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no samo s simboli. Na kraju vstavi podatke. Vse podatke vstavi
v konéno enatbo hkrati. V enaébi ne smed meZati fizikalnih sim-
bolov in Stevilskih podatkov. Najbolje je, da merska Btevila na-
piSes v obliki produkta enocelomestnega Stevila ter desetiéne
potence. Tako bo¥ laZje rafunal. Rezultat najprej oceni, tako
da dolo¢is red velikosti, nato ga natanéneje izradunaj!

PREVERI DOBLJENO RESITEV.

Ali lahko preskusi$ rezultat? Ali lahko dobi# rezultat Se na
kakSen drugaden naéin, po neodvisni drugi poti? Ali lahko rezul-
tat dobif na pamet? Ali je rezultat smiseln, je fizikalno smi-
seln? Ali si tak rezultat prigakoval? Ali so enote prave? Ali
obstajajo mejni primeri problema? Preizkusi ali se ujemajo z
dobljenim rezultatom!

Ce je vse prav, potem je naloga redena!

ZAPOMNI SI RESEVANJE.

Ali lahko re$evanje in rezultat uporabig Se pri kaksni dru-
gi nalogi? Ali znas reSiti nalogo tako, da zamenjas$ dano in i-
skano?

Ali lahko sestavis podobno teZjo nalogo in jo re$i%? Pri tem

uporabi vse, kar si se pri reSevanju nauc¢il! Poskusi sestaviti
in re8iti Se druga®ne naloge upoStevajod okolnosti, ki si jih

prej zanemaril!
Preskusimo, kaj smo se nau¢ili in reSimo tole nalogo:

Kroglico spustimo, da prosto pada. V dologenem trenutku je
hitrost kroglice 490 cm/s. Kolik3no pot napravi kroglica od te-
ga trenutka dalje v 1/25 sekunde?
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ke (Odsek za fizike FNT, Ljubljana, 1972) - glej Uvod
2 I.Kuscer, A.Moljk: Fizika, I.del (DZS, Ljubljana 1958)
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ljani 1972) - glej § 1. SploZna navodila
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G.Polya: Kako €fu rijeSiti matematidki zadatak (prevod, Skol-
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Nalogo preberemo. Pojav, © ka-)

terem govori naloga, je prosti U = 490.‘*/5 =4,90m/[s "
pad, to je enakomerno pospeée-> t= 1/25 s = G040 8-4040s
no gibang’e s pospefkom g = 9,81 m [s2
9,81 m/s4. NapiSimo podatke! cesge

Pretvorimo enote! »
Lo+
rﬁariﬁimo skico! Hitrost v toé—|> iy I s

]
L]
'
\
]
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ki A je vy. Hitrost v to&ki 3, . (%2
ki je za razdaljo s niZja, je Ve« f\* |
va>v4. Za pot & porabi krogli- = |
ca Cas t. ! &= Uyt = ﬁ.f ss“
Zveza med danima v, in ¢ in i-¥ o Ut . U?ﬁ
skanim 8 je 5e skrita. Spomni- <

mo se, da gre za enakomerno »1(nt +0,) !
pospeSeno gibanje. Pri njem se ]
hitrost enakomerno veéa. Na =y + gt

za¢etku poti je hitrost v4 in
na koncu va. Srednja hitrost
je aritmetiéna sredina obeh
\hitrosti.

aj je Se srednja hitrost? To =
je kvocient poti s s ¢asom ¢,
v katerem je kroglica padla
lza to pot.

s=4nt +vit +9t.é)«
= {@ui+ gt’)s
=t + $9tt

5 = 4,90m/s 40,40°s +
+ 0,60 9,84 mnfste (4045%s) =
= 19,6907 m + 4,21. 14 6

fSedaj imamo nacrt. Iz druge e~
natbe izrazimo pot. Za srednjo
hitrost vstavimo izraz iz pr-
ve enadbe. Tako imamo zvezo
med 8, vy in .

Izrazimo vz z v4 in ¢, pa smo
nalogo resili.

Rac¢unajmo do konca s.simbolil

Drvef Zlen lahke v primerjavt &
prvim zanemarimo! Taks ocenimol

S je pribiiZno 20 cus

S = 15,610 mm + Q41T m =
=202 7015 am

V enadbo vstavimo podatke. Rezultat:
Rezultat najprej ocenimo! $= 20,3 om

Nato ga izradunaijmo!

[Preverimo resitev! Enote so
prave. Poti do reSitev je 3e
ved. Lahko na primer najprej
izradunamo €as t4; v tem &asu
je padla kroglica do tocke 4,
v kateri ima hitrost vi. Iz
znanega ¢asa izraCunamo pot 81

Podobno naredimo za totko B %+

in upoStevamo & = 82-81. S=pt = — of =
Nalogo lahko re3imo tudi gra- Grva gt L.
fiéno. NariSimo graf hitrosti * m .

v odvisnosti od &asa! Hitrost
vy v togki A je dana, hitrost
v totki B je va = vs+gt. Poti,|
za katero kroglica pade, ustreza v grafu ploséina trapeza. )

ReSitev lahko preizkusimo tudi s sliko ob stripu TEZA na str.98.

Zapomnimo si reSevanje! Mladi bralci,sami si zastavite teZje
naloge in pri reSevanju uporabite, kar ste se ob PRESEKU naudili.
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