pet izpregovori éarobne besede. Nato od-
pri 3atuljo in vzemi iz predala kocko, Hi-
tro dvigni Zkatlico, Na mizi ni veé kocke.
Skatlica je prazna. Kocka je nevidno sko-
tila iz poveznjene Skatlice v magiéno 3a-
tuljo. S Earobno pali¢ico pobezaj po prazni
Skatlici, da se gledalci prepri¢ajo, da je
prazna, Nato pa zelo hitro vtakni
kocko v Skatlico in zapri predal Zatulje.
Gledalcem se pokloni in napravi uvod v
naslednje togko.

Carovniska palica, ki je pri tem prikazu
potrebna, je é&rna, okrogla ali tirioglata,
priblizno 1em v premeru in 20 do 30 cm
dolga, Dobro je tudi &érno ravnilce, kakr-
Enega rabijo knjigovodje ali udenci trgov-
skih Sol.

Poleg palitice je p satu-
lja (glej prejénji ¢lanek) in magiéna kocka
z rdedo Skatlico.

Magiéna Satulja je bila opisana v prej-
injem ¢&lanku, njeno tajnost in nevidno
magiéno mo& %e pozna, Glede kocke pa
je zadeva sledeéa. Iz navadne smrekovine
(t. j, mehkega lesa) si daj odrezati kocko,
ki naj meri 5cm?, to je 5cm v Sirino, dol-
Zino in visino. Prelepi jo s &mim papirjem.
Vzemi lep svetel papir, ki ga kupujes za
jaslice ali za okras boZiénega drevesca, Iz
belega papirja izrezi pike in jih nalepi na
kocko na vse strani od 1. do 6. Iz lepenke
napravi Se eno kocko, ki pa je brez ene ste-
ne (pokrova), ima torej obliko gkatlice. Ve-
lika mora biti ravno toliko, da z lahkoto
vtakne§ vanjo leseno kocko, Ne sme pa biti
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prevelika, da kocka v njej ne Zkatlja in
ne ropode, Stranice so priblizno 1 milimeter
daljSe od kocke. Zunaj in znotraj jo pre-
lepi s érnim papirjem in nalepi nanjo bele
pike od 1 do 3, ker 3esta ploskev manjka.
Ako je ta iz lepenke napravljena gkatlica
poveznjena na mizo z odprtino navzdol,
daje videz prave kocke. Nato napravi Ze
eno Zkatlico, ki pa je zopet malce veéja od
pravkar omenjene. Torej bodo stranice zo-
pet za priblizno 1 milimeter manjfe od
prejinje, Znotraj jo prelepi s &rnim papir-
jem kakor kocko, zunaj pa z rdedim pa-
pirjem, da bolje uéinkuje. Najbolj poraben
je zato papir, ki ga rabijo knjigovezi za
vezavo knjig (rdedi chagrin-papir). V roki
imaS torej tri stvari: pravo kocko, ki tici
v papirnati kocki, obe pa v rdeéi 3katlici.
Ko izvletes kocko iz skatlice, moéno
drZi za stene rdefe Skatlice, da ti neprava
(druga) kocka ne izpade. Nihée ne bo opa-
zil, da je v Skatlici Se ena 3katlica, ki naj
nadome#a pravo kocko. Ko dvigas skatlico
(v to&ki C omenjeni del prikaza), nalahno
drzi za stene gkatlice, da ostane notranja
skatlica na mizi, kakor da je prava kocka.
Moéno pa stisni stene rdede Skatlice, da ti
ne izpade neprava kocka, kadar to ni po-
trebno.

Drzi se toéno opisanega vrstnega reda,
da Zesa ne ¥ad, in pazi, da gledalci ne
opazijo odprtine.

Ostalo izvrdi hitro in
spretno, da nihée ne opazi, da ima§ prav
za prav dve kocki.

Prikaza ne ponavljaj, ker bi sicer ne-
mara le kdo opazil, da je ena kocka vedja
od druge, ali pa zahteval, da izroéi kocko
(drugo, nepravo) obéginstvu v pregled. Ce
si spreten, boi Zel za to zanimivo totko
moéno odobravanje!
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Kaznovani nepazljivec

Moj tovari§ Miro Luznar ima danes
posteno izprasene hlatke, najbolj seveda
na zadnji plati. Pa zakaj? Od jutra do ve-
Gera bi se samo igral; da bi racunal, to se
mu niti ne sanja. V Soli sedi pri pouku
samo njegovo telo, Bog ve, kje je njegov
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duh. Namesto da bi pazil pri ratunstvu,
Miro skoraj spi ali pa je bogsigavedi kje
s svojimi mislimi. Gospod ucitelj koraka
proti njegovi klopi in ga hitro vprada:

»Petkrat osem?«

»8tiri in dvajset!«

Ves razred butne v smeh, Mirko pa
gleda zmedeno okrog sebe, No, zato pa je
moral ostati danes po pouku v Joli in, ko
je prisel domov, ga je ode podteno nakle-
stil po tistem delu telesa, ki nima lepega
imena, a je za tepezkanje in Seikanje kar

najbolj pripraven.
; R Stanko Vidie




