
Mladi črnošolec
IV. P I K O V A D A M A dve — in tri!«, nato vrzi z močnim zaraa-

A L I V R A 2 J E P O D O B I C E hom vse karte v vrata (ali v desko). Vse
_, , bodo ob dotiku z lesom popadaie na tla,
Tn pnkaze u srečno dovrš.1, bhža se ( p p j k o v a d a m a feo o s t a | a p r i ! e p l j e n a n a

čas prvemu odmoru. Ker pa skoro vsi v i a f j h ( d e g k i ) n a t a n £ m j n a p r o s t o r U ( k a m o r

Huzionisti kaj radi prikazujejo v prvem s] rf v s e k a r t e O d v z e m i j o > p r i d a j s n o .
delu sporeda prikaze s kartami, bodo spa- p i - u t e f s e z a h v a | j z a ^0*»™**.
dale gotovo tudi v tvoj spored. Igralne R r i k a z a n e v i ,
karte so že marsikoga prignale na beraŠko
palico, zato ni čuda, ako jih narod ime- I P r i b o r I
nuje vražje podobice. Sam peklenšček ima ' '
svoje prste vmes, kadar padajo karte, zato Za ta zanimiv prikaz, ki bo ustvaril
je kaj naravno, da prika2uje ž njimi čaro- toliko zaČudenja, rabtS snopič starih igral-
dej svoje umetnine. Torej na delo! nih kart, Lahko jih tudi nekaj manjka.

Sicer jih boš težko dobil, zakaj igralci jib
[ P r i k a z ^ izrabljajo, dokler se na njih kaj vidi. Le

, . . . . . . a^o katera manjka, jth zavržejo. Pa tudi
U « o p . 4 . kart vzem, tr. do «.r, karte, ^ ^. . z a n o v e ] n e ^ h u d ^ M J „

pokai, j.h enemu .zmed gledalcev z željo. ( e m p r i k a z u M M k v a r i j o . P o l e g

n.j H eno .abere. Na čudež« način si bo r a b ; š ^ d y e ^ . e n a k e v e l j k o B t i k j

i.br.l ravno pikovo damo t. ,. ono s čr- [ A k o r i 5 ^ w o s t a n e t a

o,m obrazcem. Opomn,, da to m iudno, t e b j m _ | e ^ k o v o d a r a ( > p 0 .
saj ta karta pomenj. smri. Vzem, karto s e b e j T o r e j i m a š s n z d y e m a kartama_
gledalcu ,z rok ,n jo pot.sni v sredmo ce- fc. _,. s k o d a a k o j i h M r e ž e š i n d v e

k g . snop,ca, k, ga drih« v rok,. Pndaj tud, p i k o v . d a m j E M j e ^ d m g a p a

ostale, k» si jih rab,l Za .zb.ranje. Omeni l y ( ( j a | a s t K o n ž n < ) u ^ ^ ž e b l j i č e k | k a .
Se, da je t . korta posebne vrste, ki ho«e k j h fi c m c l a s ( i k o j z ^ v e j , n i c e j n

ved-o nekaj izrednega, nekaj svojevrstnega, V M i f a o r j e o y

ker jo ima sam Lucifer pod zaščito, »Samo
poglejte,« reci, »štel bom do tri in videli j R a z ] a g a I
boste moč izbrane karte — ptkove dame.« ' —• '
Pokaži snopiČ vsem gledalcem in iz njega Takrat, ko poaudiš gledalcu karte, naj
bo skočila pikova dama visoko proti stropu si eno izbere, mora biti vtnes tudi pikova
in padla med gledalce. Naglo jo poberi io dama. Ostale tri ali štiri pa naj bodo take,
pokaži vsem, da je res prava pikova dama. ki si jih je težko zapomoiti. Izberi st gle-
Še enkrat jo daj v sredino snopiča. »Tu daica, ki slabo pozna karie ali ki jib sploh
ostani in ne delaj neumnosti!« ji ukaži ter nc pozna. Naravno je, da si bo izbral le
se obrni proti vratom, ali k deski, ki je pikovo daroo, ker je najlepša in ker si
aala^č za to postavljena na. oder. Štej: »Ena, druge ne bo mogel zapomniti. Bodi pre-



viden, zakaj igralec kart bo hitro potegnil ki je čisto tvoja in kt je ni škoda, afco dobi
kako sedmico ali devetico. Le stara mati v sredini neznatno luknjico. Prebodi jo
ali stari stric ali pa najmlajša sestrica od- ravno v sredini z risalnim žebljičkom.
nosno bratec bodo posegH po pikovi dami. Žebljiček naj ostane v karti. To prebo-
Najbolj je izrazita med vsemi, ki si jih deno karto iroej že od prvega začetka na
pokazal. vrhu snopiča. Vedno drži snopič tako, da

Ko porineš karte v snopič, pazi, da jo žcbijička ne bo mogoče opaziti. Obrnjen
vtakneš med oni dve, kj sta skoro do pol naj bo v dlan. Ako vržeš ostro navpično
(ali ene tretjine) zarezani. Vmes je elasti- vse karte v vrata ali v desko, ki si jo zato
ka. S karto napneš elastiko in jo porineš postavil na oder, bo vcs snopiČ detovat ko
do tal. Tako je pikova dama v napeti ela- kladivo. Teža vseh kart in moč tvoje roke
stiki, kakor kamen v napeti frači. Jasno je, bo zabila pikovo damo v vrata, da bo rao-
da bo skočila iz snopiča takoj, ko si z drža- rala tam ostati, medtem ko bodo ostale
njem snopiča nekotiko popustil. Dokler si kartice popadate na tla. Ce nimaŠ v ozadju
trdno držal ves snopiČ, karta ni mogla ven, vrat, to je če imaš svoj oder s temnim
ali če malo popustiŠ, prične delovati prož- ozadjem, potem je za to potrebna deska
ncst elastike in karta bo skočila proti stro- (risalna deska brata tz srednje šole), ki pa
pu. Še bolje je, ako držiš snopič nekoliko mora biti iz mehkega Iesa, kajti sicer bj
nagnjen h gledalcem, da bo karta skočila se risalni žebljiček zakrivil in ti, veliki
mednje. umetnik, bi doživet blamažo in posmeho-

Zadnji del tega prikaza pa je najlažji. vanje. Na vse moraŠ torej dobro pazitil Ih
Do sedaj si copral samo z eno pikovo da- kakor za vsak dosedanji prfkaz: »Moogo
nto. Naposled pride na vrsto Se ona druga, vaje pred nastopoml« <Daljc pnhodnjie)


