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Za tiste, ki filma e niste videli, transkribiram rap
slavnega trnovskega Klemna Klemna, ki obenem sluzi
kot originalen sinopsis zadnje verzije scenarija (Miha
Knific, Nejc Saje) in glasbena spremljava zakljuéne
Spice filma:

»Na dvoriséu, tam nekje, majhn blokec stoji in zravn
njega je igrisce. Aki in Baco, cela banda se igra, in pri
tem strasn motjo soseda Lazarja. Lazar lisjak ma svo-
Je sisteme, s svojimi pastmi dela tamalim probleme, po
celem vrtu alarm mu stoji in k Zoga pade gor, alarm
zazvoni. Ampak, tamala banda se ne da, yeah, k majo
pogumna Akija in Bacota. In zraven njiju mala Merlin
stoji, Sibka in krhka, banda si jo ne Zeli, roza oblekco,
zlati lasje, fantje nocjo met v tolpi deklce. Ampak, ni vse
tko, kot se zdi, ta tamala dekica vec kot cela banda na-
redi. IzkaZe se, da je glih ona tolk pogumna, da lahk s
svojim nacrtom Lazarja napumpa. In Aki in Baco mata
bujno domislijo, si zamislata stvari, ki se v bistvu sploh
ne zgodijo. Meri, aha, ona vse nardi, zorganizira Zur
na kirem Lazar se sprosti, po tubi s prsti se sprehaja,
medtem ko se v njegovi bajti neki sumlivga dogaja. Tud
Lazar ni tko slab, kokr se nam zdi, e pogledas na Ziv-
lenje mal iz druge strani ...«

Zirija devetega FSF-ja je Dvoriséu (oziroma ani-
matorjem tega filma: Luki Rusu, Nejcu Sajetu, Blazu
Cadezu, Damijanu Naredu in Nini Bric) podelila ves-
no za animacijo z naslednjo razlago: »Animirani film
Dvorice vzbuja upanje, da se zacenja kakovost te zvrs-
ti, ki je dosegala v minulih obdobjih slovenskega filma
visoko raven, ponovno dvigati.« Kaj so hoteli Ziranti
povedati s tem stavkom?

Morda nehote tudi to, da zgodovine slovenske-
ga animiranega filma ne poznajo ravno najbolje? Ce
so pionirji (Sasa Dobrila, Mile de Gleria, Crt Skod-

lar, Dusan Hrovatin ...) predvsem v specifiéni zvrsti
»stop-motion« lutkovnega animiranega filma pri nas
s svojimi filmi postavili (povprecne) standarde, so
sodobni slovenski avtorji in avtorice te standarde ze
zdavnaj presegli. O tem pricajo tudi ze mednarodne
nagrade in lanskoletna vesna za najboljsi prvenec Spe-
li Cadez za lutkovni animirani film Zasukanec. Tudi
Kolja Saksida je s serijo Koyaa dvignil raven visoko
nad povpredje (trenutno se Saksida ubada z razvojem
likov in scenarija za novo lutkovno animirano serijo
Golo brdo). Najvisio mozno to¢ko kakovosti sloven-
skega animiranega filma pa so nazadnje s filmom Dvo-
ris¢e dosegli fantje iz ljubljanske produkcijske skupine
Strup. Gre za skupino ustvarjalcev mlajie generacije,
ki od leta 1998 deluje na podrocju racunalniskega
dizajna in animacije, fotografije, video umetnosti,
graficnega oblikovanja in racunalniske grafike. V za-
dnjih letih se njihovi interesi nagibajo tako k produk-
ciji igranih (Made in China, Drazen Stader) kot tudi
dokumentarnih (Z vzhoda, Miha Knific, ter Prezrto
poglavje slovenske kinematografije: Rudi Omota, Dra-
zen Stader) animiranih filmov. Za lazje razumevanje
Strupove multimedijske kreativnosti vam predlagam
sprehod po njihovi virtualni hisi (www.strup.net).
Ena glavnih odlik filma Dvorisce, poleg detajlno
dodelane scenografije Gregorja Nartnika (ali je Zirija
FSF-ja sploh pomislila, da si lahko animirani film za-
sluzi nagrado za scenografijo?), ki se kaze v li¢nih rek-
vizitih ter do potankosti izdelani arhitekturi (interierji
in okolica tipinega ruralno-urbanega ljubljanskega
kvarta, ki izginja v spominu), je izbor glasov, ki so ani-
miranim likom vnesli dokonéno Zivljenje. S pomodjo
Roberta Vrtovika so Strupovci prepricali cvet sloven-
skih gledalid¢nikov, estradnikov, filmarjev in radijcev

(Radko Poli¢, Gasper Jarni, Miha Brajnik, Manca
Dorrer, Nejc Saje, Neca Falk, Robert Pesut Magnifi-
co, Bostjan Gorenc - PiZzama, Bostjan Napotnik ...),
da posodijo svoje glasove originalnim likom, ki jih je
izdelal Miha Knific. Sele z odli¢no glasovno interpre-
tacijo je mnozica likov dobila trdno psiholosko ozadje,
kar je za manj kot pol ure dolg film $e posebej pomem-
bno. In Ceprav je v filmu prikazanih veliko slovenskih
stereotipov (gasilsko drustvo, Avsenikova »Na Goli-
co«, nogomet=Juznjak / kosarka=Slovenec, bohemski
slikar ...), je zgodba dovolj univerzalna in vsakdan-
ja, da se lahko z njo identificira (mlado) mednarod-
no obéinstvo. Se najbolj Sibek element filma je prav
animacija, ki je zaradi objektivnih razlogov (majhen
proracun, ki ni dovolil dela ve¢ animatorjem, tehni¢no
samoustvo in improvizacija pri celostni izdelavi likov,
digitalni fotoaparat namesto trik filmske kamere ...)
avtorjem ni uspelo pripeljati na vi§jo raven. Ne gle-
de na to je Dvorisce za domace razmere primer hudo
uspesne filmske produkcije in samo upamo, da bodo
odgovorni ljudje na Filmskem skladu (tam sicer ni ni-
kogar, ki bi vsaj priblizno razumel specifiko produk-
cije animiranega filma ...) in na televiziji prepoznali
njegov potencial. Kajti le tako se bodo morda avtorji
Dvoris¢a lotili novega projekta, ne da bi morali zato
pobegniti v tujino.

Za zakljucek odgovor reziserja Dvoriica Nejca Sa-
jeta na stereotipno novinarsko vprasanje ‘Kako se lotis
rezije animiranega filma?’: » Podasi. Kjer je veliko ¢asa,
je tudi dovolj casa za gradnjo zgodbe. Lik in zgodba de-
terminirajo vnaprej, kaj in kako.«

»Kaj pa Nicemer?«

»Drugic, gremol«





