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METANJE KOCKE 

Denimo, da nss zsnima najverjetnejk &ttevilo metov obihjne kocke, v b 
terih skupno Btevilo doeeihih pik prviE p& 1997. 0 tern, k_tLko lahko 
toEM iPaEunamo to W o ,  bomo d a  spregovoriIi kdaj drugit. Vaiia 
tokratna naloga, je, da napieete program, ki bo eb@m&abo (torej 
B porn40 &eneratorjja nskljuW &evil) 04 &evil0 potrebnih metav. 
Program naj pmbere M o  poskusop in bpi& t h  Wvilo metov, v lrPlr 
t m m  se je kaddo najveE poskusov. Ge je t&nih %evil &, naj bodo 
izpisana vsa MoEni odgovori so seveda le E t d  d 333 in 1998. 

Da ne bo nesparamunov, 3je enlaett pajamitno, lcaj ra&mamo. Z& 
radi enostamosti vaemimo, dnr opamjemo, kdaj vwh rtoldjenih pik prv% 
p-e 10. OdbEho ~e za Eiest paskumv (m verodwtojen odgovm js 
sicer trek *-ti precej veE p a h m v ) :  

p~poskus:  3,4,4 &tAi +US: 6,6 
dntgi poskns: 1, 4, 2, 6 peti pohdcus: 2, 3, 6 
lmtjiposkns: 1,5,2,4 kstiptxlkm: 1 ,3 ,3 ,2 ,1 ,4  

Qtevik metov v p o s a m d  poekulPih so tmej 3, 4, 4, 2, 3 in 5. N ~ V &  
p b v ,  in eicer po dm, ~e je konblo po 3 in 4 metih. Izpis~ti moramo 
torej Wevili 3 in. 4. 




