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290 Racunalnistvo — Resitve nalog

ACM IN MEDNARODNO TEKMOVANIJE 1Z PRO-
GRAMIRANJA

ACM - Association for Computing Machinery — je
mednarodno znanstveno in izobrazevalno zdruze-
nje, katerega cilj je razvijanje uporabe informacij- &4
ske tehnologije. Danes ima preko 80000 élanov po |3
vsem svetu. :‘\i

ACM posveéa precej pozornosti tudi vkljuce- ‘\E
vanju studentov v svoje vrste. Obstaja vrsta aktiv- eg,am@r
nosti, namenjenih posebej njim. Ena najpomemb- e
nejsih je vsekakor ACM International Collegiate Programming Contest.
To je tekmovanje tri¢lanskih ekip studentov v programiranju. Ti v petih
urah poskusijo resiti ¢imve¢ problemov. Zmaga tista ckipa, ki ima na
koneu najveé resenih problemov. Posebno draz dajejo tekmovanju njegova
pravila. Tako ima vsaka ekipa na voljo le en racunalnik, na katerem
tekmovalei pripravijo resitev. Kot resitev stejejo le delujoéi programi,
torej taki, ki pravilno delujejo na neznanih testnih podatkih, ki jih pripravi
tekmovalna komisija. Med ekipami, ki resijo enako stevilo problemov,
odloca cas, v katerem so prisli do resitev. Naloge so razliécno tezke. Za
vecino nalog tekmovalei sicer hitro dobijo vsaj idejo, kako bi jih resili. A
kaj, ko je nalog veliko, ¢asa pa malo. Tu je Se zahteva, da morajo napisani
programi tudi delovati in natancno izpolnjevati zahteve naloge. Naloga
natanéno opise obliko vhodnih podatkov in zahteva pravilno oblikovan
izpis rezultatov. Kakor hitro zirija sprejme resitev, se nad racunalnikom
ekipe pojavi balon ali trak, ki z barvo oznacuje, katero nalogo je ekipa
ze uspesno resila. Tako tekmovalei ves ¢as vedo, kako uspesne so pri
resevanju ostale ekipe.

Letosnjega tekmovanja, ze dvaindvajsetega po vrsti, sta se udelezili
tudi ekipa studentov Fakultete za matematiko in fiziko Univerze v Lju-
bljani in ekipa z Univerze v Mariboru. V Preseku si bomo ogledali nekaj
nalog, ki so jih resevali na tem tekmovanju. V tej stevilki vam na strani
278 v izziv zastavljamo Prastevilsko dezelo. Naloga ni tezka, saj jo je
uspesno resila vecina ekip. Pa Se s podrobnostmi okoli branja vhodnih
podatkov in izpisa rezultatov vam bo prizaneseno!

Matija Lokar





