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IGRA je najlazji nacin, da se
ucencem pribliza zahtevne

ucne vsebine in se jih

prilagodi njihovim kognitivnim,

socialnim in ustvenim
sposobnostim.

DIDAKTICNA IGRA je aktivnost,

za katero velja, da vsebuje

bodisi izziv v obliki naloge ali
izziv do nasprotnika, bodisi
skupno nalogo, s katero se

spoprime posameznik v
sodelovanju z ostalimi. Je

jasno strukturirana z mnozico

pravil, ima jasno dolo¢en

konec in jasno dolocene cilje

(Oldfield, 1991).

OTROSKA IGRA je kompleksna
dejavnost, katere osnovne
znadilnosti so: namernost,
usmerjenost na predmete,
odsotnost posledic, notranja

motivacija in alternative
stvarnosti (Marjanovic,
Zupancic 2001).
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Delavnica
Didakti¢na igra kot priloZnost
za spremljanje razvoja otroka

Uvod

Pri pouku na razredni stopnji se 8e vedno spodbuja prosta, nestrukturirana igra,

ki ima druge zakonitosti kot didakti¢na igra. Didakti¢na igra omogoca spremljanje
otrokovega razvoja in napredka. Zato je treba k didakti¢ni igri pristopiti premisljeno,
sistemati¢no in z jasnim ciljem.

Studijske skupine za razredni pouk (avgust 2019) so vkljucevale tudi delavnico,
namenjeno didakti¢ni igri. U¢itelji so v predstavljeni delavnici preizkusili tri didakti¢ne
igre. Poleg preizku$anja iger je bil namen delavnice tudi dolo¢iti kriterije, po katerih

bi lahko spremljali sodelovanje ucencev v njih in po katerih bi tudi uc¢enci lahko
vrednotili svojo uspesnost. Priporocilo uciteljem, ki vklju¢ujejo didakti¢no igro v

pouk razli¢nih predmetov, je, da razmislijo, kaj lahko naredijo z zbranimi dokazi o
sodelovanju uc¢enca v igri; kako zbrane informacije in dokaze o u¢en¢evem sodelovanju
uporabiti za nadaljnje ucenje in poucevanje.

Oigri

Nekaj teoreti¢nih izhodis¢ delavnice prikazuje spodnja shema:

PROSTA IGRA kot u¢enceva
primarna dejavnost, ki si

jo ucenec izbere sam, in

je priloznost za usmerjeno
ucenije.

DIDAKTICNA IGRA je aktivnost, ki pomeni za uence zabavo
in uzitek, hkrati pa u¢enci ob igranju igre usvajajo uc¢ne cilje
(Brousseau, 1997).

Kadar je igra uporabljena Kriteriji dobre DIDAKTICNE IGRE:
pri pouku, govorimo o
didakti¢ni igri, katere

znacilnost je, da z njo

» igra naj ustreza starosti u¢encey, njihovemu predznaniju,
zmoznostim in interesom;

dosegamo vzgojno- + obigranju igre je aktivna vecina otrok v razredu (najbolje
izobrazevalne cilje vsi);
(Marjanovi¢ Umek, 2001). + vsak u¢enec mora imeti priloznosti, biti uspegen kot

posameznik ali kot del skupine;

» igra mora imeti primerno vsebino, da lahko pride do
realizacije uc¢nih ciljev (u¢inkovitost u¢enja in preseganje
ucénih ovir) (Vankus, 2015).

DIDAKTICNA IGRA je igri

podobna dejavnost (Bognar, . )
1987). * povecana anksioznost,

Posledice pomanjkanja PROSTE IGRE pri otrocih:

» depresija pri mladih,
+ zmanjSan obc¢utek nadzora nad lastnim Zivljenjem,
« vec narcisoidnosti,

+ simptomi hiperaktivnosti in pomanjkanja pozornosti
(Gray, 2013).
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Predstavitev delavnice Didakti¢na
igra kot priloZnost za spremljanje
razvoja otroka

Vsa gradiva in podlage za igre, ki so bile predstavljene v
delavnici na Studijskem sre¢anju, so objavljene v spletni
uéilnici SS razredni pouk. Opisi iger s cilji in kriteriji za
spremljanje so prikazani v spodnji razpredelnici:

R. Rajovi¢ (2013) kot igre, dobre za razvoj potencialov

v moZganih, postavi tudi stare (otroske ljudske) igre,

kot so: frnikole, gumitvist, ristanc, ravbarji in Zandarji ...
Poudari, da so to idealne igre, saj se z njimi razvija
akomodacija, orientacija, ravnovesje, otrok mora
razmisljati, kam se bo skril, skratka otrok razmislja. Ena
od teh iger je bila ponujena tudi uéiteljem na Studijskem
sre¢anju (Sliki 2 in 3).

Sklep

Razloge, zakaj je igro dobro vkljucevati v vsakodnevne
Solske dejavnosti mlajsih (in starejsih) u¢encey,

Slika 1: U¢iteljice na $tudijski skupini na 0S Markovci priigranju pojasnjujeta Brawn in Patte (2013)Y ko navajata posledice
igre Peter in volk.

Preglednica 1: Ponujene igre udelezencev v 5. delavnici.

IGRA MEDVED V TRGOVINI' IGRA: V RESTAVRACIJI IGRA: PETER IN VOLK

Cilji igre za uéence: Cilji igre za u¢ence: Cilji igre za uéence:

+ uriti sestevanje enomestnega « utrditi znanja o izbrani temi; « interpretirati in poustvariti
Stevila in/ali Q(?setic (8tevilski obseg - sodelovativ razpravi; doZiveﬁje skladbe‘Sergeja
lahko spreminjamo); ) o Prokofjeva: Peter in volk;

o . + v sodelovanju presojati odgovore. . ) . .

+ samostojno in glede na predznanja + upostevati navodila za igro;

sestavljati radunske situacije; .

sodelovati v skupini.
» sodelovati v skupini.

Ucéenec in ucitelj lahko spremljata: Ucéenec in ucitelj lahko spremljata: Ucéenec in ucitelj lahko spremljata:
+ ustreznost sestavljanja racunoy; * poznavanje pojmov; » ustvarjalnost v odzivih na vsebino
*  pravilnost izrauna; + razumevanje in razlaganje pojmov in pojavov; skladbe;
zmoznost sodelovanja v paru + ustreznost utemeljevanja; + sodelovanje v skupinski igri.
(posluganje in odzivanja). - smiselnost sklepanja;

zmoznost sodelovanje in upostevanja pravil.

1 Ideje za igre smo povzeli in priredili po spletnem portalu ugiteljice Katica Konstantinovi¢, ki bo svoje igre predstavljala tudi na Konferenci uciteljev
razrednega pouka v Laskem, 11.in 12. marca 2019.
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Sliki 2 in 3: Uciteljem ponujen izziv.

pomanjkanja igre na razvoj otroka. Le-te prikazuje
Shema 1.

Kakovostna igra pelje v samoregulacijo (otrokova
zmoznost umiriti se, nadzorovati svoje vedenje, usmeriti
pozornost na nalogo). Velikokrat se pojavlja vprasanje,
kako pomagati otrokom do samoregulacije. Mogoce je
odgovor, »Pustimo se jim igrati«.

1zogibanje tveganju

Nefleksibilnost

Zmanj$ana kreativnost in
pomankanja domisljije

Shema 1: Posledice pomanjkanja igre za razvoj otroka.
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Anksioznost in
depresivnost
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Omejen razvoj
socialnih
vescin

Opazen porast motenj
pozornosti, ADHD

Ranljivost

Prestrasenost




