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MIHA KNIFIC JE REZISER, SCENARIST IN PRODUCENT
S KIPARSKO IZOBRAZBO IN FILMSKO SPECIALIZACIIO
NA STOCKHOLMSKI ROYAL COLLEGE OF FINE ARTS. V
SLABEM DESETLETJU JE SPRAVIL POD STREHO ZAVIDLIIVO
STEVILO GIBLJIVIH SLIK RAZLICNIH FORMATOV - OD
VIDEOSPOTOV, OGLASOV, KRATKIH IN ANIMIRANIH FILMOV
TER DOKUMENTARCEV DO V SVEDSCINI POSNETEGA
EKSPERIMENTALNEGA CELOVECERCA NOC (2007). NA
LANSKEM FSFV PORTOROZU JE PRESENETIL Z ODLICNO, V
PRIHODNOST POSTAVLIENO MINIATURKO LOVEC OBLAKOV
(2008) IN ODNESEL VESNI ZA NAJBOLJSI KRATKI FILM IN
SCENOGRAFIJO, NAGRADI PA POSVETIL ZAL POKOJNEMU
DIREKTORJU FOTOGRAFIJE PRI FILMU, VILKU FILACU.

Na ALU ste diplomirali iz kiparstva, nato pa na Svedskem
magistrirali iz filma. Zakaj $tudij na Svedskem?

Pravzaprav zaradi svedskih filmov. V tistem ¢asu sta v kina
prisla Pokazi mi [jubezen (Fucking Amal, 1998) in Lilija za vedno
(Lilja 4-ever, 2002), pa tudi Ze Luknja v srcu (Ett hal i mitt hjérta,
2004) Lukasa Moodyssona. Ti filmi so mi bili blizu. Za Skandinavijo
sem se odlodil tudi zato, ker se mi je zdelo, da gre za lepo
druzbo, ki na poseben nacin — drugace kot pri nas - spostuje
soljudi, Se posebej otroke, in se ne obremenjuje z razlikami med
ljudmi. To me je pritegnilo. V Stockholmu sem se srecal z delom
Roya Anderssona, ki sem ga kasneje spoznal tudi osebno, na
snemanju filma Ti, ki Zivis (Du levande, 2007).

Ste se Ze prej ukvarjali s filmom?

Ze ob koncu studija kiparstva na ALU sem zacel delati malo
drugacne stvari. Razstavljal sem na primer zgodborise, fotografije
s teksti, ki so opisovali, kaj se na fotografiji zgodi. Na avtorski
razstavi Slow motion v Mali galeriji sem razstavil 4 zaporedne
slicice starega 8-mm filma in poskusal ujeti ¢as, ki ga zaznamo
kot podobo. Tudi No¢ je bila sprva instalacija — v galeriji je bil
razstavljen samo scenarij za »nemogoci film«. Potem je Simon
Tansek, direktor fotografije, ta scenarij prebral in predlagal, da
bi ga vseeno posneli. Naleteli smo na ugodne okolis¢ine in v
nekaj mesecih smo film posneli.

Kaj vas je najbolj gnalo od kiparstva k filmu?

Tisto, kar mi je pri kiparstvu najbolj manjkalo, je delo z ljudmi.
Pri kiparstvu imas pred sabo model ali pa e tega ne, film pa je
skupni rezultat mnogih ljudi, talentov in idej, ki jih kot reziser
povezes v celoto.

Vas prvenec Noc je po svoje postmodernisti¢ni manifest,
avtoreferencialen kolaz razliénih citatov in umetniskih
praks...

Za nekoga iz stroke je to postmodernisticni manifest, za tistega,
ki ne ve, da so dialogi sestavljeni iz citatov, pa je to klasi¢en
film. Lahko se ga gleda neobremenjeno, je pa delan na zaprt
nacin — govori o stvaritvi sami, o porajanju idej, postavlja tudi

vprasanja o ¢asu. Zanimive se mi zdijo pasaze, ki se ukvarjajo
z vprasanjem, kaj je, ¢e prebedis vec¢ dni - je danes ali véeraj?
In kaj je jutri? In ali ni danes veraj in jutri hkrati ...
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Cas je nasploh pomembna kategorija v vseh vasih filmih.
Zakaj vas cas tako obseda?

Res, Cas je povsod zelo izpostavljen: je ¢etrti igralec v Nodi,
eden glavnih igralcev v Lovcu oblakov, v Srebrni kozi (2009)
pa je tisti, ki vlada. Cas je zelo zanimiv, ker je dimenzija, ki je
ne moremo spremeniti niti ne razumeti. Razdalja je mnogo
jasnejsa, na njo imamo nek vpliv, na ¢as pa ne. Mnogo bolj so
nam jasne stvari, ki jih zaznamo s telesom. Cas je zagonetka,
na katero nimamo nikakrsnega vpliva, in je najbolj povezana
s filmom, zato ker ga film ves ¢as lovi.

Iz filma v film se ponavilja tudi neka precej hladna, temacna
vizija tako sedanjosti kot prihodnosti ...

To delno narekujejo teme, s katerimi se ti filmi ukvarjajo.
Skoraj vsi filmi o prihodnosti so malo temacni. Ljudje smo 3li
v nekaterih stvareh predalec. Bojimo se tistega, kar je divje,
naravno, neznano, kar ¢lovek 3e ni preoblikoval; civilizacija
skusa vse kultivirati.V Lovcu oblakov sem na koncu dodal prizor
s puncko, ki prezivi in je v stripu ni. Ta dodatek je prispodoba,
ki temacno vizijo kataklizme obrne v bolj optimisti¢no smer,
je sporocilo, da zivljenje premaga smrt. Ni pravila. Zdaj recimo
pripravljam film, ki bo zelo svetel ... Kmalu bo tudi avdicija za
film One Summer Lost, komedijo o skupini studentov, ki se
odpravi na morje iz Ljubljane in konéa na Adi Bojani. S tem, ko
potujejo vse juzneje, se njihovi odnosi spreminjajo in obracajo
na glavo.

Kaj se pripravijate?

Snemam film z naslovom Vztrajanje (Perseverance), ki
pripoveduje o clovekovem iskanju lastne pozicije v druzbi
in uresnicevanju njegovih sanj. Gre za sestavljanko mnogih
zgodb, ki poskusajo zajeti celoto Zivljenja, od rojstva do smrti,
od ljubezni do sovrastva, od srece do bolecine. Zgodbe so si
med seboj zelo razli¢ne, loc¢ene z grobimi rezi, a povezane s
tem, ko nas doloc¢ena emocija ali ugotovitev iz ene zgodbe
potegne v drugo. Ta film bo brez dialogov, rad pa bi na ne
nov nacin vpeljal »off«, utrdil povezave z recimo napovedjo iZ§8
radia, napisom na nagrobniku, s pesmijo ... Posnetih je Ze pet
zgodb, kar nanese priblizno pol ure filma, ostale e pripravljamo
in racunam, da bo film konéan leta 2011.

Videti je, da se radi poigravate s filmsko formo, da gradite
na moci podobe...

Pri razli¢nih filmih me zanimajo razli¢ne stvari. Pri No¢i nismo
imeli denarja in smo se odlodili za statiéno kamero, Premakne
se le takrat, ko stoji na tekocih stopnicah, v dvigalu, na viaku ...
Vse skupaj je na koncu delovalo zelo lepo, ker te potem v tistih
nekaj prizorih, ko se kamera premakne, kar zaboli.V No¢i me je
zanimala pozicija pogleda, v Vztrajanju pa me na primer bolj
zanima nacin pogleda, zato ima raznoliko fotografijo — od super
lepih posnetkov do popolnoma 'stresene’ kamere, ki gledalca
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naredi nervoznega. Rad se ukvarjam z bolj ekspresivnimi stvarmi,
is¢em nove nacine pripovedovanja.

Kaj je tisto, kar za vas naredi dober film?

Tezko re¢em, ker so lahko dobri zelo razli¢ni filmi, od Zanrskih
do »umetniskih«. Pri nas velja, da je nekaj, kar je tezko razumljivo
in namenjeno ozkemu krogu, umetnost, Zanr pa ne. Ampak na
ta nacin zalimo umetnost samo. Stvar je umetniska takrat, ko
jo vidi$ in te moéno spremeni. Pomembno je, kaj neko delo
pusti v gledalcu, kako ga spremeni.

VZTRAJANJE

Lovec oblakov je nastal po stripu Tomaza Lavrica. Obstaja
razlika med snemanjem filma po stripovski ali literarni
predlogi?

V bistvu je povsem enako. Na zacetku sem zaradi stripovskega
stila nameraval ustvariti bolj »ploscato« podobo, potem pa se je
izkazalo, da je scenografija tako dodelana, da bi bilo skoda, da bi
jo skrivali.V nekaterih potezah pa sem vseeno Zelel ostati zvest
zanru »stripovskega filma«. Liki so malo bolj karikirani, kot bi
bili, ¢e ne bi $lo za stripovsko predlogo. Druga stvar je pripoved
iz off-a, ki je prav tako znacilna za Zzanr in je v slovenskem filmu
ne vidim prav pogosto.

V Lovcu oblakov ste bil tudi scenograf, kar je bilo verjetno
Ze samo po sebi zelo zahtevno delo?

Zahtevno je bilo v smislu, da je bilo treba vse elemente scene
izdelati posebej, da nismo mogli iti kar v neko stanovanje in
posneti ... Imeli pa smo to sreco, da smo nasli lokacijo, kjer smo
na istem mestu lahko snemali tako interier kot eksterier. Sam
delam na filmskem setu, kjer je scenografija postavljena tako,

da lahko uporabljas 360 stopinj, snemas v vse smeri. Tako si
popolnoma umescen v ta filmski svet in ti ta svet sam odpira
nove poglede in vso ekipo z igralci na celu bolje umesti v
filmsko pripoved in ¢as.

Lovec oblakov je poleg izrazite scenografije nasicen tudi na
drugih nivojih, na kostumografskem, glasbenem; dialogom
je dodan glas iz off-a ... Zakaj ste izbrali tako zgoscen nacin
pripovedovanja?

Malo zaradi dolZine, ki smo jo tempirali na 15 minut, ker naj
bi toliko pac trajal kratek film. Sicer pa je tudi strip tak, da niza
informacijo na informacijo, pa tudi mene je zanimal tak ritem
pripovedi. Slovenci imamo zelo radi »dolgi« film, z dolgimi,
pocasnimi prizori, kar pa se mi za film o prihodnosti ne zdi
primerno. Ko podajas stvari, v katere se moras vzivljati, je lepo,
¢e kaksen prizor podaljsas in stvari poudaris z miromin s tisino.
Ce pa prikazujes nekaj, kar je blizje sanjam in domisljiji, pa se
stvari zelo hitro plastijo ena na drugo. V teh 15 minutah je res
veliko informacij, ampak zadnji dan sveta je pa¢ pomemben
dan ...

Atmosfera, ki ste jo ustvarili, je res rahlo sanjska, malo
Lynchevska, tudi liki so precej bizarni ...

Svet postaja vedno bolj bizaren. Preziveli bodo tisti, ki se
bodo znali prilagoditi — najboljsi, ne najlepsi. Zato so liki rahlo
poudarjeni, niso pa groteskni. Pri zasnovi likov sem vedno

SREBRNA KOZA




pri nas zelo popularen,
lazje poistovetijo. Srednji

in kompleksnejso
natem.
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