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Drug i snopič prinaša štiri igre: i . „Vedeže -
valka",gluma v enem dejanju; 2. „Kmet — H e r o d 
ali: Gorje mu, ki p r i d e d i j akom v r o k e " , 
burka v dveh dejanjih; 3. „ Ž u p a n s a r d a m s k i 

ali: Car in t e s a r " , veseloigra v treh dejanjih; 
te tri igre imajo samo moške uloge. Če t r t a , s 
samo ž e n s k i m i ulogami, je vesela igra v dveh 
dejanjih: „Jeza nad p e t e l i n o m in kes." — V 

„ V e d e ž e v a l k i " se šiba praznoverstvo med ljud
stvom; prizadete osebe, vražam vdane, ravno s 
pomočjo teh spretno uporabljenih vraž izpregledajo 
svojo zmoto. — V »Kmetu — H e r o d u " se 

res do pičice izpolnjuje drugi naslov igre: „ Gorje 
mu, ki pride dijakom v roke." Vsa znana porednost 
dijaška se kaže v tej sicer jako preprosti, a vendar 
hvaležni burki. Spretni igravci lahko dosežejo velik 


