Zavedni in nezavedni vidiki slovenskega mita
o kralju Matjazu

MITJA VELIKONIJA

MIT MED DRUZBENIM IN NEZAVEDNIM

Temeljna dilema, ki se pri razmi$ljanju in ukvarjanju z druZbenimi pojavi vedno
znova odpira in (navidezno) reduje, je prav gotovo izbira poti, na¢inoy in globine
raziskovanja. Pri razlagi mitov je zaradi mnoStva nivojev, pomenov in znanstvenih
zvrsti, ki se ukvarjajo z eno in isto temo, pristop za povrinega opazovalca Ze prenatrpan,
Po eni strani upraviéeno, saj so mitologije knZis¢a razliénih miSljenjskih form,
spremenljivih v ¢asu in prostoru; po drugi strani pa poliscmi¢nost mitskega izrocila
nujno zahteva veddisciplinamo obdelavo. Odved so vsi dlakocepski akademski
antagonizmi in znanstvena prerckanja o "pravi interpretaciji’, saj prav vedplastno
ukvarjanje ustreza vedplastnosti mita. Zgodovina, lingvistika, ctnologija, (kulturna)
antropologija, sociologija ali psihologija - vsaka ima o0 mitu svojo upravi¢eno resnico.
Prav na tem pluralizmu interpretacij in njih interakcij sloni privla&nost raziskovanja
mitologij.

Razlaga najglobljega nivoja, ki ga oznaCujem kot mitski motiv, je prav gotovo
naloga, ki se je je treba lotiti Sele po temeljitem kriZarjenju po socialno-zgodovinskih
razseznostih  celotnega mita. Ti elementarni mitologemit, ki se pojavljajo v vseh
svetovnih kulturah, so pravzaprav najskritej$e vsebine mitov, iz katerih se potem
bohotijo njihove razli¢ne nadgradnje - legende, pravljice, epi, nauki ... Mitsko seme pade
na rodovitna tla ljudskega izroCila, religioznih preprianj ali kozmoloskih razlag
stvarnosti. Tako, kot te zunanje manifestacije osnovnega mitskega motiva s svojo bogato
kulturno preobleko uéinkujejo na Elovekovo zavedno, pa ostane skrita misel dojemljiva
le zakriti veini Clovekove psihe. Najgloblji mitski nivo je torej namenjen prav
arhetipskemu delu nezavednega, ki ga edini lahko v celoti sprejme in razume. Deljenju
mitske zgodbe na 3tevilne zunanje in en sam temeljni nivo torej ustreza deljenje
Clovekove osebnosti na zavedni in (kolektivno) nezavedni del. Zato vztrajam na
postavki, da lahko skriti mitologem uspe3no osvetli le globinska psihologija, saj je to

! Npr. incest, boanskost, herojstvo, premaganje Zla, Velika Mati ali Oke ...

344



edina pot, ki privede do osnovnih vpraanj ¢lovekovega bivanja. NevzdrZno bi bilo
namred¢ vztrajanje npr. le na komunikacijski ali inkulturacijski funkciji, saj bi mit s tem
preprosto izenalili z drugimi indoktrinacijskimi mehanizmi v druZbi, ki to delo
opravljajo precej u¢inkoviteje in cksplicitneje. Mit je nedvomno tudi o, je pomemben
socializator , v svoji najgloblji sferi pa je oznanjevalec in razreSevalec temeljnih
Cloveskih nezavednih hotenj in konfliktov.

Odkrivanje naravnih zakonov, konec izkljufno mitske razlage sveta in prehod v
monoleizem so mitske motive dodobra zasidrali v nezavedno strukturo ljudskih
pripovedk, pesmi, cerkvenih resnic in prepritanj. Zato se pri interpretaciji oklepam
dologenih zahtev. Recimo - brsanje in iskanje resniénih zgodovinskih dejstev v mitski
zgodbi je povsem nesmiscelno, saj mit ni odraz stvamosti, mitski junaki pa vedinom niso
zgodovinske oscbnosti. Prav tako je jalovo iskanje praresnic, kronolo3ke geneze mitskih
vsebin. Mit je treba raziskovati le v skupini vseh inacic, ne pa vsakega posebej; k
mitologemu pa se je potrebno spudéati pocasi, brez brkljanja razli¢nih nivojev razlage.

ele na ta nadin se lahko uzre vse bogastvo mitske vedplastnosti, ki sloni na strukturno
preprostem motivu, bistvu mita,

VIRI ZA RAZLAGO MITA O KRALIU MATJIAZU

Eden od takih arhetipskih vzorcev, ki sem ga uporabil pri analizi mita o kralju
MatjaZzu, je prastar motiv Junaka, v&asih polboga, ki mora po tuzemskih podvigih umreti,
da bi se potem lahko zrelej$i spet vmil na ta svel. Svetovne mitologije so nabite s takimi
primeri, poschej priljubljen pa je ta motiv bil v (starih) poljedeljskih kultrah, kjer se je
navezoval na (v patriarhatu ponckod celo izrini) starcj$a matriarhalna pojmovanja
Velike Boginje® ki je bdela nad rodovitnostjo in smrtjo teh ljudstev. Incestuozna Boginja
(kot simboli¢na alegorija sezonskih sprememb) Sina rodi, z njim doZivi razcvet in
odraslost, na koncu pa ga pokonca, da bi ga (spomladi) znova ustvarila. Gre torej za
ciklus pojavljanja in izginjanja.

Ena od izpeljank takega pojmovanja je tudi kritanska eshatologija. Pogubljeni Junak
s¢ bo vmil, njegov come-back je nafrtovan in pri¢akovan. Religiozno Zalovanje za
umrlim Kraljem vsebuje tudi kal zmagoslavja nad njegovim ponovnim prihodom. Tedaj
bo ugodje nadomestilo sedanje trpljenje in odpovedovanje. Arhetip "je-nckdo-ki-nas-bo-
reSil” je torej obrazece, ki laj8a trenutne stiske in jih skusa predrugaditi, transcendentirati.
Sveto Pismo vse to anticipira z Jezusovim poslanstvom, nakazuje pa tudi moZne
scenarije. Npr. Ezekijelove prerokbe (Ezek 38 in 39) ali Razodetje (Raz 20) govonta o
poganskem knezu Gogu in njegovi vojski iz deZele Magog, ki sedaj sicer spita za dvema
gorama nckje na Vzhodu, nckod pa bosta kot huda ura prigrmela nad vernike. Te bo resil
Sele nadangel Gabrijel, zatem pa bo konec sveta.

Take pripovedi so med kristjani oZivele ob velikih selitvah in vdorih vzhodnih
ljudstev na evropska in mediteranska tla. Od 5. do 7. stoletja so jih ogroZali $e
nepokristjanjeni slovanski in avarski, manj tudi germanski vsiljivei - v prerokovanjih
Metodija Padarskega (670-80) zasledimo zgodbo o "kakor da spefem” zadnjem rimsko-

:"Nljrmmmiwjlo so sumerska Inanna, mezopotamska [¥ar in egiptanska Izida; za nas pa je zanimiva tudi starosl ka
da.
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bizantinskem cesarju, ki bo premagal nevernike na Vzhodu, po njegovi smrti pa bodo
prav ti zavladali na svetu, dokler jih ne bo uni¢il nadangel Gabrijel (ali sam Bog).
Evropski poznosrednjevedki red so naskakovali turdki, tatarski in arabski konjeniki - in
to prerokbo je reaktiviral pop Filip bolgarski (1345).

Znalilnosti in podvige kralja Matjaza lahko pripisemo razli¢nim resni¢nim
zgodovinskim oscbnostim, Vendar pa je treba prej osvetliti dve glavni pojmovanji tega
mitskega junaka v slovenskem ljudskem izrogilu. V dobri tretjini zgodb nastopa kot
boree zoper Boga, prevzeten izzivalec, ki ga Bog kaznuje s spanjem v gorski votlini. V
drugi skupini pa je branilec kri¢anstva in slovenstva, ki se pred premo¢nim sovraZnikom
zateée v jamo. Potem se veji nekako poveZeta in konec zgodbe ima, ne glede na zacetno
delitev na domigljavega ali dobrega junaka, spet dva konca. Po prvi varianti bo kralj
MatjaZ po dolgotrajnem spancu prihrumel s svojo vojsko na dan in kristjane (in
Slovence) odredil vseh nevarnosti. Po drugi pa bo nastopil kot predhodnik Antikrista,
pokonéevalec ljudi, nosilec hudega. Zato mu lahko pripi§emo ne le atribute biblijskih
junakov in ljudstev iz prejdnjih dveh odstavkov, pa¢ pa tudi znacilnosti poznejsih
vladarjev, denimo Nerona (ki je bil za nekatere osrecevalec, za druge pa prvovrsini
sovraznik); pa kasnej$ih cesarjev Friderika 1. Barbarosses in Friderika I1. (ki sta bila po
cesarski verziji pozitivni, po papedki - zaradi verskih trenj - pa negativni osebnosti); v
najved)i meri pa je podoben dobremu ogrskemu kralju Matiji Korvinu, pod katerega
kratko vladavino so se Slovenci oddahnili od zatiralskega Friderika IT1. Ta pa si je po
Korvinovi smrti povmil izgubljena slovenska posestva. PrivrZenci vseh teh osebnosti
niso verjeli v njihovo dokonéno smrt, Sirile so se govorice, da skriti spijo in ¢akajo na
vmitev; tudi nasprotniki so to strahoma pri¢akovali. Skozi vse te vladarje veje
ambivalentni dobro/slabi duh, identiCen obojestranskim &ustvom do Avioritele v
freudovskem smislu. K temu doZivljanju se bom v nadaljevanju $e vrnil.

Za popolnejde razumevanje tega slovenskega mita se ne smem ogniti dvema zelo
raz8irjenima staroslovanskima kultoma, ki sta se skozi kulturno tradicijo ohranila do
nedavnega tudi na naSih deh. Prvi je kult prednikov, katerega namen je ohranitev
kolektivne mo¢i plemena (prepri¢anje, da je "umrli $¢ z nami"). S prchodom na
poljedeljstvo in vojno demokracijo se je podasi preobrazil v kult osebnosti. Podobno
funkcijo je imel tudi kult soumirajo¢ih, predstavljal pa je ritualno Zrtvovanje podrejenih
pomo¢nikov in Zivali ob pogrebu plemenskega vodje. Tudi ta institucija je ustvarila
modan kull vodje in borbeni patriotizem. Na nasih tlch se je tako prepricanje $¢ dolgo
obdrzalo ™ Vsakodnevno prepletenost sfer Zivih in mrtvih pri Slovanih in Slovencih pa
dokazujejo mnoga ¢udeZna bitja, ki so to mejo stalno krdila - vampirji, kurenti, ruse, pa
Pehtra baba s svojimi divjimi jagami...

Sprehod po virih zakljuéujem pri skupnih obeleZjih poznosrednjeveske evropske
kulture. Mitski obrazci so se navezovali na tedanje razmere in razlago sveta. Za razliko
od anti¢nih ali mitologij pozneje naseljenih ljudstev se je teZis&e iz kozmicne preneslo na
socialno sfero. Desakraliziranemu junaku je tako na voljo ve¢ vsakodnevnih situacij,
blizjih vedno racionalnej$emu evropskemu umu. Med zunanjimi dogodki, hvaleZnimi
previckami mitskih ogrodij, so za pripovedovanje privlani predvsem fanati¢ni boji proti
nevernikom in stalne verske vojne z vsemi spremljajocimi nadlogami in pustosen;ji.

3 Nekateri sp iki iz nade polpretekle dobe 5o nabili s svarelimi sporo&ili, ki ustvarjajo motan in obvezujod oblutek krivde
do mrtvih (="Entvovanih”), zahtevajof kontinuiteto njihove poti,

346



SHEMA RAZLAGE"

BOGOBORNI

KRALJ KAZEN
MATIAZ
ZRELOST
SPANJE STIKZ POVOD ZA
VGORSKI |_ou | NAVADNI- | 5o | NJEGOVO | . | KRAL)
VOTLINI MI LIUDMI VRNITEV MATIAZ
POSTANE:
4 ;
reosu:;ccba./\_
KRALJ 4 POKONCEVA-
MATIAZ RESITEV LEC

Ze prej sem omenil, da kralj MatjaZ nastopa v dvojni vlogi. Kot domidljavi
zmagovalec nad vsemi zemeljskimi vojskami bi se rad skusil ¢ z Bogom (ali
Kristusom), v nekaterih verzijah zaradi soli. Pred stra¥nim (klasi¢nim) boZjim oroZjem -
strelo in gromom - se zatede v notranjost gore. Kazen za njegovo nepokomnost je torej
"gorski zapor”. Boj za sol se mi zdi posretena metafora boja za oblast. Bog je lastnik
snovi, ki iz enega fizi¢nega stanja zlahka prehaja v drugo; obvladuje torej sposobnost
fizifnega in duhovnega permutiranja svoje okolice, je pedal in zavora vednega kolesa
prehodov med Zivljenjem in smrtjo. Osvojitev tega boZjega monopola bi bila za naSega
Junaka gotovo krona uspeha, Bog pa je njemu (in nam) s svojo kategoriéno intervencijo
dal vedeti, da je ta sposobnost za navadnega zemljana vedni tabu.

Nezrelost je torej pokopala bogobornega kralja MatjaZa - za dobrega pa je usoden
premo&an vojaski nasprotnik. V svoja nedra ga dobrohotno sprejme gora; ne ved kot
kaznovalka, ampak kot za¥itnica. V pripovedkah tega drugega tipa je teZa zgodbe
usmerjena na drugi del, na junakov vnovi¢en povratek, v prvem primeru pa je orientirana
na uvodni spopad z Bogom, nadaljevanje pa je bolj tekoce.

Zacetnemu spopadu sledi popolno nasprotje - umik in resignirana "nirvana" v gori.
V Stevilnih svetovnih mitologijah je osrednji lik po zapletu prisilno zaustavljen, véasih
celo spremenjen v neZivi predmet (npr. severnoameridki Asdival® svetopisemska Lotova
Zena®, pa tudi krizani Jezus, osebe iz perzijske pravljice Bath Bagerda ... ), spanje v
gorski votlini pa zasledimo tudi pri JuZnih Slovanih (Kraljevi¢ Marko), Nemcih (Karel
Veliki, Friderik Barbarossa in Friderik 11.), Dancih (Holger), AngleZih (Artur) in Cehih
(Svatopluk). Gre namre¢ za protislovno situacijo, ki jo heroj kot posrednik med
Kozmosom in Zemljo, nenavadnim in vsakdanjim lahko redi le, ¢e se utrudi na vmesni
stopnji. Tako ohrani stik z obema sferama. Zato taka hiba ni njegov manko, slabost,
ampak ravno nasprotno - je izkaz prednosti, poscbnega statusa, izjemnosti. Le z
globokim spancem (= temeljitim pogledom vase) lahko junak resi nevzdrZne zunanje in

." Sicer ohlapna shema zajema velino slovenskega ljudskega izroila o kralju Matja2u: skoraj vse pesmi (razen tstih, v katerih
Junak ne spi v votlini - npr. Kralj MatjaZ in Alengica) in 44 od 46 znanih pripovedk. V ostalih dveh primenh se v zgodbo
vmedajo ljubosumne Vile, ki urolijo junaka in ga zaprejo v vatlino ... V shemo sem vkljulil poglavine za analizo potrebne
struktume sestavine,
: Podrobno analizo glej v temu polbogu namenjenemu poglaviu v Levi-Straussovi knjigi.

To epizodo odlitno povzame A. Aycock v svojem poglavju v knjigi Strukturalistitke interpertacije biblijskog mita.
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notranje paradokse in se pripravi na novo, zrelej$o pojavitev 7. Element bivanja v gori pa
ima e druge razseznosti: kot simbol Zenskih rodil je votlina domiselna pogruntavi¢ina
za Casovno inkubacijo in ponovno rojstvo glavne mitske oscbnosti. To je tudi pogost
biblijski mitologem - prihod iz votline je alegorija rojstva, visje, sposobnej$e inkarnacije.
Celo Najvisji, ki je v Stari Zavezi nemalokrat okruten in ma¥éevalen, potrebuje Marijino
fertilno sposobnost, da se v Novi Zavezi pojavi v dobrohotnej8i in odpus¢ajoci obliki.
Prebivanje v jami in stalna potencialna moZnost vritve pa imata poleg kvalitetne
preobrazbe ¥ en pomen. Ze prej sem omenil, da sta bila svetova Zivih in mrtvih na na%ih
teh Cesto povezana in prepletena. Bogobornega/dobrega kralja MatjaZa, ki "je Ziv,
vendar je pod zemljo", lahko razumemo tudi kot pokojnika, do katercga se gojijo
obojestranska ¢ustva, in ki ima aktivno vlogo tudi na tej strani rcke Had. Ne smemo
namred pozabiti, da se je doZivljanje podzemnega zalelo vzajemno z diferenciranjem
¢lovekove psihe na zavedni in nezavedni del in z negativnim oznaCevanjem slednjega.
Clovek svoja notranja trenja veckrat cksternalizira v razliéne situacije iz njegovega
okolja. Junakov umik je za to lep primer - ¢e posameznik (ali druzba) naletita na
prepreke pri elaboraciji svojih (prikritih) teZenj, lahko pride do fiksacije ali regresije. In
spanje je oboje: otrplost in pobeg v varno gorsko/materino notranjost.

Ve£ (sto)letno dremavost kralja MatjaZa pa prekinjajo slucajni pridleki, mimoido€i
preprosti ljudje, ki nakljuéno zaidejo v njegovo skrivalis¢e. Zbudijo ga npr. prevoznik
vina ali Zita, izgubljeni pisar, pojo¢i dedek, siromasno dekle, kmet itd. V&asih katerega
izmed njih celo nagradi. Njihovo delo in Zivljenje pa sta daled od izbranosti, s katero se
pona3a zaspali junak. Soolenje z navadnim svetom Se ni zadosten razlog za dokonéno
bujenje.

To nastopi 3ele v dolodenem kriti¢nem trenutku, ki pravlji¢no variira od primera do
primera, Najveckrat se pojavi prav z junakovo brado trikrat (sedemkrat ali celo
devetkrat) obrasla miza, ki po mojem mnenju kaZe na modrost, preudarnost kralja®, ki se
bo zbudil temu primemo zrelej$i. Med, ki bi mu ga moral nek korajZneZ izdreti iz
noZnice, bo prav tako budilka zanj in za njegovo vojsko. Pojaviti se bo moral torej
nekdo, ki bo s svojim pogumom (ali obupom) opozoril, kdaj bo "pravi ¢as". Vrmitev
kralja MatjaZa bo pomenila (za nckatere verzije) odklonitev vseh nadlog, poganskih
vdorov, okrepila se bo vera, na svetu ne bo ve¢ vran, srak, krokarjev (= simbolov
mra¢nosti, zle slutnje in nesrede).

Zmagoslavni kraljev come-back nedvomno simbolizira njegovo zrelost in vi§jo
kvalitetno utelesitev. Vnoviéna pojavitev, ki pomeni prehod od junakove pasivnosti v
aktivno vlogo, lahko razloZimo s (simboli¢nimi) ponovitvami travmati¢nega dogodka, ki
Jih akter z (obsesivno) repeticijo skula obvladati. Kralju MatjaZu to uspe - tako v
pozitivnem, kot tudi v negativnem smislu. Premagal bo vse vojske in zavladal svetu, spet
bo nastopila zlata doba (v ¢isti milenaristiéni obliki). Znova bo izboril staro vero
(katoliStvo) in staro pravdo (zahtevo kmeckih puntarjev). Vedina teh dogodkov je
povezana s staroslovenskim dendromorfnim "boZanstvom” lipo?, ki nakazuje oZivljanje,
renesanso dobrega.

7 Na podoben nadin interp k najbolj priljubljene evropske pravljice B. Bettelheim v svoji knjigi.
* Spomnimo se - vse biblijske ofake, srednjevedke monarhe, filozofe in ulenjake, celo bogove krasijo dolge bele brade.
9: Veasih tudi smreka.
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Drugi scenarij pa naZene junaka v sluzbo Zla, kralj postane preganjalec kristjanov in
hudodelec. V obeh variantah konéno doseZe svoj cilj ne glede na to, kako je to
ovrednoteno. Zacasen pocitek v votlini ga je opogumil in mu vlil potrebno samozavest
za dokon¢no zmago, samouresnicitey.

SPOROCILNOST GLAVNIH MITSKIH MOTIVOV

Ze prej sem omenil, da elementarni mitski motivi sovpadajo s konkretnimi
¢lovekovimi zavednimi, predvsem pa nczavednimi paradoksi. V slovenskem ljudskem
gradivu o kralju MatjaZu sta taka mitologema predvsem dva. Najprej gre seveda za
doZivljanje ambivalentne Avtoritete, ki jo v svoji posvetni ali/in transcendentirani obliki
doZivlja vsak pripadnik urcjence druZbe. Despotska muhavost svojevoljno razpolaga z
Zivljenjem in smrtjo svojih vazalov, ki pa po drugi strani prav s kroZno ekonomijo
UZitka in Dobrin tako legitimnost vzpostavljajo. Na tem mestu se ne bom spui¢al v staro
debato o (ne)inherentnosti prepoznavanja in uklanjanju Oblasti; dejstvo pa je, da je
Vladanje oz. hicrarhi¢ni slap za ¢loveka prastari arhetip. Tako v preteklosti, kot tudi v
ateizirani "demokrati¢ni” sedanjosti (in prihodnosti?).

Na tako pojmovanje se veZe tudi motiv heroja, izbranca, katerega mladostnisko
neugnanost in nedovrienost kvalitetno izbolj$a Scle tchino premiljanje in nabiranje
samozavesti. Le usklajenost Elovekove osebnosti, uravnoteZena kombinacija nezavednih
in zavednih impulzov, lahko prispeva h kon¢nemu Podvigu. Motiv junaka pogosto
srefamo tudi v vsakodnevnem Zivljenju, saj nezadostno nevtralizirane Clovekove
(nagonske) teZnje spodbujajo identifikacijo z nckim zunanjim likom. Odtod populamost
tovrstnih zgodb.

Mit torej v veliki meri cksternalizira &lovekova notranja hotenja in stiske. Zato je
nesmisclno iskati kronoloski pol, resni¢nega kralja MatjaZa; mitska struktura namred ne
potrebuje zgodovinskega opravicila'®. Denimo slovenskemu MatjaZu ustreza imensko
diferencirani dobri Vaceslav in zli GojMagoj (= Gog Magog!) iz snopi¢a moravskih
pravljic na isto temo in s podobnimi zapleti. Nezavedno vedenje je specifiéno in prece)
obstojnejic od zavednega (in zgodovinskega) spomina Cloveka ali kulture. Prastaro
prvobitno razmerje, odnos, ki ga je ¢lovestvo Ze dozivelo (in ki je bilo pomemben faktor
Cloveske evolucije), se skozi ljudsko pripovednidtvo le modificira, nasc pritegne
konkretne izseke iz dolofenega zgodovinskega obdobja in si jih podredi. SrZ pa ostane
isti.

Konec mita nas zopet vine na zalelek, vse se vrti v vednem krogu pripovednega
uroborosa. Ni nakljuéje, da je na¥ junak na zafetku in na koncu dober oz. slab -
dialekti¢na inverzija ga spet in spet potiska v in privablja iz otopelost. In prav ta
orfejska cikli¢nost glavnih mitskih motivov, ki jih ¢lovek vsakodnevno doZivlja in
obnavlja, je klju¢ priljubljenosti in aktualnosti ljudskega izroCila o kralju MatjaZu.

1% Ostareli Goethe je baje zavmil nekega svojega prijatelja, ki mu je dokazoval neavientiénost Janczovega evangelija, z
besedami: ... "Ali avtentitnost ne &ije prav velne lepote in resnifnosti?” ..
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