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Izvlecdek

Model prostora je po svoji zgradbi dokaj enostaven, vendar
ima bogato in raznovrsino vsebino. Torej ima veliko gostoto
podatkov. Pretok informacij iz geografskega prostora do
uporabnika je komunikacijski proces. Na podlagi tega lahko
zakljucimo, da zbiranje in podajanje informacij o prostoru
ne spada zgolj med tehnicne in naravoslovne vede, ampak

. tudi v druZboslovne.
Kljuéne besede: geografski prosior, karte, komunilacijski
sistem, prostorske informacije

Abstract

In its structure a space model is fairly simple yet, it posesses
reach and diverse contents. Therefore its data density is lnrge.
The information flow from a geographical space to a user is
a communication process. And on this basis a conclusion
can be deducted that data collection and information
presentation of space do not belong only to the domain of
technical and natural sciences but have humanistic features
as well.

Keywords: communication system, geographical space,
maps, spatial information '

3 eografski prosior, ali enostavno prostor, spada med glavane faktorje, ki odlocCilno
vplivajo na potek in zakljuCek vsake akcije, ki se v njem izvaja. Iz tega izhaja
nuja, da morajo biti informacije o prostoru pravoasno na razpolago vsakemu
uporabniku oziroma izvajalcu akcije v prostoru. To daje moZnost, da se v najvedji meri
izkoristijo pozitivne lastnosti prostora, po drugi strani pa izvedejo potrebni nkrepi za
izkljucitev negativnih vplivov. Informacije o prostoru so potrebne na vseh ravneh in
segmentih druZbe, vkljucno z vsakdanjim Zivljenjem. Kvalitetno in realno bo samo
tisto naértovanje rabe prostora, ki sloni na analizah in raziskavah, te pa izhajajo iz
izCrpnih in natandnib informacij o prostoru. Tako bo dosezena optimalna ucinkovitost
akcij, ranljivost okolja pa bistvenc manjsa.

nasprotju z drugimi vrstami informacij, ki se dandanes porajajo in spreminjajo
oziroma vedno hitreje zastarajo, so mnoge informacije o prostoru stabilnejse za
daljSe Casovno obdobje; vsi elementi prostora se glede na ¢as ne spremm;ajo enako
hitro. Clovekov interes je dolodeni del prostora spremeniti v stanje, ki mu najbolj
odgovarja, to pa povzrodi hitrej¥o in obseZnejfo spremembo nekaterih prisotnih
elementov. Naravne sile elemente prostora na sploSno spreminjajo pocasneje, vendar
neprekinjeno. Pri vsem tem pridobivanje informacij o prostoru ni tako preprosto,
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hkrati pa je Se vedno dokaj zamudno v primerjavi z drugimi vrstami informacij,
¢eravno lahko dobimo nekatere podatke z novimi tehnologijami Ze zelo hitro.

Ne glede na zadnjo ugotovitev je nujno, da se informacije o geografskem prostoru
v glavnem Se vedno zbirajo vnaprej, torej ,,na zalogo”.

T'porabnikom se prostorske informacije podajajo na razliCnih medijih. Od

) tekstualnih (pisnih ali verbalnih), fotografskih in grafi¢nih (karte, skice) do
sodobnih digitalnih, oprtih na rafunalniSko tehniko. Vsak od naStetih ima dobre in
slabe lastnosti. Zato vsak medij ni sprejemljiv v enaki meri za vsakega uporabnika in v
vsakem trenutku. Da bi optimalno zadovoljili uporabnike, Se zlasti Ce gre za Sirfi krog,
je treba pri izbiri medija upoStevati ve¢ faktorjev in v doloCenih primerih uporabiti
celo kombinacijo ve¢ medijev. Kondni cilj mora biti vedno venamenskost informacij.

vsaki to¢ki prostora lahko, razen podatkov o njeni prostorski lokaciji, dolocimo
Se mnoZico atributov. Tak$no bogastvo informacij za vsako tofko prostora je tista
stvarnost, zaradi katere je treba pri podajanju informacij z najvecjo pozornostjo
upostevati zahteve uporabnikov. Najtevanje in opisovanje omenjenih podatkovv
katerikoli obliki (pisni, verbalni, digitalni itd.) se sicer veliko uporablja za podroben
opis prostora. Vendar je takSen nacin podajanja informacij za uporabnika velikokrat
neprimeren. To se zgodi, ko hitro potrebuje podatke, nujne za orientacijo, predvsem
pa takrat, ko ga zanima sploSni (kompleksni) dojem o doloCenem zemljisCu, Zato je
karta ali zemljevid za take primere za zdaj Se vedno zelo uporabljana in najbolj
priro¢na oblika podajanja informacij o prostoru. Tekstualni opisi nam gotovo nudijo
zelo podrobne informacije o nekem kraju oziroma pokrajini, vendar jih bomo
uporabljali takrat, kadar potrebujemo podrobne podatke in imamo dovolj ¢asa za
proucevanje; torej predvsem pri kabinetnem delu. Uporaba karte kot grafiCnega
izraznega stedstva ima vendarle doloCene omejitve zaradi svoje omejene
»Propustnosti”. Da bi karta dosegla svoj namen, ne sme biti preobremenjena s
podatki, ker sicer postane tezko berljiva (Citljiva). Optimalno obremenjenost karte s
podatki doseZemo z mocnejdo selekcijo kot je izvedena pri nekaterih drugih medijih.
Vendar bo selekcija dosegla svoj namen samo takrat, kadar bo izvedena glede na to,
kako je pri skupini uporabnikov (ki jim je karta nanienjena) razvit instrumentarij
dojemanja grafi¢no podanih informacij. Ta instrumentarij izhaja iz njihovega socialno
kulturnega razvoja. Cim slabse je pri uporabuikih ta instrumentarij razvit, tem bolj so
omejene moZnosti za transkripcijo informacij o prostoru v grafi¢ni obliki. Tovrstni
negativnd vplivi in z njimi povezane teZave se pri uporabi kart Se stopnjujejo, ¢e
skupina uporabnikov ne sodeluje dovolj ali pa sploh ne sodeluje pri doloc¢anju
pogojev za podajanje informacij ter izbiri podatkov, ki ]m potrebuje, kar se v praksi
zelo pogosto dogaja.

lede na to, da moramo za to¢no lokacijo informacij o prostoru dolo¢iti pravilno
-~ geometrijo prostora, lahko prostor definiramo kot mnoZico tock. Vsaka tocka Tj

ima tako v prostoru svojo lokacijo L, ki pripada samo njej. Razmerja med lokacijami
tock so natancno dolocena in jih lahko podajamo na razne nadine. Eden od nadinov je
n. pr. prostorski kartezi¢ni koordinatni sistem Xj, Yi, Zi. Vsaki tako dolodeni tocki
prostora pripada potem Se vecje ali manjSe Stevilo raznih atributov aj, bj, ¢; ... Pritem
ni nujno, da ima vsaka toCka prostora prav vse atribute. Vec tock ima lahko iste in
enake elemente tako po kvaliteti kot po kvantiteti (vrednosti), lahko pa iste, vendar
razliCne po kvantiteti ali po kvaliteti.
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ai1 # ai # 2+ _L

bi-1 bi+1 isti elementi razliéﬂi v raznih tofkah
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Podatki o lokaciji tofke so stalni, atributi se lahko spreminjajo v krajSem ali daljSem
¢asovnem obdobju. To pomeni, da lahko najdemo na isti tocki v razliCaih Casovnih
tockah razliCne atribute.

H

ai = 3% = a7 ...
i =b" = b7 ... v Casovnih tockah (,”,”")
s0 elementi enaki
a’y # 2% = a7 # ...
i = b7 # boi=o... v ¢asovnih tockah (,”,”")
.. so elementi razliCni

Ta ugotovitev vodi do zakljucka, da prostor nima samo treh dimenzij, ampak Stird, ker
moramo pri informacijah, nujnih za katerokoli akcijo, vedno upoStevati tudi Casovno
komponento. Vsota vseh znanih in zabeleZenih atributov v ¢asovni tocki t', pripadajocih
tocki prostora z lokacijo L, je informacija o stanju S’ na tej to¢ki v Casovni tocki t'. V
drugi ¢asovni tokd t” dobimo informacijo o stanju S”; za isto prostorsko tofko.

a’i +bli+ci+ ...n =8

2% + b+ ¢+ L0 = 87
Ce ni spremenjen noben od atributov, bo stanje S ostalo isto. Torej je

asi — a”i
bni = b”i
C7i - C”i
Sii — S”i

V nasprotnem primeru, ko so se atributi spremenili, bo spremenjeno tudi stanje S;.
Takrat pa je

ap # 8%

b’i = b

Ci # ¢’

Sy = 8%
Informacija o doloceni lastnosti Pa nekega prostora je vsota istega atributa, ki
opredeljuje to lastnost, iz vseh toCk tega prostora. Torej je

Pa = aji1 + a + ai+1 + ... = [a]
Po = bi1 + b + bi+1 + ... = [b]
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Kompleksna informacija Pp 0 nekem prostoru nastane kot seStevek lastnosti vseh toCk
tega prostora oziroma kot vsota seftevkov vseh atributov. Torej je

Ppo = 81 + Si + Si+1 + ... = [8] oziroma

Pp = [a] + [b] + [¢] + ... [n]
Seveda pri informacijah o dolofeni lastnosti nekega prostora in pri kompleksnih
informacijah vedno upostevamo Se ¢asovno komponento na nadin, kot je bilo pnkazano 72

stanje S na posamezni tocki prostora. Do sedaj opisani na¢in obravnave stanja in pojavovv
prostoru se lahko ponazori z enostavnim modelom, prikazanim na Shiki 1.

i

zﬁﬁ

Stika 1

[a tako zasnovanem modelu vidimo, da so zelo enostavne medsebojne primerjave
dolo¢enega elementa v neomejenem Stevilu tock oziroma na isti toCki prostora v
razli¢nih Casovnih tockah. Z ekstrapolacijo dobimo podatke, ki 50 nujni za izdelavo
prognoz in hipotez. Torej lahko predvidimo nadaljnji potek posameznega procesa.
Gostota obravnavanih tock prostora je v takSnem modelu popolnoma poljubna. Po
eni strani je odvisna od uporabljenega medija in njegovih tehnicnih lastnosti oziroma
propusinosti, po drugi strani pa od natan¢nosti, ki jo potrebuje uporabnik. Pri tem pa
ne moremo mimo dejstva, da ima zbiranje, shranjevanje in prenos informacij iz okolja
do uporabnika vse prvine (sestavine) komunikacijskega procesa. Na Sliki 2 je na
Shemi a prikazan prenos informacij iz prostora do uporabnika. Ce to primerjamo s

N
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Shemo b, ki jo je podal Shannon za komunikacijski proces linearnega toka informacij,
ugotovimo njuno medsebojno identi¢nost.

sporafilo podathi podatki sparoito TNFORMACIIA
05,%1{’5 SPOROERVALRC MEDD 3| SPREJEBALEC fe)
PROSTORU

Shema a

INFORMACIISKT sporotile aignal eprejeti signal sporediln

VIR ODDATNIE KANAT, SPREFRMMIK (5%
T

VIR SUMA
Shema b
Slika 2

‘ porodevalec izbira v okolju — viru - sporofila, ki so nujna osnova informacij o
prostoru. Sporotila nato prevede v podatke, te pa ponudi uporabniku v taki obliki
(tekst, grafi¢ni simboli, slike ...}, ki je v dani situaciji za tega najbolj primerna.
Uporabnik mora biti seznanjen z nacini rabe tako ponujenih podatkov, predvsem pa s
kompletom znakov, s katerimi je sporocilo prikazano v uporabljenem mediju. Torej
mu znanje ,,govorice” medija omogoda, da pride do vseh informacij o prostoru, ki mu
jih je pripravil oziroma ponudil sporodevalec. Seveda pride lahko pri tem tudi do
nesporazumov (motnje, Sumi). Yzrokov za to je lahko veliko in so zelo razli¢ni. Tu jih
ne bomo podrobneje obravnavali. Lahko redemo samo to, da je npr. pri uporabi kart
velikokrat vzrok nezadostna izurjenost oziroma pomanjkljiva kartografska izobrazba
uporabnika, kar zmanjSuje optimalni izkorisiek tovrstne dokumentacije o prostorskih
informacijah. .

etok informacij o prostoru od sporoevalca do sprejemalca kot uporabnika je
komunikacijski proces, ker je to zaporedje vedenjskih dejanj, ki temeljijo na
usmeritvah dveh ali veC posameznikov do raznih atributov predmetov (objekiov)
oziroma procesov v prostoru. Dejavniki teh dejanj so: vir, sporocevalec, sporodilo,
medij, sprejemalec in informacija. Sam proces pa bo uspefen le tedaj, Ce bo izviSena
natanna analiza vseh dejavnikov in njihove medsebojne povezanosti, odvisnosti ter
kompleksnosti odnosov. Pri tem moramo analizo usmeml predvsem na naslednja-
razmerja med dejavniki, in sicer:

sporodevalec : sprejemalec
sporoCevalec : medij
sporolevalec : sporo€ilo
sprejemalec : medij
sprejemalec :  sporocilo
sporofilo : medij
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azmerje sporo¢evalec : sprejemalec ni nakljuno na prvem mestu. Oba dejavnika
sta namre¢ med seboj interesno modno povezana (usmeritev na atribute istega
objekta). Clovek je kot psiholo$ki oziroma informacijsko odlogevalni sistem sposoben
v okolju izbrati tiste fiziCne podatke, ki so po svoje pomembni za dolo¢eno
aglomeracijo. Posamezni uporabunik nato tako zbrane in ponujene ,,surove podatke”
lahko prevede v informacijo, vendar samo tisto, kar je on kot psiholoski sistem v
tistem trenutku sposoben dojeti. S tem, ko je vioZek surovih podatkov sporolevalec
ponudil sprejemalcu in je slednji del teh spremenil v njemu potrebno informacijo, je
nastal komunikacijski proces. Pri tem na splofno ne nastane nikakrSna izmenjava
informacij kot se to dogaja pri komuniciranju v tradicionalnem pomenu besede.
Izjema je samo takrat, kadar sprejemalec obvesCa sporodevalca o spremembah, ki so
nastale v okolju.

ed temeljnima dejavnikoma tega procesa (sporoCevalec — sprejemalec) so sicer
dejavniki, ki jih mora sporofevalec vsekakor upoStevati. Tako ima medij, ki je
pravzaprav posrednik med obema, pri tem pomembno vliogo. Vendar bo optimalni
uspeh komuniciranja doseZen predvsem in samo tedaj, Ce je na prvem mestu
opravljena temeljita analiza sprejemalca. Sporodevalec mora namreC strogo
upoStevati po eni strani iehniCne lastnosti izbranega medija, po drugi strani pa
sposobnost sprejemalca,-da bo iz oblikovanega sporodila uspel prebrati vse potrebne
informacije. Zato mora upo§tevati posebnosti sprejemalca. Te so lahko pozitivne, Se
bolj pa so pomembne tiste, ki imajo negativani vpliv. Nekaj teh smo Ze omenili.

analizi sporoCevalca pa upoStevamo in jo tako tudi usmerjamo, da v tem procesu
nastopa kot osebnost z vsemi pozitivnimi in negativnimi lastnostmi. Naklju¢no,
neurejeno vsebino geografskega prostora mora obravnavati selektivno. K temu ga
primorajo tako sprejemalec (kot uporabnik) s svojo usmeritvijo za dolotenimi
informacijami kot tudi uporabljeni medij in lastnosti izbranih podatkov, ki jih mora
posredovati. Pristop k temu in uspeSnost reSevanja te problematike sta odvisna od
osebnostne strukture sporoedevalca, od njegove strokovne razvitosti in usposobljenosti
za tak8na opravila, od izkuSen] ter nenazadnje od njegove inteligence in staliS¢, ki so
vsakokrat obremenjeni z njegovo trenutno psihi¢no situacijo. Na njegove odlocitve pri
selekciji podatkov vplivajo Se splofni akti in navodila za tovrstna opravila.

| speSnost pretoka informacij o prostoru kot komunikacijskega procesa je torej v
veliki meri odvisna prav od sporodevalca in njegovega pristopa k reitvi
vsakokratne naloge. Jasno je, da vsak sporocevalec ni usposobljen za podajanje
informacij v vsaki vrsti medija. Vsak medij namre¢ zahteva doloceno strokovno
usposobljenost in nekatera posebna znanja. To velja Se zlasti za izdelavo topografskih
in drugih vrst kart.

Sloveniji smo poleg veCjega Stevila dobrih in obSirnih vsebinskih opisov
posameznih delov naSega prostora v zadnjem Casu dobro zaloZeni z raznimi

kartami. Te so zelo kvaliteine. Vendar se ta dragocenost ne zna v popolni meri
izkoriS¢ati. Uporaba karte je namre¢ pri nas velikokrat zelo povrina in ni veliko
uporabnikov, ki znajo iz karte prebrati vse informacije. Obicajno se uporaba karte
kon¢a samo z defifriranjem posameznih kartografskih znakov. Crpajo se torej samo
direktno povedani podatki, ne pa tudi Sir§e informacije o prostoru. TakSen pristop
uporabi karte je nepopoln in rezultat tega je siromaStvo informacij. Ta ugotovitev se
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predvsem nanaSa na spoznavanje reliefa. Pravilni uporabi kart bi morali dati vedji

poudarek Ze v $olah in tudi v organizacijah, ki se v svojih dejavnostih ukvarjajo z

uporabo prostorskih informacij. Pri tem tudi strokovnjaki, ki soustvarjajo karte, ne bi

smeli stati ob strani. Le tako bo doseZena takéna raven uporabe karte, ki je normalna

v vsem razvitem svetw
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