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Predmel pronalaska ivori jedna sprava
za igrace i Sporitske svrhe, koja je priklad-
na za iskuSanje snage i sprelnosli le koja
moze sluzili i za zabavu. Ona se u bitno-
sti sasloji iz jednog svrsishodno vodorav-
no i nezakretljivo uloZenog vijcanog vrete-
na sa popul vijcane malice izradenim krel-
nikom, koji je providen sa zahvalnim plo-
hama za vanjske sile, koje podaju jedan
momenal vrinje. Pomoc¢u udaraca, izvede-
nih sa boksackim rukavicama ili udarnim
orudem, moze se malica slavili u okrefa-
nje, lako, da pojuri uzduz vretena. Pri
tome prevaljeni put je mjerilo za uiroSenu
silu, ali i za spretnost jer je djelovanje
udarca ovisno od njegovog ispravnog iz-
vrsenja (smjer sile).

U nacriu je prikazan predmet pronalaska
u primjericnoj izvedbi slolne igracke. Sl. 1
pokazuje pogled na ¢&itavu spravu, Sl 2
ceoni pogled stalka, Sl. 3 vreleno. Sl. 4 i
5 su pojedinosli.

U dva stalka (SI. 2) uloZeno je vij¢ano
vreteno vodoravno i osigurano protiv okre-
tanja. Zato su krajevi vretena u predleze-
¢em sluéaju usarafljeni u nareznim provrli-
ma stalaka. Da se lo olakSa, imade jedan
kraj vretena ruéicu. Za osiguranje vreiena
u slalcima na3arafi se na slobodni kraj is-
toga jedna sa 3ipkama providjena svorna
matica (Sl. 4.). Prije uloZenja vretena na-
vuce se nanj jedna vijéana malica (Sl. 5),
koja imade krilne, nasuprot lezeée nastav-
ke f. Unutar stalaka nalazeéi se krajevi

vretena su kod ¢ glalko oloceni, lako, da
samo u sredini oslane stajati narez d.

Kod upolrebe sprave za igrace svrhe
mogu dva igraca ili igra¢i dvaju partija iz-
mjeni¢no izvadjali udarce na krila vijcane
matice, pri ¢emu jedna parlija nastoji, da
malicu Sto dalje napred fjera u jednom
smjeru, dok druga parlija radi u obratnom
smjeru. Na polelku igre namjesli se krel-
nik to¢no u sredinu nareza d. Zalim se iz-
mjenicni udarci obih pariija spram kretni-
ka izvode u svakovremenom poloZaju istoga.
Ona partija, koja odtjera kretnik do udara
o slalak odnosno u predlezeCem sluaju
do olocenog dijela vretena, dobiva jedan
bod, nakon &ega kreinik opet dovede nat-
rag u srednji izlazni poloZaj.

Sprava se dade zgotovili u raznim veli-
cinama 1 dade se proracunali i za vecu
primjenu snage. Otegotno je, §lo je polo-
zaj naslavaka f kod mirovanja malice sa-
svim neodreden, tako, da valja udarce iz-
vesli u svim moguéim smjerovima. Za udar-
no djelovanje jo¥ je naravno od znacdenija,
sto je smjer sile Sto vise okomil spram
zahvaine plohe. Naéin izgradnje sprave do-
pusla, da se malica moZe izmijenili, tako,
da se mogu upolrebiti matice razne veliéi-
ne i lezine.

Patentni zahtevi:

1. Sprava za igracée i S3poriske svrhe,
naznacena sa jednim svrsishodno vodorav-
no i nezakretljivo namje$tenim vijéanim

Din. 10.



vretenom sa popul vijcane malice izrade-
nim krefnikom, keji je providen sa zahval-
nim plohama za vanjske sile, koje podaju
jedan momenal vrinje.

2. Sprava po zahljevu 1, naznacena lime,

8to se kretnik sastoji iz jedne narezne fu-
lajice sa nasadenim krilima.

3. Sprava po zahljevu 1, naznacena time,
Slo su unular leZaja nalazec¢i se krajevi
vijcanog vretena glatko oloeni.
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