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Autentikus problémak megoldasara iranyulé képesség fejlesztése digitalis technoldgiakkal

Autentikus problémak megoldasara iranyulo
képesség fejlesztése digitalis technologiakkal

A tartalom felosztasa:

Az autentikus probléma fogalmdnak meghatarozdsa a NA-MA POTI projektben
Iranyitd kérdések az autentikussag osztalyozasara

Az autentikussag kritériumai harom teriletre vonatkoznak

Kritériumok és mutatok az autentikus probléma/tanulasi helyzet osztalyozasara
Az autentikus problémak megoldésara iranyuld képesség fejlesztése

Az autentikus problémak megoldasara iranyuld képesség fejlesztése digitdlis technoldgidkkal (DT)
a teljes vertikumban

Az autentikus problémdk megoldasanak fazisai

Roviditések:

DT — digitélis technoldgidk

TM — természettudomanyos muiveltség

MM — matematikai miveltség

PM — pénziigyi m(iveltség

NOSZ - nevelési-oktatdsi szakasz

APM — autentikus problémak megoldésa

NA-MA POTI — Naravoslovje, Matematika, Pismenost, Opolnomocenje, Tehnologija, Interaktivnost
(Természettudomany, Matematika, irasbeliség, Kompetencia, Technolégia, Interaktivitds)




Az autentikus probléma fogalmanak meghatarozasa a NA-MA POTI
projektben

Az autentikus problémdk valds/redlis helyzetekbdl erednek, és a megoldaskeresés folyamatdban 6sztonzik a kritikus
gondolkodast, kozrem(ikddést, kreativitast, kitartast, leleményességet, valamint a kiildnbdz6 ismeretek és készségek
alkalmazasat. Tobbféle megoldasi mod lehetséges. A megoldasok és azok bemutatdsa kiilonb6z6, és hasznosithatd értékiik
van.

Iranyité kérdések az autentikussag osztalyozasara
Tegytk fel magunknak a kérdést, hogy az aldbbi kérdések kozil melyekre valaszolhatunk igennel:
e a kiindulasi probléma kivalasztasa:
— Readlis/aktualis-e a probléma?
— Személyes értéket képez-e a gyermek(ek) szamara?
¢ amegoldashoz vezetd ut:
— Ismeretlen-e a megoldashoz vezet6 Ut a tanuldk szdmara?
— Tobbféle médon is megoldhatjak-e a tanuldk a problémat?
o tanuléi aktivitas:
— Osztonzi-e az 6nallé megoldaskeresést a folyamat?

— Osztdnzi-e a megoldaskeresés folyamata a tanuldk kreativitasat, kitartasat, leleményességét,
valamint a kiilonb6z6 ismeretek és készségek alkalmazdsat?

¢ aprobléma megoldasa:
— Vajon tébb megoldas is létezik?

— Vajon a probléma végs6é megoldasanak van-e hasznosithatd értéke a problémamegoldé szamara,
akar tagabb értelemben is?

A NA-MA POTI projektben az aldbbiakra is odafigyeliink:
e ATM, MM és PM épitGelemeinek a tamogatasara:

— Fejlesztik-e a természettudomanyos, a matematikai, illetve a pénziigyi miveltséget a megoldas keresése
soran alkalmazott tevékenységek?

o A digitélis technolodgidk alkalmazasara:
— Eszszer(i timogatas-e az autentikus problémak megoldasanal a digitalis technoldgidk alkalmazasa?

— Az autentikus problémak megolddsa magaban foglalja-e azokat a tevékenységeket, amelyekkel a tanuldk
digitalis kompetencidit fejlesztjik a DigComp2.1 vertikuma szerint

Az autentikussag kritériumai harom teriiletre vonatkoznak:

e a kiinduldsi probléma kivalasztasa,
¢ a megoldashoz vezetd ut,

* a probléma megoldasa.



Autentikus problémak megoldasara iranyuld képesség fejlesztése digitalis technoldgiakkal

Az autentikus probléma/tanulasi helyzet osztalyozasara szolgalo kritériumok és mutatok

AUTENTIKUSSAGI SZINT

TERULET

A kiindulasi probléma
kivalasztasa

Redlis/aktualis-e a probléma,
az eredmény/megoldas
bizonyitékul szolgal-e

a kivalasztott témakor
céljainak és szandékainak

a megvaldsuldsara, és
személyes értéket képez-e a
gyermek(ek) szamara?)

A megoldashoz vezet6 ut

Tobbféle moédon is
megoldhatjak a tanuldk a
problémat, és tobb megoldas
is létezik?

A probléma megoldasa

A probléma végsé
megoldasanak van-e
hasznosithato értéke a
problémamegoldd szémara,
akar tagabb értelemben is?

KRITERIUM

Kontexus

Szandék

Motivacid

Kézrem(ikodés

Kontroll/
Ellenérzés

Zavarok

Visszacsatolds/
Visszajelzés

Visszacsatolas/
Visszajelzés

Felhasznalo
vagy kozonség

ALACSONY

Olyan feladat, amely nem kotheté egy
adott kontextushoz, és amely csak az iskolai
helyzetben fordul elé.

A feladatnak nincs egyéb célja, csupan iskolai
célra szolgal.

A motivacid a tanar altal adott osztalyzat
(kiils6 motivacio).

A tanuldk kozt elGrelathatéan nem jon létre
kozrem(kodés.

Nincs hozzaférés a forrasokhoz és az
interakcidkhoz, nem lehetséges befolyasolni a
feladat lefolyasat, nincs lehetGség a befejezés
vagy a cél megvaltoztatasara.

Nincsenek zavarok, akaddlyok és konfliktusok,
amelyek a feladatokbdl adédnanak.
Biztositottak a »laboratériumi feltételek«.

A feladatmegoldas kdzben nincs
visszacsatolas.

Elért pontok, szazalékok szama vagy szambeli
osztalyzat.

Nincs el6relathato felhasznald vagy kozonség.

KOZEPES

Realisztikus probléma-kihivas,
de valamelyest egyszer(sitett
kontextus.

Kigondolt (szimuldlt) probléma,
szimulalt szlikséglettel.

A motivéciét a feladat
érdekessége és annak eredményei
biztositjak.

A kozrem(ikodés elGrelathatoan
csoportmunka formajaban valésul
meg.

LehetGség van hozzaférni néhany
forrashoz és interakcidhoz.
LehetGség van valamelyest

hozzajarulni a feladat lefolyasahoz.

Néhany apro akadaly és zavar,
amelyek a feladatokbdl adédnak.

Id6nként a feladatmegoldas
kozben rendszertelen »iskolai«
visszacsatoldsok.

A tanar rovid leird visszacsatoldsa.

Elképzelt felhasznald vagy
kozonség.

MAGAS

Realisztikus probléma-kihivas, valddi kontextus,
amely megkoveteli a készségek és képességek széles
tarhazanak a hasznalatat, valamint az elmélyilt értést.

Valédi probléma valddi kovetkezményekkel, azaz
kisebb-nagyobb sikerrel.

Az a motivacid, amely a kihivas vonzdsagabdl,
valamint a »felhaszndlok, ill. a »kdzonség«
elégedettségébdl fakad (belsé motivacid).

Megkoveteli a kozrem(ikodést és a parbeszédet a
tanuldk kozt, a tanuldk és a tanar kozt, adott esetben
masokkal is.

Teljes hozzaférés a sziikséges forrasokhoz és
interakcidkhoz, a lefolyas iranyitdsara vald teljes
rahatas.

Zavarok és akadalyok (technikai, tartalmi és
személyi), amelyek az ehhez hasonlé helyzetekre
jellemzdek.

Rendszeres tanari és tanuldi visszacsatolas el6re
megbeszélt leirt kritériumok szerint. A tanuldk
szamara lehetdvé teszi, hogy haladjanak, hibazzanak,
a hibakbdl tanuljanak, kritikusan szemléljék sajat
munkdjukat és javitsanak az eredményeiken.

A végs6 visszacsatolds a »kliensek« elégedettsége.
Lehet el6re megbeszél kritériumok szerint.

A végsG tanari és tanuldi visszacsatolas el6re
megbeszélt leird kritériumok szerint. A végsé
visszacsatolas a »kliensek« elégedettsége.

Valddi felhasznald vagy kézonség.



Az autentikus problémak megoldasara iranyulo képesség
fejlesztése

Az autentikus problémak megoldasara irdnyuld képesség fejlesztése digitalis technolégiakkal a problémak felismerésének
és megértésének, az 6nallé kutatasnak, a kiilonb6z6 ismeretek és digitalis technolégidk alkalmazasanak és szintézisének
a képessége a problémas helyzetek megoldasakor, ahol a megoldas médja nincs el6re meghatarozva, valamint a megoldasi
folyamatok és eredmények kritikus értékelése.

Az autentikus problémak megoldasara iranyuld képességek tervezett és folyamatban torténd fejlesztésével a tanuldknal
azokat az ismereteket fejlesztjik, amelyeket észszerlinek élnek meg, és amelyek fontosak szamukra a tovabbi életiikben

is. Azt a tudast értjiik ezen, amely segiti ket a »vildgrol alkotott kép« kialakitasaban, illetve a vildgban zajlé jelenségek és
viszonyok elmélyliltebb megértésében. Az autentikus tanuldsi helyzetekben a tanuldk konkrét kihivasokkal szembesiilnek,
minden elérhet6 segédeszkozt és akadalyt beleértve. A tanuldk 6nalldan, jél végiggondolt tanari tamogatas mellett,

fedezik fel és épitik fel a tudasukat és keresik a probléma megoldasahoz vezet6 utat. A NA-MA POTI projektben a mutatok
segitségével az egyes nevelési-oktatdsi szakaszokra lebontva hataroztuk meg az autentikus problémak megoldésara iranyuld
képesség szintjét, amelyet a tanuldknak a nevelési-oktatasi id6szak végére el kellene érnilk.



Autentikus problémak megoldasara iranyuld képesség fejlesztése digitalis technoldgiakkal

Az autentikus problémak megoldasara iranyulo kepesség fejlesztése digitalis
technologiakkal (DT) a teljes vertikumban

A digitalis
kompetenciak
megvaldsitasi szintjei

A problémak
felismerésének és
megértésének, az
onallo kutatasnak,

a kilonbo6z6
ismeretek és digitalis
technoldgiak
alkalmazasanak

és szintézisének

a képessége a
megoldaskeresésben,
valamint a megoldasi
folyamatok és
eredmények kritikus
értékelésekor.

OVODAI NEVELES

Gyamoltalansag szintje, 1. és 2.:

1. NOSZ

egyszer( feladatok elvégzése mdasok tdmogatdsaval; onalldan és

masok tdmogatdsaval

Megfigyeli és felismeri

a problémat a konkrét
szituacio alapjan. Az 6voné
segitségével kiilonb6z6
madon és kiilonb6z6
eszkozoket alkalmazva kezd
a pobléma megoldasahoz.

A folyamat és a megoldas
észszerliségérél gondolkodik,
az 6vono segitségével a DT-t
is felhasznalhatja a probléma
megoldasanak érdekében,
illetve a megolddasok
bemutatdsahoz.

Megfigyeli a
problémahelyzetet és
felismeri a problémat. Tanari
tamogatassal kiilonb6z6
madon és kiilonb6z6
eszkdzoket alkalmazva kezd
a pobléma megoldasahoz.

A folyamat és a megoldas
észszerliségérél gondolkodik.
A tanar segitségével a DT-t is
felhasznalhatja a probléma
megoldasanak érdekében,
illetve a megolddsok
bemutatdsahoz.

ALTALANOS ISKOLA

2. NOSz

Tulélési szint, 3.:
Mindennapi feladatok
onallo elvégzése, egyszeri
problémak

Megfigyeli a
problémahelyzetet és
felismeri és megérti a
problémat. A probléma
megoldasa soran, a DT
felhasznalasaval is, kiilonb6z6
maodon és kiilonb6z6
eszkdzoket alkalmazva

kritikusan értékeli

a folyamatot és az
eredményeket. A
megoldasokat bemutatja és
meg tudja indokolni.

3. NOSz

Tulélési szint, 4.:
Tevékenységek, pontosan
meghatarozott és szokatlan
problémak, 6nallé elvégzése
a sajat szlikségletekkel
6sszhangban

Megfigyeli a
problémahelyzetet, felismeri
és megérti a problémat.
Kihdmozza a probléma
lényegét. Onalléan, a DT
felhasznalasaval is, keresi
a szlikséges informdcidkat,
és megtervezi a probléma
megoldasanak folyamatat.
Hatékony stratégiak
alkalmazasaval oldja meg a
problémat.

Kritikusan értékeli
a folyamatot és az
eredményeket,

a megolddsokat indokldssal
alatdmasztva mutatja be,
javitasokat és valtoztatasokat
javasol.

KOZEPISKOLA

Az akadalyok legy6zésének
szintje, 5. és 6.:

Kildnféle nehezebb
tevékenységek és problémak.
Masok tamogatasa, masokhoz
vald alkalmazkodas a
nehezebb tevékenységek
végzésénél.

Komplex médon (lehet
hipotetikusan is) figyeli

meg a problémahelyzetet.
Kihdmozza a probléma
Iényegét. A DT hasznalataval
onalléan kikeresi a szlikséges
informacidkat, és megtervezi
a probléma megoldasanak
folyamatat. Kivalasztja és
megindokolja a megfeleld
stratégiat, megoldja a
problémat, kritikusan
értékeli a folyamatot

és az eredményeket. A
megoldasokat indoklassal
alatdmasztva mutatja be,
javitasokat és valtoztatasokat
javasol.



Autentikus problémak megoldasara iranyuld képesség fejlesztése digitalis technoldgiakkal

Az autentikus problémak megoldasanak fazisai

Az autentikus problémak megoldasa azt feltételezi, hogy a tanuldk kiilonboz6 fazisokon keresztiil jutnak el a megoldasig. Az alabbiakban az ajanlott fazisok bemutatdsa olvashatd. A gyakorlat
azt mutatja, hogy a tevékenységeknél nem mindig lehetséges, illetve észszer(i alkalmazni a problémamegoldds 6sszes (felsorolt) fazisat. Fontos viszont az, hogy figyelembe vegyiik a sorrendet,
mindenekel6tt pedig, hogy gondoskodjunk réla, hogy azok a fazisok, amelyeket alkalmazunk, atgondoltak és célravezetSek legyenek.

FAZIS

0. El8készités

1. A problémahelyzetbe valo
betekintés (otlettervezet)

TEVEKENYSEGEK

A tandr el6késziti a virtualis tanitasi helyzetet a
probléma megolddsanak egyes fazisaihoz tervezett
tevékenységekkel, utasitasokkal a tanulok szdmara
(kbzrem(ikodés, reflexid, a sikerességi kritériumok
meghatdrozasa...)

A tanulék megbeszélik a problémat, megvizsgaljak
a kozvetlen kornyezetiikben eléforduld
gyakorlatot, a rendelkezésre 4ll6 anyaghol
kihamozzak a probléma lényegét, dtletroham a
problémamegoldas érdekében, kozremiikodnek az
sikerességi kritériumok meghatarozasanal.

A tanuldk megbeszélik a problémat, véleményt
cserélnek a problémamegoldas kilonboz6
lehetGségeirdl, otleteket gyljtenek a kutatasi
lehetGségekrél, végiggondoljak a megvaldsitasi
lehetGségeket (a szlikséges forrasanyagok,
alapanyagok, hozzévalok, vegyszerek
hozzéférhetGsége, kiils6 szakemberekkel

vald egylittmUikodés, idd), és kidolgozzak a
munkafolyamat kivitelezési tervét.

DIGITALIS TECHNOLOGIAK

Interaktiv online kdrnyezet a kdzremiikddéshez
és a reflexidval kisért munka megfigyeléséhez.
(Moodle, MS Teams , Google Sites, SEESAW...)

csoportok alkotasahoz hasznalt aplikaciok:
TeamUp

Eszkozok gondolattérképek alkotdsahoz,
hirdetétablak, blogok (Padlett, Lino, Bubbl.us,
CmapTools, Popplet, Mindmeister...)

Okostelefon hasznalata fényképezésre, (video)
felvételek készitésére, szkennelésre

Eszkozok a kdzos dokumentumok
szerekesztéséhez (Google Drive...)

REFLEXIO

A tanuldk és a tanar reflexioja végigkiséri az
autentikus problémak megoldasanak minden
fazisat.

A tandr és a tanulok felveszik, leirjak,
megjelentetik és megosztjak az autentikus
probléma megolddsanak haladdsaval kapcsolatos

audio-vizualis reflexiokat és visszajelzéseiket,
valamint a kihivasokra és a jovébeni |[épésekre
vonatkozé megdllapitdsaikat.



Razvijanje zmozZnosti reSevanja avtenti¢nih problemov z digitalnimi tehnologijami

STOPNJA

3. Kivitelezés

4. Felmérés/tudakozédas

DEJAVNOSTI

A tanuldk kutatast végeznek: kisérleteznek,
kérdGivekkel, kiilsé szakemberekkel,
intézményekkel miikodnek egyitt.

Mindvégig kbzrem(ikodnek, kozos
dokumentumokat osztanak meg. Bemutatot
készitenek, terméket allitanak el6...

A tanuldk visszajelzéseket gyljtenek szakértdk,
jovébeni potencialis felhasznaldk, mas csoportbdl
vald tanuldtédrsak és a tanar megkérdezésével.

A visszajelzések alapjan kiegészitik és frissitik a
terméket/ a probléma megoldasat.

A tanulok érvekkel aldtdmasztva mutatjak
be a megolddsokat, kritikusan értékelik az
eredményeket, és javitdsokat javasolnak a
problémamegoldas folyamatdra.

DIGITALNE TEHNOLOGUJE

Vildghalo, adatgy(ijtemények, eszkozok a
kozrem(kodéshez, kozosségi haldk, (szlovén
virtualis konyvtar - Cobiss, You Tube, Facebook,
Twiter...)

Szdmitastechnikai tamogatottsagu laboratérium
(Vernier feltletek és szenzorok), online
kérdGivek (Planer Arnes, Googlov obrazec,
Enka),

Videokonferenciak (Teams, Zoom, ...), kzosségi
haldk (Facebook, Twiter ...) Az informacidcserét
és kozos alkotast segitd eszkdzok (Arnes
FileSender, Office 365, Googlovi dokumeti, MS
Teams ...)

Videokonferencidk (Zoom, MS Teams, Vox
Arnes ...), k6zosségi halok (Facebook, Twiter ...)

Az informdcidcserét és kozos alkotast segité
eszk6zok (Arnes FileSender, Office ...)

Bemutatdsra szolgdlod eszkdzok(Prezi,
Powerpoint, Slideshere, Google SketchUp, You
Tube...).

A tudas ellenGrzésére szolgald eszkozok
(Moodle kviz, online kérdGivek (Googlovi
obrazci nyomtatvanyok, Arnes tervezd, AKF
Kviz, Socrative kviz, Kliker, Nearpod...)

REFLEKSIJA

A feljegyzések elkészitéséhez és a reflexiok
megosztasahoz sziikséges eszkdzok

TeamUp, ReFlex, Pedpentool,

Online napldk (Bloger, Wordpress, Mahara
e-lapoz6 ...
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