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Verena Perko

Computer Applications and
Quantitative Methods in

Archaeology,
Oxford, 25. - 27, marec 1991

Ze kakih deset let deluje v Angliji skupina arheologov
v zdruZenju imenovanem Computer Applications and
Quantitative Methods in Archaeology (CAA). Sprva je
skupina povezovala le peiCico navdudencev iz nekaj
arheologkih laboratorijev, ki so uporabljali rafunalnike
v svojih analizah. Danes lahko s precej§njo gotovostjo
trdimo, da je CAA najmofnejSa skupina arheologov, ki
jih zanimajo raCunalni$ke in matemati¢ne aplikacije v
arheologiji. Lahko nas samo veseli, da se je skupina
odprla v svet, tako da v njej sodelujejo strokovnjaki iz
skoraj vseh kontinentov.

Letodnje sreCanje CAA je bilo na Univerzi v Oxfordu,
organiziral pa ga je dr. Gary Lock iz oxfordskega Institu-
ta za arheologijo. V tem kratkem prispevku bi Zelel na
kratko predstaviti program kongresa, saj tako lahko
dobimo obutek o razvojnih tendencah ter mitu in real-
nosti uporabe ralunalnikov v arheologiji.

Slifali smo kakih 3tirideset predavanj, od katerih je bila
vecina, razen uvodnih $tirih in zakljuCnega, na paralel-
nih sekcijah. Sekcije so bile zdruZene v pet skupin: baze
podatkov, statistika, obdelava geofizikalnih podatkov,
ratunalniSka grafika in geografski informacijski sistemi
(GIS). V uvodnih 8tirih predavanjih so nastopili Nick
Ryan, Clive Orton, Kenneth Kvamme in Sebastian
Rhatz ter Paul Reilly, verjetno dokaj znana imena za
vse, ki jih zanimajo raCunalniki v arheologiji. Nick
Ryan je v svojem prispevku prikazal sploine probleme
pri operacionalizaciji arheoloskih baz podatkov, med-
tem ko se je Kenneth Kvamme ukvarjal predvsem s
splono prezentacijo relativno nove tehnologije GIS.
Sebastian Rhatz in Paul Reilly sta nadvse optimisti¢no,
mogole kar malce prevel hipijevsko altruistiCno, govori-
la o informacijski tehnologiji kot o orodju, ki bi lahko
pripomoglo k boljSemu sodelovanju arheologov. Vseka-
kor je bilo najbolj zanimivo predavanje eminentnega
strokovnjaka Cliva Ortona, ki je podal svoje kritiCne
poglede na stanje v tej disciplini in na njen nadaljnji
razvoj. Po njegovem naj bi se kvantifikativne metode v
arheologiji razvijale predvsem v smeri:

- izboljSava metodologije prostorskih analiz,

- vefja pozornost do kakovosti podatkov v tovrstnih
aplikacijah,

- integracija razli¢nih tipov podatkov, kot so npr. rezul-
tati C14 analize in stratigrafije,

- izobraZevanje.
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Na podrolju arheoloSkih baz podatkov lahko ugotovi-
mo, da se je kon{no podrl mit o drZavni bazi podatkov,
ki bi obsegala vse podatke o celotni arheologiji v posa-
mezni drZavi. Ta koncept je bil kot konni cilj prisoten,
ne samo v arheologiji ampak tudi drugje, Ze v sedem-
desetih letih. Pristop ni moZen Ze zaradi nekompatibil-
nosti podatkov in institucij. Poleg tega bi bilo takega
organizacijskega mastodonta zelo terko vzdrZevati pri
Zivljenju.

Tako so bile na teh sekcijah predstavljene uspesne apli-
kacije na podroCju organizacije baz podatkov ob arheo-
loskih izkopavanjih, specializiranih arheoloskih drZav-
nih bazah (primer angleSke arheolodke bibliografske
baze) ali pa regionalnih oz. oblinskih baz podatkov.
Zlasti slednje podroCje je za nas zelo zanimivo, saj je
nekaj avtorjev prikazalo, kako je mogole problem po-
polnoma operativno rediti na nivoju prostora, ki ga na
primer pri nas nadzoruje medobCinski zavod za varstvo
naravne in kulturne dedi¥¢ine.

Na statistiCnih sekcijah se je ogromno govorilo 0 moZ-
nostih kompleksne obdelave podatkov, ki so po svoji
naravi drugalni. Tako je bilo predstavljenih nekaj me-
tod kombiniranega procesiranja logi¢nih in alfanumeri¢-
nih spremenljivk. Zlasti koristne pa so predstavitve
prakti¢nih operativnih reditev, kjer se ponavadi pred-
stavi avtor z natan¢no definiranim arheolo3kim proble-
mom, izdelano metodologijo vzorlenja, izbrano obdela-
vo in ponavadi spektakularnimi rezultati. Nekateri av-
torji so predstavili tudi uporabo enostavnih statistiCnih
tehnik, ki se na Zalost premalo uporabljajo, saj jih lahko
brez tezav popolnoma obvlada Ze matemati¢ni laik (kar
Smo pravzaprav vsi mi).

Neko¢ zelo pomembna sekcija za obdelavo geofizikal-
nih podatkov polasi izgublja svojo prodornost. Sekcija
se ukvarja z razlitnimi moZnostmi obdelave geofizikal-
nih podatkov. Pri geofizikalnih meritvah namre¢ dobi-
mo ogromno podatkov, ki si jih lahko predstavijamo kot
osnovne meritve za vsako enoto vzoréenja. Ko te enote
zdruZimo v celoto, dobimo neko sliko, ki naj bi nam
predstavljala doloCene geofizikalne lastnosti tal. Vendar
pa je potrebno zaradi laZje interpretacije to sliko natanc-
no obdelati. Najprej moramo izboljSati kakovost slike,
nato pa poudariti dolofene elemente na sliki. Na kongre-
su so bili predstavljeni popolnoma operativni raunalnis-

ki sistemi, ki omogoCajo obdelavo takih podatkov, kot
tudi novi matematini modeli obdelave, ki pomenijo
nov korak k boljSemu in laZjemu delu.

Sekcija o raCunalni$ki grafiki je vedno privabila Stevil-
no oblinstvo. Velina predstavljenih projektov se je
ukvarjala z grafitno rekonstrukcijo in prezentacijo ar-
heoloskih najdiS¢. Tako so se v enem od predstavljenih
projektov skoncentrirali na rekonstrukcijo ogromne
peti za opeko iz sedemdesetih let prej¥njega stoletja. Na
podlagi podatkov iz arheolo3kih izkopavanj so naredili
prekrasen raCunalnidki model, ki je izredno natan¢no
ponazarjal objekt. Predstavljeni objekt je imel 3tevilne
kompleksne detajle in celo simulacijo naravne svetlobe,
kar je v ralunalniSki simulaciji precej zahtevno delo.
Predstavljen je bil tudi projekt vizualizacije celotne
pokrajine in simulacije gibanja po poti, ki je povezovala
Atene in Elevsino. Vendar pa namen tovrstnih projek-
tov ni le vizualizacija objekta ali pokrajine, temve& tudi
odpiranje moZnosti za razliCne Studije. V tej sekciji je
bil predstavljen zanimiv sistem, ki bi lahko brez teZav
pristal tudi v skupini arheolo3kih baz podatkov. V Liver-
poolskem muzeju so pripravili bazo podatkov s pribliZno
5000 slikami svojih 600 anti¢nih kipov. Na dokaj enosta-
ven nacin so atributni bazi podatkov dodali slikovni del
informacije. Objekte so slikali iz nekaj razli¢nih smeri
in jim po potrebi dodatno dokumentirali detajle. Vsaka
shranjena slika je relativno majhnega formata (pribliZzno
128 x 128 pixlov), vendar je ta velikost za veliko vecino
Studijskih potreb zadostna.

Konlno povejmo 3e kaj o sekcijah GIS. Kljub temu, da
je bilo predstavljenih kar 11 predavanj v treh sekcijah,
so ostali prenekateri problemi odprti in marsikatero
vpralanje nereSeno. Ob poskusih razjasnitve teoreti¢nih
osnov in tehnologije GIS so najved pozornosti pritegnile
predstavitve praktinih aplikacij. Zlasti je bil zanimiv
sistem, ki ga je predstavila skupina ARCHIS iz Nizozem-
ske. Gre za centralizirano drZavno bazo podatkov o
arheolodkih lokacijah, ki jo poskuSajo pocasi nadgraditi
z GIS. Ta bi omogocil kakovostne manipulacije s podat-
ki. Osnovni namen izredno celovito zami$ljenega siste-
ma je varovanje in upravljanje s kulturno dedid¢ino ter
Stevilne raziskave. TehnoloSkih omejitev za tak sistem
ni, bojijo se le, da bo projekt propadel zaradi organizacij-
skih teZav in zaradi bojev za avtorstvo podatkov. Skrat-




86

ka, vtis s te sekcije je, da so GIS sicer perspektivni za
arheoloSke aplikacije, vendar si 8¢ nismo povsem na
jasnem, zakaj naj bi jih rabili.

CAA je iz majhne skupine arheologov, ki se ukvarjajo z
ratunalniStvom in aplicirajo matemati¢ne metode v svo-
jih raziskavah, postala vplivha mnoZica, ki na svoja sre-
fanja pritegne vedno ve¢ strokovnjakov. Leto3njega
simpozija se je udeleZilo kakih 150 strokovnjakov. Na-
slednje leto, ko bo simpozij prvi¢, v sicer kratki zgodovi-
ni obstoja, izven Anglije, jih organizator prifakuje Se
vet. Tako se bo od 27. do 29. marca 1992 na Danskem
zbrala mo¢na, toda ne prevelika skupina arheologov, ki
ratunalnika ne uporabljajo samo za nadomestek pisalne-
ga stroja.

Zoran Stancic

EUARCH & Archéologie et

Informatigue
Essen 15 111 1991, Pariz 21-25111991

V mesecu novembra 1991 sta bili v tednu dni organizi-
rani dve mednarodni sreCanji z skupno temo - informati-
ka v arheologiji. Prvo je bilo v Essnu kot sestanek skupi-
ne za pripravo predloga o evropski bazi arheologkih
podatkov, drugo pa v Parizu kot $tiridnevni kolokvij z
ved delovnimi skupinami. Skupna znalilnost obeh je
ofitna razsiritev uporabe ra¢unalnika na vefino ’tradici-
onalnih’ nainov obravnave arheoloskih podatkov, uva-
janje novih metodologij podprtih s strojnim zajemanjem
podatkov in diskusija o potrebah in moZnostih izdelave
nacionalnih/internacionalnih baz podatkov.

EUARCH

Glavni namen sreanja je bil dvojen - pogovor o skupni
evropski arheoloski bazi podatkov in o mediju shranje-
vanja in obravnave vizualne dokumentacije (slike, ris-
be) v arheologiji.

Poleg organizatorjev iz DeZelnega muzeja v Duisburgu
so se sestanka udeleZili vabljeni predstavniki nekaterih
evropskih deZel, vsi z ustanov, ki se ukvarjajo z arheo-
logijo oz. arheolokimi raziskavami - od nacionalnih
zavodov za spomenidko varstvo (VB - Royal Commis-
sion on Historical Monuments of England), nacionalnih
(Danska - Nationalmuseet Kopenhagen) in regionalnih
(Poljska - ArheoloSki muzej v Poznanu) muzejev do
univerz oz. indtitutov (ZRN - Univerza v Hamburgu;
Belgija - CFB, Centre Informatique de Philosophie et
Lettres (Liege); Finska - Univerza v Helsinkih; Slove-
nija - Univerza v Ljubljani).

Sestanek je bi razdeljen na dva dela - predstavitev neka-
terih primerov arheolodkih baz v posameznih deZelah in
moZnosti uporabe opti¢nega diska ter pogovor o ciljih
(konceptu in strukturiranju baze), sredstvih (moZnosti
vkljutevanja v tekoCe projekte Evropske skupnosti in
Sveta Evrope) in operacionalizaciji (koordiniranje in
izvedba) projekta evropske baze podatkov - imenovane
EUARCH.

V prvem delu je bilo predstavljenih nekaj poizkusov
izdelave nacionalnih oz. regionalnih baz podatkov, ki






