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Ker nismo
zadovoljni z malim

(Tudi) monitorji pocasi postajajo tisti del strojne opreme ra-
¢unalnika, kjer je velika vecina uporabnikov zadovoljna z bolj
ali manj vsakim, le da je dovolj velik. Pa vendar so tudi izdelki,
ki ponujajo nekaj vec.
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Varnostne vrzeli so
Tehnika in Sport Kdo vohuni zanami? |velik posel

Pomlad je tu, narava vabi, tehnika pa Vsodobnem ¢asu nismo nikoli varni. Kriva Obstajajo specializirana podjetja in po-
seveda tudi, tako kot vedno. Odli¢na prilo- | je tehnologija. Na Zeljo prenekaterih bralcev | sredniki, ki odkrite ranljivosti ljubosumno
Znost za povezovanje v smeri $portnih ur in | smo si ogledali nekaj povsem verjetnih, sko- | skrivajo pred javnostjo, da jih laZe prodajo

$portnih programov za pametne telefone. rajda neizmisljenih ¢rnih scenarijev sodob- | obvesCevalnim agencijam, velikim multina-
nega vohljanja. cionalkam in drugim zainteresiranim stran-
kam. S tem sluZijo milijone. In omogocajo

vdore.
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Googlov Chromebook 303C je Ze nekaj €asa najbolj prodajan racunalnik na
angleskem Amazonu. Zakaj, uvidimo takoj, ko ga prvi¢ primemo v roke. Z nizko ceno

pomeni pravo nespodobno ponudbo.
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\V spletu in na papirju!

Monitor ima, konéno!, popolnoma prenovljeno stran,
Je treba na to 3e kaj reci? V resnici, da.

Matjaz Klancar

onitor je bil v resnici prva slovenska re-

vija, ki je imela tudi svojo »elektronsko

izdajo« takrat, leta 1992, $e v obliki elek-

tronske oglasne deske, BBS. Monitor BBS
je rabil kot komunikacijska povezava z bralci (elek-
tronska poS$ta v okviru omreZja Adrianet) in kot pro-
stor, kamor smo lahko odlagali preizkusne programe,
ki smo jih za bralce (in ¢lanke) zbirali v urednistvu.

7 nadgradnjo programske opreme na Wildcat BBS
smo oglasno desko spremenili v »spletno strang, ki je
bila 8e vedno dosegljiva le prek modemov, in na njej
ponudili tudi sveZe novice iz racunalnistva, ki so bile
takrat obicajnim »deskarjem« veliko teZe dosegljive
kakor danes.

Naslednja nadgradnja nas je vodila na Lotus Notes
(Domino), ki je tekel v Oknih, po nekaj (res muc¢nih!)
letih tlake z njim pa smo se odlocili za sistem, ki je bil
vecinoma razvit le za nas in je tekel v Linuxu. Upo-
rabljali smo ga celih osem let, do vCeraj. Dolgo, pre-

dolgo, kot ste nas mnogi Ze veckrat opozorili. Z leti

smo mu sicer dodajali nove sklope (MonitorTV,
blog) in nekoliko spreminjali podobo, vendar
je osnova ostala enaka. Z leti je postala spletna
stran poc¢asna in, za danasnje razmere, nepre-
gledna.

P

li

Nova spletna stran spet teCe v Oknih, spodaj leZeci
sistem pa je spet bolj ali manj napisan posebej za nas
oz. naso zaloZnisko hi$o - na njem Ze nekaj Casa tece
spletna stran Mladine, pa tudi naSe sestrske publika-
cije MonitorPro. Razvija ga kar podjetje nasega ure-
dnika Urosa Mesojedca, tako da je vse ostalo v hisi;).
Vanj smo v celoti prenesli dosedanji arhiv novic in
¢lankov, tako da trenutno ponujamo 130 Stevilk revij s
4285 ¢lanki in 16.029 novicami. In 67 video prispevkov
MonitorTV. Cilj prenove je bil poenostaviti in pohitriti
navigacijo, prevetriti podobo in »mreZenje« v vse sme-
ri, od ¢lankov in sklopov do avtorjev in nazaj do kljuc-
nih besed oz. oblaka besed. Upamo, da nam je uspelo.

Kot se za danasnje Case spodobi, nova stran mo¢no
teZi k »oblaku«. MonitorTV. je na Youtubu, prijava v
sistem (za komentiranje) bo moZna tudi prek Facebo-
oka (zaenkrat $e ni), listalnik teCe na straneh drugega
podjetja, iskalnik po straneh smo zaupali kar Googlu.
Ne nazadnje je tudi »racunalnike, v katerem vse tece,
»v oblakug, virskem delu Amazona. Res pa je, da mor-
da ne bo ve¢ dolgo, a o tem kdaj drugic.

Kaj Se manjka? Vsekakor razli¢ica spletne strani, ki
bo prijazna tudi do mobilnih telefonov in tablic, ki so
danes tako priljubljene. Bo, kmalu.

In klju€na novost nove spletne strani? Uvedli smo
moZnost spletne naro¢nine, s katero bo mogoce novo
$tevilko Monitorja vspletu brati Ze isti dan kot »na pa-
pirju«iniPadu (v aplikaciji Trafika). To se za »racunal-
nigko« revijo Ze kar nekako spodobi, mar ne? M







MesSanje viog

Danasnje procesorske tehnologije omogoc€ajo, da lahko domala vsaka naprava opravlja vloge drugih, doslej locenih izdelkov. Tele-
foni so dovolj zmogljivi, da opravljajo vlogo racunalnikov, televizorji pa premorejo vse vet funkcij racunalnikov in igralnih konzol.
Povpretno gospodinjstvo ima danes procesno mog, ki bi mu jo Se pred desetletjem zavidali podatkovni centri. Toda to meSanje
vlog hkrati pomeni, da za nekatere izdelke zmanijkuje prostora. Po mnenju nekaterih so to igralne konzole, kot jih poznamo da-
nes. Bo Sony PlayStation 4 zadnji iz slavne dinastije?

Vladimir Djurdjic

[IWI 08032013

Izdelovalcem pametnih telefonov pocasi
zmanjkuje sveZih idej. Pred leti so stavili
na kar se da majhne telefone, zdaj jim niti
5-pal¢ni zasloni niso dovolj. Toda za vsako
generacijo si je treba izmisliti nekaj nove-
ga. Na obzorju so sekundarni zasloni, ki jih
izvleCemo iz ohi$ja in povecamo povrsino
(Microsoft, Samsung), ter telefoni, ki jih kr-
milimo preprosto s stiskanjem (Apple, Sam-
sung) na doloCenih mestih. Povsem upo-
gljivi telefoni (ne samo zasloni) so morda
tudi na vrsti, vendar nekoliko kasneje, kot
so nekateri napovedovali. Vprasanje pa je —
ali bodo vse te nove tehnologije zmanjsale
zanesljivost delovanja? Zdi se, da so bili tele-
foni pred petimi in celo desetimi leti bolj tr-
peZzni kot danasnji superpametni izdelki. Na
veselje izdelovalcev in Zalost uporabnikov.

[IWI 06032013

Zasloni na dotik kraljujejo med telefoni in
tablicami, Sirijo pa se pospeSeno tudi med
namizne in prenosne racunalnike. Toda do-
tik zaslona ni edina alternativa za krmiljenje
s kretnjami. Samsung in LG Ze nekaj Casa
ponujata televizorje, ki jih lahko upravljamo
s kretnjami, igralne konzole pa to upora-
bljajo za doZiveto igranje iger. Microsoft je
nedavno predstavil prototip nadgradnje za
njihov sistem Kinect, ki omogoca krmiljenje

g

okolja Windows 8 na podoben nacin, kot da
bi se dotikali zaslona. Z novim algoritmom
znajo ugotoviti, ali je dlan na roki zaprta
ali odprta, in s tem priCarajo razli¢ne uka-
ze, znacilne za veckratni dotik. Morda pa se
kaj podobnega pocasi naseli tudi v telefone.
V zadovoljstvo tistih, ki sovraZijo dotik na
»packasti« zaslon in zanje nenehno kupuje-
jo zascitne folije.

W 28022013

Ceprav se zdi, da filmska industrija izdeluje
vse vec filmov, dokumentarnih serij in ani-
miranih filmov v 3D tehniki, prodaja zdru-
zljivih televizorjev ne gre tako dobro, kot so
si zamislili izdelovalci. Nedavne raziskave
kaZejo, da vecina kupcev 3D zmogljivost
ne jemlje kot odlocilni dejavnik pri nakupu
novega televizorja. Se ve¢, prihod novih za-
slonov s §e vegjo locljivostjo (4K) in tehnolo-
gijo OLED utegne 3D prikaz zopet potisniti
v pozabo. Vecina teh televizorjev sploh ne
podpira 3D prikaza ali pa je ta drugotnega
pomena.

1M 01032013
Iz preteklosti vemo, da vsak nov standard
prodre na trg hitreje kot njegovi predhodni-
ki. Ceprav se zdi, da so televizorji 4K pre-
gre$no dragi in zanje manjka dobrih vsebin
(beri: ni jih), se stvari menda razvijajo noro
hitro. Spanska druzba Telefonica je tako na
konferenci MWC prikazala predvajanje
preto¢nega video zapisa v loCljivosti 4K
prek razmeroma obiCajnega opti¢nega

omreZja 100 Mb/s. Menda razmisljajo, da
bi tehnologijo razvili, da bi bila primerna za
novo generacijo povezav DSL, ki bo delovala
s hitrostjo 40 Mb/s proti uporabnikom.

W 27022013

1TB podatkov na dan. Toliko menda prene-
sejo dnevno vdiralci v najrazli¢nej$e dobro
varovane informacijske sisteme, pretezno v
ZDA. Danes najbrZ ni nobeno presenecenje,
da vecino teh podatkov ponikne nekam na
Daljni vzhod, tipi¢no na Kitajsko in v drZzave
vzhodne Evrope. Vpleteni seveda tako poce-
je redno zanikajo, toda analize prometa in
prenesenih logov kaZejo, da to drZi.

W 28022013

Ce mislite, da so prihajajoéi tiskalniki 3D
fascinantna tehnologija, pocakajte $ele na
tiskalnike 4D. Take, ki znajo generirati ma-
teriale, ki se znajo sami sestaviti v poljubno
obliko. Tu ne gre za navadne snovi, temvec
za »pametne« nano delce, ki se znajo na
ukaz ali kak drug draZljaj spremeniti v do-
loCeno obliko in v nekaterih primerih celo
ostati v taki obliki. Kje drugje bi snovali take
stvari kot na znameniti univerzi MIT.

1M 01032013

Pomnilniske enote SSD morda le niso tako
zanesljive, kot nam zatrjujejo. Univerza
v Ohiu je skupaj z laboratorijem HP Labs
opravila test 15 razli¢nih izdelkov SSD, med
katerimi so nekateri namenjeni tudi za po-
slovno in celo streZznisko rabo. Pri teh napra-
vah so simulirali nenaden izpad elektrike in
ugotavljali posledice. Kar pri 13 od 15 izdel-
kov so ugotovili, da je v teh primerih prislo
do izgub podatkov, nezaZelenih zapisov in
okvare Ze zapisanih vsebin. Srhljivo!

1M 07032013

Medtem ko se bitka med Samsungom in
Applom vse bolj spreminja v hladno voj-
no, ameriski izdelovalec dobiva neslutene
evropske zaveznike. V spor na ameriskih so-
disc¢ih se je vimeS$ala finska Nokia, ki se je pri-
druzila zahtevi za trajno prepoved nekaterih
Samsungovih izdelkov. V ozadju je menda
bojazen, da bo korejsko podjetje preprosto
poteptalo patente in prekopiralo dosedanji
razvoj, v katerega je Nokia menda doslej vlo-
Zila skoraj 50 milijard dolarjev.







Google opusca Reader

Google je napovedal drugo pomladno ¢i$cenje oziroma nadzorovano odpravo spletnih
storitev in vmesnikov, ki so manj rabljeni ali zastareli. Na seznamu moc¢no izstopa napoved
odprave razmeroma priljubljene spletne storitve Google Reader, ki omogoca prebiranje,
oznacevanje in deljenje novic prek dovodov RSS. Reader naj bi opustili 1. julija, dosedanji
uporabniki pa bodo lahko trenutne podatke (seznam dovodov) izvozili in prenesli drugam
prek storitve Google Takeout.

Google trdi, da je Reader, ki so ga prvi¢ predstavili leta 2005, preZiveta tehnologija, v ka-
tero Ze nekaj ¢asa niso niti vloZili ve¢. Nadomestile so jo menda druge storitve, ko gre za
branje in deljenje novic.

Toda prvi odzivi vspletu kaZejo na to, da je kar veliko $tevilo uporabnikov Googlovih sto-
ritev ogor€enih oziroma, da trditve podjetja Google ne drZijo v celoti. Mnogi velikanu pred-
vsem ocitajo, da opusca tovrstne storitve, pri katerih ne more zasluZiti, Ceprav je bilo Ze ob
vzpostaviti jasno, da bodo spremna, ne pa profitna dejavnost.

V pomoc je Ze priskocilo podjetje Feedly, ki je napovedalo, da bo v bran dosedanjim upo-
rabnikom vzpostavilo enakovredne storitve, ki bodo menda uporabljale tudi enake pro-
gramske vmesnike API, saj Reader kot osnovo za razvr§Canje vsebin uporablja velikansko
$tevilo raznih bralnikov novic, zlasti na mobilnih napravah.

V spletu so se pojavile tudi Stevilne peticije, ki zahtevajo, da Google storitev ohrani pri

Zivljenju. Ena takih je na spodnjem spletnem naslovu.

Pokrov postaja brezzicni
polnilec

Apple je patentnemu uradu poslal pre-
dlog za za$¢ito zanimive inovacije, ki naka-
zuje prihod tehnologije za brezZi¢no napa-
janje tudi v jabol¢ne izdelke. Resitev, ki jo
snujejo za tablice iPad, prinasa sprejemnik
za brezZi¢no napajanje, ki je vgrajen v po-
krov zaslona Smart Cover. Tako bi pokrov
poleg zasCitne in estetske vloge dobil tudi
funkcionalno.

S tem pa se zamisel §e ne konca. Apple
predvideva, da bi v Smart Cover vgradili
tudi tanek akumulator, ki bi tablici ponudil
dodatno zalogo energije. Morda bi ga lahko
celo polnili loceno od nje. Apple se menda
ukvarja tudi s sorodno zamislijo, po kateri bi
v pokrov Smart Cover vgradili son¢ne celice.

Novi Sef za Android
Google je presenetljivo objavil zamenjavo
na vrhu oddelka za razvoj operacijskega sis-
tema Android. Prvi moZ razvoja mobilnega
operacijskega sistema odslej ne bo ve¢ Andy.
Rubin, temve€ ga bo na tem poloZaju nado-
mestil Sundar Pichai.
Ne Google ne Rubin odlocitve nista po-
jasnila, znano pa je, da bo Rubin ostal v
podjetju in se po vsej verjetnosti posvetil
novemu, $e neimenovanemau in za zdaj kar
skrivnostnemu podrocju. 1z skopih informacij, ki so pricurljale v javnost, je razvidno, da ne
gre za kazen (prej bi moralo biti nasprotno) ali spor, temvec za osebno odlocitev Rubina, da
si poisCe nove izzive.
Pod taktirko Rubina je Android v nekaj letih postal najpomembnejsi operacijski sistem za
mobilne naprave, za katerega trdijo, da je bilo doslej opravljenih kakih 750 milijonov aktivacij.

AMD Richland

AMD je predstavil novo druZino procesorjev
A-series z delovnim imenom Richland, ki je na-
menjena prenosnim racunalnikom z nekaterimi
inovativnimi novostmi. S strojne plati so proce-
sorji Richland zelo podobni dosedanji generaciji
procesorjev Trinity, z njimi si delijo skoraj enak
CPU in 32 nm proizvodni proces.

Toda Richland prinasa grafiko na podlagi Rade-
ona HD8000OM, s katero dosega od 20 do 40 % vi$jo
zmogljivost ob niZji porabi energije. AMD trdi, da
bo znacilen prenosnik z novim procesorjem ob predvajanju filma v lo¢ljivosti 720p deloval
priblizno eno uro dlje ob enem polnjenju akumulatorjev.

Toda Ce se zdi strojna plat povsem povprecna, so zanimive spremne programske resitve,
ki jih AMD obljublja v kombinaciji s procesorji serije A. Ob pomod¢i posebnega programa in
vgrajene video kamere naj bi novi prenosniki podpirali krmiljenje nekaterih funkcij racu-
nalnika in okolja Windows 8 s kretnjami. Podobno kot po¢ne Microsoftov xBox z dodatkom
Kinect. Obljubljajo tudi prepoznavanje obrazov (za hitro prijavo) in zmoZnost zrcaljenja sli-
ke iz prenosnika v televizor. Upajo seveda, da bo to dovolj za spopad z Intelovimi procesorji
Ivy Bridge in nasledniki Haswell.



http://www.change.org/petitions/google-keep-google-reader-running
http://www.apple.com
http://www.google.com
http://www.amd.com

Samsung Galaxy 54 se razkriva

Zaslon je petpal¢ni, postavljen je
precej bolj proti robovom ohisja,
predvsem pa omogoca polno
lo¢ljivost HD, 1920 x 1080 pik
(441 pik na palec). Zaslon je Super
AMOLED, pokrit s steklom Cor-
ning Gorilla Glass 3. Pri ugibanju
o tem, ali bo vgrajen procesor

z osmimi ali tirimi jedri, so na
koncu vsi zmagovalci. Galaxy S4
bo namre¢ na voljo v dveh razli-
¢icah: z osmimi jedri Exynos Octa
pri taktu 1,6 GHz ali Stirimi ob
procesorju Qualcomm Snapdra-
gon s taktom 1,9 GHz, odvisno od
drzave oziroma regije. Stirijedrni
je predvsem za ZDA, v Evropi pa
bo na voljo novejsi z osmimi jedri.
Delovni pomnilnik je 2 GB, za podatke pa bodo na voljo razli¢ice s 16,

|

mikro SD zmogljivosti do 64 GB. Glavhemu fotoaparatu so povecali
lo¢ljivost na 13 milijonov pik, sprednja kamera pa podpira 2 milijona
pik. Posebnost je zmoznost hkratnega snemanja video posnetkov
prek obeh kamer (Dual Camera), kar se nato zdruZi v enem poshetku
(slika v sliki), lahko celo med video konferencami.

Ohisje telefona je Se vedno iz (kakovostne) plastike in je rahlo manjse
kot doslej: 0,8 mm oZje, 0,7 mm tanjse, celota pa je 3 grame lazja
(skupno 133 g). Za tiste, ki niso pikolovski, lahko recemo, da je S4

po velikosti prakti¢no enak dosedanjemu S Ill. Toda ob tem prina3a
ob¢utno zmogljivejsi akumulator (2600 proti 2100 mAh) in Wi-Fi, ki
podpira tudi najnovejsi standard 802.11ac. Galaxy S4 bo sprva na vo-
ljo v ¢rni in beli barvni izvedbi, za nadaljevanje leta pa so predvidene
nove barvne kombinacije.

Ce so strojne znatilnosti zelo podobne (novejsim) tekmecem, bo Ga-
laxy S4 skusal izstopati z vgrajeno programsko opremo in program-
skimi funkcionalnostmi, vse skupaj na podlagi operacijskega sistema
Android 4.2.2.

Na voljo bo v drugem ¢&etrtletju 2013, tudi v Sloveniji. Cene bodo
znane tik pred zac¢etkom prodaje.

32in 64 GB flash RAMa. V vsakem primeru pa lahko dodamo kartice

BitTorrent Live

Avtorji najbolj znanega omreZja za deljenje datotek (P2P) so napovedali novost, tokrat
omreZje in protokol za deljenje in hkrati pretocno predvajanje video posnetkov. Novi pro-
tokol, ki so ga poimenovali BitTorrent Live, omogoca ucinkovito oddajanje in spremljanje
video posnetkov v Zivo, s ¢imer naj bi omogocili vsakomur, kiima le malo ve¢ kot internetno
povezavo in spletno kamero (pa tudi profesionalcem na podroc¢ju), da vdigitalni eter posre-
duje svoje video stvaritve.

V ozadju je zopet Ze znana tehnologija in zamisel o deljenju prenosov prek omrezja P2P.
Tudi v tem primeru vsak aktiven ¢lan omreZja BitTorrent obenem prenasa podatke za svojo
rabo (ali pa jih oddaja) in skrbi za dovolj kakovostno prepustnost celotnega omrezja. Cim
ved ljudi si deli posnetke BitTorrent Live, tem visja je kakovost predvajanja. BitTorrent Live
je za zdaj na voljo le v razvojni razli¢ici in z razmeroma skromnim izborom (legalnih) vse-
bin, a naj bi se to hitro spremenilo. Uspeh tu ni odvisen toliko od tehnologije, ki je nedvo-
mno zanimiva, temve¢ bolj od vsebin, ki bodo na voljo potencialnim gledalcem.

Microsoft popusca uporabnikom

Prodaja Microsoftovih najnovejsih izdelkov, kot sta operacijski sistem Windows 8 in tabli-
ca Surface, poteka precej slabse, kot je velikan iz Redmonda pric¢akoval. Zato so se, kot kaZe,
s partnerji odlocili poceniti izdelke v Zelji, da bi povecali zanimanje javnosti.

Po neuradnih podatkih naj bi Microsoft partnerjem OEM ponudil krepke popuste za na-
daljnjo prodajo ra¢unalnikov z Windows 8. Se posebej naj bi se to poznalo na ceni prodajnih
kompletov, kjer imajo racunalniki Ze naloZen operacijski sistem in najnovejsi Office 2013.
V teh primerih so menda cene zniZali s 120 na samo 30 dolarjev. V celoti naj bi se ta ukrep
poznal tako, da bodo prenosniki v prodaji cenej$i od 10 do 20 % glede na cene z zaletka leta.

O tem, kako zelo slabo gre okolju Windows 8, pri¢ajo nedavni podatki analitske druzbe
Net Applications, ki trdi, da prodaja osmice poteka $e poCasneje od doslej najbolj neuspe-
$ne razli¢ice, Windows Vista. Od zacetka prodaje naj bi se za Windows 8 odlocilo le okoli
2,3 % uporabnikov. Windows 7 je v primerjavi s tem v enakem obdobju pridobil Ze vec kot
9 % uporabnikowv.

Microsoft je pod pritiskom javnosti popustil $e na enem podrocju. Licen¢no politiko za
paket Office 2013 so namre¢ na novo omejili tako, da ni bil prenosljiv na drugi racunalnik,
tudi Ce se je uporabniku pokvarila strojna oprema. Zaradi ogor¢enih odzivov so zdaj to od-
locitev spremenili in dovolili prenos Pisarne med razli¢nimi racunalniki.

Raztegljive baterije

Videti je, da se nam v prihodnje obetajo
akumulatorji in baterijski vloZzki, ki bodo
precej drugacni od dana$njih. Sodelovanje
med univerzama Northwestern University
in University of Illinois je prineslo zanimiv
prototip elasti¢nega litijevega akumulator-
ja, ki ga lahko raztegnemo do trikratnika
osnovne velikosti.

Pri tem akumulator ohrani enako gosto-
to in zmogljivost, za povrh pa ga je mogoce
polniti brezzi¢no. Skrivnost je v spiralnih
povezovalnih Zickah, ki se raztegujejo sku-
paj z elasticnim substratom. Prav tako se
povrnejo v osnovno obliko, ko jih ne razte-
gujemo. Nova vrsta akumulatorja bi lahko
nasla mesto v kupu razli¢cnih rab. Od vgra-
dnje v oblacila in obuvala, pa v medicinske
namene, kot implantate, ki so manj agresiv-
ni in laZje vsadljivi v telo, na primer v pod-
koZzno tkivo.


http://www.samsung.com/global/microsite/galaxys4
http://www.microsoft.com
http://www.northwestern.edu/newscenter/stori-

Mobilnost je del nas

Kongres mobilne telefonije Mobile World Congress, ki se je konec februarja odvijal v Barceloni, je lep dokaz, da je telekomunikacijska industri-
ja, Se posebej njen mobilni del, 3e kako Ziva. Sejem je od prejSnjega leta neverjetno zrasel in se razsiril. Mobilni operaterji so se pogovarjali s
predstavniki vlad razli€nih drzav, predstavljali in kupovali oddajne stolpe in druge tehnoloke resitve ter se cudili mobilnim aplikacijam nove
generacije. Izdelovalci mobilnih telefonov pa so iskali nacine, kako svoje pametne naprave prodati naslednji milijardi mobilnih uporabnikov.

Miran Varga

uredni§tvu Monitorja smo zbrali

najpomembnejse trende, ki bodo

krojili podroc¢je mobilnih tehnolo-

gij v leto8njem in prihodnjih letih.
Ceprav se zdi v razvitejSem delu sveta po-
droc¢je mobilne telefonije povsem zasiceno,
so izdelovalci telefonov in ponudniki mobil-
nih storitev prepri¢ani, da se lahko v nasle-
dnjih mesecih in letih potegujejo vsaj za mi-
lijardo novih uporabnikov. Najvecje stopnje
rasti bodo tako doZivljale drzave v Afriki in
Latinski Ameriki ter Indiji, skratka podrocja
z nizkimi do srednjimi dohodki. Temu pri-
merno se oblikuje tudi ponudba. Na MWC
2013 je bila vse dni nepopisna gneca oko-
li razstavnega prostora, kjer je zdruZenje
Mozilla predstavilo svoj na jeziku HTML5
temelje¢ mobilni operacijski sistem Firefox
0OS, namenjen cenovno najugodnej$im te-
lefonom, ki bodo v skoraj popolni domeni
mobilnih operaterjev v omenjenih drZzavah.
Celo finski velikan Nokia vidi v tem izjemno
priloZnost, saj je vrsto telefonov iz druZine
Lumia namenil srednjemu cenovnemu ra-
zredu, za cenovno najobcutljivejSe trge pa

pripravil model Nokia 105, telefon, ki bi ob
obljubljeni ceni vsega 15 evrov lahko pome-
nil izjemno prodajno uspesnico.

Na drugi strani pa imamo povsem dru-
gacno sliko, velike, ble$cece in skoraj vsega
sposobne pametne mobilne telefone. So-
dobni prestizni mobilniki postajajo Ze sko-
raj smesno veliki, saj se z velikostjo manjsa
njihova uporabnost — vsaj, ¢e jih obravna-
vamo predvsem kot naprave za opravljanje
pogovorov po mobilnih omreZjih. Za dva
skorajda absurdna predstavnika novega
mobilnega rodu sta poskrbeli podjetji Sam-
sung z 8-pal¢nim Galaxy Note 8 (res je, gre
za tablico, s katero lahko telefoniramo) in
Asus s 7-palcnim modelom Fonepad. Da
je veCje boljSe, so nas na vsakem koraku
prepricevali tudi drugi izdelovalci, denimo
ZTE s 5,7-palé¢nim pametnjakovi¢em Grand
Memo, LG s 5,5-pal¢nim Optimus G Pro,
mejo petih palcev (12,7 cm) zaslonske dia-
gonale pa sta dosegla tudi HTC One in Sony
Xperia Z. Pisani druscini se je pred kratkim
pridruzil e Samsung Galaxy S4, vendar ga
na sejmu MWC $e ni bilo. [zdelovalci rast

zaslonov pametnih telefonov opravicuje-
jo predvsem s podatkom, da uporabniki te
naprave vel Casa uporabljajo za dostop do
spleta kot pa za opravljanje klicewv.

Pocasi bodo ostali le $e pametni
telefoni

Pametni telefoni se kljub smesno visokim
cenam odli¢no prodajajo, zato ne ¢udi, da
jim analitiki napovedujejo, da bodo Ze leta
2015 po prodaji prehiteli funkcijsko manj
sposobne modele. So pa poznavalci trznih
razmer prepricani, da se bodo privla¢ni in
zmogljivi mobilniki v prihodnje vendarle
pocenili in s tem poskrbeli za $e vecjo pre-
vlado na trgu. Celo tako veliko, da ez dese-
tletje sploh ne bomo ve¢ poznali telefonov,
ki ne bi bili »pametni«. Raziskava analitske-
ga podjetja Informa namrec ocenjuje, dabo
leta 2017 Ze 52 odstotkov pametnih telefo-
nov sodilo v kategorijo cenovno dostopnih
izdelkov. Pri tem velja omeniti, da amerigko
podjetje v ta razred uvrsca izdelke, ki sta-
nejo manj kot 150 zelencev. Kot zanimivost
omenimo, da so analitiki mnenja, da se bla-
govnim znamkam na podrocju mobilnih
telefonov pise lepa prihodnost, saj naj bi si
tudi milijarde uporabnikov, ki izvirajo iz ce-
novno $ibkejsih okolij (beri: trgov v razvo-
ju), $e vedno Zelele prepoznavne modele. V
njihovih o¢eh naj bi uveljavljeni izdelovalci
predstavljali predvsem vecjo kakovost iz-
delkov.

7 zanimanjem smo spremljali tudi odziv
samih izdelovalcev mobilnih telefonov na
prepotrebno segmentacijo modelov. Ta je
danes resni¢no pisana, saj imajo posamezni
izdelovalci v ponudbi tudi ve¢ deset aktiv-
nih mobilnikov, ki se med seboj razlikujejo
po velikosti in kakovosti zaslona, funkcio-
nalnosti in ceni. Zal so nas glede dodatne
prilagoditve modelov kar nekoliko razoca-
rali, saj razmisljajo predvsem v smeri, kako
telefone narediti $e cenejse, pri tem pa trpi-
ta tako kakovost izdelave kot (vse bolj) tudi



Obiskovalci, ki so kongres mobilne telefonije obiskali ze v preteklih
letih, so letos lahko opazili pomembno novost. Precej razstavnih
prostorov je poleg mi¢nih hostes gostilo tudi jeklene lepotce, ki so bili
tako ali drugace povezani z mobilnimi tehnologijami. V tem pogledu
je Sel najdlje ameriski avtomobilski izdelovalec Ford, ki je na MWC
objavil, da z modelnim letom 2013 v ve¢ svojih vozil prinasa napredne
mobilne storitve in resitve, zbrane pod imenom MyFord Mobile.
Kongres mobilne telefonije so kar nekoliko presenetljivo izkoristili za
predstavitev novega kompaktnega lahkega terenca (SUV) EcoSport, ki
je tako prvi model, s katerim Ford ponuja resitev Ford SYNC AppLink
na evropskih tleh. Ta odpira povsem nov svet spremljanja vsebin

v avtomobilih, saj lahko uporabniki prostoro¢no in le z glasovnim
upravljanjem dostopajo do kopice lokalnih in spletnih vsebin v svojih
novih jeklenih konjickih. Storitev Ford SYNC AppLink namre¢ voz-
nikom omogoca namestitev razlicnih mobilnih aplikacij v njihove
pametne mobilnike in neposredno povezavo s platformo SYNC, ki je
del avtomobilskega zvo¢nega in zabavis¢nega sistera. Pri Fordu so
tudi dosegli dogovor s ponudnikom spletne glasbene storitve Spotify,
ki uporabnikom ponuja skorajda vso glasbo tega sveta dosegljivo prek
spleta in zdaj prek mobilne internetne povezave tudi v avtomobilu.
Koncept »povezanega avtomobila« je tako postal resni¢nost, v Fordu
pa so hitro dodali, da nameravajo s to funkcionalnostjo do leta 2015 v
Evropi opremiti in prodati ze 3,5 milijona svojih vozil.

Kot re¢eno Ford SYNC AppLink podpira glasovne ukaze, ki jih bomo -

— kricali v armaturno plos¢o novih Fordov. Na seznamu napovedanih
aplikacij nove platforme pa smo nasli tudi Kaliki Audio Newsstand
(ponuja branje revij in ¢asopisov; kakopak spet deluje v tujih jezikih),
Glympse (omogoca deljenje trenutne lokacije s prijatelji in dinamicen,
skoraj realnocasovni ogled zemljevida) ter Aha (3e ena zvolna storitey,
ki ponuja dostop do vet kot 30.000 radijskih postaj vseh glasbenih
Zanrov, obenem pa obvlada tudi branje sveZih vsebin s Twitterja in

brzkone v angles¢ini ali kakem drugem bolj razsirjenem tujem jeziku

funkcionalnost. Se bolj zaskrbljujo¢ pa je ta
trend pri tablicah. Zdi se, kot da je razvoj teh
naprav izgubil zanos, saj vecina izdeloval-
cev razmislja le o tem, kako v ponudbo do-
dati ve€ cenovno dostopnih (t. i. kompromi-
snih) modelov, in ne vec¢ o tem, kaj novega bi
lahko $e ponudili v tem segmentu digitalnih
mobilnih naprawv.

In tu stopijo na prizori§ce Kitajci. Kitajski
izdelovalci vztrajno gradijo svoje blagovne
znamke in prepoznavnost, pa tudi njihovim
najbolj§im izdelkom z vidika kakovosti in
uporabniske izku$nje ne moremo prav ve-
liko oporekati. Izdelovalci, kot so Huawei,
ZTE in TCL/Alcatel, $e najbolj pa Lenovo,
brez sramu kaZejo zobe uveljavljenim korej-
skim in japonskim znamkam, s cenovnimi
pritiski pa bodo poskrbeli, da bomo upo-
rabniki na koncu dobili boljSe izdelke za
manj denarja.

Napadalna vrsta

Da so pametni mobilni telefoni danes v
popolni ofenzivi, prica tudi $tevilo grdih
pogledov, ki jim jih namenjajo izdelovalci
drugih naprav. Predvsem cenejs$ih digital-
nih fotoaparatov. Izdelovalci vanje vgraju-
jejo vse zmogljivejSe slikovne senzorje in
optiko, posledi¢no pa so tudi zajete fotogra-
fije in video posnetki vedno bolj kakovostni.
Celo tako kakovostni, da lahko povpre¢ni
uporabniki preprosto pogresijo obicajni fo-
toaparat, $e posebej, ker imajo mobilnik ve-
dno s seboj in pri roki. Trenutna generacija
vrhunskih mobilnikov ima vgrajene kamere

Facebooka).

z loc¢ljivostjo 13 milijonov pik, najboljsi pri-
merek med njimi pa dosega loCljivost kar
neverjetnih 41 megapik. A ne samo tipala,
tudi lece in druga pripadajoca elektronika
(npr. opti¢na stabilizacija slike) postaja-
jo vse bolj kakovostni. DrZi, vstopni razred
fotoaparatov je danes resni¢no ogroZen, Ze
jutri pa bodo pametni mobilniki napadali

tudi srednjega. Le uporabniki polprofesio-
nalnih in profesionalnih modelov zrcalno-
refleksnih strojev se nimajo do nadaljnjega
Cesa bati.

Pametne dvoZivke oziroma hibridi med
pametnimi telefoni in tablicami lahko zare-
Zejo tudi v prodajo slednjih. Uporabniki na-
mrec najraje nosimo s seboj le eno mobilno
napravo, zato bomo izbrali tisto, s katero
bomo lahko postorili kar najvec svojih pri-
ljubljenih opravil. In ¢e to pomeni, da bomo
po desetletjih k uSesom spet prislanjali 20
in ve€ centimetrov velike naprave, pa naj bo
tako.

Mobilni operaterji : uporabniki
Zelo odmevna je bila tudi raziskava
druzb Technotree in mobile SQUARED, ki

sta izprasali kar 42 svetovnih mobilnih ope-
raterjevin njihovih strank o zvestobi ponu-
dniku oziroma stranki. Medtem ko uporab-
niki ostajajo zvesti mobilnim operaterjem
predvsem zaradi bolj§ih cenovnih ponudb
(24 %), moZnosti nadgradenj naprav (21 %)
in paketnih ponudb (15 %), pa ponudniki
vidijo zvestobo predvsem kot kombinacijo

vseh dejavnikov ponudbe (55 %). Zanimivo
je predvsem to, da je ponudba vsebin zelo
nizko pri repu moZnih odgovorov, saj na
njeni podlagi zvestobo operaterju pogoju-
je vsega 6 odstotkov uporabnikov mobilnih
naprav.

Pozitivno so nas presenetile tudi govorice,
da naj bi mobilni uporabniki operaterjev na
zrelih trgih doZiveli odprave vezav naro¢ni-
$kih razmerij. Za to naj bi bila najzasluZnej-
$a vse vecja dostopnost teh naprav (tudi v
prosti prodaji) ter hitra menjava mobilnih
naprav (nadgradnje). Po podatkih analitske
hiSe Canalyst se je deleZ mobilnih naprav
brez vezav na naro¢niska razmerja v zadnjih
dveh letih povecal za 7 odstotnih tock, pri
¢emer je bilo lani naprav brez vezave Ze 42
odstotkov. M



Pot k vi5ji u€inkovitosti

Rdeca nit leto3njega sejma CeBIT je bila tema »shareconomy«. Potem ko smo leta 2011 vzeli za svoje racunalniske oblake, lani pa po-
slusali vsebine o upravljanju zaupanja, je letos napocil €as, da si storitve in aplikacije iz oblaka pridobijo potrebno zaupanje uporabni-
kov. Trend shareconomy, ki v slovens¢ini zal nima ustrezne skovanke, poudarja, da se mora 3irsa druzba bolj zavzeti za deljenje znanja,
virov in oblikovati nove nacine sodelovanja - v dobro vseh,

Miran Varga

eveda se v digitalni dobi ne izme-

njujejo le vsebine, s pametnejSo

(so)uporabo virov, kot so energetski

viri in osnovni materiali, lahko pod-
jetja, organizacije in druzbe sploh izboljsajo
svojo ucinkovitost, obenem pa zniZajo stro-
$ke poslovanja in obremenitev okolja.

Na sejmu CeBIT smo bili tako prica
opaznemu povecanju resitev za pametna
omreZja, ki znajo napredno upravljati raz-
porejanje elektri¢ne energije med izdeloval-
ci in porabniki. Obstojea omreZja se tako
pocasi vendarle pripravljajo na najvecji
»Sok« v svoji zgodovini, saj bi rast uporabe
elektri¢nih avtomobilov zanje pomenila
izdatno breme. Veliko pozornosti je bilo
namenjene tudi predstavitvi inovacij na po-
drocju fotovoltaike ter vetrne energije, kjer
izdelovalci letvico ucinkovitosti vedno zno-
va dvigajo Se nekoliko viSe. Se pa vsi vple-
teni v energetskem sektorju zavedajo, da bo
za brezhibno delovanje omreZij najprej tre-
ba odpraviti ozka grla, predvsem najstarejse
dele infrastrukture. Na drugi strani nas Ze
lep ¢as mamijo pametni domovi in prosto-
ri, ki skrbijo za nase razvajanje in udobje pri
zabavi in/ali delu.

Panoga IKT s selitvijo racunalni§tva v
oblak Ze kaZe znatne prihranke. Razli¢ni
sinergijski ucinki in optimalnejSa poraba
virov, ki jih ponujajo »zeleni« racunalniski
centri, Ze na kratek rok stanejo precej manj
kot z najrazli¢nejSo opremo nabite streZni-
$ke sobe v podjetjih. Sama IT infrastruktura

je na rovas poslovnega modela programske
opreme kot storitve in najrazli¢nejsih oblik
gostovanj postala precej bolj dostopna. Pri
tem ne upada le poraba elektri¢ne energije,
niZa se tudi izpust CO2, sodobne in kar se
da realisticne videokonference (Ciscov Te-
lePresence ipd.) pa dodatno niZajo stroske
potovanj.

Sodobna informatika in telekomunika-
cije so seveda vpete tudi v druge reSitve, ki
omogocajo boljSe izkorisCanje virov. Vi ve-
¢jih nemskih mestih, denimo, druzba Sixt
ponuja storitev napredne izposoje vozil
(vozilo prevzames v bliZini in se odpelje$ na
Zeleno lokacijo v mestu, tam ga pusti§ na
voljo naslednjemu uporabniku) in Ze ima
razli¢ne posnemovalce v podjetjih z ve¢jimi
voznimi parki. Se bolj zgovorno podrodje
pa je sodobna logistika, kjer bi $e do vCeraj
menili, da inovativen pristop, po katerem si
transportna podjetja izmenjujejo posilike v
prid bolj8i optimizaciji in porazdelitvi tovo-
ra po prevoznih sredstvih, ni mogoc¢. In prav
to se dogaja po zaslugi naprednih sistemov,
ki podrobno poznajo lokacije tovornjakov,
podrobnosti o narocilih (velikostin teZa pa-
keta) in lahko izra¢unajo najbolj optimalno
transportno pot. Shareconomy torej omo-
goCa znatne napredke na podroc¢ju dobav-
nih verig in proizvodnih procesov. Narava
sejma CeBIT tako iz leta v leto postaja bolj
poslovna, vse vec je tudi zanimivih re§itev
za javni sektor in ne zgolj razli¢ne industrij-
ske panoge.

Slovensko znanje

na CeBITu

Slovenska udelezba na sejmu je bila sicer
malostevilna, a nas po drugi strani veseli,
da so se podjetja predstavljala s precej
inovativnimi resitvami. Druzba Datalab je
tako pokazala najnaprednejso programsko
opremo PANTHEON Farm Accounting s
podrodja kmetijskega ratunovodstva. Pri
Gama System so svoji ponudbi sodobnega
dokumentnega sistema in elektronskega
arhiva dodali e napredno analitiko — Gama
System PerceptionAnalytics je sistem za
analizo zazanavanj javhega mnenja, ki
organizacijam omogoca spremljati javno
mnenje o doloceni temi, podjetju, osebi,
blagovni znamki, dogodku, kraju itd. v
realnem ¢asu prek druzbenih omreZzij. Pod-
jetje Mikropis je z mobilno aplikacijo @life
prispevalo svoje k zmanjsevanju stresa v
druzbi. Institut Jozef Stefan je predstavljal
napredek na evropskih projektih s podro¢ja
Cezjezi¢nosti in modeliranja poroc¢anja, v
podjetju XLAB pa so se tokrat osredoto-
¢ili predvsem na ponudbo svojih resitev s
podrocja geoprostora.

Ljubitelji digitalnih igrack zadnja leta na
sejmu CeBIT tezko potesijo svoje apetite.
Najnovejse pametne telefone lahko obcu-
dujemo teden prej na kongresu mobilne
telefonije (MWC), edino »napol domadci«
Fujitsu je evropske potrosnike razveselil s
predstavitvijo trpeZne poslovne tablice, ki
se ne boji niti vode. Umetno pamet je letos
zelo dostojno zastopalo skoraj ducat ro-
botov, ki postajajo vedno bolj prepricljivi v
svoji nameri, da bi postali najbolj zanesljivi
gospodinjski pomocniki. Dokaz, da je teh-
nologija 3D tiskanja resni¢no dozorela, pa
so bili $tevilni predstavitveni koticki, kjer so
ponudniki strojne in programske opreme
v praksi potrjevali, da izdelava predmetov
po lastnem okusu in Zeljah resni¢no ni tako
zelo oddaljena.

CeBIT zadnja leta ni ve¢ predvsem racu-
nalniski sejem, temvec Zeli dokazati, da in-
formatika in re§itve IKT lahko znatno izbolj-
$ajo delovanje veline gospodarskih panog
— e jim te to pustijo. Prav zato je z razvoj-
nega vidika Se kako pomemben za evropsko
gospodarstvo. M






Vodilo, brez katerega ne gre!

Danes si Zivljenje brez USB tezko predstavljamo. Uporabljajo ga skoraj vsi racunalniki, od namiznih, notesov, mini PCjev in tablic, do vseh vrst
streznikov in industrijskih racunalnikov. USB premorejo tudi sodobni vgrajeni racunalniki namenskih naprav, kot so mobilni telefoni, digitalni
fotoaparati, kamere, podatkovni kljuéki, prenosni diski, univerzalni daljinski upravljalniki, pa tudi razne merilne, nadzorne in alarmne naprave.
Letos pricakujemo prenovljeno razli¢ico USB 3.0, pocasi pa se uveljavlja tudi novo zaporedno vodilo, thunderbolt.

Simon Peter Vavpoti¢

amisel o enostavnem povezovanju

zunanjih naprav z vitkimi kabli z le

nekaj Zicami sega Ze v osemdeseta

leta preteklega stoletja. Commo-
dore 64 je omogocal dokaj enostaven pri-
klop ve¢ diskovnih, zmogljivej$ih kasetnih
enot in tiskalnikov prek ene same Sestpol-
ne vti¢nice. Vendar so racunalniski »friki«
zaporedno vodilo kmalu nadomestili z
vzporednim, tako da so izkoristili edino raz-
$iritveno vti¢nico racunalnika in obenem
zamenjali vgrajeno programsko opremo
disketnika in ra¢unalnika. S tem so dosegli
okoli 10-kratno pohitritev. To je na koncu
tudi Commodore prisililo vserijsko proizvo-
dnjo podobnih re§itev. Naslednja generacija
racunalnikov (Atariji, Amige, Machintoshi,

prvi IBM PCiji) je imela zaporedna vodila le
$e za povezovanje pocasnih naprav, kot so
igralne palice, tipkovnice in miske.

Od nizke do superhitrosti

Nov zagon je zamisel o zaporednem vodi-
lu dobila 8ele s tretjo generacijo racunalni-
kov za domaco in poslovno rabo. Prvo razli-
¢ico USB je leta 1994 zacela razvijati skupina
sedmih podjetij: Compaq, DEC, IBM, Intel,
Microsoft, NEC in Nortel. Cilj projekta je bil
nadomestiti kopico razli¢nih standardnih
vti¢nic na zadnji strani osebnega racunalni-
ka z novimi, univerzalnimi, ki bi hkrati omo-
gocale veliko vi§je prenosne hitrosti, pa tudi
enostavnejs$e povezovanje zunanjih naprav,
brez vnovi¢nih zagonov racunalnika.

Izdelovalci so se tokrat na zamenjavo
vzporednih vodil z zaporednimi bolje pri-
pravili. Izdelali so namenske krmilnike za-
porednega vodila, ki so pretvorbo podatkov
7 vzporednega vodila na zaporedno vodilo
opravili brez posredovanja glavne procesne
enote. Hkrati so dodali posebne vhodne in
izhodne tokovne ojaCevalnike, ki so omo-
gotili priblizno desetkraten dvig frekvence
prenosa podatkov na zaporednem vodilu v
primerjavi z vzporednim vodilom. S tem je
zaporedno vodilo po hitrosti prenosa po-

datkov postalo konkuren¢no vzporednemu.

Ze leta 1996 je iz8la originalna specifika-
cija standarda, USB 1.0, ki je omogocala
prenosne hitrosti 1,5 megabitov/s (nizka
hitrost) in 12 megabitov/s (polna hitrost).
Septembra 1998 smo dobili razli¢ico 1.1, ki
je prva doZivela $ir§o rabo, vendar je bila
prepocasna za prenos videa. Aprila 2000 je
zato sledil USB 2.0 s kar 40-kratnim pove-
¢anjem najvi§je prenosne hitrosti, na 480
megabitov/s (visoka hitrost). To je omo-
goCilo zadovoljivo povezovanje zunanjih
diskov in raznih manj zmogljivih zunanjih
TV in video kartic. Pred dobrimi $tirimi leti
smo dobili §e USB 3.0 s super hitrostjo, do 5
gigabitov/s. Prve naprave z USB 3.0 smo lah-
ko kupili januarja 2010; za letos pa je Ze na-
povedana nova razli¢ica USB 3.0, ki bo zmo-
gla dvojno superhitrost (do 10 gigabitov/s).
Tako bo po zmogljivosti podobna Intelove-
mu najnovejSemu standardu Thunderbolt.

Omenimo tudi manj uveljavljeni stan-
dard, ki je bil prvi¢ predstavljen Ze leta 2001,
USB On-The-Go (slov. USB na poti). Name-
njen je enostavnemu povezovanju zunanjih
naprav USB, pri Cemer ena prevzame vlogo
gostiteljskega racunalnika, ne da bi bil po-
treben zmogljivej§i raCunalnik s krmilni-
kom vodila USB. USB On-The-Go je podprt
tudi pri USB 3.0.

Napajanje naprav prek USB

Naprave USB imajo lastno napajanje ali
pa se napajajo iz vodila USB. Naprave z la-
stnim napajanjem minimalno obremenijo
vodilo, vendar pri izklopljenem vodilu (pov-
sem ugasnjen racunalnik) vanj ne smejo od-
dajati toka. Napajanje drugih naprav iz vo-
dila omogocajo prav vse razli¢ice osnovnega
standarda USB, le da je najvecji dovoljeni tok
prek enega prikljucka USB omejen na 0,5 A,
oziroma na 0,9 A pri USB 3.0. Mogoca je tudi
kombinacija, ko se naprava napaja iz vodila,
le ko ni zadostnega zunanjega napajanja.

Vsaka naprava mora v zaCetku delovati
kot naprava z nizko porabo (do 100 mA), ki
jo lahko poveca 8ele, ko ji to dovoli krmilnik
vodila. Ce je potreben napajalni tok, vedji
0d 0,5 A, in vseeno Zelimo le napajanje prek
USB, moramo napravo povezati z dvema ali
vel vticnicami USB, od katerih rabi ena za
prenos podatkov, druge pa le za napajanje.

Prikljucke USB pogosto uporabljamo tudi
za polnjenje baterij raznih mobilnih naprawv.
Zato so nekateri izdelovalci (predvsem no-



tesov) v svoje izdelke vgradili tudi rumene
prikljucke USB, ki delujejo s polno mocjo
tudji, ko je racunalnik ugasnjen.

Zanimiv je tudi nekoliko dopolnjen in
spremenjen lastniski standard, Powered
USB, ki so ga skupaj razvili IBM, NCR in
FCl/Berg. Namenjen je predvsem elektron-
skim blagajnam za trgovine in podobni pro-

fesionalni namenski strojni opremi. Poleg
komunikacije prek USB omogoca tudi dokaj
zmogljivo napajanje zunanjih naprav s to-
kom 6 A prinapetostih 5V, 12V ali 24 V.

Kako deluje?

USB ima asimetricno zvezdno topologi-
jo, ki jo sestavljata gostiteljski racunalnik in
veliko vhodno-izhodnih vrat, od katerih so
vsaka povezana s po eno fizicno zunanjo
napravo. Povezava naprav z gostiteljskim
racunalnikom je vecnivojska. Gostiteljski
racunalnik ima lahko vgrajenih enega ali ve¢
krmilnikov USB, ki v topologiji predstavljajo
korenske spojnike, pri Cemer lahko prek vsa-
kega poveZemo najvec 127 naprav. To je sku-
pno $tevilo vseh naprav, ne glede na to, ali
so povezane neposredno ali prek podrednih
spojnikov, s katerimi le poveCamo Stevilo
razpolozljivih fizi¢nih vticnic USB.

Vsaka fizi¢na zunanja naprava se lahko
na vodilu USB predstavi kot ve¢ logi¢nih
napray, ki jih uporabniki vidijo kot razli¢ne
funkcionalnosti. Taka je, denimo, spletna
kamera z vgrajenim mikrofonom, pri kateri
je smiselno lociti funkcionalnosti prenosa
digitalizirane slike in digitaliziranega zvoka.
Zato locimo sestavljene in spojene napra-
ve. Sestavljene naprave imajo za vse logic-
ne naprave enak naslov na vodilu, spojene
logi¢ne naprave pa imajo vsaka svoj naslov,
celotna naprava pa je na vodilu USB pred-
stavljena kot spojnik.
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Vsaka od logi¢nih naprav komunicira z
gostiteljskim racunalnikom po podatkovnih
ceveh (angl. pipes), ki so logi¢ne povezave
med krmilnikom USB in logi¢nimi konc-
nimi toc¢kami (angl. endpoint). Podatkov-
na cev je povezana z natanko eno kon¢no
tocko, vsaka naprava pa ima lahko do 32
konc¢nih tock. Lastnosti in Stevilo slednjih

so doloCeni v vgrajeni programski opremi
zunanje naprave, vendar je mogoce podat-
kovno cev iz gostiteljskega racunalnika od-
preti ali zaprei.

Cevi delimo na dva tipa: tokovne in spo-
roCilne. Sporocila cev je dvosmerna in je
navadno namenjena prenosu nadzornih
podatkov s pomocjo kratkih in preprostih
ukazov ter povratnih statusnih odzivov. To-
kovna cev je enosmerna in je povezana z
enosmerno konéno tocko, ki omogoca pre-
nos velike koli¢ine podatkov na isohronski,
prekinitveni ali masovni (angl. bulk) nacin.
Isohronski nacin je namenjen hitremu pre-
nosu digitaliziranega videa ali zvoka s kon-
stantno hitrostjo, pri katerem so dovoljene
manj$e izgube podatkov. Prekinitveni nacin
omogoca visoko odzivnost zunanjih naprav,
masovni nacin pa zagotavlja izkori$¢enost
vse razpoloZljive pasovne $irine in breziz-
gubni prenos podatkov, vendar ne zagota-
vlja hitre odzivnosti ali konstantne hitrosti
prenosa podatkov. Zato je primeren pred-
vsem za hiter prenos datotek.

Krmilnik USB zacne komunikacijo s
kon¢no tocko podatkovne cevi prek pake-
tnih Zetonov, ki vsebujejo naslov naprave
in Stevilko konc¢ne tocke. Izhodni paketni
Zetoni potujejo iz krmilnika USB v kon¢no
tocko, vhodni pa ravno nasprotno. Eno-
smerne vhodne konc¢ne tocke le sprejema-
jo, enosmerne izhodne konc¢ne tocke pa le
oddajajo Zetone. Konc¢ne tocke so logi¢no

Bi bilo vzporedno vodilo
hitrejse?

Marsikdo misli, da bi tudi danes lahko USB
3.0 nadomestili z zmogljivejsim vzporednim
vodilom. Vendar tu naletimo na kopico
tezav; denimo na presluhe, do katerih lahko
pride pri slabo oklopljenih vzporednih
podatkovnih vodnikih. Kljub temu moznosti
za nekajkratno pohitritev so, saj lahko
uporabimo tudi ve¢ priklju¢kov USB hkrati,
pri ¢emer podatke porazdelimo. Bistveno

je le, da ima racunalnik na voljo dovolj
krmilnikov USB, ki delujejo vzporedno.

A s tem bi izgubili klju¢no prednost USB,
enostavnost povezovanja. Po drugi strani
pasovna sirina 10 gigabitov/s omogoca
prenos okoli 1 GB/s, kar je dovolj, da v nekaj
sekundah napolnimo ves glavni pomnilnik
ra¢unalnika. »Diski« brez gibljivih delov
(SSD) in klasi¢ni diski e zdale¢ ne morejo
prebrati ali shraniti toliko podatkov v tako
kratkem ¢asu; to vec kot ocitno dokazujejo
tudi zaporedna diskovna vodila, SATA, ki jih
vecinoma uporabljamo znotraj ra¢unalnika.
Bistvena prednost vitkih kablov je tudi omo-
gocanje boljSega pretoka zraka skozi ohisje
ra¢unalnika in s tem boljSega hlajenja.

povezane v vimesnike, od katerih vsak pod-
pira po eno funkcionalnost zunanje napra-
ve, oziroma je predstavljen kot ena logi¢na
naprava.

Krmilnik USB usmerja tudi smer pretoka
podatkov po vodilu, zato nobena od naprav
ne sme oddati paketa, razen na izrecno zah-
tevo krmilnika. Pri USB 2.0 krmilnik prever-
ja potrebe zunanjih naprav po prenosu po-
datkov po kroZnem sistemu.

Razlike med standardi

Strokovnjaki so se pri razvoju standardov
USB potrudili, da so ohranili zdruZljivost
za nazaj. Pri USB 1.x in USB 2.0 so vti¢nice
popolnoma enake. ZdruZljivi za nazaj so
tudi podatkovni kabli. Tako lahko podat-
kovni kabel za USB 2.0 brez teZav uporabi-



mo za USB 1.x, vendar pa ni nujno, da bo
delovalo tudi nasprotno. USB 1.x podpira
le pocasnej$a nacina komunikacije z 1,5
megabiti/s in 12 megabiti/s, za doseganje
hitrosti 480 megabitov/s (teoreti¢no to po-
meni 60 MB/s, dejansko pa povprecno okoli
35 MB/s) pa je potreben kabel za USB 2.0,
ki se od klasi¢nega kabla razlikuje po bolj-
$ih elektricnih lastnostih, $e vedno pa je
sestavljen iz §tirih vodnikov: vodnik za 5
V napajanje, vodnik za maso (povratni vo-
dnik) in parica z diferencialnima signaloma
D+ in D-. Vrednost slednjih doloca stanje 0
ali 1, poseben znak pa je rezerviran tudi za
konec paketa. 1zbira ene izmed treh hitrosti
prenosa podatkov, nizke, polne in visoke, je
samodejna in je odvisna od zmogljivosti kr-
milnika, morebitnih vmesnih spojnikov in
priklju¢ene naprave.

USB 3.0 se od USB 2.0 in starej$ih razlicic
bistveno razlikuje. Videti je, da so snoval-
ci zdruZljivost za nazaj dosegli preprosto
tako, da so par v parico spletenih signalnih
vodnikov D+ in D- za starejSe standarde
pustili nedotaknjen, dodali pa so dve novi
parici, namenjeni najhitrej§im napravam.
USB 3.0 ima tako pet dodatnih vodnikov, saj
poleg diferencialnih vodnikov za oddajanje
(SSTX+ in SSTX-) in sprejemanje (SSRX+
in SSRX-) podatkov potrebuje 8e dodatno
signalno maso, ki so jo snovalci poimeno-
vali GND_DRAIN (odto¢na masa). To ni
presenetljivo, saj mora biti elektri¢ni tok na
vodilu dovolj mocan, da je mogoce po tri-
metrskem kablu prenasati podatke s super-
hitrostjo (5 gigabitov/s).

Prenos podatkov s superhitrostjo sicer
poteka po precej spremenjenem protokolu
v primerjavi s prej omenjenimi hitrostmi,
ki jih podpira tudi USB 2.0. Pri slednjem kr-
milnik vodila vsak paket odda vsem napra-

USB kon¢no »ukro¢en« in »udomacden«!

Pri razvoju maloserijske ali hobi elektronike in naprav za znanega naro¢nika pogosto naletimo
na problem povezovanja krmiljenih naprav z ra¢unalnikom. V¢asih smo za krmiljenje poca-
snih naprav lahko uporabili vmesnika centronix in RS-232, novi ra¢unalniki pa ju nimajo vec.
Obenem bi bila pogosto prepocasna. Lahko se sicer odlo¢imo za uporabo vmesnikov USB, ki
podpirajo omenjena stara prikljucka. Vendar je ob poplavi poceni mikroracunalnikov oziroma
mikrokrmilnikov (angl. microcontrollers), ki podpirajo komunikacijo prek USB, to dale¢ najslab-

sa resitev.

Veliko boljsa resitev je, da nova naprava podpira neposredno komunikacijo prek USB. Dana-
3$nji mikrora¢unalniki v enem ¢ipu so Ze tako izpopolnjeni, da za svoje delovanje potrebujejo
le nekaj diskretnih elektronskih elementov (uporov in kondenzatorjev, v¢asih e kak tranzi-
stor). Zgrajeni so iz Stevilnih funkcionalnih enot, ki omogocajo enostavno krmiljenje mo¢-
nostne elektronike, kot so relejska preklopne vezja pa tudi kora¢ni motorji. Omogocajo tudi
zajemanje analognih (analogno-digitalna pretvorba) in digitalnih signaloy, pa tudi merjenje
sirine impulzov. Slednje je $e posebej pomembno, ¢e podatke prenasamo s pomodjo impul-
zno-sirinske modulacije, ki je pogost na¢in prenosa podatkov iz raznih tipal, s katerimi lahko

merimo temperaturo, tlak, vlaznost ipd.

Ve¢ podatkov o takih in podobnih projektih s fotografijami najdemo na raznih spletnih stra-
neh, kot je: nttps://sites.google.com/site/pcusbprojects, ki opisuje Stevilne moznosti povezave
PCja zunanjim svetom. Pri vsem je dobro tudi, da nam ni treba kupiti dragega programatorja za
mikroracunalnike; lahko ga za nekaj evrov naredimo sami.

vam na vodilu. Te morajo iz naslova naprave
same ugotoviti, ali je paket zanje, in se v tem
primeru ustrezno odzvati. V nasprotju s tem
USB 3.0 pri superhitrosti uporablja usmer-
janje.V spojnike USB 3.0 so vgrajeni usmer-
jevalniki, ki omogocajo neposredno pove-
zavo med krmilnikom vodila in napravo, ne
da bi morale druge naprave preverjati, ali so
paketi namenjeni njim.

Prakticno vsa infrastruktura USB 3.0 je
dvojna. Ce bi jo razdelili na dva dela in no-
vim signalom USB 3.0 dodali $e 5-voltni na-
pajalni vodnik, bi dobili dve loCeni vodili,
eno za superhitrost in drugo za preostale
hitrosti prenosa podatkov.

Novi USB 3.0 in Intelov Thunderbolt

Mnogi so pri¢akovali, da bo skupina pod-
jetij za pripravo standarda USB 3.0 letos iz-
dala povsem novo specifikacijo, morda celo
razli¢ico 4.0, a se to ni zgodilo. Namesto tega
naj bi letos jeseni dokoncali nekoliko dopol-
njeno razli¢ico USB 3.0, ki bo v primerjavi
z zdaj$njim USB 3.0 omogocala dvakrat hi-
trejSe prenose podatkov, do 10 gigabitov/s.
Vsa programska logika in arhitektura bosta
ostali enaki, zato pa bodo izbolj$ani kabli in
osnovna elektronika za prenos podatkov.

Po drugi strani ima Intel, ki je eden naj-
pomembnejsih promotorjev USB, Ze veC let
v rokavu 8e en adut, Thunderbolt. ZdruZzuje
prenos video signala med racunalnikom in
monitorjem ter hitre povezave z zunanjimi
napravami, kot so zmogljivi diski. Po istem
kablu tako potujejo podatki za prikaz slike
(standard DisplayPort 1.1a) in podatki, ki
se prenasajo po vodilu PCI Express (najvec
$tiri naprave PCI Express 2.0). Thunderbolt
ima simetri¢no arhitekturo, kar pomeni, da
je na vsaki strani kabla po en krmilnik vodi-
la, ki podatke iz zaporedne oblike pretvori

spet vvzporedno obliko in nasprotno.

Najvecja pasovna $irina je 10 gigabitov/s
na napravo, a ne veC kot 20 gigabitov/s, Ce
sta povezani dve ali ve¢ naprav. Thunder-
bold pozne dva tipa krmilnikov vodila, z
dvoje oziroma enimi vrati. Na vsaka vrata
je mogoce povezati po eno napravo, mogo-
Ce pa je tudi veriZenje, kar pomeni, da ima
lahko povezana naprava na voljo dodatna
vrata (e ima krmilnik z dvoje vrati), na ka-
tera priklju¢imo naslednjo napravo v verigi
itd. V verigo je mogocCe povezati najvec Sest
naprav. Spomnimo se, da povezovanje v t.
i. »marjeti¢no verigo« ni novo, saj ga je Ze v
osemdesetih letih uporabljal Commodore
64 za priklop disketnikov, tiskalnika in dru-
gih naprav.

Zanimivo je tudi, da je vmesnike Thun-
derbolt v svoje racunalnike prvi vgradil
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Apple, ki je standard sprva sam razvijal,
nato pa ga je prodal Intelu, ki je v celoti
prevzel licenco in vodenje razvoja. Kljub
temu da razvoj poteka Ze od leta 2009
(prej pod imenom Light Peak) in smo Ze
septembra 2010 videli nekaj komercialnih
prototipov, zaenkrat Thunderbolt v svetu
osebnih rac¢unalnikov $e ni polno zaZivel.
Vecinoma je vimesnik Thunderbolt serijsko
vgrajen v novejSe izdelke vi§jega srednjega
ali vi§jega cenovnega razreda, ki jih lahko
kupimo tudi pri nas. Kratek je tudi seznam
zunanjih naprav. Vsi povezovalni vodniki
v kablu USB 3.0 so zaenkrat bakreni, kar
omogoca tudi prenos elektricne energije
(18Vipri0,5A).

Pri Intelu razmisljajo tudi o Thunderbol-
du, ki bi uporabljal zmogljivejSe kable z op-
ticnimi vlakni, vendar bi ti morali vsebovati

tudi bakrene vodnike za prenos elektricne
energije. Kljub temu se zdi, da bo izboljSani
10-gigabitni USB 3.0 huda konkurenca. Ce-
prav je mogoce z opti¢nimi vodniki signale
brez vedjih teZav prenasati tudi na razdalji
100 metrov, se upraviceno sprasujemo, kdo
potrebuje rac¢unalnik, ki bo od tipkovnice,
zaslona in morebitnega zunanjega diska
tako zelo oddaljen. Zato ni presenetljivo, da
so med prvimi izdelki, ki uporabljajo Thun-
derbolt, tudi diskovna polja tipa RAID za
velike streZnike. Velikanske omare diskovja
pac ni mogoce strpati v majhno ohisje in tu
je moZnost uporabe dalj$ih kablov za hiter

prenos podatkov do krmilnika RAID vec kot
dobrodosla.

Povezave prihodnosti

Potrebe po vse vecji zmogljivosti podat-
kovnih povezav med racunalniki ter med
zunanjimi napravami in drugimi racunalni-
ki so mo¢no odvisne od razvoja tehnologije.
Cim vegji so pomnilniki in diski, tem vegje
so potrebe po hitrem prenosu podatkov. Po
diskovnem vodilu SATA je mogoce danes
prenasati podatke s hitrostmi od 160 MB/s
naprej, kar je okoli 1,8 gigabita/s (faktor za-
porednega prenosa v primerjavi zZ zapore-
dnim je priblizno 11) oziroma okoli petkrat
manj od Thunderbolda in 2,5-krat manj od
5-gigabitnega USB 3.0. Vendar kriti¢ni faktor
pribranju in zapisovanju podatkov z diska in
na disk ni hitrost vodila SATA, temvec hitrost

dostopa do posamezne pomnilne celice na
magnetnih plos¢ah. Po drugi strani je res, da
se vse bolj uveljavljajo tudi»diski« brez giblji-
vih delov, ki niso ni¢ drugega kot velikanski
bliskovni pomnilniki. Pri slednjih bo Thun-
derbolt vsekakor dobrodosel, a se upravie-
no sprasujemo, ali ni eSATA za priklop zu-
nanjega diska Cisto dovolj. Pa¢ zunanji disk
nekoliko bolj pribliZamo racunalniku. Zdi se,
da se morajo v Intelu kon¢no odlo¢iti, kateri
standard bodo razvijali v prihodnje, drugace
bodo PCji spet dobili poplavo nezdruzljivih
prikljuckov, od katerih bo vsak namenjen le
priklju¢evanju dolo¢enih vrst naprav. M




Kdo se boji babilonske ribice

Se Se spomnite €asov, ko ni bilo Googlovega prevajalnika? Ker bomo kmalu proslavili peto obletnico, odkar je ta prelomna spletna storitev zace-
la ponujati tudi slovensgino, se spodobi pogledati, kako kaze strojnim prevajalnikom danes in ¢esa se lahko veselimo v prihodnosti.

Spela Vintar

oogle Translate je statisticni stroj-
ni prevajalnik, ki se uci obrti ne-
posredno iz podatkov, pri preva-
janju pa ne uporablja slovarjev,
slovni¢nih pravil in drugih jezikovnih virov
Cloveske izdelave. Seveda tudi Googlov pre-
vajalnik uporablja nekaks$na pravila, vendar
ta nastanejo z racunalni$ko obdelavo veli-
kanskih koli¢in besedil in se ve¢inoma na-
nasajo na verjetnost, da se bo dolocen jezi-
kovni niz v danem sobesedilu pojavil ali ne.

Kako deluje statisti¢ni prevajalnik

V drobovju statistiCnega prevajalnika sta
prevodni in jezikovni model. Za prevodni
model algoritem potrebuje vzporedna be-
sedila v obeh jezikih, se pravi izvirnike in
prevode, ki jih je mogoce samodejno stavc-
no poravnati. Iz takega vzporednega kor-
pusa besedil je za vsako besedo izvirnega
jezika mogoce izlus¢iti niz najverjetnejsih
prevodnih ustreznic, in to ne da bi karkoli
vedeli o obeh jezikih. Ce si predstavljamo,
da se v anglesko-slovenskem vzporednem
korpusu evropskih besedil v izvirniku ne-
kajkrat pojavi beseda fishing, in ¢e smo Ze
v fazi predobdelave vsakemu angleSkemu
stavku dolo¢ili njegov slovenski prevod, lah-
ko domnevamo, da se bo v naboru teh slo-
venskih stavkov dosledno pojavljala beseda,
ki je prevod za fishing, denimo ribolov. Vsa
taksna sopojavljanja se zapiSejo v prevodni
model kot verjetnosti, da se bo doloc¢ena be-
seda prevedla s ciljno besedo, algoritem pa
na podoben nacin obdela tudi verjetnosti
vecbesednih enot.
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Google je v svojih rosnih letih kot vir
vzporednih besedil uporabil dokumente
ZdruZenih narodov, kmalu pa so njihovi paj-
ki v svoje mreZe potegnili tudi dokumente
drugih vecjezi¢nih tvorb, kot je EU, razlicne
vzporedne korpuse in tudi vecjezi¢na sple-
(i8¢a, za katera zna pajek hitro ugotoviti, ali
gre resni¢no za prevod ali zgolj za tujejezic-
no prirejeno razlicico.

Ce bi imel prevajalnik na voljo le prevo-
dni model, bi se posamezne besede in be-
sedne zveze sicer pravilno prevedle, a bi bila
struktura ciljnega stavka $e vedno prakti¢no
identi¢na izvirniku. Prav tako se prevajalnik
zgolj na podlagi prevodnega modela tez-
ko odlo¢a med razlicnimi oblikoslovnimi
moZnostmi prevoda: naj se red prevede kot
rdec, rdeca, rdeCim, rde¢imi...? Da bi bil torej
ciljni stavek kar najbolj podoben obi¢ajnim
slovni¢no pravilnim stavkom ciljnega jezika,
ima prevajalnik na voljo e jezikovni model.
Tudi ta se zgradi iz velikanskih koli¢in bese-
dil, le da je tu na voljo e bistveno vec virov,
saj je zanj teoreti¢no mo¢ uporabiti kar vse
spletne strani v ustreznem jeziku. Jezikovni
model zazna verjetnosti pojavitve besednih
nizov, dolgih navadno od 2 do 5 besed, in
tako lahko prevajalnik hitro ugotovi, da je v
slovenscini kombinacija rdecih zastava bi-
stveno manj verjetna kot rdeca zastava.

Ceprav Google o svojih tehnologkih po-
gruntav§finah razmeroma malo govori in
pise, lahko iz vse boljsih prevodov sklepamo,
da se algoritmi s€asoma izboljSujejo ne le za-
radi vse vecjih koli¢in u¢nih podatkov, tem-
ve¢ tudi zaradi mnoZicanja; spletni gigant

O avtorici

Spela Vintar je izredna profesorica na Oddel-
ku za prevajalstvo Filozofske fakultete Uni-
verze v Ljubljani, kjer poucuje racunalnisko
podprto prevajanje, lokalizacijo, prevajalske
tehnologije in terminologijo. Raziskovalno
se ukvarja z razvojem sistemov za samo-
dejno lus¢enje znanja (terminovy, definicij

in semanti¢nih relacij) iz eno- in vedjezic-
nih besedil, zempiri¢nim raziskovanjem
znadilnosti prevodov in razvojem sloven-
skega znakovnega jezika. Sodelovala je pri
vet kot deset nacionalnih in mednarodnih
raziskovalnih projektih s podro¢ja korpu-
snega jezikoslovja in jezikovnih tehnologij.
V prostem ¢asu organizira znanstvena in
strokovna srecanja in predseduje Sloven-
skemu drustvu za jezikovne tehnologije.

uporabniku ponuja, da strojni prevod po-
pravi, s ¢loveskimi popravki pa se izboljSuje
prevodni model. Tudi Googlova Zbirka pre-
vajalskih orodij (Translator Toolkit), ki ponu-
ja okolje za urejanje in popravljanje strojnih
prevodoyv, je namenjena predvsem zbiranju
novih in kakovostnih jezikovnih podatkov.

Vsakr$na naivnost v zvezi z Googlovo do-
brosrénostjo, ker svoj prevajalnik ponudi
zastonj, je seveda odveC — za vsako resno
rabo prevajalnika potrebujemo API, ta pa Ze
nekaj Casa ni veC zastonj. Mesec¢na naroc-
nina je 20 dolarjev, Ce s svojimi prevodi ne
preseZete milijon znakov (okrog 600 strani).

Statisti¢nih strojnih prevajalnikov je da-
nes veliko, za slovenscino je glavni tekmec
Googla Microsoft s svojim Bingom. Bing
deluje podobno in je naucen iz sorodnih
podatkov, vendar sodec¢ po evalvacijah, kot
bomo videli v nadaljevanju, po kakovosti
$e nekoliko zaostaja. V najvecji prevajalski
»agenciji« na svetu, Generalnem direktoratu
za prevajanje Evropske komisije, kjer je stal-
no zaposlenih 2500 prevajalcev in kjer pre-
vedejo veC kot dva milijona strani na leto, se
je v zadnjem letu prav tako zgodil premik:
MT@EC je statisti¢ni strojni prevajalnik, za
katerega so bili uporabljeni prosto dostopni
algoritmi Moses, podatke pa je prispeval gi-
gantski korpus evropskih besedil Euramis.
Modeli so bili zgrajeni za vseh 23 uradnih
jezikov EU v kombinaciji z angle$¢ino, torej
tudi za anglesko-slovenske in slovensko-an-
gleske prevode. Kljub zacetnemu odporu
prevajalcev je MT@EC danes integriran v
prevajalsko okolje in pomembno prispeva k
produktivnosti.



Pred kratkim je bila na Oddelku za prevajalstvo Filozofske fakultete
Univerze v Ljubljani opravljena studija, ki je ocenjevala kakovost treh
najvedjih strojnih prevajalnikov za slovenscino, se pravi Googlovega
in Microsoftovega statisti¢nega prevajalnika ter Amebisovega Presisa,
ki temelji na pravilih. Z njo smo Zeleli primerjati uveljavljene prevajal-
nike za anglesko-slovensko in slovensko-anglesko smer prevoda in jih
oceniti tako s ¢lovesko kot z avtomatsko evalvacijo.

Za ¢lovesko evalvacijo je bilo uporabljenih 3estdeset naklju¢no
izbranih stavkov s spletnega portala EU News, na katerem so obja-
vljene novice z razli¢nih podrocij delovanja Evropske unije. Vsak od
treh prevajalnikov je prevedel po dvajset stavkov, ocenjevalci pa so
dobili premesane stavke in niso vedeli, od katerega prevajalnika je
kateri. Ocenjevali so slovni¢no pravilnost in informativnost prevoda,

za slednjo so imeli vpogled tudi v izvirno besedilo. Pri avtomatski
evalvaciji je bil uporabljen obsezZen korpus novic EU s skupaj vec kot
8000 stavki, za obe smeri prevoda pa smo ra¢unali metrike BLEU,
GTM, METEOR in TERp. Pri obeh vrstah evalvacije in pri obeh smereh
prevoda je bil vrstni red prevajalnikov enak: nesporni zmagovalec je
Google, sledi mu Bing, na zadnjem mestu pa je prevajalnik domace
izdelave, Presis.

Ce smo posteni, moramo poudariti, da morda opisani preskus ni bil
povsem pravicen do Presisa, kajti oba statisti¢na prevajalnika si poma-
gata z vsemi moznimi spletnimi viri, kar jih njunim pajkom uspe najti.
Tako niizklju¢eno, da so bile vsaj nekatere izmed uporabljenih novic
Ze uvrdene v ucni algoritem ali pa je statisti¢ni prevajalnik vsaj zelo
»vajenc sloga takih besedil.

Evalvacija strojnega prevajanja
Jezikovna industrija je ena najhitreje ra-
stocih industrij na svetu. Ker lahko strojno
prevajanje mocno zniZa stroske, ki jih glo-
balna podjetja sicer namenjajo za lokaliza-
cijo svojih proizvodov, je vprasanje, kako
¢im bolj objektivno oceniti kakovost stroj-
nega prevajalnika, zelo pomembno. Ena
moZnost je, da strojni prevod preberejo ¢lo-
veski ocenjevalci in podajo svoje mnenje. V
ZDA so Ze pred leti razvili enotno metodo-
logijo za ¢lovesko ocenjevanje strojnih pre-
vodoy, pri Cemer ocenjevalec ovrednoti dva
vidika prevoda: slovni¢no pravilnost (flu-
ency) in natancnost (adequacy); slednje se
nanasa predvsem na zvesto ohranjanje vseh
informacij, ki so bile podane v izvirniku. Te-
Zave Cloveskega ocenjevanja so zamudnost,
saj navadno potrebujemo ve¢ ocenjevalcev,
ki ocenjujejo isto besedilo; to posledi¢no
pomeni stro$ke; nadaljnja teZava pa so $e
neskladja med ocenjevalci, saj so nekateri
stroZji do posameznih vrst napak kot drugi.
Za to, da bi se izognili takim zagatam, so
se v zadnjih dvajsetih letih razvile $tevilne
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metode za racunalni$ko evalvacijo strojnih
prevodov, pri katerih strojni prevod primer-
jamo z referen¢nim (¢loveskim) prevodom in
na razlicne nacine izratunamo stopnjo od-
stopanja. Te metode, ki jim pravimo tudi me-
trike, se trudijo ¢im bolj priblizati ¢loveskim
evalvacijam, ob tem pa ponujajo hitrost in
robustnost, saj jih lahko uporabimo s poljub-
nim prevajalnikom, ¢e imamo za izvirno be-
sedilo na razpolago tudi referencni prevod.

Najbolj razsirjene metrike so BLEU, NIST,
GTM, METEOR, ROUGE, TER in TERp. Ne-
katere so zelo enostavne in merijo razliko
med strojnim in referen¢nim prevodom
v smislu Levenshteinove razdalje (Stevilo
potrebnih izbrisov, vstavljanj in zamenjav),
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druge si pomagajo tudi s pomenskimi leksi-
koni in so zmoZne prepoznavati tudi sino-
nime.

Znacilne napake prvih in drugih

Ce malce razumemo delovanje statistic-
nih strojnih prevajalnikov, laZje interpre-
tiramo njihove napake. Tako nam je pri
spodnjem zgledu hitro jasno, od kod Goo-
glu zamisel, da se angleSka beseda tender

prevede z razpis. V spletnih virih, od koder
prevajalnik ¢rpa prevodne ustreznice, je
pravljic bolj malo, pravnih in ekonomskih
besedil pa zelo veliko (Zgled 1).

Na naslednjem zgledu (Zgled 2) pa se do-
bro vidi, da statisti¢ni prevajalniki nikdar ne
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opravijo skladenjske analize celotne pove-
di, temveC prevajajo po nekaj besed dolgih
kos¢kih. Tako je ujemanje v spolu in sklonu
znotraj posamezne fraze pravilno (je ona iz-
brala enega), ni pa spol osebka ohranjen v
vsej povedi (izbrala - mikala - tekel - dobil).

Amebisov Presis, ki pri prevajanju upora-
blja slovni¢ni analizator, glagolske predloge
in obseZne dvojezicne leksikone, ima dru-
gacne teZave (Zgled 3).

Ker Presis ne uporablja statistike, se pri
prevajanju ne opira na verjetnost oziroma
pogostost. Angleska besedna zveza wolf
thought je teoretino ve¢pomenska, saj je
lahko thought samostalnik misel ali glagol v
pretekliku mislil. Na podoben nacin je teo-
reticno vecpomenskih veliko angleskih be-
sednih zvez; razvpiti stavek Time flies likean
arrowlahko raunalnik prevede kot Casovne
muhe imajo rade puscico, Stopaj muhe kot
puscico ali Cas leti kot pus&ica. Tako se Presis
odlociza moZno, a ne prevec verjetno izbiro
vol¢ja misel. Po drugi strani pa Presis nima
teZav z besedo fender, saj je vdanem stavku
beseda ocitno pridevnik, ki ima v anglesko-
slovenskem slovarju moZne prevode nezno,
milo in razpisno. Presis ponudi prvi prevod,
preostale moZnosti pa so na voljo s klikom
zeleno obarvane besede (Zgled 4).

Bodo racunalniki prevladali?

Morda se iz zgornjih zgledov zdi, da so
strojni prevajalniki se precej dalec od tega,
da bi dali resni¢no uporabne prevode, ven-
dar si moramo najprej priznati, da je preva-
janje otroskih pravljic (in literarnih besedil
nasploh) opravilo, pri katerem tako preva-
jalci kot naro¢niki ¢utijo najmanj Zelje po
tehnoloski podpori. Po drugi strani blisko-
vito nara$ca trg tehni¢nih, pravnih in spe-
cializiranih prevodov, kjer so se v zadnjih
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dvajsetih letih trdno zakoreninila prevajal-
ska namizja. Prevajalsko namizje (vodilni na
trgu je SDL Trados, razsirjena pa so $e druga
orodja) je specializirana programska aplika-
cija, namenjena profesionalnemu prevajal-
cu, njena glavna funkcija pa je upravljanje
pomnilnikov prevodov. Poenostavljeno re-
¢eno, tak pomnilnik nam pomaga reciklirati
stare prevode, saj se vanj zapisujejo stavki
in njihovi prevodi iz razli¢nih besedil, algo-
ritem pa med prevajanjem samodejno isCe
identi¢ne ali podobne Ze prevedene stavke,
s katerimi si prevajalec lahko pomaga. Ce si
predstavljate, da prevajate navodila za upo-
rabo telefona Nokia Lumia 920, pred tem
pa ste prevedli Ze navodila za Lumio 900 in
Lumio 800, je verjetno ocitno, da bo pona-
vljanja in reciklaZe prece;j.

Ker se statisti¢ni strojni prevajalniki u¢ijo
prav iz tipov besedil, ki se najvec prevajajo,
so posledi¢no zanje tudi najbolj uporabni,
poleg tega pa je naceloma strojni prevajal-
nik mogoce prilagoditi lastnim potrebam.
V tem smislu je zasnovan tudi MT@EC pri
Evropski komisiji: ker je prevajalnik nau-
¢en na zajetnih zbirkah prevodov evropske
zakonodaje, se pri prevajanju sorodnih be-
sedil dobro odreZe. Tipi¢ni delovni scenarij
tako ne izbira med strojem in ¢lovekom,
temvec zdruZuje vse dane vire in tehnologi-
je v enotno prevajalsko okolje. Besedilo, ki
se prevaja, se najprej analizira in primerja s
pomnilnikom prevodov. Vsi stavki, za kate-
re program najde identien stavek v zbirki,

kitajséina  japonséina  poljicina

portugaldéina nemsdina

ki ga je Ze nekdo nekoc¢ prevedel, se samo-
dejno nadomestijo. Stavki, ki so Ze preve-
denim stavkom v zbirki zgolj podobni, se
prav tako samodejno prevedejo, vendar je
tak pribliZen prevod barvno oznacen in ga
mora prevajalec urediti. Ce v pomnilniku
prevodov ni nobenega podobnega stavka,
se vklju¢i MT@EC in stavek strojno preve-
de, tudi tak prevod mora prevajalec popra-
viti in potrditi.

Opravljenih je bilo Ze veC raziskav, ki so
ugotavljale, ali je popravljanje strojnega
prevoda bolj ali manj zamudno od preva-
janja »od zacletka«, pri Cemer imajo jezi-
kovni par, smer prevoda in tip prevajalnika
pomembno vlogo. Vecina raziskav kaZe, da
je pri vseh jezikovnih parih z uporabo sta-
tistiCnega strojnega prevajalnika mogoce
prihraniti precej Casa, saj se je produktiv-
nost prevajalcev povecala za 42 (kitajs¢ina)
pa vse do 132 odstotkov (franco$cina). Re-
zultate raziskave kaZe spodnji graf, v rde-
¢em stolpcu je produktivnost pri obi¢ajnem
prevajanju, v zelenem pa produktivnost pri
popravljanju strojnega prevoda.

Med evropskimi jeziki so najspodbudnej-
$i rezultati za romanske jezike (francoscina,
$panscinag, italijan§cina, portugal$¢ina in
romunscina), najslabsi pa za nekatere jezike
ugrofinske skupine (madZar$¢ina, finsc¢ina)
in nemscino; pri slednji so $e vedno v pred-
nosti prevajalniki na podlagi pravil. Sloven-
$¢ina je nekje vmes, a vsekakor nad »pra-
gom uporabnosti« tudi za nas jezik je torej
Z uporabo strojnega prevajanja mogoce do-
se¢i bistveno vecjo produktivnost. Ceprav
so profesionalni prevajalci naceloma nena-
klonjeni takemu delu, pa celo anketa, ki je
bila opravljena med $tudenti magistrskega
$tudija prevajanja decembra 2012, kaZe,
da jih vecina meni, da je hitreje popravljati
Googlov strojni prevod, kakor pa prevajati
»od zacetkag, da ni konéni rezultat zato nic
slabsi in da se jim popravljanje strojnega

italijanstina  korejScina  Spandéina  francoscina



prevoda ne zdi bistveno manj ustvarjalno
od prevajanja.

Prihodnost prevajalskega poklica je vse-
kakor prepletena s tehnologijami in vpra-
$anje, ali bodo strojni prevajalniki kdaj
izpodrinili ljudi, je pravzaprav napacno
zastavljeno. Ce, denimo, uporabite Googlov
prevajalnik, da si z njim prevedete zanimi-
vo spletno stran iz tujega jezika, ki ga sicer
slabo razumete, s tem Cloveskega prevajalca

po vsej verjetnosti niste izpodrinili. Ce pre-
vajalnika ne bi bilo, se verjetno ne bi uba-
dali z iskanjem prevajalske agencije, oddajo
narocila, ¢akanjem na dostavo prevoda in
placevanjem racuna. PrecejSen segment
uporabnikov strojnega prevajanja torej po-
trebuje informativne priblizne prevode, in
potrebujejo jih takoj. Sele z rasto¢o kakovo-
stjo prevajalnikov pa so ti postali tudi orod-
je za profesionalne prevajalce, in v ne tako

Viri

- Amebis Presis, presis.amebis.si.

- Bing Translator, www.bing.com/translator.
- Google Translate, translate.google.com.

« Guerberof, Ana (2009). Productivity and
quality in MT post-editing. www.mt-archi-
ve.info/MTS-2009-Guerberof.pdf

« Pilos, Spyridon (2012). The Machine Tran-
slation Service at the European Commissi-
on.Videolectures predavanje, videolectures.
net/w3cworkshop2012_pilos_machine_
translation

- Statistical Machine Traslation,
www.statmt.org/

« Vrdcaj, Aljosa (2011). Evalvacija strojnih
prevajalnikov: diplomsko delo. Oddelek za
prevajalstvo FF UL, mentorica Spela Vintar.

daljni prihodnosti si lahko predstavljamo,
da bodo morali biti slednji pravzaprav jezi-
kovni tehnologi, ki bodo prilagajali algorit-
me, upravljali zbirke podatkov in statistic-
nim orodjem dodajali jezikovne podatke,
bolj rutinska opravila pa bodo prevzeli manj
usposobljeni ljudje in anonimne virtualne
mnoZice. M

23


http://www.statmt.org/

Od tu

I Liga prvakov

Ljubiteljev okroglega usnja tudi med
rac¢unalniskimi zanesenjaki ne manjka,
zato je prav, da opozorimo na zanimivo
slovensko spletno stran, ki je posvecena
nogometnemu tekmovanju, imenov-
anemu UEFA Liga prvakov. Obiskov-
alcem postreZe z vrsto novic pred
obracuni najboljsih nogometnih klubov
na stari celini in otoku, med njimi in po
njih. Stran seveda vsebuje tudi pred-
stavitev klubov, ki igrajo v tem elitnem
tekmovanju, poseben poudarek pa je
namenjen predvsem izlocilnim bojem in
seveda samemu finalu. V dneh, ko so na
sporedu nogometni obracuni, na strani
delujejo tudi povezave do razli¢nih
spletnih prenosov tekem v Zivo.

destinacij v deZeli pod Alpami, pri tem
pa lahko iS¢emo med razli¢nimi vrstami
namestitve (hoteli, sobe, apartmaji,
turisti¢ne kmetije, pocitniske hise ...).
Prezreti ne gre niti posebnih ponudb v
¢asu Solskih pocitnic, vikend paketov
in ponudb, prilagojenih zaljubljencem,
druZinam, seniorjem, kulinari¢nim
navdusencem itd.

I Glasbeno obarvane
dveri

Spletno mesto Mjuzik si obiskovalcem
postreZe s sveZimi glasbenimi novicami
iz domacih in tujih logov. Tako smo
lahko vedno na tekocem, kaj ustvarjajo
razli¢ni glasbeni izvajalci in kje igrajo
posamezne skupine. Ne manjkajo niti
zanimive in fotografij polne reportaze
zrazli¢nih glasbenih dogodkov.
Obiskovalci lahko vsebine tudi filtrirajo
po priljubljeni zvrsti glasbe, na strani
pa najdemo tudi povezave do razli¢cnih
glasbenih zalozb in spletnih trgovin.

I Bralnica

Bralnica je spletna stran, posvecena
vsem ljubiteljem knjig. Vsebuje Stevilne
kratke recenzije najrazli¢nejsih knjiznih
del, uporabniki pa si lahko na forumu
spletne strani med seboj izmenjajo
prenekatero mnenje in izkusnje. Regis-
trirani uporabniki lahko tudi javno Sirijo
svoje mnenje o knjigah ter sodelujejo v
nagradnih igrah, med katerimi izstopa
vsakoletni Bralni izziv. Zal nekaj povezav
na strani ne delyje ...

I Domace pocitnisSke
destinacije
Ceprav se marsikomu zdi, da je Slo-
venija majhna, kljub temu ponuja obilo
kotickov, primernih za kakovosten odd-
ih ali pa aktivno preZivljanje pocitnic.
Spletna stran Via Slovenija ponuja
seznam najbolj priljubljenih pocitniskih

I Vse o spletnem
nakupovanju v
tujini

Spletna stran Nakupi brez meja je pravi

vodnik po tujih spletnih trgovinah. Z

uporabnimi informacijami zaloZzena

stran uporabnikom pomaga iskati tuje
spletne trgovine, ki omogocajo medn-
arodno dostavo. Vse tuje, pretezno
evropske spletne trgovine, predstav-
liene na strani, sodijo med zanesljive
in dostavljajo v Slovenijo. Seznam tujih
spletnih trgovin je prakti¢no urejen

v razli¢ne kategorije, ki Se olajsajo

preglednost iskanja. Vsaka trgovina

je opremljena z opisom in osnovnimi

informacijami, pa tudi morebitnimi

komentarji in izku$njami kupcev.

Novi Facebook News Feed
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Od tam

I Brezplaéna
tehni¢na podpora

Spletna skupnost uporabnikov,
zbranih na strani Gizmo’s freeware, ima
veliko znanja in prispevkov, kako resiti
takSne in drugacne teZave, povezane

s strojno in/ali programsko opremo
ra¢unalnikov in mobilnih naprav.
Spletis¢u dajejo dodatno vrednost tudi
redno osveZevani seznami najboljsih
brezpla¢nih aplikacij, razdeljenih v vrsto
kategorij. Zelo domiselna resitev je
tudi varnostni carovnik, ki uporabniku
po korakih razlozi, kakSno varnostno
resitev potrebuje glede na svojo rabo
ra¢unalnika.

I Brezplacne
e-knjige
Freebook Sifter je pravi dragulj med
spletnimi orodji. Naloga te spletne
strani je preprosta, svoje delo pa oprav-
lja nadvse ucinkovito. Kaj neki pocne?
Preprosto spremlja spletno trgovino/
knjigarno Amazon.com in uporabnike
obvesca o tem, katera knjizna dela so
trenutno brezpla¢no na voljo za prenos
v elektronski obliki na e-bralnik Kindle.
ObseZna zbirka podatkov se osvezuje
vsak dan, zato jo velja kar pogosto pre-
verjati, saj Amazon nekatere e-knjige
ponuja brezplacno le kratek ¢as.

1 Vse o mobilnih
reSitvah

Spletno mesto Into Mobile je
posveceno mobilnim tehnologijam

in resitvam. Tehnolosko podpira vse
najbolj razsirjene platforme (Android,
BlackBerry, iOS in Windows), vsebinske
pokritosti pa kar mrgoli, pohvalno je
razdeljena na podrogja novic, mobilnih
telefonov, tablic in aplikacij. Vsi izdelki
so podrobno opisani, tako z vidika
tehni¢nih podatkov kot uporabniske
izkudnje, podana je tudi primerjava
med njimi. Veliko vrednost v oceh
uporabnikov predstavljajo tudi razli¢ni
uporabniski vodici, denimo, kako
nastaviti e-posto ali omogociti tiskanje
prek mobilnega telefona, ga povezati v
domace omrezje itd.

I Tiskajmo, kar
zelimo

Spletna stran Print What You Like odgo-

varja na poboZne Zelje prenekaterega

uporabnika, saj predstavlja v praksi

resni¢no ucinkovito resitev tiskanja

spletnih strani. Uporabnik preprosto

na strani vnese naslov URL strani, ki jo

Zeli natisniti, a pred tem tudi urediti,

saj morebiti ne Zeli natisniti oglasov

ali drugih elementov strani. Tako

natisnjene strani so tudi bolj prijazne do

tiskalnikov, saj porabijo manj papirja in

¢rnila. Registrirani uporabniki spletnega

mesta pa pridobijo moznost, da se

jim »obdelane« spletne strani vedno

prikazujejo v Zeleni obliki.

I Preprosto

uporaben iskalnik
FindHow je spletni iskalnik, ki deluje
na podlagi vprasalnice »Kako?« in ne
»Kaj?«, kot to pocno drugi iskalniki. Pri
tem velja snovalce njegovega pogona
pohvaliti za resni¢no posreceno imple-
mentacijo tematik, saj s svojimi za-
detki postreZe z razli¢nimi vodici, kako
o(d)praviti to in ono. V8e¢ nam je tudi
preprosta in logi¢na kategorizacija
po posameznih podrogjih interesnih
dejavnosti in splo3nih pojmov, s
katero hitro in ucinkovito 3e zoZimo
svoje iskanje. Seveda ne manjkajo
niti razli¢ne statistike - od najbolj
priljubljenih iskanj, najbolje ocen-
jenih resitev in najpogostejsih iskanj
posameznega dne. Snovalci spletnega
mesta pa tu in tam postreZejo tudi
z lastnim izborom najboljsih in
najuporabnejsih nasvetov.

1 Zakladnica | |
angleskega jezika
Spletna stran iDiom Corner bo osupnila

vse, ki se udijo ali izpopolnjujejo v
anglescini. Ceprav je namenjena
predvsem Studentom, je lahko bogat vir
informacij za ucitelje, pisatelje in seveda
tudi blogerje. Stran ponuja pregled
najrazli¢nejsih besednih zvez, fraz,
pregovorov in celo citatov v anglescini,
skupnost uporabnikov pa ima na voljo
tudi moznost, da prispeva nove izraze
in njihove razlage, saj je prav angles¢ina
eden najbolj Zivih in razvijajocih se
jezikov na planetu.

I Vse o Microsoftu
Spletno mesto Everything Microsoft

je brzkone najvecja neuradna spletna
stran z vsebinami giganta iz sveta
programske opreme. Na njej poleg
govoric, nasvetov, vodicev in recenzij
programske opreme najdemo tudi
ozadja za namizja in druge bogate
vecpredstavne vsebine. Navdusili so
nas predvsem $tevilni nasveti in vodici
o upravljanju programske opreme, s
katerimi lahko iz sodobnega programja
iztisnemo kar najvec. Vsebine so prim-
erne za vsakogar, ne glede na to, ali gre
za prekaljenega racunalnikarja ali pa
uporabnika, ki je 3ele na zacetku svoje
ra¢unalniske krivulje u¢enja.

I FBljev sef

Ameridki preiskovalni urad, znan pod
kratico FBI, hrani obilo bolj ali manj
zaupnih in zanimivih dokumentov. Pred
kratkim so odprli tudi t.i. elektron-

sko ¢italnico, v kateri si ob pomoci
spletnega brskalnika izposodimo
katerega izmed 6700 dokumentov

ali drugih medijev, ki so na voljo za
ogled javnosti. Za laZje iskanje je poleg
iskalnika na voljo tudi abecedno kazalo,
vsebine pa so vec¢inoma digitalno zajeti
(in ustrezno »popravljeni«) papirni
dokumenti. In $e zanimivost — stran

FBI Vault pozna tudi slovensino, a se
njeni prevodi (povzetkov) vsebin berejo
precej »strojnoc.


http://www.ligaprvakov.net
http://www.mjuzik.si
http://www.viaslovenia.com
http://www.bralnica.com
http://www.nakupibrezmeja.si
http://www.techsupportalert.com
http://www.intomobile.com
http://www.printwhatyoulike.com
http://www.everything-microsoft.com
http://www.freebooksifter.com
http://www.findhow.com
http://www.idiomcorner.com
https://www.facebook.com/about/newsfeed




/godba spletnega velikana

Ameriski Yahoo je eden izmed pionirjev na svojem podrocju. Podjetje je iz skromnih zacetkov zraslo v globalno prepoznav-
no korporacijo, ki pa v zadnjih letih izgublja €ar oziroma privlacnost v oceh potrosnikov. Z novo direktorico in poslovno
strategijo zdaj upajo na preboj nazaj v sam vrh svoje industrijske veje.

Zacetki

Zgodba o podjetju Yahoo je $e ena izmed
tistih, ki so v navdih podjetnikom po vsem
svetu. Z lastno idejo, predanostjo, samoza-
upanjem in trdim delom je moZno iz skro-
mnih zacetkov ustvariti bogastvo in izkusiti
pravi pomen ameri$kih sanj. To je uspelo
dvema ustanoviteljema podjetja Yahoo, Da-
vidu Filu in Jerryju Yangu. Zacetki Yahooja
segajo v leto 1994, ko sta omenjena usta-
novitelja enega izmed najprepoznavnejs$ih
spletnih podjetij zakljucevala doktorat iz
elektrotehnike na Stanfordski univerzi v Ka-
liforniji. Vse skupaj se je zacelo kot konjicek,
in sicer v prikolici, v kateri sta Zivela v $tu-
dentskem naselju univerze. David in Jerry
sta namre¢ veliko ¢asa posvetila brskanju
po spletu in sestavljala seznam svojih naj-
ljubsih spletnih strani. S ¢asom je ta seznam
postajal vedno daljsi in dalj$i, zato sta razvi-
la lastno spletno stran s povezavami do vseh
spletnih strani z njega in ga v Zelji po vecji
preglednosti in laZji navigaciji razdelila na
skupine in podskupine. Spletna stran se je
sprva imenovala Jerry's Guide to the Wor-
Id Wide Web (Jerryjev vodi¢ do svetovnega
spleta), dokaj hitro pa se je preimenovala v
Yahoo. Postopoma se je podatkovna zbirka
povezav do razli¢nih spletnih strani pove-
Cevala, s tem pa tudi $tevilo uporabnikov.
Yahoo, ki so ga sprva uporabljali $tuden-
tje Stanfordske univerze, so kmalu zaceli
obiskovati uporabniki iz vse drzave (ZDA).
Se istega leta, torej 1994, pa je doZivel prvi
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mejnik, saj je Stevilo zadetkov prek spletne
strani preseglo milijon, $tevilo unikatnih
obiskovalcev pa je bilo vec kot 100 tiso¢. In
to venem samem dnevu, kar je za tiste Case,
ko internet $e ni bil tako raz§irjen kot danes,
precej velik uspeh. Sele takrat sta se David
in Jerry zacela zavedati razseZnosti svojega
projekta, ki je s Casom postal veliko vec kot
pa zgolj konjicek. Posvecala sta mu vedno
vec Casa in se leta 1995 odlocila za velik ko-
rak, saj sta tudi uradno ustanovila podjetje
Yahoo in se podala v podjetniske vode.

Vzpon

Za hitro rastin razvoj podjetja je potreben
kapital. Tega sta se David in Jerry dobro za-
vedala, vendar lastnih sredstev, s katerimi bi
lahko uresnicila vizijo, seveda nista imela.
Kmalu po ustanovitvi podjetja sta se tako
v Silicijevi dolini sestala z nekaj razli¢ni-
mi upravljavci skladov tveganega kapitala.
Yahoo je kazal velik potencial in ni trajalo
dolgo, pa je dobil finan¢na sredstva v visini
dobrih 1,5 milijona evrov, ki jih je v podje-
fje investiral Sequoia Capital. To podjetje
je pred tem vloZilo denar tudi v bolj znana
ameriska podjetja, kot so Apple, Atari, Ora-
cle in Cisco Systems. S pomod&jo sveZega
kapitala sta David in Jerry najprej zacela
iskati primernega direktorja podjetja, ki bi
znal Yahoo usmeriti v pravo smer. Medse sta
zvabila moZa po imenu Tim Koogle, bivS§ega
$tudenta Stanfordske univerze, ki si je vec-
letne poslovne izku$nje nabral pri Motoroli.

Koogle je v podjetje pripeljal se nekaj izje-
mno uspes$nih in motiviranih ljudi in z njimi
zacrtal oziroma zasnoval poslovno strategi-
jo Yahooja.

Podjetje je najprej zacelo prodajati ogla-
sni prostor na svoji straniin pri tem doZivelo
kar lep uspeh.V Zelji po povecanju prihod-
kov pa se je povezalo tudi z nekaterimi vecji-
mi spletnimi trgovci. Slednji so ob pomoci
Yahooja oziroma brezplatnega oglasevanja,
ki so jim ga ponujali, povecali obisk v svoji
spletni trgovini, pa tudi prodajo. DeleZ te je
v zameno za brezpla¢no oglaSevanje prejel
Yahoo. To sta bila dva razli¢na vira prihod-
kov podjetja, ki sta omogo¢ila, da so njihove
storitve v nasprotju s konkurenco v tistem
¢asu ostale popolnoma brezplacne za upo-
rabo. Postopoma se je vedno vec podjetij
odlocilo za oglasevalske storitve Yahooja in
Ze v prvem letu (1995) je ustvaril za okoli 750
tiso¢ evrov prihodka.

Pravi razvoj podjetja je sledil leta 1996,
ko je Yahoo v Zelji po §e dodatnem kapita-
lu zacel kotirati na borzi. Delnice so sprva
ponujali po ceni 10 evrov, njihova vrednost
pa je Ze ob koncu prvega trgovalnega dne-
va na podlagi velikanskega povpraSevanja
zrasla na 33 evrov. Z izdajo delnic je Yahoo
zbral 24 milijonov evrov finan¢nih sredstev
in namenili so jih za nadaljnji razvoj podje-
ja. Slednje je bilo takrat po oceni finan¢nih
strokovnjakov vredno okoli 230 milijonov
evrov. S kopico denarja je Yahoo zacel agre-
sivno oglasevati svoje blagovne znamke in
storitve. Vse skupaj se je izkazalo za uspeh,
saj je imel iz dneva v dan vec¢ obiska, vedno
ve¢ podjetij pa je zaCelo uporabljati njihove
oglasevalske storitve. To se je poznalo v vis-
jih prihodkih. Leta 1996 so jih ustvarili Ze za
15 milijonov evrov, v naslednjih letih pa so
se $e povecevali.

V naslednjih dveh letih (1997-1999) je Ya-
hoo svoje spletne storitve e dodatno razsi-
ril. Prevzel je veC razlicnih podjetij in z njimi
razvil in integriral kopico dodatnih funkci-
onalnosti. Med drugim je predstavil Yahoo
Mail, razne spletne klepetalnice, rumene
strani in storitey, imenovano My Yahoo, ki je
omogocila osebno prilagoditev njihove sple-
tne strani. Yahoo je s svojim poslovnim mo-
delom uspe$no nadaljeval tudi v naslednjih
letih in kmalu doZivel nov mejnik. Vrednost
delnic podjetja je na koncu leta 1999 dosegla
nov rekord, saj so investitorji morali od3te-
ti zanjo kar 83 evrov. V novem tisoCletju se
je poslovanje podjetja Yahoo, vsaj sode¢ po
prihodkih, $e izboljSalo. Raba spleta se je



silno hitro $irila, podjetja so vedno vecji del
oglasevalskega proracuna namenila za ogla-
$evanje prek spletain prihodki podjetja so se
povecevali. Leta 2001 so obsegali 550 milijo-
nov, leta 2004 2,7 milijarde, $tiri leta kasneje
(2008) pa Ze 5,5 milijarde evrov. Se istega leta
je apetite po Yahooju kazal Microsoft in jim
ponudil prevzemno ponudbo v vi$ini 34 mi-
lijard evrov, a so jo gladko zavrnili. Najvecji
nasprotnik prodaje podjetja je bil Jerry Yang,
ki je verjel, da je Yahoo vreden veC in da bo
v naslednjih letih $e izbolj3al svoj poloZaj na
trgu. Zal se je motil ...

Padec

Vse od leta 2008 naprej prihodki in dobi-
¢ek podjetja upadajo. Vendar so se teZave
Yahooja zacele Ze veliko prej. Med letoma
1997 in 2000 je na trg vstopila kopica novih
spletnih podjetij, od katerih jih je kar nekaj
predstavljalo konkurenco Yahooju. To je
bilo tako imenovano obdobje pika-com, ko
so na borzi zacela kotirati Stevilna spletna
podjetja s precej prenapihnjeno vrednostjo.
Mehurcek je kmalu pocil in $kodo je med
drugim utrpel tudi Yahoo. Vrednost njiho-
vih delnic je zacela hitro padati, saj je bila
le eno leto po dosegu rekordne vrednosti
(83 €, december 1999) le Se 11,5 evra, danes
pa morajo investitorji zanjo od$teti dobrih
16 evrov. Aprila 2001 so sledile prve izmed
$tevilnih menjav na vodilnem mestu. Dol-
goletni direktor podjetja, Tim Koogle, ki je
bil zasluZen za veliko uspehov Yahooja, je
odstopil, njegovo mesto pa je prevzel Ter-
ry Semel. Slednji je postavil na cesto nekaj
klju¢nih ljudi, ki so v letih veliko pripomogli
k uspesnemu poslovanju podjetja Yahoo. Z
novim vodstvom se je nameraval zopersta-
viti vedno mocnejsi konkurenci z Googlom
na Celu. Ameriski spletni gigant je predsta-
vljal najvec¢jo nevarnost Yahooju, zato ga je

novo vodstvo v Zelji, da bi odpravilo velik del
konkurence, Zelelo prevzeti. Ponudili so 2,3
milijarde evrov in Google jih je seveda zavr-
nil. Odlocitev z njihove strani je bila seveda
pravila, saj se vrednost Googla danes oce-
njuje na ve¢ kot 160 milijard.

Kmalu so sledile nove teZave, saj je Goo-
gle leta 2003 predstavil svoje oglasevalsko
orodje Adsense, ki je spremenilo nacin ogla-
$evanja v spletu. Podjetja so ga hitro vzela
7a svojega, saj so za oglaSevanje placala le
takrat, ko je uporabnik pokazal dolo¢eno
stopnjo zanimanja in kliknil oglas, ki ga je
prevezal na doloCeno spletno stran. Adsen-
se se je od samega zaCetka izkazal za velik
uspeh, danes pa predstavlja okoli 25 odstot-
kov celotnega prihodka podjetja Google.
Yahoo ni nasel pravega odgovora na trzne
spremembe in je zacel izgubljati trzni deleZ.
V koristjim je bilo le to, da se je trg spletnega
oglasevanja zelo hitro poveceval, in seveda
so na podlagi prepoznavnosti dobili svoj kos
pogace. V naslednjih letih so postopoma iz-
gubljali bitko z Googlom, ki je za razliko od
njih znal prepoznati razli¢ne priloZnosti na
trgu. Med drugim je leta 2006 prevzel dveri
Youtube in $e dodatno povecal svoj ogla-
Sevalski doseg ter Yahooju zadal nov, bole¢
udarec.Yahoo se jezna$el vkrizi. Kljub temu
da so se prihodki vletih vecali, dobicek ni bil
najvisji; $e pomembneje pa je, pa ni dosegal
pri¢akovanj. V Zelji po prihranku denarja so
zaprli pisarne v nekaterih evropskih drza-
vah (Francija, Nemcija, Italija, §panija) in
prodali nekaj spletnih strani (hotjobs.com,
kelkoo.com), pri tem pa celo utrpeli zajetno
finan¢no izgubo. Leta 2008 so sledila tudi
odpuscanja, saj je delo izgubilo 1500 ljudi,
to je bilo 10 odstotkov celotne delovne sile.
Vendar zmanjs$anje stroskov ni pripomoglo
k nadaljnjemu uspehu Yahooja, saj je izgu-
bljal svojo vrednost v spletnem svetu ogla-

$evanja. Jasno je postalo, da mora v Zelji po
konkuren¢nosti spremeniti strategijo in se
usmeriti tudi na nova podrocja. Na podlagi
tega so sledile nove spremembe, saj je pod-
jetjesredileta 2012 na mesto direktorice po-
stavilo Marisso Mayer, mlado managerko, ki
je pred tem svoje poslovne vescine 13 let pi-
lila pri sovrazniku $tevilka 1, Googlu.

Nov zacetek

Marissa Mayer je dva meseca po prevze-
mu vodstva podjetja zaposlenim in tudi
javnosti predstavila okvirni nacrt, ki bo Ya-
hoo popeljal nazaj med vodilna podjetja
v industriji. V prihodnosti se bodo veliko
bolj osredotocili na mobilne platforme, saj
nameravajo v tem segmentu do leta 2015
postati eno izmed vodilnih podjetij. Tako
bomo najbrz kaj kmalu pri¢a nekaj novim in
prenovljenim mobilnim aplikacijam izpod
rok Yahooja za vse vecje platforme, ki jih
bodo poganjali njihovi oglasi. Nova direkto-
rica daje velik poudarek tudi hitrosti. Treba
je delovati hitro in ucinkovito, zato bodo
zaposleni imeli krajSe roke za dokoncanje
projektov, na voljo pa jim bo veC sredstev.
V nagovoru zaposlenim je Se dejala, da se
projektov, ki jih ne morejo dokonéati v Se-
stih mesecih, ne bodo lotili, saj po njenem
mnenju nimajo realne moZnosti za uspeh.
Marissa Mayer med drugim verjame v moc-
no podjetnisko kulturo znotraj podjetja, do-
bro zastavljene poslovne cilje in pa financ-
no nagrajevanje najuspes$nejsih zaposlenih.
Nova direktorica vsaj za zdaj uZiva popolno
zaupanje delnicarjev in zaposlenih podje-
tja. Verjame, da lahko z novo strategijo, ki
jo je zasnovala, Yahooju povrne stari sijaj, ki
je v letih zbledel. Zdaj je treba le $e malce
pocakati in videli bomo, ali ji bo uspelo. Vso
sreco. M
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Kako preziveti v oblaku

Kot vse kaze, v prihodnje ne moremo racunati na uporabo racunalniskih naprav, ne da bi te bile tako ali drugace povezane s storitvami v oblaku.
Kdor tega ne zZeli, postaja kot izobéenec na samotnem otocku, brez elektrike in stika s preostalim svetom. Po drugi strani pa skoraj vsak dan
beremo ali dozivljamo taksne ali drugacne vdore v oblacne storitve, ki smo jim zaupali podatke. Tudi tam, kjer ne gre za vdore, pa se ob&asno
spoprijemamo z izpadi v delovanju, ki so posledica tako tehni¢nih kot €loveskih napak. Virtualni svet pac¢ ni ni¢ drugacen od resni¢nega. Tudi
banke tuin tam oropajo, pa ljudje e vedno hranijo denar v njih.

Vliadimir Djurdji¢

tokratnemu razmisleku me je spodbudila no-
vica, da je najvecja spletna beleZnica, odli¢na
storitev Evernote, nedavno doZivela vdor v
istem, pri Cemer so nasilneZi pridobili dolo-
¢eno $tevilo uporabniskih imen in gesel. Nobenih do-
kazov ni bilo, da so z njimi pridobili tudi uporabnigke
podatke oziroma zapiske. Podjetje se je odzvalo zelo
profesionalno in je uporabnike obvestilo o vdoru in
celo sproZilo zamenjavo gesel, e preden jih je vecina

novico prebrala v medijih.

Pa vendar se je v drugem valu po medijih vnovic¢
usul plaz prispevkov, v katerih so avtorji modrovali
o tem, ali so spletne storitve dovolj zanesljive, ali jim
gre zaupati podatke in kaj vse bi morali ponudniki in
uporabniki storiti, da do teh zlorab ne bi prislo. Skrat-
ka, vlivali so strah v kosti in v skrajnih primerih po-
zivali k prostovoljni osamitvi na Ze prej omenjenem

samotnem otocku.

V virtualnem svetu je drugace. Velikost ponudnika
ne pomeni skoraj ni¢, ¢e v ozadju niso ustrezni ukre-
pi in znanje. Lep zgled so razmeroma pogosti izpa-
di, ki jih sreCamo skoraj pri vseh velikih ponudnikih
storitev v oblaku. Amazon.com je kot najvecji morda
$e celo najpogosteje v porocilih o izpadih storitev.
Microsoft in Google tudi nista imuna. Zadnjic se je
to zgodilo tudi Applu pri njihovi storitvi iCloud. Tudi
vdori v take sistemi niso prav redkost. Mar se bomo
zaradi tega odrekli storitvam vseh $tirih? Kaj pa po-
tem?

Ce Ze, potem moramo in morajo (ponudniki) raz-
misljati o tem, kako izbolj$ati sistem avtentikacije.
Danasnji najbolj raz§irjen nacin, ki omogoca prijavo
zgolj z uporabniskim imenom in geslom, je o¢itno Ze
preZivet. Pravzaprav povzroca veC preglavic pravim
uporabnikom (pozabljeno geslo, uporabnisko ime ali
kar oboje) kot pa spretnim vdiralcem. Ce to poveZe-

» Sistem prijav zgolj z uporabniSkim imenom in geslom
je oCitno Ze prezivet. Pravzaprav povzroca vec preglavic
pravim uporabnikom (pozabljeno geslo, uporabnisko ime
ali kar oboje) kot pa spretnim vdiralcem.

Po vet letih rabe takih in drugacnih storitev v
oblaku lahko najbrz z gotovostjo ugotovimo, da
povsem varnih spletnih storitev pa¢ ni. Razliku-
jejo se sicer po stopnji varovanja, profesionalnih
ukrepih in drugih zadevah, toda absolutne varno-
sti seveda ne morejo doseci. Se vet, tisti, ki se naj-
bolj Sirokoustijo, postanejo obi¢ajno v naslednjem
trenutku priljubljena tarca pescice, ki jim vdor v
tak sistem pac postane izziv.

K sreti ljudje kot mnoZica delujejo vse pogosteje
bolj racionalno kot tisti, ki jih zavedno ali nezavedno
stradijo. Lep zgled je lanskoletni vdor vspletno storitev
Dropbox, kije bil po poteku zelo podoben temu, kar je
dozZivel Evernote. Prvi odziv ljudi in »strokovne« jav-
nosti je bil, da morda tej storitvi ni ve¢ zaupati. Toda
tistih, ki so preprosto pobrali svoje podatke in $li dru-
gam, je bilo sila malo. Se ve¢, nekaj mesecev za tem je
Dropbox oznanil, da so presegli $tevilo 100 milijonov
uporabnikov. Zaradi primernega ravnanja in okrepi-
tve zasCite so zaupanje torej zadrZali in celo pridobili.

Kdor misli, da je zaupanje povezano z velikostjo in
pomembnostjo ponudnika storitey, se brzkone moti.
Pred nekaj desetletji, v resnicnem svetu, so banke za-
upanje varcevalcev sicer utirale s tem, da so gradile
monumentalne zgradbe, s katerimi so dajale vtis tr-
dnosti, neprebojnosti, zanesljivosti. Le kdo jih ne bi
obcudoval in namesto tega zaupal majhni banki, ki
prihranke hrani v zakotni ulici.

mo $e Zzmobilnimi napravami, tak ekosistem kar klice
po tezavah.

Prijava s pomoc¢jo certifikatov in casovno spremen-
ljivih, dvostopenjskih resitev je vsekakor precej bolj
varna alternativa, vendar obenem bolj zapletena in v
praksi zamudna. Pomislite, da bi na svojem telefonu
sredi gnece na avtobusu uporabljali generator vsto-
pnega gesla. Ne gre, ali ne?

Videti je, da is¢emo nekaj, kar je zelo tezko doseci.
Resitev, ki bi bila hkrati preverjeno zanesljiva in ne-
zlomljiva, preprosta za rabo, prenosljiva in uporabna
tudi medtem, ko skacete s padalom, ¢e se malo posa-
limo. Nekaj, kar bi zadostilo paranoi¢nim strahovom,
ki so v vsakem izmed nas. Vprasanje pa je, ali bomo
tak trenutek sploh doZiveli.

Zadovoljiti se bomo morali z racionalnimi, $e spre-
jemljivimi reSitvami, ki nas varujejo pred vecino, ne
pa nujno vsemi zlorabami. Absolutnega cilja pac
ne moremo doseli, vsaj ne z racionalnimi stroski in
trudom. Podobno, kot se racionalno zadovoljimo z
navadnim kljuCem kot sredstvom za zasCito svoje
zasebnosti v hisah in stanovanjih, ne pa s 24-urnim
varnostnikom.

Vprasanje torej ni, ali se bomo prepustili storitvam
v oblaku, temve¢ kako zadrZati nadzor nad njimi v
mejah tistega, kar je posameznik voljan in sposoben
narediti. Zavedati se moramo tudi, da prednosti kljub
vsemu $e vedno odtehtajo tveganja. M
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Na tnalu

Nekega vecera sredi marca 2013 je udarilo kot strela z jasnega: Google bo prvega julija

kot del vsakoletnega »spomladanskega €iscenja« dokonéno ugasnil storitev Reader.

Uros Mesojedec

a to novico sta bila moZna le dva odziva:
ali Readerja sploh ne uporabljate, mor-
da celo ne veste zanj in vam je prav malo
mar, vsi drugi pa smo kricali iz obupa. Sto-
ritev Reader ima, kljub Googlovemu zatrjevanju, da
je uporabnikov vse manj in manj, zvesto mnoZico
skoraj fanati¢nih privrZencey, ki si brez nje skoraj ne
znamo predstavljati, kako se spopasti z vsak dan ve-
¢jim prilivom (zanimivih) novic z vseh koncev sple-
ta. Google Reader je v nekaj letih prakti¢no pometel
s konkurenco spletnih (in celo namiznih) bralnikov
dovodov RSS, ki so kljub vse bolj priljubljenim dru-
Zabnim omreZjem ostali klju¢na storitev za zbiranje
svezih objav. Se posebej za ljudi, ki radi prebiramo na
stotine novicarskih virov, od katerih zna marsikateri
ponuditi tudi ve¢ deset novic na uro.
Najdejo se taksni, ki trdijo, da RSS sodi na smetisce
internetne zgodovine. A resnica je dale¢ od tega. RSS
je lep zgled dejanskega standarda, ki je v §iroki rabi
na vseh koncih spleta in zelo dobro opravlja svo-
jo nalogo, ki je o€em nevidna, za uporabnike pa
klju¢na. Googlov Reader je bil za prebiranje Ste-
vilnih virov RSS eno najboljgih orodij. Ceprav ga

likana, je verjetni razlog za napovedano pred¢asno
in nezasluZzeno smrt Readerja. Edino druZabno
omreZje Googla bo Plus in vsem uporabnikom naj-
razlicnejSih »G« storitev bo v8e¢, pa naj si mislijo,
kar hocejo.

Ta nedavno pridobljena aroganca Googla, ki naj
»ne bi delal ni¢ hudegac, se Zal ne kaZe le »¢udakomc,
ki e vedno uporabljamo RSS, vse bolj se $iri tudi na
druge, odprto zastavljene storitve, kotje npr. Play Sto-
re, rznica programov (v tujini pa tudi knjig, glasbe,
filmov in naprav) za mobilne naprave. Tako so prak-
ticno obenem z napovedano opustitvijo Readerja s
trznice odstranili programe, ki preprecujejo prikaz
oglasov, med njimi tudi pri nas priljubljeni AdBlock
Plus for Android. Na sreco je sam operacijski sistem
(8e) toliko odprt, da omogoca namestitev tudi iz ne-
odvisnih virov, torej lahko program preprosto pre-
nesemo iz spleta in ga namestimo sami, vendar se z
vsako novo razli¢ico Androida omogocanje nalaganja
s strani vse bolj zakriva v nastavitvah in kmalu lahko
povsem izgine.

Larry Page je prevzel vajeti podjetja, ki ga je sou-
stanovil, z jasnimi cilji: vecja osredotoCenost na manj
izdelkov in vecji prihodki. Vse lepo in prav, vendar je
za podjetje, ki se kiti z ideali internetne enakoprav-
nosti, svobode, odprtosti in Ze omenjenega gesla o
odrekanju vsakr$nim hudobnim dejanjem, sedanja

» Uspeh Androida bo verjetno uporabljen za prodor
Chrome OS, tako da ga bodo preprosto vlili vanj.

menda Ze dolgo niso ve¢ aktivno razvijali

in je bila njegova opustitev le vprasanje

¢asa, se mu to sploh ni poznalo. Zdi se, kot

da je vsa konkurenca preprosto priznala
poraz, zanimive alternative smo nasli le v

obliki namenskih programckov za namiz-

je ali mobilne naprave. Ce smo povezani v

splet, je Reader preprosto najboljsa izbira,

saj usklajuje prebrane novice in nove vire na
osrednji lokaciji, torej smo ga lahko uporabljali s
$tevilnih naprav in jih brez ovir kadarkoli menjali.

Se ve&, ponuja programerski vimesnik (API), ki so ga

posvojila §tevilna druga spleti$¢a in programi in raz-
$irja podrocja njegove rabe.

Se preden je pri$el nesrecni Buzz in za njim Goo-
gle+, je imel Google v Readerju izjemen zametek
druzabnega omreZja. In Ceprav se zdaj razkrivajo
zgodbe, kako je bil projekt znotraj Mountain Viewa
vedno obravnavan kot sirota, ki jo lahko kadarkoli
obglavijo, se je — vsaj v zaCetnih letih — izkazal celo
za pionirja dolo¢enih tehnologij. Ce se $e kdo spo-
mni dodatka Google Gears — Reader ga je prvi izko-
ristil za moZnost branja novic brez povezave. Rea-
der je bil tudi pionir deljenja objav prijateljem, in to
so kasneje, prav tako na obupan protest fanati¢nih
uporabnikov, na silo iztrgali in nam kot nadomesti-
lo vsilili deljenje skozi Google+. In ravno ta Google+,
ki pocasi poZzira vse druge storitve internetnega ve-

potdo teh ciljev skrb vzbujajoca. Seveda je za javno, k
dobicku stremece podjetje, ki prakti¢no vse prihodke
pobere iz ogladevanja, vsaka brezplacna storitev, ki
ni podprta z oglasi (Reader), ali program, ki prepre-
Cuje prikaz oglasov (AdBlock), potencialni problem.
Vendar v Casih, ko ti gre zelo dobro, ni ravno najboljsa
strategija razburjati uporabnike. Se posebej, Ze gre za
zagrizene tehnofile, ki so eden poglavitnih vzrokov za
uspeh Googla, in prav ti so tipi¢ni uporabniki obeh
omenjenih izdelkov. Google nemalo uspeha dolguje
prav tehnofilom, ki so z lastnimi priporo¢ili in $irje-
njem dobrega glasu vplivali tako na uspeh iskalnika
kot na neverjeten prodor operacijskega sistema An-
droid, $e kako pa bodo pomembni tudi za uspeh dru-
gega sistema, Chrome OS.

In tudi tu Google pripravlja potezo, ki bi znala streti
srce Se kaksnemu ljubitelju njihovih tehnologij. Novi-
ci o opustitvi Readerja in umiku AdBlocka s trZnice je
pospremila Se tretja, tokrat iz vrhov upravljanja sple-
tnega velikana. Tvorca in vodjo projekta Android bo
pri krmilu nadomestil vodja Chrome OS in spletnih
aplikacij. To verjetno pomeni, da bo uspeh Androida
uporabljen za prodor Chrome OS, najverjetneje tako,
da bodo Android preprosto vlili vanj. Kot je Reader
dal glavo za nedokazanega povzpetnika Plus, bi znal
Android svojo zeleno glavo poloZiti na mavri¢ni pla-
denj novega, $e boljsega in »vsem vSeCnega« Chrome
0S iz enega prihodnjih let. M
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| Racunalnik na brskalni pogon

Googlov Chromebook 303C je Ze nekaj ¢asa najbol]
prodajan racunalnik na angleSkem Amazonu. Zakaj,
uvidimo takoj, ko ga prvic primemo v roke. Z nizko
ceno pomeni pravo nespodobno ponudbo.

40 | Tihi razgrajac

AMD je svojega »civilnega« paradnega konja,

osemjedrnik FX-8350, katerega osem jeder utripa z

delovnim taktom 3tirih gigahertzev, uradno predstavil

ze lani, naposled pa je procesor nasel pot tudi do

slovenskih trgovcev in v Monitorjev laboratorij. ————

41 | Zmogljivo spletno urejanje fotografij

PixIr je zmogljiv urejevalnik digitalnih fotografij, ki
ga je leta 2011 za neobjavljeno vsoto vzel pod svoje
okrilje znani Autodesk. Nekako ga lahko postavimo
ob bok Adobovemu Photoshopu Express, Googlovemn
Picniku ali na drugi strani Instagramu.
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Ubuntu na dotik

Sveti gral mobilnega racunalnistva je zdruzevanje namizne izkusnje s popotnisko. Apple zato z vsako novo
razlicico pribliza OS X i0Su, Microsoft z osmimi Okni preslika mobilno okolje na namizje, Google pa postavi
Sefa Chrome OSa na Celo razvoja operacijskega sistema Android. Kot pri slovenskih aferah je vsakomur takoj
jasno, kam pes taco moli. Iskanje misticnega zaklada je pestro, Stevilni si ga Zelijo, a dobil ga bo le eden.
Presenetljivi najditelj lahko postane Canonical, ki je z Linuxom na dotik ze zelo blizu.

Boris Savc

eprav bodo prve naprave z opera-
cijskim sistemom Ubuntu Touch na
voljo 8ele prihodnje leto, si Ze danes
lahko ogledamo, kaj nam kani alter-
nativec ponudit. Predogled sistema Ubuntu
Touch Developer Preview, ki je namenjen
predvsem razvijalcem, lahko namestimo v
vrsto mobilnih naprav, med drugim tudi v
tablico Nexus 7. Minimalne zahteve, ki so jih
za preizkusni sistem navedli fantje iz podjetja
Canonical, zajemajo procesor ARM Cortex
Al5, zato Nexus 7 s Cortexom A9 ob poganja-
njudistribucije Linux ponekod precej $epa. O
tem v nadaljevanju, zacnimo z namestitvijo.
Poleg ustrezne mobilne naprave bomo
za preizkus potrebovali §e racunalnik z na-
miznim operacijskim sistemom Ubuntu,
v katerega ob pomoci Terminala dodamo
shrambo Ubuntu Phablet Tools, to storimo
z vpisom ukazov sudo add-api-repository
ppa:phablet-team/tools in sudo apt-get up-
date && sudo apt-get install phablet-tools
android-tools-adb  android-tools-fastboot.

/ Predogled drznih zmoznosti
X ...k $eleprihajajo.

Na tablici varujemo pomembnejse podatke,
ker jih bo postopek nepopravljivo izbrisal,
nato omogoc¢imo zagonski nalagalnik (angl.
bootloader). Nexus 7 izklopimo in naenkrat
pritisnemo tri tipke, za zagon, pomanj$anje
in povecanje glasnosti. Tipk ne izpustimo,
dokler se na zaslonu ne prikaZe vsem znani
zeleni robot s pripisom Start. Tablico pove-
Zemo z racunalnikom prek kabla USB in se
vrnemo za tipkovnico. V Terminal vpisemo
fastboot oem unlock, nato se na tablici stri-
njamo s prikazanimi opozorili in jo znova
zazenemo. Nadaljevanje zahteva nastavitev
USB debugging. V primeru Nexusa z razli¢i-
co Androida 4.2.2 (ali ve¢) na racunalniku
spet zaZenemo streznik adb — adb kill-ser-
ver; adb start-server Na tablici ob navezavi s
kablom USB sprejmemo gostiteljski za$¢itni
klju¢ in v rac¢unalniku v Terminalu poZene-
mo namestitev z ukazom phablet-flash —b.
Ko se postopek (Cez ¢as) konca, tablica po-
Zene nov operacijski sistem. Vsi podatki se
ob namestitvi izgubijo.

Pricaka nas neumna mobilna naprava,
nekaj takSnega, kot so ohigja z nalepkami
namesto zaslonov v trgovinah s telefoni.
Marsikaj sploh ne deluje in je tam zgolj za
demonstracijo prihajajoCe tehnologije. De-
luje dostop do opozoril, ki se podobno kot
pri Androidu spreminjajo glede na lokacijo
potega navzdol. Ce z gesto izberemo na pri-
mer baterijo, se prikaZe odstotek preostale
energije, skupaj z nastavitvami svetlosti. Po-
teg s prstom z leve prikaZe seznam najpo-
gosteje uporabljenih aplikacij in omogoca
delovanje brez gumba Home (programski
ustreznik je na dnu seznama, ikona Ubun-
tu). Podoben poteg z nasprotne strani raz-
krije trenutno odprte aplikacije. Z dna s
prstom priklicemo zmoZnosti (renutnega
programa na zaslonu. Izdatna prstna telo-
vadba je precej zahtevna, zato se spoCetka
pogosto zgodi marsikatera napaka, ko na
primer ob pregledovanju naloZenih foto-
grafij nehote izberemo izhod iz aplikacije.
Zadovoljivo deluje brezZi¢na povezava in
brskanje po spletu. Kamera na Nexusu 7, za
razliko od vecje tablice z Googlovim blago-
slovom Nexus, ne deluje, prav tako ne leZec¢i
pogled dogajanja na zaslonu. Opozorila so
napolnjena z izmisljenimi podatki o zgre-
$enih klicih in prejetih sporocilih. NaloZe-
ne glasbe ne moremo poslus$ati, priloZenih
filmov pa ne gledati. Ne delujeta niti kal-
kulator niti vremenska napoved. Predogled
operacijskega sistema je res namenjen le
navdusencem in razvijalcem. Po zaCetnem
navdus$enju smo vecino (dolg)Casa preZiveli
z brskanjem po spletu in ob odpiranju la-
Znih programov, zato takega kvarjenja izku-
$nje Nexus za zdaj ne priporofamo. M
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Racunalnik na brskalni pogon

Google je tehnolosko srenjo nedavno presenetil s prenosnikom Chromebook Pixel. Gre namrec za zmogljiv
racunalnik z izvrstnim zaslonom, obcCutljivim za dotik, ki pa ima po drugi strani zelo omejen operacijski
sistern. Zanimanje za Googlov Chrome OS se je s prihodom Pixla neznansko povecalo in ni ga medija, ki
se ne bi spraSeval, kaj ima spletni velikan za bregom. Razsirjen spletni brskalnik v razkosni skatli, vredni
veC kot 1300 evrov? Eno je gotovo, cenejsi Chromebooki so naenkrat videti nadvse privliatno. To je zgodba

0 enem izmed njih.
Boris Savc

ooglova oblana vizija presega

elektronsko posto, urejevanje be-

sedila, shranjevanje podatkov in

druZenje s prijatelji. Medtem ko
so mnoge od nastetih spletnih storitev za
slehernika, povezanega s spletom, nepogre-
$ljive in zadostne, gre velikan iz Kalifornije
$e dlje. Z operacijskim sistemom Chrome
OS v oblak postavi vse. Rac¢unalniki, opre-
mljeni z njim, so v bistvu zgolj razsirjeni
spletni brskalniki, ki stoodstotno podpirajo
vse Googlove oblacne storitve. Zaradi mini-
malizma so hitri, zmogljivi in poceni. Na-
$teto velja tudi za Samsungov Chromebook
serije 3. Model 303C je Ze nekaj ¢asa najbolj
prodajan rac¢unalnik na angleSkem Amazo-
nu. Zakaj, uvidimo takoj, ko ga prvi¢ prime-
mo v roke. Z nizko ceno pomeni pravo ne-
spodobno ponudbo. Racunalnik, ki je videti
kot Applov Macbook Air, dobimo Ze za do-
brih dvesto funtov. Samsung s kakovostno
plastiko zvesto posnema Applov aluminij,
prav tako podobna jabol¢nim slogovnim
zapovedim pa sta tudi udobna tipkovnica in
prostorna sledilna plos¢ica.
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Racunalnik z enoletno garancijo ima
11,6-pal¢ni zaslon LED z locljivostjo 1366
x 768, ki Zal razocara z bledimi barvami

in slabim vidnim kotom. Za osebno
rabo pisca, fotografa ali spletnega
pohajkovalca bo brzkone zadoscal,
ljubitelja filmov pa bo pustil hla-
dnega. Hitro delovanje ratunalnika
je zasluga dvojedrnega procesorja
Exynos 5250 s hitrostjo 1,7 GHz,

2 GB pomnilnika RAM in 16 GB
diska SSD. Slednjega odli¢no do-
polni obla¢na shramba Google
Drive, v kateri nas ob nakupu
¢aka brezplacnih 100 GB za ob-
dobje dveh let. Spletni velikan

obljublja, da podatkov tudi po poteku do-
loCenega obdobja ne bo izbrisal in bodo e
vedno na voljo uporabnikom, preprecil bo
zgolj dodajanje novih datotek. Na arhitektu-
ri ARM temeljeC ¢ip poskrbi za nesli§no de-
lovanje brez pretiranega gretja, pomnilnik
in bliskovna shramba pa za hiter zagon sis-
tema in aplikacij. Iz povsem izklopljenega
stanja se raCunalnik postavi na noge v manj
kot desetih sekundah, bujenje iz spanja pa
je trenutno. Na preizkusu se je prenosnik
solidno izkazal. Pri obi¢ajnem brskanju po
spletu ali delu z elektronsko po$to Gmail ni-
smo naleteli na teZave. Malce se je zapletlo,
ko smo odprli veliko $tevilo zavihkovin se je
¢as osveZevanja strani vidno podaljsal. Ra-
zumljivo, korejski Chromebook pa¢ ni opre-
mljen kot precej stotakov drazji PC.

Prenosni racunalnik.
Prodaja: Amazon.co.uk.
Cena: 250 EUR.

/ Cena, mere, teia, tipkovnica, opremljenost.
X' Omejena raba hrez povezave, slab zaslon, postavitev
zvocnikov in prikljuckov.




Na ohiS$ju poleg samosvojega vtica za
napajanje in vhoda za slusalke najdemo
$e dva USBja, od katerih je eden 3.0, bral-
nik pomnilnigkih kartic SD in izhod HDMI.
OmreZnega prikljucka ni, saj sta izbrani
povezavi Samsungovega Chromebooka
brezzi¢na povezljivost wi-fi (802.11n) in
bluetooth. V celoti gledano, gre za izredno
kupcijo. Dober kilogram lahek prenosnik
$e zdale¢ ni videti ceneno. Tankost osem-
najstih milimetrov mu poleg jabol¢nih la-
stnosti daje sodoben videz. PriZge se takoj,
ko odpremo pokrov. Od ni¢ do popolnoma
delujoCega sistema pospesi v manj kot de-
setih sekundah, kar je zavidljiv podatek, a v
praksi ne pomeni veliko, saj racunalnika ne
bomo izklapljali. Bujenje iz spanja je trenu-
tno. Baterija velikosti 4080 mAh je po zaslu-
gi procesorja ARM zadostna. ZdrZi Sest ur
obifajne, nepretrgane rabe, tako da je eno
polnjenje na dan verjeten scenarij. Zgolj iz
radovednosti smo na rac¢unalniku (beri: v
splethem brskalniku) pognali dva testa. V
Browsermarku, v katerem je zelo pomemb-
na grafika, je dosegel soliden rezultat 3063,
ki poseka tudi nekatere namiznike Cele-
ron. Sunspider, test izvajanja Javascripta,
v katerem je manj vec, je pokazal kon¢no
vrednost 703. Test, ki nima podpore za vec
jeder, torej tudi dvoje jeder v Samsungovem
Chromebooku nima haska, tako razkriva,
da je model 303C hitrejsi od vecine tabli¢-
nih racunalnikov na trgu, z Microsoftovo
tablico Surface RT vred. Seveda se z resnej-
$imi sistemi ne more kosati. Dve leti star
Macbook Air z minimalnimi znacilnost-
mi ima Sunspider oceno 506, a je tudi (Se
danes) drazji od Chromebooka. Kakorkoli
obrnemo, tr¢imo ob eno in isto vprasanje.
Ali smo za soliden racunalnik s privlacno
ceno pripravljeni na kompromis in preZive-
ti delovni vsakdan s precej omejenim ope-
racijskim sistemom Chrome OS?

Prvi zagon in prilagajanje delovnega oko-
lja sta enostavni opravili, saj sistem od nas

zahteva le Googlovo uporabni$ko ime in ge-
slo, nato pa z namiznega spletnega brskal-
nika povlece razsiritve, seznam priljublje-
nih spletis¢, odprte zavihke in $e kaj. V hipu
je Chromebook enak spletnemu brskalniku
Chrome. Ce slednjega redno uporabljamo,
je priporocilo Chromebooka samoumev-
no. Po nekaj dneh rabe smo preseneceni,
koliko ¢asa dejansko prebijemo v spletnem
brskalniku. Nekaj prilagajanja zahteva sicer
odli¢cna tipkovnica, ki ima namesto tipke
Caps Lock gumb za iskanje, Caps Lock pa
dobimo s kombinacijo Alt + Search. Ni tip-
ke Delete (Alt + Backspace), ni funkcijskih
tipk, niti Windows ali Apple tipke. Ctrl in Alt
sta podalj$ani, kar pozdravljamo, saj tipki
izdatno uporabljamo ob izvedbi $tevilnih
priro¢nih bliZnjic, veCina je istih kot pri
obi¢ajnem brskalniku Chrome. Vse lepo in
prav, a omejitve ostajajo, saj na racunalnik
le steZka spravimo kaj novega. Chrome OS
je poln svojevrstnih kapric, ob katerih se v
oblac¢ku nad naSo razmisljajoco glavo ne-
nehno izrisujejo veliki vprasaji.

Chrome OS

Leta 2010 so v Googlu oznanili novo smer
racunalni§tva. Operacijski sistem Chrome
OS je v srzi razsirjen spletni brskalnik Chro-
me, ki teCe na okle$Ceni razli¢ici Linuxa.
Njegovo drugo ime je kompromis. V zame-
no za neprebojno varnost in ni¢no vzdrZe-
vanje se odpove domorodnim aplikacijam.
Tuj pristop vecine uporabnikov ni preprical,
zato so se Googlovi razvijalci $e marljive-
je vrgli na delo. Rezultat njihovega truda je
vmesnik Aura, ki ga posvoji tudi Samsun-
gova serija 3. Posodobitev odpravi vecino
prvotnih zamer, s celozaslonskim zaporom
vred. Okna so dobrodos$la, mo¢ jih je pre-
mikati, poveCevali in zaklepati. Pod kljuc¢
jih damo z vle¢enjem do roba, ko nato okno
zapolni dolo¢eno polovico zaslona. Pri dveh

vvvvv

razmerno povecujemo in manjsamo. To je

priro¢na zmoZnost, ki jo poznamo iz ope-
racijskega sistema Windows (Aero Snap).
Vsako okno ima dva gumba, X okno zapre,
klik kvadrata pa ga razgiri. Ce kvadrat priti-
snemo in se premaknemo na rob, se okno
priklene na izbrano polovico, ¢e ga obenem
pomaknemo $e navzdol, se pomanjsa. Ker
so vsa okna spletni brskalnik Chrome, lahko
med njimi zavihke poljubno premikamo ali
pa jih odpnemo ter z osvobojenimi ustvar-
jamo nova okna.

Aplikacije v operacijskem sistemu so do-
datki brskalnika Chrome. V sistemu jih je
nekaj Ze naloZenih, starim uporabnikom
spletnega brskalnika Chrome se sinhroni-
zirajo raz$iritve z namizne razliCice, nove
pa dodajamo s trZznice Chrome Web Store.
Med Ze naloZenimi najdemo elektronsko
posto Gmail, videoteko YouTube, iskalnik
Google Search in Se kaj. Najhitrejs$i dostop
do njih predstavljajo bliZnjice na spodnjem
akcijskem traku. Desno od njih so seznam z
namesc¢enimi programi, odprta okna in pla-
denj z uro, povezavo ter aktivnim uporabni-
kom:. Klik pladnja razkrije dodatne nastavi-
tve. Razsirjeni seznam se odpre kot zavihek
znotraj spletnega brskalnika. Polegiskalnika
so najuporabnejsi programi zbirke Google
Docs, ki za razliko od vecine drugih omo-
gocajo delo brez povezave. Drugacno delo
omogocata tudi beleZnica in kalkulator, ki
zacuda nista povsem brskalniska. Omenit
velja §e Ze naloZeni Chrome Remote Desk-
top, priro¢no reS§itev brskalnika Chrome, ki
omogoca enostaven dostop do oddaljenega
racunalnika. Google s potezo razkriva, da
je Chrome OS namenjen sekundarni rabi,
torej za ljudi, ki Ze imajo racunalnik. Temu
sledi Samsungov Chromebook serije 3, ki je
zaradi nizke cene in posebnega operacijske-
ga sistema Cisto poseben prenosnik. Najbo-
lje se bo znaSel v paru s Cistokrvnim PCjem
(ali racunalnikom drugega okusa), je pa na-
menjen predvsem ljudem, ki veliko brskajo
po spletu ali radi pisejo. M
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Preoblecena odlicnost

V februarski Stevilki smo opisali Xperio T in zapisali, da gre za glavni telefon japonskega
izdelovalca. To naj ne bi ostal dolgo, saj so v Sonyju ze napovedali Xperio Z, ki naj bi model T
popolnoma zasencila, in svetovali, naj kupci pocakajo. Ta clanek je za vse tiste, ki so pocakali.

Anze Tomic

amo izdelavo aparatov podjetja Sony
Ze dolgo hvalimo in razen obcasnih
spodrsljajev (Xperia Go) gre za ro-
bustne izdelane telefone, pri katerih
se ne varCuje z dobrimi materiali. Enako
lahko reCemo za model Z, ki pa ima se
eno prednost — oblikovanje. Sony je z
modeloma J in T dokon¢no pokopal
industrijsko oblikovanje z ukrivljeno
zadnjo stranico telefona, ki smo jo pr-
vi¢ videli na Xperii Arc. Slo je za samo-
svoje oblikovanje, ki je v8ecno locilo
japonske telefone od konkurentov na
trgu, tokrat pa so se v Sonyju odlo¢ili
za drugacno strategijo oblikovanja, ki
se nekako napaja iz njihovih naprav
v osemdesetih in devetdesetih. Ostri
robovi in $tirioglata oblika spominjajo
na jezik oblikovanja prvih Walkmanov,
teorijo pa zakolici velik srebrn gumb
za vklop in izklop zaslona. Ta je pov-
sem drugacen od gumba za uravnava-
nje glasnosti in tako izstopa, da gre za
dobrodoslo osveZitev oblikovalskega
statusa quo, ki ga uporabljajo vsi drugi
izdelovalci. Ze omenjeni trije gumbi
so tudi edini fizi¢ni gumbi na telefonu
in Sony je dokon¢no umaknil tudi tiste
na dotik, saj so androidni gumbi zdaj
na zaslonu.

Izdelovalci so se potrudili $e na
enem podrodju, saj je Xperia Z vodo-
tesna. To potegne za seboj $e varnost
pred prahom in na deZevne oziroma
sneZne dni je bila raba telefona med
hojo na prostem odkritje, saj ni bilo
strahu pred zamakanjem. Ta zasCita
pa ima vendarle to nadlezno lastnost,
da je treba za vsako polnjenje telefona
vhod mikro USB odpreti in zapreti.

Ko nehamo obcudovati oblikova-
nje in telefon prizgemo, nas pozdravi
zaslon TFT, ki sliko kaZe v locljivosti
1080 x 1920. Zaslon meri v diagonalo
pet palcev in je visok oziroma malo bolj
podolgovat. To telefon dodatno lo¢i od kon-
kurence.

Kot osrednji telefon Japoncev je tudi
strojno zaloZen z najnovej$imi komponen-
tami in se zaCne pri Stirijedrnem 1,5-giga-
herénem procesorju znamke Qualcomm,
ki mu pomagata dva gigabajta pomnilni-
ka. Prostora za podatke je 16 gigabajtov, a
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jih je mogoce razdiriti s kartico mikro SD,
kar je pri novejsih telefonih visokega ranga
bolj izjema kot pravilo. Na zadnji strani je
13-megatockovni fotoaparat in bliskavica
LED, ki zadostujeta za dobre slike in ju ovira

Pametni telefon.
Cena: Mobitel od 22 EUR na 24 obrokov, Debitel od 29 EUR na 12
obrokov, Tumobil od T EUR naprej, cena brez vezave 730 EUR.

/ Oblikovanje, izdelava.
X Preoblecen Android.

le nekoliko pocasen zagon programa za sli-

kanje. Sicer pa je telefon sposoben snemati

video v polni lo¢ljivosti in na prednji strani

je 2,2-megatockovna kamera za videokli-

ce. Omeniti gre tudi zvo¢nik, saj je bil po

zadusenem zvoku vodoodporne Xperie

Go marsikdo skepticen glede glasno-

sti. Teh teZav na sreco pri modelu Z ni

in tako slusalka kot zvoc¢nik sta dovolj
glasna in ne motita rabe.

Na programski strani ni veliko pre-
senecenj, saj v telefonu tece Android
4.1.2, »nadgrajuje« pa ga Sonyjeva pre-
obleka. Japonce gre pohvaliti, ker nji-
hove preobleke Ze od samega zacetka
niso leglo kicastih ikon, a so tako kot
pri drugih izdelovalcih tisti del pro-
gramske opreme, ki upocasnjuje te-
lefon. Nexus 4 ima Googlovo razli¢ico
Androida brez preoblek, poganja ga
enak procesor, z enako koli¢ino po-
mnilnika in enako grafi¢no enoto. Ob
neposredni primerjavi je Googlov te-
lefon deloval bolj tekoce in prakti¢no
brez zatikanja, Xperiji Z pa se preo-
bleka pozna. Nekaj te razlike je seve-
da prica tudi temu, da je na Nexuse Ze
names$cen Android 4.2, a gre velina
krivde za pocasnejSe delovanje gra-
dnikom (angl. widgeti) in preobleki
sploh. Tako tudi v tem primeru pripo-
ro¢amo le ohranitev gradnika za vreme
in izku$nja s telefonom bo v trenutku
bolja. Ocenjevanje zatikanja je vedno
bolj obcutljivo podrocje, saj so razlike
med telefoni vedno manjse, a je ob
redni rabi golega Androida prehod na
Googlov operacijski sistem s preobleko
kljub vsemu korak nazaj.

Dodatne funkcionalnosti, ki jih pri-
nesejo preobleke izdelovalcey, lahko
pridejo prav in vsaka ima kaksno, ki bi
kakemu uporabniku morda lahko olaj-
$ala Zivljenje. Vendar je od Androida

4.0 teh priboljskov vse ve€ Ze v golem An-
droidu, ki pa ima to prednost, da Googlovi
programerji pac bolje in laZe programirajo
kot tisti, ki so zaposleni pri izdelovalcih.
Xperia Z je odlicen telefon, ki ga bremeni le
preobleka na Androidu — v svetu, kjer ne bi
bilo linije Nexus, bi §lo za najboljsi andro-
idni telefon ta hip. Tako pa gre za drugega
najboljSega. M



Privid

Prestigio je serijo pametnih telefonov Multiphone razsiril s Siroko paleto razlicnih modelov. Vsak od njih
skuSa po svoje prepricati kupce. Tako Multiphone 5000 Duo stavi na petpalcni zaslon, to je tudi glavna

znatilnost te naprave.

Anze Tomic

e7za izdelka je prvo, kar opazimo, ko
telefon vzamemo v roke. Tehtnica se
ustavi pri dvesto gramih, to je glede

na 133 gramov Galaxyja S3 in 139
gramov Nexusa 4 veliko. Zelo

veliko. Pri telefonih s pet in
ve¢ pal¢nimi zasloni je bil re-
den prvi argument proti nji-
hovi rabi okornost pri delu.
Medtem ko je pri Galaxyju in
Nexusu teZo zelo tezko izpo-
stavljati kot mote¢ dejavnik,
za 5000 Duo ne moremo reci
enako.

Naslednja specifikacija, ki
se je Multiphone lahko sra-
muje, pa je locljivost zaslo-
na, ki se ustavi pri 800 x 480
pikah. Tako nizka locljivost
na velikem zaslonu pomeni
predvsem zrnat prikaz slike in
je pravo nasprotje konkurenc-

nim telefonom z enako diagonalo zaslona.

Manjsa odlika nizke locljivosti so povecana

polja dotika v uporabniskem vmesniku, kar
pride pray, e imamo vecje prste.

Strojno gre za zanimiv kos
opreme, saj ima naprava
dvojedrni gigaher¢ni proce-
sor. Vendar gre za zdaj Ze sta-
ra jedra ARM Cortex A9, ki v
paru dobro krmilijo Android
4.0. Zal ima procesor na vo-
ljiole 512 MB in 4 GB pomnil-
nika. Zadnji dve postavki sta
znamenje podhranjenosti in
vec kot ocitno potezi, ki tele-
fonu omogocata niZjo ceno.

Industrijski oblikovalci so
se pri Prestigiu zgledovali
po konkurenci in telefonu
je tezko ocitati slabo obli-
kovanje. Zatakne se pri treh
androidnih gumbih na dotik

Pametni telefon.
Prodaja: www.ashis.si.
Cena: 220 EUR.

/ Neobremenjen Android 4.0, dve kartici SIM.
X Teia, zaslon, premalo pomnilnika.

pod zaslonom, ki takoj po odklepu zaslona
ne svetijo in jih je na veliki »bradi« mogoce
zgreSiti. Zopet je tu nezmoZnost popolne
izkljucitve vibriranja, ki je vedno navzoce
pri odklepu zaslona. So pa motorcki v tem
telefonu boljsi kot pri modelu 4040, ki smo
ga opisali januarja, zato je vibriranje manj
motece.

Multiphone 5000 Duo sku$a s svojimi
merami in oblikovanjem pricarati napravo
tipa Nexus 4 ali Galaxy S3, a se s slabim za-
slonom, premajhno shrambo in predvsem
tezo izkaze le za privid. M
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Se vedno v povpreéju

Podjetje Yarvik poznamo v Monitorju predvsem po poceni androidnih tablicah. Tokrat smo dobili v roke
njihov pametni telefon, ki sli5i na ime Ingenia X1in ga prav tako poganja Googlov operacijski sistem.

Anze Tomic

anj uveljavljeni izdelovalci telefo-
I\/\ nov in tablic so se o¢itmo za znosne

zneske dokopali do zaslonov IPS.
Zadnje Case smo tako pri¢a mobilnim napra-
vam z imeni Yarvik/Prestigio/ GoClever, ki se
ponasajo s kakovostmimi zasloni IPS. Taksna
je tudi Ingenia X1 in slika, ki jo
vlocljivosti 960 x 540 pik kaZe
njen zaslon, je solidna. Vidni
kot je $irok in barve Zive, a se
zaslonu zaradi velikosti po-
zna manjsa lo¢ljivost. V dia-
gonalo meri 5,3 palca, tako
da je posamezne tocke mo-
goce videt, a gre kljub temu
za nadpovprelen zaslon.

Cena izdelave se je ocitno
znizala tudi dvojedrnim pro-
cesorjem ARM A9, ki deluje-
jo pri enem gigahertzu, saj se
tudi to ¢ipovje najde v prak-
ticno vseh napravah izdelo-
valcev tega kova. Delovanje
Androida 4.0 je dobro, Ceprav

lgraca

jenekaj zatikanja, a tudi zaradi razli¢ice ope-
racijskega sistema, saj je stanje na podobnih
napravah z Androidom 4.1 veliko boljse. Pre-
obleka, ki si jo je Yarvik zamislil za Android,
je minimalisticna, a ima zelo cudno potezo.
Trije androidni gumbi na dnu zaslona so
kot tisti iz golega Googlovega
operacijskega sistema, vendar
ne opravljajo enakih nalog.
Tako desni gumb, ki bi moral
pokazati odprte programe,
v slogu Androida 2.x pokaZe
nastavitve. Pri Androidu naj
omenimo $e (o, da je mogoce
namescati slovenske progra-
me, Cesar za telefone Prestigio,
opisane v prej$njih Stevilkah,

ni bilo mogoce reci.
Strojno gre pohvaliti Se
osemmegapikno kamero, ki
nagrad sicer ne bo dobivala, a
je soliden fotoaparat. Zalomi
se Se pri sami izdelavi, ki daje
obcutek, da je telefon tezko

Pametni telefon.
Prodaja: domexsi.
Cena: 300 EUR.

/ Zaslon IPS, skoraj nedotaknjen Android.
X Android 4.0, premalo pomnilnika.

uniciti. Vendar je ta obcutek bolj podoben
tistemu, ki ga imajo lastniki Lade, kot tiste-
mu, ki ga imajo lastniki Volvov. V notranjosti
sta dve rezi za kartici SIM in ena za kartico
mikro SD. Slednja bo prisla $e kako prav la-
stnikom, ker ima telefon le 4 GB pomnilnika.
Ingenia ni slab telefon, prav tako bi tezko
rekli, da je dober. Tako se skriva nekje v povpre-
&ju in ga je kot takega tezko priporociti. Ce Ze
iSCete poceni telefone brez vezave, se je mor-
dabolje ozreti proti znamki Prestigio in njiho-
vemu Multiphonu 4500 duo, ¢eprav tudi tam
ni vse idealno. Manj uveljavljeni izdelovalci
so spodobnim izdelkom vse bliZe, a na resnic-
no dober telefon iz teh logov Se cakamo. M

Poizkusi podjetij, da ob prihodu novih Oken spravijo na trg vse mozne razlicice naprav z zasloni na dotik,
so zdaj privedli do racunalnikov »vse v enem«. Fujitsu je torej dostavil napravo z velikanskim zaslonom na

dotik. Anze Tomic

rav zaslon je glavna sestavina tega ra-
P ¢unalnika, saj je matrika IPS, ki sliko
kaze v loCljivosti 1920 x 1080, odlic¢-
na. 23-pal¢ni zaslon ima Zive barve, ostro

Video

Oglejte si e dva video posnetka, ki smo jo o
Esprimu posneli v laboratoriju:
www.monitor.si/Esprimo_1
www.monitor.si/Esprimo_2
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sliko in 180 stopinj obsegajo¢ kot vidnosti.
Nato pa se zacnejo teZave, saj je plast nad
slojem za dotik plasti¢na in drsenje prsta ni
na ravni stekla, ki smo ga vajeni s tablic in
pametnih telefonov. Ne gre za neuporabno
povrsino, a pri dalj§ih potegih je zatikanje
prstov opazno in moti. Odzivnost na dotik
je sicer odli¢na in zamika ni bilo opaziti, to
je videti tudi na naSem videoposnetku, ko
smo na Fujitsuju igrali fliper. Pri tem poce-
tju smo zaslon skusali postaviti v vodoraven
poloZaj, to stojalo omogoca, a je $koda, da
pregibni tecaj ni boljsi, saj je ob dotikih pre-
vec vibriranja. Fujitsu bi lahko vsaj za vodo-
ravni poloZaj zaslona omogocil, da se teCaj
zaklene in tako omilil vibracijo, tako pa smo
pri¢a nezanemarljivemu tresenju zaslona.
Na vrhu zaslona je vgrajena spletna kamera
s senzorjem. Slednji zazna, ali kdo stoji pred
racunalnikom, in samodejno priZge zaslon.
Taka funkcionalnost pride najbrZz §e najbolj
prav, ko se racunalnik uporablja kot blagaj-
na v restavracijah in za njim nih¢e ne sedi. V
tem primeru tudi plasti¢na zgornja plast ne
moti toliko, saj ob posamic¢nih pritiskih na
povrsino ne moti.

Namizni racunalnik »vse v enem«
Prodaja: www.ashis.si, point.gorenje.si.
Cena: 1250 EUR.

v/ IPS zaslon je odlicen ...
X ...anenadotik.

Na$ model je imel procesor i5, ki z dvema
rezama za pomnilnik (tako lahko sprejme
do 16 GB), zagotavlja hitro izku§njo. Malo jo
pokvari to, da je v drobovju 2,5-pali¢ni disk,
ki se vrti pri 5400 vrtljajih. Mogoce je kupiti
tudi razlicico z 128 GB diskom SSD, kar de-
lovanje racunalnika nedvomno pohitri. Na
majhnem ohisju so $tirje vhodi USB (dva
2.0 in dva 3.0) in nanj lahko prek izhoda DVI
priklopimo $e dodaten monitor.

Esprimo je za igranje fliperja ali klavirja
(deluje presenetljivo dobro) zabaven ekspe-
riment, za resno uporabo zaslona na dotik
pa je tecaj presibak in plasticno procelje
prevec nadlezno. Gre sicer za zmogljiv racu-
nalnik, ki pa za resno rabo ne more konku-
rirati kombinaciji namiznega ra¢unalnika in
samostojnega monitorja. M
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Skoraj Air

Do zdaj smo bili prica dvema vrstama tablic - tistim, ki so jih poganjali varcni procesorji ARM, in
novermnu valu napravy, ki so si za svoj motor izbrale Intelovo pozreSnejso skupino x86 silicija i3, i5 , i7.
Zdaj je Intel dostavil vartne procesorje x86, ki na papirju delujejo kot odgovor na ARM.

Anze Tomic

nvy x2 poganja 1,8-gigahercni pro-
| cesor Atom iz druzine Clover Trail.

Ta je eden od Intelovih odgovorov
b N4 procesorje ARM, ki so svoj vzpon
doZiveli s pohodom pametnih telefonov in
tablic. Moc¢nejse Cipovje Intela, se pravi dru-
Zina i3, i5, i7, prinese s seboj vejo zmoglji-
vost, a to terja svojo porabo energije. Tako
smo pri napravah s temi jedri pri¢a hitrej-
$emu praznjenju baterije in ventilatorjem.
Ti hladijo notranjost naprav, saj znajo pro-
cesorji doseci temperature, ki slabo vplivajo
na nasa narocja ali roke. Intelov sveti gral
je tako Ze leta in leta procesor, ki bo dovolj
zmogljiv in bo obenem zagotavljal spodob-
no koli¢ino ur delovanja. Zacelo se je s serijo

Tablica s tipkovnico/prenosnik.
Prodaja: www.hp.com/si/partnerji.
Cena: 849 EUR.

/ lzdelava!
X Novi Atom ni kos vsemu programiju, tipkovnica ni
osvetljena.
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Atom, ki je vecinoma poganjala minipreno-

snike. Kupci slednjih vedo, da resnih zmo-

gljivosti tem racunalnikom ni bilo mogoce

pripisati in, ko smo na zadnji strani Envya
x2 videli napis Atom, smo bili skepti¢ni.

Prisotnost nove generacije var¢nih Inte-

lovih procesorjev v napravi z imenom Envy

je toliko bolj zanimiva, saj je ime ostalo od

HPjevega nakupa izdelovalca poSastno hi-

trih igricarskih racunalnikov Voodoo. Tako

je na zaCetku na mestu podatek, da z Env-

yem x2 ne boste igrali veliko iger, saj so gra-

ficne (predvsem 3D) zmogljivosti $e vedno

na ravni miniprenosnika.

Slika je boljSa pri vsakdanjih opravilih,

kjer novi Atom mirno upravlja z aplikaci-

jami Windows 8, ki jih je v Micro-

softovi trgovini Ze kar nekaj.

Bolj kot tezave s koli¢ino pro-

gramov je v x86 Oknih Se ve-

dno prevec hro§cata trgovina,

ki se sama odloca, kdaj bo

names$cala in posodablja-

la programe, in zelo rada

sporo¢a napake, da necesa

ni mogoce postoriti. Ce bi

novi Atom moral delati le

s programi, napisanimi za

vmesnik Metro/modern,

bi njegova moc¢ povsem

zadostovala. Vendar

pa je car naprav s polnimi

Okni (in ne ARM razli¢ico RT)

v tem, da je mogole v njih uporabljati
vso programsko opremo, ki se je nabrala v
skorajda celotnem obstoju redmondskega
operacijskega sistema. Na tej tocki pa novi
Intelov procesor ni vedno dorasel nalogi, saj
je zagon nekaterih programov pocasen in ko
imamo odprtih vec teh programov, delova-
nje Ze malce spominja na miniprenosnike.
S kak$nim Wordom in odprtim brskalnikom

se bo dalo preZiveti, za kaj ve€ pa bo Ze treba
precej potrpeZljivosti.

Medtem ko je procesorju Clover Trail mo-
goCe pripisati meSano izku$njo pri poganja-
nju programske opreme, je Intelu uspelo
dostaviti resni¢no var¢no x86 jedro. Envy
x2 ima poleg baterije v zaslonu Se dodatno
v tipkovnici in naprave ni bilo treba polniti
vsakih 5 ali 6 ur. Resni¢no se HPjev izdelek
obnasa tako kot iPad in androidne tablice,
saj ni nikjer reZ za ventilatorje in na baterijo
smo dejansko kar pozabili.

Podobnost pa se s tem $e ne konca, saj
je x2 hitro mogoCe zamenjati za Applov
Macbook air in Envy vizualno lo¢i le logo
Hewlett-Pacakrd na zadnji strani tablic-
nega dela. Tako kot Samsungova serija 9 je
tudi Envy X2 po svoji dusi Macbook Air, ki
ima names$cena Okna. Je pa tudi nekaj raz-
lik, saj zaslon meri po diagonali 11,6 palca,
tipkovnica Zal ni osvetljena in na$ primerek
je imel le dva gigabajta pomnilnika in 64
gigabajtov pomnilnika. Tako tabli¢ni kot
tipkovnigki del sta narejena odli¢no in HP
je osvojil izdelavo aluminijastih ohisij. Tudi
zali¢ in spona, ki oba dela drZita skupaj, sta
narejena trdno in skorajda Cisto odpravita
vibracije zaslona, ko po njem drsimo s pr-
stom. Gumbi za vklop in menjanje glasnosti
so na zadnji strani tabli¢nega dela in jih je
na zacetku tezko najti, ko napravo upora-
bljamo kot prenosnik, po daljsi rabi pa se
navadimo.

Tabli¢ni del je skop tudi z vmesniki, saj

najdemo le reZo za kartico mikro

SD, vhod za slusalke in napajal-

ni vhod, ki je plod izdelovalcevih

inZenirjev, tako da gre za nestan-

darden prikljucek. S tipkovniskim

delom pa pridobimo dva vhoda USB 2.0,
izhod HDMI in reZo za kartico SD.

Envy x2 ni naprava za igranje iger in ko se
znajdemo na namizju Oken 8, se je treba za-
vedati sorazmerne podhranjenosti novega
Atoma. Vendar Intel tokrat resni¢no ni bre-
nil povsem v temo in nam dostavil procesor,
ki naprave x86 pripelje vdobo mobilnosti in
daje upanje, da ta arhitektura ¢ipovja $e ima
moZnosti za preZivetje v svetu mobilnih iz-
delkov. Envy x2 je odli¢no narejena naprava,
ki zaradi izdelave dobro rabi kot tablica in
kot majhen prenosnik. Tezko jo je priporo-
¢iti za primarni racunalnik, ko pa na x2 po-
gledamo kot sekundarno prenosno napravo
s pravimi Okni, je nakup Ze bolj smiseln. M
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Tihi razgrajac

AMD je svojega »civilnega« paradnega konja, osemnjedrnik FX-8350, katerega osem jeder utripa z delovnim
taktom &tirih gigahertzev, uradno predstavil ze lani, naposled pa je procesor nasel pot tudi do slovenskih
trgovcev in v Monitorjev laboratorij. Zverina se je dokazala z zmogljivostmi, katerih podobo je kazila le
visoka poraba energije. A ob pogledu na ceno bi vendarle lahko zamizali na eno oko.

Miran Varga

ri novem procesorju FX-8350 so v

AMDju bolj kot za popolno novost

poskrbeli za osveZitev. V primerjavi

s starej$imi $est- in osemjedrniki, ki
so temeljili na arhitekturi Bulldozer, se novi
osemjedrni FX lahko pohvali z novej§imi je-
dri Piledriver. V praksi je sredica procesorja
zdruzba $tirih dvojedrnikov in temu pri-
merno se tudi obnasa. InZenirji so bili tokrat
resni¢no radodarni s predpomnilnikom,
saj ima vsak par jeder na voljo 2 MB pred-
pomnilnika L2, 8 MB predpomnilnika L3
pa si razdelijo med seboj glede na trenutne
potrebe. Tak8na modularna zasnova naj bi
prispevala k u¢inkovitejsi rabi predpomnil-
nika kot v primeru strogo dolo¢enih koli¢in
predpomnilnika za posamezno jedro. Velik
plus procesorja je tudi to, da deluje z vrsto
obstojecih osnovnih plos¢, saj uporablja
podnoZje AM3+, edini pogoj pa je, da je
osnovna plo$ca opremljena z enim izmed
treh AMDjevih sistemskih naborov, in sicer
AMD 970, 990X ali 990FX. Torej je v oceh
zahtevnejs$ih uporabnikov skoraj idealna
izbira za nadgradnjo, ¢e le vemo, kako bi iz-
koristili osem presneto hitrih jeder. Hitrost
namreC prispeva visok delovni takg, saj sre-
dice procesorja Ze privzeto delujejo pri kar
4 GHgz, ta pa jim lahko takt tudi samodejno
zvi$a do 4,2 GHz (funkcija dinami¢nega na-
vijanja) ob neobremenitvi vseh jeder in ne-
doseganju temperaturnih meja. Tako kot vsi
procesortji iz druZine FX ima tudi model FX-
8350 odklenjen mnoZilnik in je zato prijazen
do navijalcev racunalnikov.

Kako se torej procesorska zverina obne-
se v praksi? Toplo-hladno bi lahko rekli. Ze
na nasem lanskem preizkusu predhodnika,
modela FX-8150, smo zapisali, da v okolju
Windows le steZka najdemo kak$no upo-
rabno aplikacijo, ki bi procesor obremenila
do skrajnih zmogljivosti. Tako smo, denimo,
pri kodiranju video posnetka v zapis X.264
ugotovili, da je procesor le polovi¢no obre-
menjen, ker aplikacija pri svojem delu ocitno

L
lzdeluje: www.amd.com.

Prodaja: Bolje zaloZene ratunalniSke trgovine.
Cena: 192 EUR.

/ Imogljivosti glede na ceno, osem jeder.
X Poraba energije.
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ne izkorisca vec kot §tiri jedra. Zato smo ob
kodiranju videa hkrati zagnali §e program za
obdelavo fotografij in pognali predvajanje vi-
deo posnetka polne visoke locljivosti. Obre-
menitev procesorja je v tem primeru splezala
komaj nekako nad 70 odstotkov, racunalnik
pa je ostal povsem odziven (tudi po zaslugi
vgrajenega pogona SSD). Polno obremenitev
procesorja smo tako dosegli Sele, ko smo mu
zadali do nedavna nepredstavljivo nalogo —
hkratno kodiranje dveh video posnetkov.

Pri sestavi tokratne primerjalne tabele
smo procesorju AMD FX-8350 posadili ob
bok Se cenovno soroden Intelov $tirijedrnik
Core i5 3470 in precej draZji kvaziosemjedr-
nik Core 17 3770K (3tirijedrnik, ki pa lahko
hkrati obdeluje 8 niti). Opazimo lahko, da v
enostavnejsih aplikacijah in igrah, ki znajo
izkoristiti le eno ali v najbolj§em primeru
dve jedri (test Sysmark 2012), procesor zao-
staja za Intelovima tekmecema, oziroma je
kve¢jemu poravnan s podobno dragim $ti-
rijedrnikom. Osem jeder ima tako obilo po-
tenciala, ki pa bo brZzkone 8e nekaj ¢asa ostal
neizkori$¢en — vsaj dokler se programske
hiSe ne bodo zavedle in zacele programsko
opremo pisati na nacin, ki izkori§¢a ne zgolj

8/8
40/42GHz
8 MB

125W
AM3+

DDR3

174
79
7,0
89

5833
4

59W
167W

192 EUR

F

vecnitnost, temvec¢ tudi vecje §tevilo proce-
sorskih jeder in predvsem paralelizem.

Ce rezultate procesorja FX-8350 primer-
jamo z rezultati njegovega predhodnika
(FX-8150, preizkus v Monitorju 9/2012),
lahko ugotovimo, da so v AMDju opravili
dobro delo, saj sta zamenjava sredic in do-
datna optimizacija prinesli viden napredek.
Novejsi procesor je skoraj za petino hitrejsi
pri vecini opravil. S ceno, ki je niZja od 200
evrov, procesorju resni¢no ne moremo ve-
liko o¢itati, saj mu zmogljivosti ne manjka,
tepe ga le vi§ja poraba energije v primerjavi
s konkurenti. K sreci je elektrika razmeroma
poceni. M

4/4 4/8
3,2/3,6 GHz 3,5/3,9GHz
6MB 8 MB
77W 77W
LGAT155 LGA1155
DDR3 DDR3
192 230

98 75

55 7.5

75 68

1544 3139
317 4,2
34W 37W
BW NwW
186 EUR 322EUR

*TDP - termalni dizajn procesorja. ** NajniZje cene posameznih procesorjev na spletni strani
www.ceneje.si ali v drugih slovenskih spletnih trgovinah na dan 18.3.2013.


http://www.amd.com
http://www.ceneje.si

Zmogljivo spletno urejanje fotografi]

Digitalni fotoaparati nas spremljajo v taksni ali drugacni obliki na vsakem koraku. Fotografije nastajajo
kot po tekoCem traku in zelimo si jih deliti na razlicne nacine, niso pa vse fotografije brezhibne ali dovol]
zabavne. Tudi veliki igralci v svetu programskih orodij za obdelavo fotografij in graficno oblikovanje zelijo
svoje izdelke priblizati ¢im SirSemu krogu uporabnikov. Poglejmo, kako si je to zamislil eden izmed njih.

Tomaz Dvojmo¢

ixlr je zmogljiv urejevalnik digital-

nih fotografij, ki ga je leta 2011 za

neobjavljeno vsoto vzel pod svoje

okrilje znani Autodesk. Nekako ga
lahko postavimo ob bok Adobovemu Pho-
toshopu Express, Googlovem Picniku ali na
drugi strani Instagramu.

Pixlr si lahko postrezemo v treh okusih
in dveh oblikah. Napredni Pixlr editor je na
voljo kot spletna storitev, uinkoviti Pixlr
express in igrivi Pixlr-o-matic pa sta dosto-
pna kot spletni storitvi in tudi kot mobilni
aplikaciji za platformi Android in iOS. V
vseh primerih je brezplacen, po Zelji lahko
dokupimo le dodatne ué&inke in filtre. Tako
kot pri drugih spletnih urejevalnikih digital-
nih fotografij lahko tudi pri Pixlru cenimo
njihovo dostopnost od povsod, ne potrebu-
jejo namestitve in posodabljanja, veliko je
tudi brezpla¢nih in dovolj zmogljivih.

Napredni Pixlr editor omogoca odpiranje
datotek s krajevnega racunalnika ter najbolj
priljubljenih spletnih albumov in druZabnih
omreZij, kamor lahko izdelke tudi shranimo
oz. jih objavimo. Ustvarimo lahko novo da-
toteko, kar ga naredi za popolnoma upo-
rabnega za izdelavo ali retuSiranje rastrskih
digitalnih slik, npr. logotipov, ikon ali dru-
gih grafi¢nih dodatkov na spletnih straneh.
Uporabniski vimesnik, tudi v slovens¢ini, je
pri¢akovano podoben kot pri drugih ureje-
valnikih fotografij. V orodni vrstici izberemo
Zeleno orodje, nato se prikaZe vrstica, kjer
lahko natan¢neje nastavimo njegove mo-
Znosti. Zelo dobrodosli sta okenci s podatki

o slojih in zgodovini ope-
racij, kjer lahko operacijo
enostavno razveljavimo
ali jo znova uveljavimo.
Poleg osnovnih orodij
ponuja tudi razli¢ne mo-
7nosti izbire delov slike,
$tevilne prilagoditve,
manipulacije z barvami,
mocno podporo plastem !
in vrsto posebnih ucin-
kov. Izdelek lahko shrani-
mo v ve¢ oblikah zapisoy,
med njimi sta tudi PNG,
¢e potrebujemo transpa-
rentno ozadje, in Pixlrov
lasten zapis PXD, ki ohra-
ni sloje. Pri shranjevanju
prikaZe ocenjeno velikost datoteke, kar je
velikokrat zelo dobrodosel podatek.

Pixlr express in Pixlr-o-matic imata pov-
sem drugacen uporabniski vmesnik, ki je
prilagojen upravljanju z dotikom. Njune
funkcije temeljijo na stotinah ucinkoy, filtrov
in prevlek, med katerimi z lahkoto najdemo
tako uporabne kot zabavne. Posebej zabaven
je gumb za nakljuc¢no izbiro u¢inka ali dodat-
ka. Povezana sta s spletno kamero ali fotoa-
paratom na mobilni napravi, kar omogoca
obdelavo in delitev fotografije neposredno
po zajemu. S Pixlr expressom lahko opravi-
mo tudi veliko korektur, dodajamo besedilo
in izdelujemo kolaZe. Povsem brez teZav de-
lujeta tudi na prvi Applovi tablici in starejSem
telefonu z Androidom Gingerbread.

Spletne razli¢ice Pixlrovih orodij zahteva-
jo v brskalniku namescen vti¢nik Flash, kar
nekako ni v skladu s smernicami spletnega
razvoja. V pomo¢ pri uporabi nam je lahko
aktivna spletna skupnost uporabnikov, naj-
demo pa lahko tudi precej poucnih video-
posnetkov za uporabo posameznih orodij. M

Spletni urejevalnik fotografij.
Kje: www.pixIr.com.
Cena: Brezplacen.

/ Dovolj zmogljiv tudi za naprednejSo rabo.
X Iahteva vticnik Flash, nepopolna povezava z Google
Drive.

£y


http://www.pixlr.com

Upravitelji in ...

V tokratni izdaji najboljsih maobilnih programov je lepo vidno, kateri izmed dvojice je v sluzbi
»pravi« upravitelj in obenem odvisnez od novic. Ga najdete?

Androidni Boris Savc in jabol&ni Jure Forstnerié¢

Razvijalci priljubljenih sistemskih pripomockov, obenem
z zaganjalnikom GO Launcher, so predstavili program za
odstranjevanje odvecnih aplikacij. Uporabniki s korenskim

Izmenjava podatkov s trkom dveh
telefonov ni ni¢ novega, novost
je komunikacija med telefonom

Razsirjena vecopravilnost slisi na ime Swapps. Gre za
prirocen seznam odprtih in priljubljenih programoyv,
ki ga priklicemo z gibom prsta zizbranega roba zaslona.

Brezplacna slovenska aplikacija za
druZinsko digitalno Zivljenje. Obsega
skupinski koledar, seznam opravil,
nakupov, opozorila in dnevnik.

SuperBeam je aplikacija za izmenjavo
(vegjih) datotek ob pomoti ¢ipa
NFCin brezzi¢nega omreZja. Deluje
preprosto in ucinkovito. Uporabna
predvsem za lastnike razli¢nih andro-
idnih naprav.

Kon¢no lahko re¢emo okornemu
Photoshop Expressu zbogom. V tele-
fone z Androidom je namrec prispela
sposobnejsa razliica obdelovalca
fotografij Photoshop.

Ucenije risanja je resda dostopno zgol;
uporabnikom naprav s pisalom S-Pen
(Galaxy Note), a je izvedeno kakovo-
stno in enostavno, zato ga lastnikom
Samsungovih telefonov in tablic toplo
priporo¢amo.

Cudovito oblikovana izkusnja stavi
na retro ucinke in svojevrsten po-
gled na igralno mehaniko »kamen,
papir, karje«.

dostopom lahko z njim odstranijo tudi sistemsko navlako.

in racunalnikom, kjer za zacetek
prenosa z mobilno napravo trknemo
ob tipkovnico.

Prvi program za dostop na daljavo
do druge mobilne naprave zna nad
njo prevzeti nadzor in si s tujcem
deliti zaslon. Zvijaca? Deluje le

s Samsungovimi telefoni serije
Galaxy.

S programom Razvijanje Fotografij
narocimo tisk izbranih fotogra-

fij neposredno s telefona. Pred
posiljanjem lahko slike popravimo
in jim dodamo posebne ucinke ali
poljubno besedilo.

Zanimiv izdelek, ki nas razbremeni
nosnje $tevilnih klasi¢nih kartic s
¢rtno kodo. Ob prijaznih prodajalkah
bodo debele denarnice le e neprije-
ten spomin.

Priljubljena otrodka igraca v novem
valu osvaja tudi Slovenijo. Ob
pomoci aplikacije za pametne mo-
bilne naprave lahko kosmato Zverco
Furby nahranimo, se z njo igramo in
pogovarjamo.

Lastnikom Applovega omreZenega
predvajalnika Apple TV je namenjena
androidna aplikacija AppleTV AirPlay
Media Player, s katero bodo po zraku
dnevne sobe laZje potovali filmi,
video posnetki, glasba in fotografije.

Z vsemi mogocimi nagradami oveseno

igranje vlog prinasa potezno igro RPG v
najbolj Cisti formi tudi na zaslon izbrane
mobilne naprave z Androidom.

Najljubs3i ostrostrelec se vraca. S sabo prinasa nadaljeva-
nje zanimive zgodbe, nove naloge in Se ve¢ krvi. Samo
za polnoletne!

Zen Studios so sopomenka za sodobne marjance.
Njihov zadniji fliper je postavljen v svet Vojne zvezd,
trZijo ga lo¢eno od priljubljene igre Zen Pinball.
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Vecina nas ima kontakte sinhronizirane s katerim
izmed racunov (denimo Googlov Gmail), a se kljub
temu izplaca imeti Se kako varnostno kopijo - to
naredimo hitro z aplikacijo My Contacts Backup.

|

Nova slovenska aplikacija, kjer za
komunikacijo uporabljamo kar
fotografije, ki si jih izmenjujemo
kot ping-pong Zogice. Aplikacija je
nadvse hitra in enostavna.

|

Aplikacija, s katero posnamemo
telefonski pogovor, zaradi omejitve
pri programski opremi iOS pa potre-
bujemo tudi racun pri spletni strani
callrecme.

|

Umniki, aplikacija slovenskih pro-
gramerjev, je odli¢na izbira za vse,
ki morajo usklajevati vec razli¢nih
urnikov.

|

Enostavni bralnik RSS novic, ki
ponuja minimalisti¢no, a hitro
izku3njo. Podpira tudi uvoz datotek
OPML ali pa uvoz neposredno iz
Google Readerja.

|

Hitra in enostavna igra metanja kock,
kjer tekmujemo proti ra¢unalnikom
ali pa proti drugim (prek spleta), cilj
igre pa je pojesti ¢im ved moZganov,
ne da bi te pri tem ljudje ubili.

|

Predelava nadvse priljubljene in
zabavne namizne igre, kier moramo
ob pomo¢i nabiranja surovin pope-
ljati svoje pleme do zmage.

|

Program, s katerim spremljamo pretok podat-
kov v razlicna omreZja (podatkovno omreZje 3G,
WiFi). Nastavimo lahko tudi opozorila pri Zeleni
kolicini prenosov.

|

Ekonomsko naravnana strateska igra, kjer kupuje-
mo poslopja in ladje, te nam prina3ajo hrano, denar
in druge surovine, seveda za vse nasteto tekmuje-
mo z nasprotniki, ki so lahko tudi racunalniski.

|

Odjemalec za upravitelje, ki upora-
bljajo Amazonove obla¢ne storitve
AWS. Prek njega lahko hitro in eno-
stavno upravljamo svoje instance.

|

Enostaven snemalec, s katerim si
lahko hitro posnamemo zvocne
opomnike, pa tudi daljSe pogovore,
predavanja itd. Podpira tudi premor
med snemanjem.

|

Feely je spletni bralnik novic RSS,

ki ga omenjajo kot eno izmed naj-
bolj3ih alternativ Google Readerju,
na voljo pa je seveda tudi aplikacija
za i0S.

|

Bralnik RSS, ki novice iz nasih virov
RSS predstavi v prijaznem formatu,
ki deluje kot digitalna revija. Podpira
tudi shranjevanje novic za branje
brez spletne povezave.

|

Hitra akcijska arkada z elementi nad-
grajevanja lika. Spopasti se moramo
s hordami agresivnih nasprotnikov,
vmes pa nabirati izbolj$ana oroZja in
drugo opremo.

|

Zanimiv program, pri katerem ob
pomoci kamere nasega telefona na
podlagi slik izmerimo in izriSemo
prostorski nacrt stanovanja.

Potezna igra takti¢nega bojevanja na razmeroma majhni 3est-
kotni plos¢i. Enote in posebne okrepitve dobivamo nakljucno,
igramo lahko prek spleta ali proti racunalniku.
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z malim

(Tudi) monitorji pocasi postajajo tisti del strojne opreme racunalnika,
kjer je velika vecina uporabnikov zadovoljna z bolj ali manj vsakim, le
da je dovolj velik. Pa vendar so tudi izdelki, ki ponujajo nekaj vec.



)) Kaj smo ugotovili?

pominjam se, ko sem pred pet-

najstimi leti kot vodja laborato-

rija imel priloZnost ves mesec

uporabljati enega prvih moni-

torjev LCD pri nas. 14-pal¢ne-

ga, majhnega, seksi. No, za da-
nasnje razmere je bil sicer velik in debel, a
pustimo zdaj podrobnosti. Vsi naokoli, blizu
in daleé, so imeli na mizah velike, teZke in
okorne monitorje s katodno cevjo, na moji
mizi pa se je Sopirili tajvanski ploski lepotec
(Taxan, Ce se $e kdo spomni tega podjetja).
Super.

Le da vresnici ni bilo tako zelo super, pre-
izkusno obdobje pa v resnici ni trajalo en
mesec, temvec le kak teden. Po enem tednu
sem namrec¢ obupal, ker je bila slika, prika-
zanana tem sicer zelo vpadljivem kosu elek-
tronike — katastrofalna. Monitor je imel sicer
Ze vgrajen zaslon z aktivno matriko TFT (da,
nekateri prenosniki so takrat e imeli zaslo-
ne s pasivno matriko), a je bil razvoj teh ge
na taki ravni, da je bil monitor na robu upo-

Matjaz Klan&ar, Ziga Veber

rabnosti. Kotna vidljivost je bila zelo ozka,
kar pri prenosnikih, v katere gledamo od bli-
zu in nepremicno, ne moti, zelo pa moti pri
namiznem monitorju. Takoj, ko sem malce
premaknil glavo, je slika spremenila barvo,
se posvetlila, se potemnila. Katastrofa. Da bi
bilo $e huje, so bili v tistih ¢asih monitorji na
racunalnik vezani prek analogne povezave
VGA, analogno-digitalni in digitalno-analo-
gni pretvorniki pa so bili take kakovosti, da
je slika vidno $umela in trepetala. O barvni
pravilnosti si takrat tako ali tako nisem upal
niti razmisljati, navsezadnje so profesio-
nalci (tudi na$, ki je postavljal Monitor) za
svoje delo uporabljali zelo drage specializi-
rane monitorje s katodno cevjo, ki se jih je
dalo dobro umeriti/kalibrirati. Zaslone LCD
smo takrat odpisali kot modno muho, ki ne
bo premamila niti obi¢ajnih kupcev, kaj sele
profijev.

In vendar se je v petnajstih letih spreme-
nilo marsikaj, tudi monitorji LCD. Profe-
sionalci jih Ze dolgo uporabljajo, da o obi-

¢ajnih kupcih niti ne govorimo. Za dobrih
100 evrov dobimo danes 24-pal¢ni monitor
polne lo¢ljivosti FullHD, ki zadovolji veliko
vecino uporabnikov. Prav, morda se stoja-
lo malce trese in ob nepazljivosti ga zlahka
zvrnemo, morda tudi glave ni priporocljivo
prevec premikati, saj kotna vidljivost $e ni
na dovolj visoki ravni, pa vendar — zadostu-
jejo. Tak je tudi ta, na katerem gledam nasta-
jajoci ¢lanek.

Toda, za nekaj (sto?) evrov vec si lahko
danes Ze omislimo monitorje, ki ne samo
zadostujejo, temvel celo Ze v popolnost
ustrezajo marsikomu, ne samo povprecnim
uporabnikom. Take monitorje z matriko IPS
lahko kdaj pogledamo tudi malce postrani,
ohisja in stojala so taka, »kot se spodobig, Ce
z monitorjem delamo v grafi¢ni industriji ali
pase samo gremo amaterskega fotografa, pa
lahko tak monitor tudi zelo dobro kalibrira-
mo. Upamo si trditi, da bo tako monitor na
vas$i mizi stal 8e zelo dolgo, kar pomeni, da
se bo nakup dolgoro¢no $e kako izplacal. M
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Kolikor denarja, toliko pik

Se pred casom je bila vetina uporabnikov zadovoljna z velikim zaslonom, ki je premogel kar najvetjo
locljivost po razumni ceni. Toda kmalu je postalo ocitno, da zmogljivi pametni telefoni v resnici ponujajo
boljso sliko, ceprav kar nekoliko manjso. Razlog? Kotna vidljivost. In uporabniki smo postali izbircni tudi pri
monitorjih, naenkrat je pomembno tudi Se kaj drugega kot zgolj velikost in locljivost. Navsezadnje - e lahko
za telefon odstejermo 500 evrov in ve, se lahko podobno potrudimo tudi za napravo, v katero gledamo

osem ur na dan in veg, ali ne?

akovost zaslonov v sodobnih

monitorjih se je pred pribli-

zno dvema letoma drasticno

izbolj8ala, zato danes dobimo

zelo kakovostne monitorje po

nadvse ugodnih cenah. Vseka-
kor jih (8e) ne gre zamenjevati za tiste, ki jih
uporabljajo profesionalni uporabniki, a je
danes vendarle za slabih 150 evrov mogoce
dobiti 21,5-pal¢ni monitor, ki za prikaz sli-
ke uporablja kakovostno matriko vrste IPS
(oziroma eno izmed njenih izpeljank) in po-
sledi¢no ponuja kakovost slike, ki je boljsa
kot na najnovejsih pametnih telefonih tako
na podrocju prikaza skrajnih sivin kot tudi
pri prikazu barvne lestvice.

Na tokratnem preizkusu nobeden izmed
monitorjev ni presegel povpretnega barv-
nega odstopanja 1,9, kar je bilo Se pred ne-
kaj leti v tem cenovnem razredu povsem
nepredstavljivo, pa tudi na preizkusu moni-
torjev najvi§jega cenovnega razreda si tako
majhnega barvnega odstopanja ne bi upali
pricakovati.

Kljub temu je za podobno ali pa celo vigjo
ceno Se vedno mogoce dobiti precej slabse
monitorje, zato se je pred nakupom vse-
kakor dobro pozanimati o kakovosti izbra-
nega izdelka. Nedvomno je veliko odvisno
tudi od nacina rabe, zato izbira monitorja,

Ziga Veber

ki za prikaz slike uporablja naprednej$o
matriko, ni najboljsa izbira za prav vsako-
gar. Najbolj zagrizeni igricarji bodo veliko
bolj zadovoljni s »slabSimi« zasloni, ki za
prikaz uporabljajo matriko vrste TN. Ce-
prav se podrobnosti v sencah in svetlih de-
lih na teh monitorjih praviloma vidijo pre-
cej slabse, pa tudi kotna vidljivost ni tako
dobra, so §e vedno najbolj odzivni. Kljub
temu so novej$e razliCice zaslonov z napre-
dnejSo vrsto matrik Ze dovolj »hitre« za ve-
¢ino uporabnikov. Tudi to je razlog, da so se

kakovostne matrike razsirile med mnoZice,
da pametnih telefonov, ki so s svojimi veli-
kimi prodajnimi $tevilkami botrovali izgra-
dnji vedno vec tovarn kakovostnih zaslonov
LCD, niti ne omenjamo.

So pa izdelovalci monitorjem s kako-
vostnej§imi matrikami odvzeli nekatere
komponente, ki zagotavljajo kar najpreci-
znejs$i in §irok prikaz barv ter profesional-
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nim modelom dvigajo ceno. Tako so trgu
ponudili izjemno dostopne modele, ki so
ravno prav$nji za $ir§e mnoZice uporabni-
kov. Monitorji najvis§je kakovosti in zmo-
gljivosti so se prav tako nekoliko poceni-
li, a prodajalci zanje kljub temu $e vedno
zahtevajo nekajkrat ve¢ kot za »potrosni-
$ke« monitorje IPS.

A tudi barvna pravilnost cenej$ih napre-
dnih modelov je v praksi zelo dobra, saj je
barvno odstopanje, ki je po od¢itkih nasega
kalibratorja manj$e od 1,5, s prostim oCe-

som zelo teZzko opaziti. In ve¢inoma je pov-
pre¢no barvno odstopanje na tokratnem
preizkusu ravno nekoliko pod to mejo, kar je
bila pred leti tudi pri preizkusu precej draz-
jih monitorjev le poboZna Zelja.

Vecinoma so ti monitorji opremljeni z raz-
licicami matrike vrste IPS, nekaj pa je tudi
takih, ki za prikaz slike uporabljajo inacice
matrike PVA (izjema je Samsung z matriko



PLS). Skoraj vsi so opremljeni z osvetlitvijo
zaslona LED, ki je bila do nedavna prav tako
redkost. Taka osvetlitev poleg nizke porabe
zagotavlja tudi zelo nadzorovan svetlobni
vir, zato je tudi barvna pravilnost teh moni-
torjev v kombinaciji z napredno vrsto ma-
trik ve¢inoma zelo dobra.

Zakaj je matrika pomembna

Ce bi kakovostne matrike in barvno kali-
bracijo monitorjev uzakonili, bi bilo Zivlje-
nje izdelovalcev spletnih strani precej pre-
prostejse! O delovanju matrik in njihovih
prednostih in slabostih smo Ze veliko pisali,
tokrat pa se raje posvetimo teZavam, ki so
nastale, ker za pregledovanje fotografij in
grafik bolj ali manj ne uporabljamo ve¢ do-
brega, starega papirja.

Vcasih so bili kakovostni monitotji le do-
mena profesionalnih oblikovalcey, ki so za
svoje delo nujno potrebovali pravilen prikaz
barv, da bi vedeli, kaj lahko pricakujejo od
tiskanih razlic¢ic oblikovanih vsebin. A na
strani uporabnikov je bila stvar tu $e vedno
precej preprosta. Pod nos so dobili list pa-
pirja, ki je bil pri vseh enak, saj so ga nati-
snili v isti tiskarni. Danes pa so stvari precej
drugacne, saj veCina uporabnikov vsebine
zajema prek svojih monitorjev na takih ali
drugacnih napravah, to pa je pribliZzno tako,
kot bi si vsak doma sam natisnil svoj ¢aso-
pis in se potem pritoZeval nad kakovostjo in
pravilnostjo barv v njem. PribliZzno toliko,
kot je uporabnikov spleta, je tudi »tiskarng,
ki nam tiskajo vsebino pred oci, saj ima
vsak uporabnik svoj monitor, ki je nekoliko
drugacen in uporablja nekoliko drugacne
nastavitve. Veliko prednost imajo na tem
podroc&ju ravno prenosne naprave, ki so si
med seboj veliko bolj podobne, saj ne po-
nujajo toliko kombinacij grafi¢nih kartic in
zaslonov kot namizni rac¢unalniki, pa tudi
nastavitve razen svetlosti ostajajo pravza-
prav enake.

Naslednji so bili na vrsti fotografi in pa
seveda oblikovalci spletnih strani. Ti so za
kakovostno obdelavo fotografij, izbiro barv
na spletnih straneh in drugih digitalnih t-
skovinah potrebovali kakovostne monitorje
in vedno ve€ programerjev se je zacelo ozi-
rati po takih, ki ponujajo bolj$o reprodukci-
jo barv. Tako smo Ze pred nekaj leti lahko za
okrog 600 evrov kupili precej dober moni-
tor, ki je za prikaz slike uporabljal matriko
PVA ali pa H-IPS. Taksna sta bila na primer
Dellov U2408 in HPjev 2475w, ki sta glede
na ceno ponujala zelo visoko kakovost sli-
ke, bila pa sta zmoZna tudi prikaza Sirokega
spektra barv Adobe RGB, ki je $irsi od tiste-
ga, ki ga zna prikazati veCina monitorjev na
tokratnem preizkusu.

Izdelovalci spletnih strani in fotografi so
te modele hitro pograbili. To je bil §e eden
izmed razlogov, da se je razvoj kakovostnih

monitorjev zacel $iriti tudi v niZjih cenov-
nih razredih in na trgu se je pojavilo vedno
veC monitorjev, ki so v cenovnem razredu
do 400 evrov ponujali zelo dober prikaz sli-
ke. Razlika med njimi in draZjimi modeli je
bila ravno v (ne)zmoZnosti prikaza Sirokih
barvnih prostorov in barvni globini, tega
pa velika vecina uporabnikov ni potrebo-
vala.

Danes so monitorji, ki bodo uporabni-
kom prikazali dovolj pravilno sliko, praktic-
no enako dostopni kot tisti, ki za prikaz slike
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uporabljajo manj napredne vrste matrik. A
teZava kljub temu ostaja, saj se v barvni ka-
libraciji monitorja lahko skriva precej. Na
sreCo je vecina cenej$ih naprednih moni-
torjev Ze tovarnisko nastavljena tako dobro,
da bodo zadostovali vecini uporabnikov,
podobno kot pri mobilnih napravah, a tudi
7 nastavitvami pri teh izdelkih ni mogoce
doseci toliko kot pri najdrazjih monitorjih.
Ce biimel vsak enega izmed naprednih mo-
nitorjey, bi bil pogled uporabnikov na digi-
talni svet precej bolj poenoten. M
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Velikost: 21,5 palca.
Povpreéno odstopanje prikazanih barv: 1,6
Cena: 146 EUR.

/ Solidna barvna pravilnost, prikaz barvne lestvice in
skrajnih sivin, cena.
X Porazno stojalo, {rnine.

Pri izdelovalcu AOC smo naleteli na pri-
jetno presenecenje, saj je njihov monitor
kljub zacetnemu razocaranju glede kakovo-
sti ohisja navdusil s kakovostjo slike, pred-
vsem ob predpostavki, da gre za cenovno
nadvse ugoden monitor.

Ze pri sestavljanju stojala monitorja je
bilo treba uporabiti kar nekaj sile, da smo
stvari postavili na svoje mesto in na koncu
dobili na pogled precej lep izdelek, ki pa
ni vzbujal prav nikakr§nega obcutka kako-
vosli. Stojalo je slabe kakovosti, maje se in
slike nikakor ne moremo naravnati v vodo-
raven poloZaj, saj je monitor vselej nagnjen
v eno smer, v naSem primeru v levo. Tudi

Velikost: 23 palcev.
Povpreéno odstopanje prikazanih barv: 1,51.
Cena: 183 EUR.

/ Solidna slika glede na ceno, poraba energije.
X Kakovost in prilagoditev stojala, barvna pravilnost ob
uporabi visjega kontrasta.

9 ]

AOCjev vecji model je oblikovan precej
podobno kot manjsi brat, zato smo naleteli
na enake teZave s sestavljanjem in kasnej-
$o rabo stojala. Oblikovalec in konstruktor,
ki je dolocal izbiro materialov, sta tu o¢itno
precej slabo sodelovala, saj je stojalo eno-
stavno oblikovano, a ni kos teZi samega mo-
nitorja. Razen nastavitve naklona podobno
kot pri manjsem modelu tudi tu ne moremo
nastavljati nicesar drugega, sam podsta-
vek pa je zelo nestabilen v smeri stran od
uporabnika, kar je ravno nasprotno kot pri
vecini drugih izdelkov, ki smo jim zamerili
stabilnost podstavka.

Tudi sicer gre prakticno za klon manjsega
modela, saj ponuja vegji AOC enako loclji-
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podstavek je premajhen in ob nastavljanju
naklona stojalu ne omogoca dovolj podpo-
re. Nekoliko manj prijetno je tudi upravlja-
nje z menuji, saj so tipke za sprehod po njih
na zadnji strani in jih uporabnik prakti¢no
nikoli ne vidi, sploh pa ne med uporabo. K
temu lahko pristejemo Se nekoliko manj
prijetne menuje, ki so sicer pretirano pisani
in okraseni, a nekoliko manj pregledni, $e
posebej dokler se jih uporabnik ne privadi.
Bolj navdusi sama kakovost monitorja, za
katerega se v AOCju radi pohvalijo, da nima
robov. To v resnici pomeni, da sta okvir in
slika zdruZena visto linijo, tako da je prehod
med sliko in ¢rnim robom na strani povsem
zvezen in zdruZen v eno matirano povrsino,
matrika pa je postavljena precej v ospred-

vost in tudi enak nabor prikljuckov. Zadaj
tako najdemo dva vhoda HDMI in analogni
VGA ter izhod za slusalke in zvo¢ni$ki vhod.
Tudi vecji AOC je opremljen s §ibkimi zvoc-
niki, ki jih je mo¢ usposobiti tudi z enostav-
nim priklopom prek povezave HDMI. Tipke
za nastavljanje glasnosti zvoc¢nikov in na-
stavljanje drugih parametrov pa so tudi tu
postavljene na hrbtno stran monitorja. Pri
AOCju so tokrat nacelo »oblikovanje pred
uporabnostjo« vzeli precej resno. Na menu-
jih pa velja pohvaliti izbiro nacina prikaza
slike, ki lahko rabi tudi kot profil, saj si za-
pomni izbrane nastavitve.

Tudi v tem primeru monitorja gre za ne-
kaj odstavkov nazaj opisano oblikovanje
brez robov, le da je tokrat kakovost slike

je. Kakovost barv, ki jih prikazuje, je
dobra, saj smo izmerili povpre¢no
barvno odstopanje le 1,6, najvecja
odstopanja pa smo opazili predvsem
pri prikazu dolocenih odtenkov mo-
dre in oranZne barve. Izjemno dobro
je prepoznavna tudi barvna lestvica,
ki je bila tu med najboljsimi na testu,
zelo dobro so vidne tudi temne sivi-
ne. Pri najsvetlejsih sivinah so prav
tako prepoznavni vsi odtenki, le naj-
bolj skrajni na nasi lestvici je nekoli-
ko slab8e viden.

Tudi osvetlitev ozadja je pri tem moni-
torju dovolj enakomerna, le na povsem Cr-
nem ozadju je bilo opaziti svetlej$o liso na
zgornjem delu slike. Dobra je tudi kotna
vidljivost, razen pogleda na desni del slike,
ki na preizkusni podlagi za kotno vidljivost
pokaZe nekaj nepravilnosti, a tu je govor o
malenkostih. Bolj zmotijo nekoliko slabse
¢rnine, zaradi Cesar je tudi kontrast nekoli-
ko niZzji kot pri nekaterih konkurentih, a to
v praksi zaradi dobrega prikaza barvnih od-
tenkov in skrajnih sivin ni posebej opazno.

Monitor je opremljen z dvema vhodoma
HDMI in analognim vhodom VGA ter zvoc-
nim vhodom, zanj pa zahtevajo glede na
ponujeno kakovost slike izjemno ugodnih
146 evrov.

znotraj teh robov za odtenek dru-
gacna. Za doseganje najboljsih re-
zultatov barvne pravilnosti je bilo
treba kontrastno razmerje med
najtemnejs$o in najsvetlejso tocko
nekoliko zmanj$ati, Ceprav je ka-
librator od¢ital kar 70 % uporab-
nega kontrasta. Kljub temu da je
monitor ob najvi§jih nastavitvah
dosegal izjemno visoko kontra-
stno razmerje (viSje od deklarira-
nega), je bilo treba za doseganje
povprecne barvne pravilnosti 1,51
uporabiti nastavitve, pri katerih so
¢rnine postale nekoliko svetlejSe. Tako smo
dosegli tudi dober prikaz temnih sivin, pa
tudi tistih najsvetlejsih.

Za najboljSe rezultate barvne pravilnost
je prav tako treba s kalibratorjem dolociti
belino ali pa izbrati nastavitev »Warme, saj
nevtralna ne pricara dovolj dobrih rezulta-
tov.

Na barvni lestvici so nekoliko slab$e vidni
predvsem najsvetlejsi odtenki zelene in rde-
Ce, osvetlitev ozadja pa pokaZe najvecje po-
manjkljivosti predvsem na beli, ko je vidnih
nekaj sicer tezko opaznih temnejsih lis.

Cena 23-pal¢nega modela se giblje malce
nad 180 evri. To glede na kakovost slike sicer
ni veliko, a si ohiSje tak$ne cene v primerjavi
s konkurenco ne zasluZi.



Velikost: 23 palcev.
Povpreéno odstopanje prikazanih barv: 1,24.
Cena: 192 EUR.

/ Barvna pravilnost, poraba energije, splosna kakovost
slike.
X' Kakovost nekaterih materialov.

LJLMIU.DJII.

Ta monitor se glede na svojega predho-
dnika, model U2311H, razlikuje predvsem
po osvetlitvi ozadja, ki jo zagotavlja LED
izvor. Njegovo ohisje je na videz, pa tudi na
otip nekoliko manj kakovostno zasnovano,
vendar je stojalo $e vedno dovolj trdno, da
brez teZav nosi sorazmerno majhno maso
monitorja. Nastavljivo je v vse smeri in ra-
zen nekoliko manj stabilnega podstavka,
ki si ga deli celo z ve¢jim bratom, U2412M,
odli¢no zasnovano. Prilagajati mu je mogo-
Ce tako vi§ino kot nagib v vse smeri, poleg
tega pa omogoca tudi zasuk za 90 stopinj.
Nastavljivost samega stojala je zelo dobra,
pa tudi obcutek trdnosti vselej ostaja suve-

/ 0Odli¢no razmerje med ceno in kakovostjo ter delovno
povrsino, poraba energije.

X Izguba nekaterih prikljuckov v primerjavi s sorodnimi
modeli, premajhen podstavek.

Do predstavitve tega modela so imeli
manj zahtevni kupci Dellov, ki so Zeleli ime-
ti v lasti monitor z nekoliko bolj kakovostno
matriko, pred seboj tezko odlocitev. Izbrati
23-palCni »rekreativni« model ali polprofe-
sionalni model, velik 24-palcev, in pridobiti
tistih dodatnih 120 pik visine.

Kasneje je postal odgovor jasen, saj bo za
tiste, ki ne potrebujejo razsirjenega barvne-
ga spektra in jih ne moti locljivost, ki ni pov-
sem usklajena s formatom Full HD, model
U2412M verjetno najbolj logi¢na izbira. Po-
nasa se z odli¢no barvno pravilnostjo, ki je
taksna Ze brez znatnejs$ih nastavitev, poleg
tega pa zaradi LED osvetlitve ozadja porabi

ren. Pohvale si zasluZijo menuji, po katerih
se gibljemo hitro in enostavno in omogoca-
jo dovolj prilagoditev za vsakega manj zah-
tevnega naprednega uporabnika.

Kakovost prikazanih barv je po nasih
preizkusih za odtenek slabsa kot pri pred-
hodniku, vendar se lahko monitor pohvali
z odli¢no kotno vidljivostjo, ki ji tezko kon-
kurirajo tudi veliko drazji modeli. Najbolj
dobrodoslo je to, da tudi z velikimi kotnimi
premiki kontrast izgublja zelo zvezno, brez
vecjih preskokov. Sivine so lepo razpoznav-
ne prakti¢no pri vseh nastavitvah kontrasta,
razen najvisjih jakosti nad 90 %, ko zacnejo
tiste najsvetlej$e pocasi izginjati. Odli¢ne so
temne sivine, ki le na temno modrem od-
tenku v skrajnih primerih nekoliko oslabijo.

sorazmerno malo energije. V praksi tokrat
preizkuseni monitorji na splo$no zahteva-
jo skoraj polovico manj energije kot njihovi
naprednejsi bratje z moZnostjo prikaza Siro-
kega barvnega spektra.

Stojalo modela U2412M je pravzaprav
enako tistemu pri 23-pal¢nem modelu, zato
podstavek nagibe nekoliko teZe obvlada,
a sta tako kakovost kot tudi prilagodljivost
odli¢ni. Prav tako so dobri menuji, ki so ob-
vladljivi skoraj miZe, najpomembnejse bli-
Znjice pa so vedno na dosegu.

V primerjavi z manj$im modelom je ko-
tna vidljivost za odtenek slabsa, a se to opazi
le v skrajnih primerih. Zaradi tega so v spo-
dnjih kotih na ¢rni podlagi vidne laZje obli-

Monitor je poleg priklju¢ka DVI in VGA
opremljen z vhodom DisplayPort in dvema
prikljuckoma USB zadaj in Se dvema doda-
tnima na levi strani, ki prinasata nekaj vec
udobja tistim, ki imajo racunalnik skrit pod
mizo.

Dell U2312HM za svojo ceno 192 evrov
ponuja veliko in je odli¢en izdelek, ki po-
leg solidne cene zagotavlja tudi razmero-
ma nizko porabo energije. V primerjavi s
predhodnim modelom ne omogoca velikih
prednosti, je pa kljub temu povsem dosto-
jen naslednik. Poleg tega je s svojo ceno
nadvse konkurencen tudi modelom manj
zvenecih izdelovalcey, od katerih je vsaj po
kakovosti ohisja bistveno boljsi.

ke vijoli¢nih lis, enakomernost
prikaza slike pa je drugace zelo
dobra. Tudi prikaz skrajnih
sivin ne razoara v nobenem
pogledu, izmerjeni kontrast po
kalibraciji je celo nekoliko vis§ji
od deklariranega.

Dell U2412M je odlicen pri-
kazovalnik slike, ki ponuja ve-
liko delovno povr§ino, odli¢-
no prilagodljivost in dobro
barvno pravilnost. Opremljen
je z enakimi prikljucki kot

manjs$i U2312HM, v primerjavi z drazjimi
24-pal¢nimi modeli pa je izgubil HDMI ter
komponentni in kompozitni vhod, pa tudi
bralnik pomnilniskih kartic. Predvsem tisti,
ki HDMI potrebujejo, z njim ne bodo zado-
voljni, zanimivo pa je, da so se v Dellu od-
lotili za taksno potezo, ki je nasprotna kon-
kurenci. S tem monitorjem bodo manj vesc¢i
uporabniki verjetno celo bolj zadovoljni kot
s katerim od naprednej$ih modelov, saj je
slika zelo dobra, Ze ko ga vzamemo iz Skatle.
In za povrh v Dellu zagotavljajo zamenjavo,
¢e uporabnik najde kakr$nokoli nedelujoco
piko, kar na tokratnem preizkusu sploh ni
bila taksna redkost. Cenovna optimizacija
izdelave pac terja svoj davek.
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Velikost: 24 palcev.
Povpreéno odstopanje prikazanih barv: 1,26.
Cena: 377 EUR.

/ Barvna pravilnost, velik kontrast, uporaben po celotnem
razponu, ohisje in stojalo, sorazmerno ugodna cena.
X Velikost in masa, nima nastavitev gama.

_....l_l-..hl__

HPjev manjsi izmed tokrat preizkusenih
modelov je kakovosten monitor, ki razve-
seljuje pravzaprav na vseh podrocjih in
je eden redkih med tokrat preizkusenimi
24-palénimi modeli, ki bo zadostoval tudi
manj zahtevnim profesionalnim uporabni-
kom. Gre za resno orodje niZjega cenovnega
razreda, ki pa za svojo ceno ponuja precej.
HP je prvi¢ opozoril nase Ze leta 2008 z mo-
delom LP2475W, ki je bil takrat logi¢na iz-
bira za zahtevne oblikovalce, ki niso zeleli
7Za monitor zapraviti celega premoZenja.
Sledila je serija ZR, ki je prav tako ponujala
matriko IPS, a ni omogocala prikaza Sirokih
barvnih spektrov (wide gamut) in se je zato

Velikost: 27 palcev.
Povpreéno odstopanje prikazanih barv: 1,11.
Cena: 671 EUR.

/ Vrhunska barvna pravilnost, enostavna kalibradija in
uporaba, stojalo.

X Neomogota nikakrsnih prilagoditev, razen svetlosti,
nima tipala svetlobe, barve pred kalibracijo (belina),
poraba energije.

.:.IJ |.

Ohisje tega monitorja je precej podobno
tistemu pri manjSem preizkusenem mode-
lu, le da gre tokrat za 27-pal¢no izvedenko. A
uporabnik kaj hitro opazi, da tipka za vstop
na menu manjka. Vecji HPjev model je opre-
mljen samo z dvema tipkama za prilagaja-
nje svetlosti in tipko za izbiro vhodnega si-
gnala. TakSna reSitev nekoliko spominja na
Applove monitorje in je za manj zahtevne
uporabnike zelo dobrodosla, saj je svetlost
pravzaprav edina nastavitey, s katero Zelijo
razpolagati. Skoda le, da HP taksnega prila-
gajanja ne zmore tudi sam.

Tudi ta monitor ni namenjen prikazu $i-
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cenovno $e bolj priblizala mnoZicam. Tokrat
preizkuseni model pa predstavlja zadnjo
evolucijo te serije.

Ze prvi stik s §partansko, a robustno plasti-
ko ohisja nam da vedeti, da so v HPju s tem
izdelkom mislili veliko bolj resno kot azijski
konkurenti. Oblikovno ne gre za nikakr$en
preseZek, a je monitor postavljen na zelo
¢vrst podstavek, njegovo stojalo pa omogoca
izdatno nastavljivost naklona in prilagajanje
vidine, pa tudi zasuk za 90 stopinj je mogoc.
Menuji prav tako zrcalijo namembnost tega
monitorja, saj so dobro razporejeni in pre-
gledni ter omogocajo natan¢no prilagoditev
slike. To je eden izmed tistih monitorjev, pri

rokih barvnih prostorov, a je to po eni strani
tudi dobro, saj lahko v programih, ki z barv-
nimi prostori sicer ne znajo razpolagati,
naletimo na teZave s preve¢ poudarjenimi
dolo¢enimi odtenki barv. In ta monitor ima
natan¢no dolofen segment uporabnikov,
zato je tak, kot je, precej smiselno zasnovan.
Zahtevnim neprofesionalnim uporabnikom
bo preprostost rabe in dobro kontrastno
razmerje zelo vSeC, brez teZav pa bodo z
njim shajali tudi profesionalni uporabniki,
ki se gibajo le po barvnem prostoru sRGB.
Kalibracija je potekala brez tezav, saj je
kontrast tovarnisko pravilno odmerjen, da
so dobro vidne tako svetle kot tudi temne

katerem je z nekaj truda mo-
goCe doseli veliko, Ze z nekaj
osnovnimi prilagoditvami be-
line in kalibracijo pa nam je
uspelo doseci odlicno barvno
pravilnost s povpre¢nim od-
stopanjem le 1,26. Poleg majh-
nega povpreCnega barvnega
odstopanja pa je razmeroma
majhno tudi najveéje barvno
odstopanje na modri barvi.
Tudi razpoznavnost sivin je
zelo dobra in ker gre za resen
izdelek, so te vidne na obeh
skrajnih podrog¢jih tudi ob naj-
vi$ji nastavitvi kontrasta. Na
nasi preizkusni barvni lestvici so tako vidne
vse barve, nekoliko slabsa je le razpoznav-
nost najtemnej$ih modrin. Tudi sicer je kon-
trastno razmerje med najtemne;j$o in najsve-
tlejso tocko izjemno visoko in z razmerjem 1 :
1047 celo vi§je od deklariranega 1 : 1000, ki je
za matriko vrste IPS Ze tako zelo visoko.

Gre torej za zelo kakovosten zaslon, pri
katerem smo pogresali predvsem nastavitev
gama, ki jo potrebujejo nekateri uporabniki,
ki uporabljajo okolje OSX, pa tudi tistim, ki
pridelu uporabljajo razsirjen barvni prostor
Adobe RGB, ta monitor ne bo zadostoval.
Vsi drugi pa bodo za 377 evrov dobili enega
najboljsih izdelkov za ceno do 400 evrov.

sivine, ki svetlobno
Zelo enakomerno na-
ras¢ajo. lzmerili smo
kontrastno  razmer-
je 1: 784, kar je za to
vrsto matrike povsem
dober dosezek.

Pred kalibracijo so
bile barve na moni-
torju resda nekoliko
pretoplih  odtenkov,
temnejsi odtenki rde-
¢e in modre pa so bili
slabse vidni. Kalibra-
cija je te pomanjklji-
vosli sicer odpravila, a
vsak uporabnik nima

kalibratorja.

HP za ceno 671 evrov ponuja monitor,
ki ga je preprosto uporabljati, razen potre-
be po kalibraciji, ki je potrebna predvsem
tistim uporabnikom, ki ne Zelijo nekoliko
toplejse slike.

Za podobno ceno je prav tako mogoce
dobiti tudi nekoliko naprednej8i 24-paléni
monitor, ki omogoca veliko ve¢, a tako ve-
like delovne povrsine in enostavne rabe ne
najdemo prakti¢no nikjer. Nekoliko zmoti le
$e visoka poraba energije, ki se je na tokra-
tnem preizkusu gibala med 60 in 70 W.mo¢i,
prinajvisjih nastavitvah svetlosti pa celo vec
kot 90 W.



Velikost: 23 palcev.
Povpreéno odstopanje prikazanih barv: 1,87.
Cena: 246 EUR.

/ Prilagodijivost stojala in kakovost izdelave,
enakomerno osvetljeno ozadje.
X (Cena, barvna pravilnost, kotna vidljivost.
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Lenovov monitor se je na tokratnem pre-
izkusu pojavil kot edini z vgrajeno matriko
vrste TN, zato njegova kakovost slike v do-
lo¢enih pogledih ni dosegala tekmecev, Ce-
prav gre pod ¢rto za razmeroma kakovosten
izdelek.

To drZi, predvsem ko govorimo o kakovo-
sti ohiSja in stojala, nekoliko slab$i pa je v
primerjavi z najbolj§imi le podstavek. Pri-
lagajanje visine poteka nadvse udobno in
gladko, prav tako je monitorju izdatno mo-
gocCe prilagajati naklon, pa tudi zasuk za 90
stopinj je omogocen. Menuji so stari znanci
Ze iz prej$njih modelov, prav tak$ne so tudi
kakovostne tipke, s katerimi jih upravljamo.

Velikost: 24 palcev.
Povpreéno odstopanje prikazanih barv: 1,59.
Cena: EUR

/ Vgrajen TV sprejemnik, solidna kakovost slikein visok
kontrast.
X Ohigjein stojalo, televizijski menuiji.

12
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Srednji izmed tokrat preizkusenih LGjevih
modelovje 24-pal¢ni monitor, ki zna biti tudi
televizor. Kljub svojim 24-palcem se ponasa
le z locljivostjo polne visoke locljivosti, saj se
tako najbolje znajde v televizijskem svetu.
Opremljen je s $irokim naborom prikljuckov,
ki so prav taksni kot pri vecjih televizijah. To
so SCART, dva vhoda HDMI, komponentni
vhodi, zvocéniski vhod ter izhod za slusalke
in antenski priklju¢ek. Ne manjka niti reZa
za razsiritveno kartico, ki jo potrebujemo za
sprejem signala pri nekaterih ponudnikih, in
vhod USB, prek katerega zna LG predvajati
tudi dolocene vecpredstavne vsebine, vgra-
jeni pa so tudi zvoc¢niki.

M2452 je preprosto in elegantno obliko-

Kakovost slike je glede na zasnovo moni-
torja resda dobra, a so barvna odstopanja
kljub temu nekoliko visja kot pri drugih pre-
izkusenih monitorjih. Tudi kotna vidljivost
je precej slabsa in se z vefino ne more pri-
merjati, se pa monitor kljub temu ponasa s
prijetno sliko za delo. Temne sivine so dobro
razpoznavne, prisvetlih pa je veliko odvisno
od tega, na katerem delu monitorja so in
pod kak$nim kotom jih uporabnik opazuje,
saj je vse odvisno od kotne vidljivosti.

Pomanjkljivosti sicer zelo enakomerne
osvetlitve ozadja so najbolj opazne na ¢rni
sliki, ko je na spodnjem delu viden modri-
kast rob, na belem ozadju pa je slika na sre-

van, a na mizi ne stoji prevec ¢vrsto, ker se
podstavek zvija, stojalo ne ponuja nikakr-
$nih nastavitev, razen naklona. Naprava za
delovanje zahteva poleg sebe zunanji na-
pajalnik. Premore tudi Cisto pravi daljinski
upravljalnik, s katerim lahko upravljamo
menuje, mogoce pa jih je upravljati tudi
prek okvirja, obcutljivega za dotik.

A resnici na ljubo so t bolj prilagojeni te-
levizijskemu delu, saj so oblikovani tako, da
zasedejo vecji del slike. Nastavljanje je tako
udobno, tudi kadar nismo blizu, a kaj ko je ka-
libracija zato nekoliko oteZena. Poleg tega je
to monitor, ki premore izjemno veliko $tevilo
nastavitev, ki v raCunalniskem svetu nimajo
pravega pomena, kot so na primer dinamic-
ne barve, dinami¢ni kontrast in prilagajanje

dini toplej$a in na zgornjem
delu tudi nekoliko temnejsa.
Uporabnega kontrasta je po
odcitkih naSega kalibratorja
priblizno 80 odstotkov, ko je
kontrastno razmerje pribli-
Zno 1 : 940, kar je za to vrsto
monitorja dober doseZek. Ne-
koliko slab$e so na svetlem obmod¢ju vidne
predvsem toplejSe barve, rdeCa, rumena, pa
tudi zelena, kjer so najbolj Zive podrobnosti
slabse razpoznavne.

Monitor je opremljen z vhodoma Dis-
playPort in VGA in s kar petimi prikljucki
USB. Dva, skupaj z vhodnim priklju¢kom,
sta zadaj, trije pa so na levi strani in tako
vedno dostopni. Za monitor povprecne ka-
kovosti, ki je zaprt v zelo kakovostno ohis-
je, pri Lenovu zahtevajo visokih 246 evrov.
Najbolje pa bo rabil predvsem igri¢arjem, ki
so bolj zahtevne narave in jim kljub Zelji po
hitrosti ni vseeno, kaksna je kakovost slike
njihovega monitorja.

koZnih odtenkov. Ti imajo v tele-
vizijskem svetu morda uporab-
no vlogo, pri doseganju dobre
barvne pravilnosti monitorja pa
prej $kodujejo kot nasprotno.
Po precej mucni kalibraciji v
razli¢nih nacinih nam je uspe-
lo doseti precej visoko barvno
pravilnost, s povprenim od-
stopanjem le 1,6, kar je celo
nekoliko bolje kot pri Philipso-
vem konkurentu, ki uporablja
podobno vrsto matrike MVA.
Tudi tu kotna vidljivost ni
na ravni najbolj$ih modelov
na tokratnem preizkusu, nekoliko slabse so
razpoznavni tudi najbolj intenzivni rdeci
odtenki. Slabse so razpoznavne tudi skrajne
svetle sivine, se pa tudi ta monitor lahko po-
hvali z zelo visokim kontrastnim razmerjem
po kalibraciji, celo ob nastavitvi osvetlitve
ozadja na najvi$jo vrednost.

Za 1LGjev model zahtevajo ugodnih 189
evroy, to za tak hibrid med dovolj kakovo-
stnim monitorjem in televizorjem ni veliko.
Po ohisju in njegovi prilagodljivosti mo¢no
zaostaja za Philipsom, pa tudi delovna povr-
$ina, ki jo ponuja, je nekoliko manjsa. Tisti,
ki jim bo televizijski del koristil, naj se za ta
model odlocijo brez pomislekov, drugi pa
naj se v tem cenovnem razredu raje ozrejo
za Dellovim 23-pal¢nim modelom.
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Velikost: 21,5 palca.
Povpreéno odstopanje prikazanih barv: 1,31.
Cena: 143 EUR.

/ Dobra barvna pravilnost, poraba, prikljucek DVI,
razpoznavnost temnih sivin.

X' Nekoliko slab3e stojalo, razpored funkcij na menuijih,
nekaj mrtvih pik pri testnem primerku, izklapljanje
osvetlitve ozadja na i podlagi.
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Tudi LGjev predstavnik manjSega kalibra
se ne more pohvaliti s kakovostnim stojalom
in podstavkom, Ceprav gre za odtenek vis-
jo kakovost kot pri AOCjevem konkurentu.
Tudi tu je mogoce nastavljati le naklon, pa
tudi ta ni izdatno nastavljiv. Pohvalno je to,
da so tipke, namenjene nastavitvam, precej
dobro razporejene in postavljene na vidno
mesto, Zal pa so menuji nekoliko nelogi¢no
razporejeni, pa tudi poimenovanje nastavi-
tev ni natan¢no doloceno. Tak§ne so na pri-
mer nastavitve gama, ki so poimenovane z
0, 1 in 2 namesto s to¢nimi vrednostmi 1,8,

Velikost: 27 palcev.
Povpreéno odstopanje prikazanih barv: 1,28.
Cena: 300 EUR.

/ Cena, poraba energije, barvna pravilnost.
X Nizka lodljivost glede na velikost, tipke na dotik inna
»nevidnem« mestu.
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27-paléni LG je oblikovno precej podoben
tokrat preizku$enima manjsima modeloma
znamke AOC, le da je postavljen na nekoliko
boljse stojalo. Podstavek sicer kljub temu ne
daje dovolj podpore celotni masi 27-pal¢ne-
ga monitorja, sploh takrat, ko Zeli uporab-
nik z eno roko prilagoditi naklon, a je vsaj
pritrjen povsem vodoravno.

Najbolj zmotijo predvsem za dotik ob-
¢utljive tipke, ki so tokrat postavljene celo
podrob injih uporabnik ne vidi, a med rabo
kljub temu ne povzrocajo toliko teZav, saj
so v pomo¢ menuji. Tam je nakazano, kje
je katera tipka, zelo teZko pa je najti tipko,
ki nas do menujev sploh pripelje. Menuji so
razporejeni enako kot pri21,5-pal¢nem mo-
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2,0 in 2,2. Ceprav nam monitor omogoca
veliko nastavitev, pa je najbolj dobrodoslo
prav to, da je Ze ob prvem vklopu dovolj do-
bro prilagojen rabi, izklopiti je priporocljivo
nastavitev globokih ¢rnin. DobrodoSla je
tudi lo¢ena ponastavitev barvnih nastavitev
in svetlobnih prilagoditev, saj uporabnik ve-
likokrat Zeli ponastaviti le en del nastavitev.

Tudi mali LG se je dobro odrezal pri pov-
pre¢nem barvnem odstopanju, pa tudi pri-
kaz barvne lestvice je zelo dober, razvese-
ljuje tudi to, da je s prilagoditvami mogoce
doseci Se nekoliko vec, kot ponuja izdelek
iz $katle. Prikaz temnih sivin je uc¢inkovit in
za razliko od mnogih se te med seboj tudi
zelo dobro razlikujejo, kar je pri naprednih
monitorjih niZjega cenovnega razreda prej

delu LG, zaradi Cesar se jih je treba nekoliko
privaditi, kasneje pa omogocajo zelo hitro
prilagajanje nastavitev, saj potrjevanje ni
potrebno, pa tudi tukaj lahko ponastavimo
le Zeleni del nastavitev.

Ob pogledu na samo sliko monitorja zmo-
ti za to velikost prenizka locljivost, ki zajema
zgolj polno visoko lo¢ljivost. Pri monitorjih
te velikosti smo vajeni vi§jih loc¢ljivosti in s
tem tudi vecjih delovnih povr§in. Matrika je
podobno kot pri AOCjevih modelih, pa tudi
izjemno Sirokem Dellovem modelu posta-
vljena povsem v ospredje, skoraj do same
zasCitne plasti, zato je prehod med ¢rnim
robom in sliko skoraj neopazen.

Tudiv tem primeru, kot pove Ze samo ime,

izjema kot pravilo. Temne sivine so
sicer pri veCini dobro vidne, vendar
se med seboj ne locijo dovolj, pri
modelu IPS224V pa so jasno razpo-
znavne. Nekoliko manj »popolne«so
svetle sivine, kjer se tiste najsvetlejSe
vidi nekoliko slab$e. V praksi gre za
zelo kakovosten zaslon, ki bo manj
zahtevnim fotografom in oblikoval-
cem rabil kot odli¢no orodje.
Nekoliko manj smo bili navduse-
ni nad enakomernostjo slike, kjer
smo na sivi podlagi opazili nekaj lis, na levi
in desni strani pa tudi vedji, a kljub temu
manj moteci temnejsi lisi. Na beli podlagi je
mogoce levemu delu slike dolo¢iti nekoliko
hladnejsi odtenek, a v praksi, ko so prisotni
tudi drugi odtenki, to prav tako ni opazno.

Nekoliko zmoti Se izklapljanje osvetlitve
ozadja, ko je slika povsem ¢rna, a lahko to
Z nastavitvijo »cinemas, ki Zal v praksi pov-
sem popaci barve, tudi odpravimo.

Za 143 evrov nam LG ponuja odlicen
monitor, velik 21,5 palca, ki je opremljen s
prikljucki HDMI, VGA in tudi DVI, kar je v
tem razredu vedno vecja redkost. Poleg ka-
kovostnega prikaza barv pa razveseljuje tudi
Z nizko porabo energije, ki v nobenem pri-
meru ne preseZe 25 W.

sliko zagotavlja matrika
vrste IPS, ki v tej razlicici
ponuja zelo visoko barvno
pravilnost. Na sivi podlagi
smo opazili nekoliko lisa-
sto ozadje, poleg tega so
tako na sivi kot tudi na beli
opazni nekoliko temnej-
$i robovi slike. Na ¢rnem
ozadju smo opazili nekaj
svetlejsih lis, najopaznejsa
pa je tista v spodnjem le-
vem delu.

Prikaz temnih in svetlih
sivin ni bil med bolj$imi
na tokratnem preizkusu,
dokler nismo izklopili nacina visokih ¢rnin
(black level: high). Le tako smo lahko dose-
gli pravilno razpoznavnost tako svetlih kot
tudi temnih sivin, pa tudi barvna lestvica je
bila tako zelo dobro vidna.

Za ceno okroglih 300 evrov LG ponu-
ja monitor, ki omogoca prikaz barv z zelo
nizkim povpre¢nim odstopanjem in dobro
kotno vidljivostjo. Opremljen je z dvema
vhodoma HDMI in analognim VGA ter iz-
hodom za slusalke. Za tiste, ki jim polna vi-
soka locljivost zadostuje in Zelijo 27-paléni
monitor, za katerega ne Zelijo odSteti veliko,
je LG dobra izbira, vsi drugi pa naj to vsoto
raje odstejejo za kak manjs$i model. Kolikor
denarja, toliko pik, bi lahko zapisali.



Velikost: 21,5 palca.
Povpreéno odstopanje prikazanih barv: 1,24.
Cena: 147 EUR.

/ Odli¢na barvna pravilnost, cena, zas(ita proti »zapeki«
slike.

X Nastavljivost stojala, &rnine, prikaz najsvetlejsih sivin
jeza odtenek slabsi.

T .

Philips tokrat ne stavi le na zvenece ime,
temvec stavi na dejansko kakovost glede na
ceno. Ta sicer ni toliko vidna pri zunanjosti,
saj je stojalo s podstavkom v izvedbi imitacije
bruSenega aluminija precej podobno drugim
konkurentom v tem razredu. Precej manj sta-
bilno je kot pri ve¢jem tokrat preizkuSenem
primerku, pa tudi od prilagoditev ne ponu-
ja drugega kot nastavljanje naklona. Precej
nadlezno je tudi nastavljanje parametrov
na menujih, saj Philips na svojem klavirsko
¢rnem okvirju namesto tipk ponuja za do-
tik ob&utljiv del. Pohvalno pa je to, da je rob
zaslona obcutljiv za dotik le pod nekak$nim

/ Kontrast, poraba energije, podstavek, stojalo, cena,
vgrajen napajalnik.

X Barvna pravilnost glede na tekmece, za odtenek slab3a
kotna vidljivost.
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Vedji izmed tokrat preizkusenih Philipsov
je pravzaprav popolno nasprotje manjSega
brata. Njegovo ohisje je zelo kakovostno,
barvna pravilnost pa je nekoliko slabsa kot
pri 21,5-palénem modelu.

Razlog za to gre pripisati tudi nekoliko
drugacni vrsti matrike, natancneje gre za
matriko AMWA, ki pa se je na tokratnem
preizkusu med vsemi preizkusenimi modeli
odrezala z najboljsim kontrastom. Uporab-
nega kontrasta po kalibraciji je priblizno
3/4, ko je ta kar 1 : 2600. To je v praksi kar
izjemno visok kontrast.

Gre za model, namenjen naprednim upo-
rabnikom, ki ponuja locljivost 1920 x 1200

o N Ao o

prelomom, zato je skrb, da bi ga ob enoroc-
nem premikanju izklopili, pravzaprav odvec.
Nad samimi menuji tokrat ni pripomb, saj so
dobro razporejeni in pregledni.

Podobno kot tokrat preizkuSena manj$a
monitorja tudi Philips za delovanje potre-
buje zunanji napajalnik, poraba energije pa
je v povprecju priblizno 20 % visja kot pri
Lgjevem modelu.

Kakovost slike je podobna kot pri drugih
dveh modelih, nekoliko slabse so tudi tukaj
najtemnej$e ¢rnine in kontrast po kalibraciji.
Ta je sicer uporaben vobmocju ve¢ kot2/3 od
tistega, ki je na voljo, razpoznavnost temnih
sivin pa je zelo dobra. Nekoliko slab$e so vi-
dne le najsvetlej$e sivine, prav tako se temne

pik, glede na velikost pa porabi v povpre¢ju
za odtenek ve¢ energije kot Dellov 24-pal&ni
konkurent.

Ohisje tega monitorja je zelo kakovostno,
stojalo omogoca izdatno nastavljivost po vi-
$ini in naklonu ter celo zasuk levo in desno.
Prav tako je monitor mogoce zasukati za kot
90 stopinj, podstavek pa celoto zelo trdno
drZi na mestu kljub majhnim meram.

Monitor ima vgrajeno tudi tipalo, ki po
doloCenem casu zmanj$a osvetljenost in
razpolovi porabo, kadar se uporabnik odda-
lji od njega, za to pasta zadolZeni dve »oCesi«
na spodnjem robu. Sistem najbolje deluje v
temnejsem okolju, v zelo svetlih prostorih
pa obcasno nekoliko zataji. Tudi nastavlja-

sivine ne stopnjujejo tako enako-
merno kot pri LGjevem modelu. Se
pa lahko Philips pohvali z zelo dobro
barvno pravilnostjo, ki je Ze skoraj na
ravni vrthunskih modelov, kakr$en je
HPjev 24-paléni ZR2440W.

Pri pogledu na barvno lestvico
zmoti nekoliko slab$a razpoznav-
nost med najsvetlej$imi odtenki ze-
lenih barv, zaradi ¢esar ta monitor ne
dosega tako dobre razpoznavnosti
skrajnih barv kot LGjev model, kljub
sicer izjemni barvni pravilnosti.

Enakomernost osvetlitve na ¢rni
podlagi je na desni strani nekoliko

slab$a, saj je tam opaziti nekoliko svetlejse
obmodje, veliko bolj enakomerna pa je osve-
tlitev svetlejsih ozadji. Na beli razen nekoliko
temnej$ih robov pravzaprav nima napak, na
sivi pa je sicer mogoce opaziti kak§no manj
moteco liso.

Philips cenijo na skromnih 147 evrov in je
glede na svojo barvno pravilnost cenovno
zelo dobro umescen. 227E4QHA je opremljen
s prikljucki HDMI, VGA in izhodom za slu$al-
ke ter avdio vhodom, ki je povezan s precej
osnovnimi zvocniki. Za tiste, ki na monitorju
veliko prikazujejo stati¢no sliko, pa je opre-
mljen tudi s funkcijo Pixel Orbiting, ki sliko
v dolo€enem ¢asovnem intervalu zamika za
eno piko in tako prepreci, da bi se zapekla.

nje parametrov je pregledno in
preprosto, mo¢no pa motijo za
dotik obcutljive tipke, zaradi
katerih lahko monitor ob prila-
gajanju njegovega poloZaja tudi
ponesreci izklopimo.

Kotna vidljivost je tokrat za
odtenek slabsa kot pri moni-
torjih, ki za prikaz slike upora-
bljajo matriko IPS, kar je najbolj
opazno vspodnjem levem delu,
a gre za malenkosti, saj je ta Se
vedno dale¢ boljsa od tiste pri
matriki TN.

Nekoliko slabse so razpoznavne pred-
vsem svetle sivine, kadar uporabnik pretira-
va z nastavitvijo kontrasta, v okviru tovarni-
$kih nastavitev pa ni teZav. Nekoliko slabge
so pri roza in rdecih odtenkih razpoznavne
tudi najbolj nasi¢ene podrobnosti, pa tudi
zelena in rumena nista najbolje razpoznav-
ni v skrajnih odtenkih.

Philips 241P4Qpy je kakovosten monitor,
ki je na voljo po ugodni ceni 254 evrov in je
opremljen z vhodoma DVI in VGA. Njego-
ve prednosti so predvsem odli¢no ohisje in
kontrastno razmerje, tisti, ki Zelijo v tem ve-
likostnem in cenovnem razredu kar najvisjo
barvno pravilnost, pa bodo morali poseci
po kak$nem drugem izdelku.
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/ Barvna pravilnost, kontrast, dovrsena oblika.

X (ena, za dotik ob{utljive tipke so slabo odzivne,
skromna nastavitev naklona, vec kot 15 mrtvih pik pri
testnem primerku.
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Samsung je do nedavna precej vlagal v ra-
Zvoj svoje inacCice matrik C-PVA, vendar so
se razmere na trgu toliko spremenile, da so
morali svoje moci preusmeriti v razvoj na-
prednej$e matrike in krenili so po nekoliko
drugacni poti kot vecina izdelovalcev. Od-
lo¢ili so se za uporabo matrik vrste PLS, ki
v teoriji ponuja nekoliko boljsa kontrastna
razmerja kot matrike IPS in zagotavljajo
boljso barvno pravilnost kot matrike PVA.

Njihovi najnovejsi monitorji z matriko PLS
oblikovalsko dovr§eno ohis$je. Tudi tokrat
preizkuSeni S27B970D je eden lep§ih izdel-

/ Siroka delovna povriina, veriina povezava ve¢
monitorjev, kakovost slike, kontrast, kakovostno
stojalo.

X Tefave zaradi Sitine monitorja pri igranju iger in
gledanju vsebin, narejenih za »ozko« razmerje 16 : 9.

T |

29-paléni Dell je velik posebneZ na tokra-
tmem preizkusu, pa ne toliko zaradi svoje
velikosti kot zaradi svojega velikanskega
razmerja med stranicami, ki je kar 1 : 2,35.
Ceprav njegova delovna povrsina ni tako ve-
lika kot pri tokrat preizkuSenih 27-pal¢nih
modelih iz Hpjeve in Samsungove palete,
paje zelo zanimivo razporejena.

Locljivost je 2560 x 1080 pik, kar pomeni,
da ponuja Stevilo vrstic, ki ustrezajo polni
visoki lo¢ljivosti, s to razliko, da je zraven
mogoce imeti odprt Se brskalnik ali pa Wor-
dov dokument. To pomeni, da je delovna
povrsina Se za odtenek vecja, kot e bi ime-
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kov svoje vrste, saj je rob monitorja oble-
¢en v aluminij, matriko pa pokriva svetleCe
steklo. Stojalo predstavlja v enako kovino
oblecena palica, po kateri lahko monitorju
prilagajamo tudi vi§ino, nastavitve naklona
pa niso tako izdatne kot pri nekaterih kon-
kurentih.

Podstavek se dobro stika s podlago, po-
leg tega so na dnu tudi vsi prikljucki, zaradi
Cesar je videz monitorja tudi s hrbtne strani
vrhunski.

Na dnu sprednje strani stojala so tudi tip-
ke za upravljanje menujev in vklop moni-
torja, a so Zal nekoliko premalo obcutljive,

li dva 19-paléna monitorja z locljivostjo
1280 x 1024 pik postavljena drugega ob dru-
gem, a brez vimesnega okvirja.

Izkusnja je v praksi precej zanimiva, saj
lahko ob gledanju video vsebin pri polni lo-
¢ljivosti tudi hkrati brskamo po spletu ali pa
si ogledamo celovecerec (v tak§nem razmer-
jusejih dosti najde), na celotni povrsini, brez
robov zgoraj in spodaj. Po drugi strani pa je
lahko taksno razmerje pri celozaslonskem
ogledu klasi¢nih HD vsebin tudi motece.

Dell U2913WM je opremljen s kakovostno
IPS matriko, ki mu skupaj z osvetlitvijo LED
zagotavlja dovolj majhno povpre¢no barvno
odstopanje 1,36, sivine pa so zelo dobro raz-
poznavne. Izjema so povsem skrajne bele
sivine, pri katerih je treba o¢i nekoliko bolj
postaviti na peclje. Tudi barvna lestvica je
zelo pravilno prikazana, le temne modrine

zato povzrofa nasta-
vljanje parametrov kar
nekaj preglavic.

V praksi so temne
sivine zelo dobro raz-
poznavne in lepo nara-
$CajoCe in pravzaprav
idealno razporejene,
nekoliko slabSe pa so
razpoznavne  ekstre-
mno svetle sivine.

Zelo dobro je tudi
povpre¢no barvno od-
stopanje, nekoliko bolj
pa nas je zmodtila svetla
lisa na desnem zgor-

njem delu slike, ko smo zrli v povsem ¢rno
ozadje.

Samsungov vrhunski model sicer opra-
vicuje njihove trditve o vrhunski kakovo-
sti matrike PLS in je opremljen s prikljuc-
ki HDMI, DVI in DisplayPort ter na desni
strani podstavka ponuja tudi dva prikljucka
USB. A Zal po kakovosti prikazane slike ne
opraviCuje visoke cene 915 evrov, saj je za
ta denar na voljo kopica monitorjev, ki so
zmoZni prikazati §irSe barvne prostore in
ponujajo vecjo barvno globino. Res pa je, da
ti izdelki oblikovno $e zdale¢ niso tako dovr-
$eni kot tokrat preizkuseni S27B970D.

so pri doloenem odten-
ku nekoliko slabse vidne,
obenem pa svetle nekoliko
prevec izrazite, zato je to
pomanjkljivost teZko od-
praviti tudi s prilagoditva-
mi kontrasta in svetlosti.

Opazna je nekoliko vigja
svetlost spodnjega levega
dela slike, tudi ko uporab-
nik zre vanjo pod pravim
kotom.

Kakovost podstavka in stojala je zelo do-
bra, poleg tega si je mogoce tudi izdatno
prilagoditi viSino, zasuka pa Zal ne, saj je
monitor enostavno preSirok in bi ob zasuku
zadel ob mizo, na kateri stoji.

Glede na trenutno precej buti¢no za-
snovo in veliko delovno povr§ino pa kljub
povprecni kakovosti tega monitorja cena
niti ni pretirana, saj za tak Dell zahtevajo
vsega 496 evrov. Ceprav gre pravzaprav le
za 640 pik razsirjen 23-pal¢ni monitor, ki je
po kakovosti slike in tudi nacinu izdelave
brez prehoda med sliko in okvirjem precej
podoben AOCjevima modeloma, tu dobimo
veliko bolj$e ohisje. Poleg prikljucka HDMI
in VGA Dell ponuja tudi vhod DVI in vhoda
DisplayPort in Mini DisplayPort ter celo iz-
hod DisplayPort, prek katerega lahko veri-
Zno poveZemo $e sosednji monitor.



Pogled v laboratorij

Preizkuse smo izvajali v nasem laboratoriju
pod enakimi pogoji kot pri prejsnjih preiz-
kusih, zato so ti med seboj tudi primerljivi.
Tako smo zlahka zasledili tudi napredek
kakovosti glede na prodajno ceno.

Nasi preizkusi potekajo v prostoru brez nepo-
srednih izvorov svetlobe, ki bi lahko vplivali
na odcitane rezultate nasega kalibratorja.
Vsak monitor smo pred preizkusom vklju-
¢ili za vsaj eno uro, ko smo pregledali nase
standardne video posnetke in preizkusne

Na tokratnem preizkusu se je znaslo veliko stevilo monitorjey, ki so se
izkazali z zelo visoko barvno pravilnostjo in obenem tudi precej ugodno
maloprodajno ceno glede na ponujeno velikost slike in delovno povrsi-
no. Vecina cenejsih se spopada s pomanijkljivo kakovostjo ohisjain ne-
koliko slabsim kontrastnim razmerjem. Model, ki se je na vseh podrodjih
izkazal dovolj dobro, da ga brez tezav priporocimo prakti¢no vsakomur,
ki zahteva dobro kakovost prikazane slike, a nima opravka z razsirjenimi
barvnimi prostori, pa je Dell U2412M. Ta nas je preprical z dobro barvno

fotografije, ter opazovali morebitne tezave
med uporabo. Po predgretju smo monitor
barvno kalibrirali z nasim kalibratorjem ter
poizkusili parametre kar najbolje prilagoditi
tudi vmesnim od¢itavanjem, odvisno od mo-
Znosti nastavitev posameznega monitorja. Po
koncani kalibraciji se izdela barvni profil, ki
smo ga uporabili in potem od¢itali in izmerili
odstopanja na podlagi 24 barvnih odtenkov.
Postopke smo veckrat ponovili in uporabili
najboljse dobljene rezultate, zanemarili pa

priblizno 50 % visja.

nismo niti tistih vmesnih. Vsekakor pa bi bilo
pri dolo¢enih modelih s finimi prilagoditvami
mogocle dosedi Se kaj ved.

Razli¢ne preizkusne prikaze smo tudi
fotografirali s stalnimi nastavitvami, da smo
lahko konéne rezultate kasneje med seboj
primerjali. Monitorjem smo ob pomo¢i me-
rilca porabe elektri¢ne energije tudi izmerili
porabo pri razli¢nih nastavitvah, da smo
dobili dober pregled nad dejansko rabo
naprave pri delu v resni¢nih okolis¢inah.

pravilnostjo in z dobrim kontrastnim razmerjem ter

dobro prilagodljivostjo slike in stojala. Z ugodno ceno,

dovolj veliko delovno povrsino in sorazmerno precej

nizko porabo energije si je spet prisluzil priznanje zlati

Monitor. S podobno kakovostjo slike in celo nekoliko

boljsim kontrastnim razmerjem se je izkazal tud HPjev model ZR2440W,
ki ponuja se nekoliko boljso kakovost ohisja, a je tudi njegova cena
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FOKUS

diagonala palcev
vista matrike
vrsta osvetlitve
lodijivost (pik)
format

deklarirana kotna vidljivost
(vodoravno/navpicno)

deklarirano kontrastno
razmetje

izmerjen kontrast
deklarirana svetlost (cd/m2)
deklariran odzivni cas (ms)

prikljucki

zunanji napajalnik

drugo

svetle¢ zaslon

zasuk zaslona
nastavljanje po visini
OCENE
enakomernost slike

kotna vidljivost

svetlost

nastavljanje

stojalo in dodatki (dizajn)

povprecno barvno odstopanje

bela todka po kalibriranju
(cd/m)

¢rna todka po kalibriranju
(cd/m)

poraba elektrike
namizje Windows 7 (W)

¢ena

spletni naslov prodajalca

garandija

215

IPS

LED

1920 x 1080
16:9
178/178

1000:1

241
250
5(GTG)

2 x HDMI, VGA, audio
vhod

v

stereo zvocniki

1,60
193

0,8

229

146,00 EUR

www.elkotex.si

3leta

23,0

IPS

LED

1920 x 1080
16:9
178/178

1000:1

258
250
5(GIG)

2 x HDMI, VGA, audio
vhod

v

stereo zvoniki

1,51
178

0,69

24

183,00 EUR

www.elkotexsi

3leta

23,0

IPS

LED

1920 x 1080
16:9
178/178

1000:1

803

300

8 (GTG)

DVI, VGA, Display Port

X

4 x USB, napajanje
volnikov

X
v
v

1,24
225

0,28

23,7

192,00 EUR

WWww.ashis.si, www.
acord-92.si

3leta

24,0
IPS

LED
1920 x 1200

T

16:10
178/178

1000:1

1051

300

8(GTG)

DVI, VGA, Display Port

X

4 x USB, napajanje
zvolnikov

X
v
v

1,02
210

0,2

245

259,00 EUR

www.ashis.si, www.
acord-92 si

3leta

24,0

IPS

LED

1920 x 1200
16:10
178/178

1000:1

147
350
6

DVI-D, HDMI, Display
Port

X
4xUsB

v

1,26
240

0,21

324

377,00 EUR

www8.hp.com/si

3leta

27,0

IPS

LED

2560 x 1440
16:9
178/178

1000:1

783

380

12 (GT6G)

DVI-D, Display Port

X
4xUSB

X
v
v

1m
266

0,34

88

671,00 EUR

www8.hp.com/si

3leta

23,0

N

(R

1920 x 1080
16:9
170/160

1000:1

939

250

5

VGA, Display Port

X
5xUsB

v

1,87
169

0,18

241

246,00 EUR

www.lenovo.com/si

3leta
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diagonala palcev
vista matrike
vrsta osvetlitve
lodljivost (pik)
format

deklarirana kotna vidljivost
(vodoravno/navpicno)

deklarirano kontrastno
razmetje

izmerjen kontrast
deklarirana svetlost (cd/m2)
deklariran odzivni cas (ms)

prikljucki

zunanji napajalnik

drugo

svetle¢ zaslon

zasuk zaslona
nastavljanje po visini
OCENE

enakomernost slike

kotna vidljivost

svetlost

nastavljanje

stojalo in dodatki (dizajn)

povprecno barvno odstopanje

bela tocka po kalibriranju
{cd/m)

€rna tocka po kalibriranju
{cd/m)

poraba elektrike
namizje Windows 7 (W)

¢ena

spletni naslov prodajalca

garandija

21,5

IPS

LED

1920 x 1080
16:9
178/178

5000000:1 (dinamicni)

937

250

5

HDMI, DVI-D, VGA

v

izhod za slusalke

1,31
178

0,19

233

143,00 EUR

www.avtera.si

3leta

27,0

IPS

LED

1920 x 1080
16:9
178/178

5000000:1

707

250

5

2x HDMI, VGA

v

izhod za slusalke

1,28
19

0,27

30,8

300,00 EUR

www.avtera.si

3leta

24,0

MVA

LED

1920 x 1080
16:9
178/178

5000000:1

1825
250
5

2x HDMI, VGA, SCART,
komponentni, audio
vhod, koaxialni vhod

v

stereo zvocniki, USB
vhod in predvajanje
videa, PCMCIA re7a,
izhod za slusalke

X
X

1,59
200

01

26,4

188,00 EUR

www.avtera.si

3leta

21,5

IPS

LED

1920 x 1080
16:9
178/178

1000:1

298
250
7(GTG)

HDMI, VGA, audio
vhod

v

stereo zvocniki, izhod
zasludalke

1,24
Al

071

27,7

147,00 EUR

ww.pchandsi

3leta

24,0

AMWA

LED

1920 x 1200
16:10
178/178

5000:1

2636
250
6 (GTG)

DVI-D, Display Port,
VGA, audio vhod

X

stereo zvocniki, 4 x
USB, tipalo hlizine
uporabnika

X
v
v

1,70
210

0,08

28,7

254,00 EUR

ww.pchand.si

3leta

DOBRI

27,0

PLS

LED

2560 x 1440
16:9
178/178

1000:1

592
285
5

DVI, HDMI, Display
Port

v

stereo zvocniki

x

1,22
160

0,27

404

915,00 EUR

www.avtera.si

2 leti

MONITORJI

290

IPS

LED

2560 x 1080
21:9
178/178

1000:1

909
300
8 (GTG)

DVI, HDMI, Display
Port, Mini DisplayPort,
VGA

X

4 x USB, napajanje
zvocnikov, DisplayPort
izhod, izhod za
sludalke

X
X
v

1,36
172

0,19

32,2

496,00 EUR

WWww.ashis.si, www.
acord-92.si

3leta
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Tehnika in Sport

Pomlad je tu (no, ravno danes spet snezi, a saj razumete, kaj sem hotel povedati),
narava vabi, tehnika pa seveda tudi, tako kot vedno. Odli¢na priloznost za
povezovanje v smeri Sportnih ur in Sportnih programov za pametne telefone.



)) Kaj smo ugotovili?

o sem v mladih letih $e (zelo
resno) treniral, je bil moj edi-
ni resen tehni¢ni pripomocek
poceni rofna ura (skorajda »iz
praska«), ki je znala vsakih 20
sekund zapiskati in ... ni¢ vec.
Tu in tam so nas sicer $e odpeljali na Fakul-
teto za Sport, da so nam premerili kri, plju¢a
in Se kaj, vendar smo bili v osnovi s tehniko
bosi kot le kaj. Pa kljub temu uspesni. Danes

Lokl &

Matjaz Klan¢ar in Marko Holbl

je menda drugace, $portniki se od tehnike
kar $ibijo. Ali res? Ravno pred nekaj dnevi
sem prebral izjavo Andree Massija, kondi-
cijskega trenerja Tine Maze, ki je omenil, da
uporablja samo svin¢nik, papir in $toparico.
Ne bom se veliko zmotil, Ce torej reem, da
je velika ve¢ina Sportne »tehnike« namenje-
na $portnim rekreativcem in manj vrhun-
skim §portnikom.

Ker (nas) je takih vedno ve¢, smo se na-

- 4z 1108

tanko take tehnike lotili v pricujo¢em c¢lan-
ku. Tehnike z dveh podrocij, ki pa ocitno
rabita enakim potrebam. Ro¢ne ure speci-
aliziranih podjetij so danes veliko ve¢ kot
le to. Imajo brezZi¢na tipala za merjenje
srénega utripa, kadence in $tevila korakov,
brezZicno se povezujejo z racunalnikom,
imajo celo vgrajene barometre in spreje-
mnike GPS, s katerimi si lahko preteceno/
prekolesarjeno pot kasneje ogledamo na ra-
¢unalniku. Se ve¢ zmorejo pametni telefoni,
v katere namestimo katerega izmed $por-
tnih programoy, ki nam na velikem zaslonu
sproli izrisujejo razne grafikone, prikazujejo
lokacijo in nas povezujejo v spletne skupno-
sti. Le vecji so, zato zanje potrebujemo prost
in dovolj velik Zep.

Zima, zima bela

Ker je zime konec (beri zgoraj) smo se v
preizkusu omejili le na naprave in programe
za tekin kolesarjenje, pa vendar ne bo odvec
omeniti, da je tudi smucarskim navdusen-
cem na voljo $iroka izbira takih programov.
Zgolj za ponazoritev si oglejte androidni
program Maprika, ki iz spleta sam potegne z
GPSom umerjen zemljevid iskanega smuci-
$Ca in sproti izrisuje presmucano pot.

No, za drugo leto. Ali pa za poletno smu-
¢arijo na ledenikih ;) M
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Strojna oprema

Tek, hoja, kolesarjenje ali planinarjenje so zelo priljubljeni nacini telesnega udejstvovanja.
Zahtevni rekreativci ze vrsto let uporabljajo razlicne pripomocke za spremljanje svojih
Sportnih podvigov. V zadnjih letih pa si Sportni pripomocki, med katere sodijo tudi Sportne
ure, vedno bolj utirajo pot tudi med »manj zahtevne« rekreativce. Na tokratnem testu bomo
predstavili vrhunske modele Sportnih ur, ki nam pomagajo nacrtovati in analizirati vadbo in

tako dvigujejo tudi naso motivacijo.

zdelovalci $portnih pripomockov Ze

vrsto let opaZzajo povecano priljublje-

nost $portnih pripomockov, pred-

vsem ur, zato se je ponudba na trgu v

zadnjih letih precej okrepila. Med naj-

bolj razsirjeno skupino $portnih pri-
pomockov zagotovo sodijo $portne ure, ki
so danes Ze pravi mali prenosni racunalniki.
Na testu smo primerjali zmogljivej§e mode-
le Sportnih ur znanih znamk Polar, Garmin
in Suunto, ki jih je mogoce kupiti na sloven-
skem trgu. Preizkusili smo Garmin Forerun-
ner 610HR, Garmin Forerunner 910XT, Polar
RC3 GPS HR in Suunto Ambit.

Vse testirane ure podpirajo dolocanje lo-
kacije uporabnike ob pomoci vgrajenega
sprejemnika GPS. Razlike so predvsem v ve-
likosti, teZi ure in velikosti zaslona, uporab-
niskih menujih, moZnostih in seveda pro-
gramih za analizo podatkov. Prakti¢no vsi
izdelovalci so presli z namenskih programov
za analizo na spletne aplikacije v oblaku. Po-
nujajo spletna mesta, kjer se uporabnik pri-
javiin analizira svoje rekreativne podvige. Za
potrebe komunikacije racunalnika z uro in
prenosa podatkov v oblak je treba Se zmeraj
namestiti namenski program, a je namesti-
tev preprosta in programi nezahtevni glede
pomnilnika ter prostora na disku.

V ta namen imajo vse testirane ure pripa-
dajoce kable in vmesnike za povezovanje z
racunalnikom in prenos podatkov v oblak
ter pasove zZa merjenje srénega utripa. Pasovi
testiranih modelov so iz tkanine z oddajni-
kom iz plastike in so v zadnjih nekaj letih po
udobju nosnje precej napredovali. Ker imajo
vse (estirane §portne ure vgrajen sprejemnik
GPS, je pomembno, da jih je mogoce polniti,
saj bi sicer morali prepogosto menjavati ba-
terije. Tudi to omogocajo vse testirane ure —
mogoce jih je polniti prek vmesnika USB ali
neposredno prek adapterja v vti¢nici. Na Za-
lost paima vsak izdelovalec, Ce ne celo vsak
model ure, drugacen priklju¢ek. Vse testira-
ne ure je mogoce uporabiti za $irok spekter
aktivnosti in ve¢ina jih ponuja razli¢no do-
datno opremo, kot so na primer senzorji za
gibanje (npr. Polar) ali senzorji za kolo.

Vse ure smo dodobra preizkusili. Pri testu
pa smo se osredotocili na odlike in slabosti
posameznega modela.
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B Garmin Forerunner 610HR. Prva
izmed testiranih ur je Forerunner 610HR
znamke Garmin, ki ima najmanjs$i zaslon
med testiranimi urami in je obenem tudi
najmanj$a. Upravljamo jo s tremi tipkami na
strani ure in z zaslonom, obc¢utljivim za do-
tik. Zal je slednje precej teZko, saj je zaslon
majhen in rezistivnega tipa, kar pomeni, da
je manj odziven. Prav tako so doloCene akci-
je, kijih lahko opravimo prek zaslona, malce
nejasne (npr. odklep ure).

Ura prav tako potrebuje kar nekaj ¢asa za
pridobivanje satelitov, in to ne samo prvic.
Funkcionalnosti ure so solidne, $e posebej
pa je naredilo dober vtis spletno mesto Gar-
min Connect, ki je sicer enako za vse ure
znamke Garmin. Je namre¢ pregledno in
vsebuje vse moZnosti, ki jih potrebujemo.
Tudi zgradba in uporaba menuja je logi¢na.
Pri Forerunnerju 610HR nas je najbolj zmo-
til neroden prenos podatkov prek vimesnika
ANT USB, saj smo imeli ob¢asno teZzave pri
prenosu. Program Garmin ANT Agent, ki ga
namestimo v racunalnik in skrbi za prenos
podatkov v oblak, ure ni vedno spoznal in
tako smo morali za prenos podatkov upora-
biti drug ra¢unalnik.

Ura ni primerna za uporabo pri vodnih
$portih, saj je vodotesna le po standardu

[PX7.To pomeni, da zdrZi v vodi le 30 minut,
in to samo na 1 metru globine.

Spletno mesto, kjer lahko analiziramo po-
datke Garmin Connect, je pregledno in Ze ob
prijavi ponuja pregleden vmesnik. Zagotovo
si s Polarjevim vimesnikom delita prvo mestu
po preglednosti. V obliki tabel ali grafov so
predstavljeni vsi pomembni podatki vadbe
(npr. hitrost, nadmorska viSina, povprecna
hitrosti itd.) in zemljevid s preteCeno tra-
so. Na Zalost na zemljevidu niso oznaceni
posamezni kilometri. Podatke o vadbi je
mogoce izvoziti tako v obliki KML kot GPX.
Prav tako je mogoce deliti svoje aktivnosti
prek priljubljenih druZabnih omreZij, med
katerimi sta tudi Facebook in Twitter, vendar
smo imeli kar nekaj teZav ob deljenju svojih
dejavnosti, saj je mogoce deliti samo tiste, ki
so javne. Ker smo imeli nastavitve privzeto

/ Vgrajen GPS, solidni menuji, urejeno in pregledno
spletno mesto.

X Velikost in odzivnost zaslona, cena, obéasne tezave pri
prenosu podatkov v oblak.




drugacne, je bila moZnost deljenja aktivnosti
onemogocena. Da smo ugotovili, kako lahko
spremenimo nastavitve zasebnosti za posa-
mezno vadbo in s tem omogocimo deljenje,
smo porabili nekaj minut. Je pa treba izpo-
staviti, da ponuja spletno mesto velikanski
nabor moZnosti deljenja dejavnosti prek raz-
liénih druZabnih omreZij in spletnih mest.

Enaizmed slabosti ure je tudi sorazmerno
visoka cena, saj je Polarjev model cenejsi od
obeh Garminov in ponuja ve¢ kot Forerun-
ner 610HR. Ura ima med testiranimi tudi
»najsibkejSo« baterijo.

B Garmin Forerunner 910XT. Imeli
smo tudi moZnost preizkusiti Garminovo
najzmogljivej$o §portno uro - model Fore-
Runner 910XT. Od predhodnega modela se
razlikuje predvsem po velikosti in zaslonu,
pa tudi ve¢jem $tevilu tipk na uri, s katerimi
jo upravljamo. Pohvaliti je treba velik zaslon,
ki pregledno prikazuje podatke med vadbo.
Zaradi velikosti zaslona je ura sicer precej ve-
¢ja od modela Forerunner 610HR, a je zaslon
precej bolj pregleden. Tudi upravljanje samo
s tipkami se je izkazalo za enostavnejse. Ura
ima tudi pospeskometer, ki je namenjen
predvsem $portom, kjer je teZe ali nemogoce
uporabiti sprejemnik GPS (npr. plavanje). Za
razliko od slabsega modela je ta vodotesna
do 50 m. Kljub velikosti (med testiranimi je
bila najvecja) je naredila dober vtis. Zanimi-
vo pa je, da sta Forerunner 610HR in 910XT
v enakih okolis¢inah (obe smo testirali med
istim tekom na enaki razdalji) kazali do 100
m razli¢ne izmerjene razdalje. Kot pri §ibkej-

lzdeluje: www.garmin.si.
Cena: Okoli 410 EUR.

/ Vgrajen GPS, solidni menuji, urejeno in pregledno
spletno mesto, zaslon in preglednost.
X (ena, obéasne tefave pri prenosu podatkov v oblak.

$em modelu je mogoce podatke prenasati
po brezzi¢ni tehnologiji ANT v Garminov
oblak Garmin Connect. Uro lahko polnimo
prek priloZenega kabla, a je prikljucek dru-
gacen kot pri modelu 610HR.

m Polar RC3 GPS. Verjetno najbolj znana
znamka Sportnih ur, Polar, ponuja $tevilne
modele, med katerimi smo preizkusili RC3
GPS HR. Ura vsebuje integriran sprejemnik
GPS in pas za meritev srénega utripa. Ura je
sicer velika zaradi velikega zaslona, a obe-
nem lahka, saj je izdelana iz plastike. Upra-
vljamo jo s kar 5 tipkami, med katerimi je

najpomembnej$a, tipka za zaCetek vadbe ali
potrjevanje, drugacne, rdece barve. Menuji
in upravljanje so logi¢ni. Ura je namenjena
ve¢ §portnim zvrstem, a na Zalost ni vodo-
tesna. Vi vodi jo je mogoCe uporabiti le do
30 minut na globini 1 m, kar pomeni, da je
skladna s standardom IPX7, enako kot Gar-
min Forerunner 610HR. Baterija vzdrZi po
podatkih izdelovalca okoli 12 ur, kar ni ve-
liko, a jo je mogoce prek kabla mikro USB
polniti. Prenos podatkov poteka prek istega
kabla kot polnjenje.

Polar je v preteklosti ponujal namenske
programe za analizo, a je preSel v spletne

Izdeluje: www.polar.com/en.
Cena: Okoli 260 EUR.

/ Velik zaslon, majhna teZa, preprosto upravljanje,
dobro spletno mesto.
X »Slaba« vodotesnost.
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vode in tako ponuja spletno mesto Polar-
PersonalTrainer za prakti¢no vse novejse
modele $portnih ur. Za prenos podatkov v
oblak je zadolZen Polar WebSync. Spletno
mesto ponuja analizo podatkov ob pomoci
tabel in grafov ter seveda nepogresljivega
zemljevida. Se posebej je dobrodo$la oznag-
ba vsakega kilometra na zemljevidu, Cesar
konkurenca ne omogoca. Slabost rabe sple-
(nega mesta je nezmoZznost, da bi v sistemu
ostali prijavljeni, zato je treba vsaki¢ vnasat
prijavne podatke. Tudi Polar omogoca de-
ljenje podatkov z bolj priljubljenimi stranmi
in druZzabnimi omreZji. Deljenje informacij
o $portnih dejavnostih je $e najbolj poeno-
stavljeno, saj je treba ob pogledu dolocene
vadbe le izbrati ustrezno ikono. PolarPerso-
nalTrainer prav tako ponuja izvoz podatkov
o vadbi v obliki datoteke KML oz. GPX.

Glavne slabosti ure so predvsem »slaba«
vodotesnost in kraj$a Zivljenjska doba bate-
rije kot pri konkuren¢nih izdelkih.

B Suunto Ambit. Med rekreativnimi
$portniki znan, med »drugimi« pa malo
manj, je finski izdelovalec $portnih ur
Suunto. Preizkusili smo njihov zmogljivejsi
model Ambit, ki se ob integriranem GPSu
ponasa s $tevilnimi drugimi senzorji, kot so
elektronski kompas, barometer in pospe-
$kometer. Seveda ne manjka niti pasek za
merjenje srénega utripa. Omenjene senzor-
je uporablja Ambit za bolj natan¢no doloca-
nje parametrov vadbe. Podobno kot Garmin
Forerunner 910XT je ura precej masivna in
velika, a ima zato pregleden zaslon. Ponuja
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lzdeluje: www.suunto.com.
Cena: Okoli 380 EUR.

/ Stevilni senzorji, moznost kalibracije, Stevilne
funkdonalnosti.
X (ena, teia, sprva malo nerodno upravljanje.

podobne moZnosti kot prehodne $portne
ure. Namenjena je skoraj vsem vzdrZljivo-
stnim $portom, zato je primerna tudi za
triatlonce. Baterija naj bi po navedbah iz-
delovalca zdrZala do 50 ur, to je med vsemi
testiranimi modeli najve¢. Kljub dobremu
zaslonu in upravljanju ob pomodi tipk se je
treba na upravljanje malo navaditi.

Suunto ponuja spletno mesto Movesco-
unt, ki omogoca analizo vadbenih enot. Mor-
daje sprvaizmed vseh spletnih mest najmanj
pregledno, vsaj dokler se mu ne privadimo.
Podatke iz ure preto¢imo v oblak z istoimen-
skim programom Movescount2. Tako kot
pri konkurentih so podatki predstavljeni v

obliki tabel ali grafov. Na voljo je seveda tudi
zemljevid, ki podobno kot pri Garminovem
Connectu Zal ne omogoc¢a oznacbe vsake-
ga kilometra. Prav tako je mogoce podatke
izvoziti v obliki KML in GPX. Tudi Movesco-
unt omogoca deljenje podatkov o vadbah v
druzabnih omreZjih, vendar ne s tako veli-
kim naborom kot Garmin. Tudi pri Suuntu je
nujno, da so nastavitve zasebnosti pravilno
nastavljene, saj nam spletno mesto v naspro-
tmem primeru sploh ne ponudi moZnost
deljenja, podobno kot pri Garmin Connectu.
Deljenje zajema bolj priljubljena druZabna
omreZja, kot sta Facebook ali Twitter.

Glavni slabosti ure sta zagotovo visoka
cena in teZa. Ker je ura narejena iz kovine,
je precej masivna, to bo morda koga oviralo
pri vadbi. Ker je vodotesna do 100 m, pa jo
lahko uporabljamo tudi ob slabsih vremen-
skih razmerah in pri vodnih $portih.

Kaj izbrati?

Med testiranimi modeli ni zmagovalca.
Izstopal je morda le Garminov Forerunner
610HR, in sicer v negativnem smislu. Ce
ga primerjamo z drugimi testiranimi ura-
mi, ponuja kratko Zivljenjsko dobo baterije
in sorazmerno visoko ceno. Zmogljivejsi
model znamke Garmin, model Forerunner
910XT, Polar RC3 in Suunto Ambit pa bodo
zagotovo zadovoljili tudi precej zahtevne
rekreativce. Od testiranih modelov sta za
»vsakdanjo nosnjo« primerna le Forerun-
nerja 610HR in Polarjev RC3 zaradi velikosti
in teZe ter vzdrZljivosti baterije, Ce ju upo-
rabljamo »samo kot zapestni uri«. Najpre-
prosteje je uporabljati Polar, sledita pa mu
Garmin Forerunner 910XT in Suunto Ambit.
Garmin Forerunner 610HR pa je, zaradi ne-
rodnega upravljanja na dotik, deloval manj
uporabnigko prijazen. Ce sodite med zah-
tevnejSe uporabnike, pa se vada izbira zago-
tovo zoZi na Garmin Forerunnerjev 910XT
ali Suunto Ambit. Odlocitev je predvsem
stvar osebne presoje. Ce omenimo $e sple-
tna mesta, vodi Garminova resitev, sledita
paji Polar in Suunto. A razlike niso velike. M

ANT USB vmesnik

IPX7 (30 minutna1m
globine).

Do8ur.

connect.garmin.com

USB Klju¢ za prenos
podatkov, merilec

srénega utripa, polnilec.

Tipalo premikanja (za
tek), tipalo kadence (za
kolesarjenje).

ANT USB vmesnik
Da, do 50 m.
Do 20 ur.

connect.garmin.com

USB Klju¢ za prenos
podatkov, merilec

srénega utripa, polnilec.

USB Klju¢ za tipalo
premikanja (za tek),
tipalo kadence (za
kolesarjenje).

microUSB

IPX7 (30 minutna Tm
globine).

Do 12 ur.

WwWw.
polarpersonaltrainer.
com

USB kabel za prenos
podatkov in polnjenje,
merilec siknega utripa.
Tipalo premikanja (za

tek), tipalo kadence (za
kolesarjenje).

USB kabel z posebnim
vmesnikom za uro.

Da, do 100 m.

Do 55 ur.

www.movescount.com

USB kabel za prenos
podatkov in polnjenje,
merilec srtnega utripa.
Tipalo premikanja (za

tek), tipalo kadence (za
kolesarjenje).
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Programska oprema

V prejsnjem ¢lanku smo predstavili namenske naprave za spremljanje, nacrtovanje in analizo rekreativnih
Sportnih podvigov. S Siroko razsirjenostjo pametnih telefonov in Stevilnih senzorjev, ki jih ti vsebujejo,
lahko tudi te telefone uporabljamo za iste namene kot Sportne ure, potrebujemo le ustrezne programe. V
¢lanku bomo predstavili najbolj razsirjene programe, ki uporabljajo sprejemnike GPS pametnih telefonov
in nam tako omogocajo spremljanje Sportnih in rekreativnih podvigov.

ametni telefoni so si utrli pot

v srce marsikaterega uporab-

nika mobilne telefonije. S ko-

pico senzorjev, med katerimi

so sprejemnik GPS, pospesko-

meter, elektronski kompas in
povezovalne tehnologije WLAN in blueto-
oth ter dostop do mobilnega podatkovne-
ga omreZja, so kakor nalas¢ za spremljanje
podatkov $portne vadbe. Z ustreznimi apli-
kacijami so resna konkurenca namenskim
$portnim uram. Ker med platformami za
pametne telefone prevladujeta Android in
i0S, si bomo v ¢lanku ogledali aplikacije,
ki omogocajo spremljanje razli¢nih para-
metrov $portne vadbe, med drugim tudi
lokacije, in ustrezen prikaz na zemljevidu.
Ker ima vecina telefonov tudi bluetooth ali
sorodno brezZi¢no tehnologijo, je mogoce v
nekaterih izmed predstavljenih programov
uporabljati tudi merilce srénega utripa (npr.
Polarjev H7 aliWahoo Blue HR). Tako se lah-
ko pametni telefon prelevi tudi v »$§portno
uro«.

Predstavljeni programi za mobilni plat-
formi iOS (iPhone) in Android so name-
njenimi razli¢nim vzdrZljivostnim S$portom
(npr. tek, kolesarjenje, hoja). Predstavili pa
bomo tudi zanimivo aplikacijo, ki je name-
njena spremljanju nase lokacije in je morda
primernej$a za pohode ali daljSe pe§ poti
(npr. v sluzbo).

B @Life - Feel a life. Aplikacija @life (iz-
govorjeno »alajfs, skrajSano za active life
— Feel a life) za pametne telefone iPhone
in Android je plod domacega znanja in ra-
zvoja. @Life ni misljen kot konkurenca dru-
gim aplikacijam za spremljanje parametrov
$portne vadbe, temvel skupaj s spletnim
mestom a-life.si ponuja napreden nacin
spremljanja zdravega nacina Zivljenja in ob-
vladovanja stresa.

V aplikaciji lahko uporabnik oceni svoje
trenutno telesno stanje in pripravljenost, s
poudarkom na ocenitvi stresnega tveganja.
Aplikacija mu na podlagi meritev in ocen
ponudi vaje za izboljSanje stanja, ki obse-
gajo §portne vaje, sprostitvene vaje in celo
vaje avtogenega (reninga. Prav tako omo-
goCa spremljanje parametrov rekreativne
vadbe, vendar njen nabor ni tako bogat kot
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pri konkurenci — hitrost, preteCeni Cas in
proge s pripadajo¢im izrisom na zemlje-
vidu ter spremljanje srénega utripa ob po-
moci dodatnega pasu. Manjka pa deljenje
prek druzabnih omreZij in odStevanje pred
zacetkom vadbe ter glasovna opozorila. Za-
nimiva moZnost je ponujen vprasalnik na
koncu vsake vadbene dejavnosti, kjer upo-

HGEEOODEDE
-0 - - - - - -

www.a-life.si

lzdeluje: www.a-life si
Cena: Brezplacno (Android), 0,89 EUR (i0S).

/ Drugacen pristop.
X' Manjklasicnih moinosti.

rabnik oceni zahtevnost vadbe, oznaci, ali
je imel morda bolecine med vadbo, in si za-
beleZi morebitne druge opombe. Vse dejav-
nosti se spremljajo v dnevniku dejavnosti,
kjer dobimo pregled nad $portnimi podvigi.
Poleg moZnosti spremljanja »klasi¢nih« pa-
rametrov je mogocCe spremljati telesno teZo,
sréni utrip v leZeCem in stojeCem poloZaju
ter krvni tlak, ki se zapisujejo v dnevniku
meritev. Dodatna zanimiva moZnost so vaje
v obliki video posnetkov.

Pripadajoce spletno mesto www.a-life.si
zapisuje podatke v uporabniski profil. Pred
prvo uporabo je potrebna registracija, ki je
brezplacna. Med zanimivejSe razdelke na
spletnem mestu sodi razdelek »napredeke, v
katerem lahko uporabnik oceni svojo zdra-
vstveno rezervo in stresni profil ter spremlja
svoj napredek od dneva, ko je zaCel vadbo s
programom @life, pa do zadnje vadbe. Sple-
tno mesto sicer deluje tudi brez aplikacije za
pametni telefon, a se odli¢no dopolnjujeta.

m Endomondo (Pro). Endomondo je pre-
prosta in do uporabnikov prijazna aplikaci-
ja za spremljanje vadbe. Tudi Endomondo
priporoca, da si ustvarimo racun, saj lahko
zgolj tako uporabljamo vse moZnosti. Na
voljo je za Android in iOS. Omeniti pa velja
tudi placljivo razli¢ico Endomondo Pro. Pre-
prost vimesnik nam takoj ponudi spremlja-
nje pomembnih parametrov vadbe, izris ze-
mljevida, deljenje podatkov prek druZabnih
omreZij, odStevanje pred zacetkom vadbe,
kar je Se posebej uporabno zato, ker je tre-
ba telefon pred tekom namestiti (pogosta
lokacija je namescanje telefona na nadlaket
ob pomoci ustreznega nosilca). Prav tako je
mogoce spremljati sréni utrip z dodatnim
pasom, kar omogoca $e boljSe nacrtovanje
vadbe (npr. intervalne vadbe).

Po zagonu aplikacije je priporocljivo, da
pocakamo priblizno 15 sekund, preden zac-
nemo vadbo, da telefon dobi ustrezen signal
GPS. To je nacelo, ki se ga lahko drzimo pri
vseh predstavljenih aplikacijah. Pri velini,
in Endomondo ni izjema, je mogoce vadbo
zaceti takoj, a se lahko podatki o preteCeni
progi nepravilno zapisujejo.

Podporno spletno mesto endomondo.com
je druzabno omreZje za rekreativce in sodi
med vecje glede na $tevilo uporabnikov. Po-
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Formata datotek GPX (angl. GPS Exchange Format) in KML (ang.
Keyhole Markup Language) sta namenjena zapisu geografskih in
lokacijskih podatkov. Format KML je »izumil« Google, a je kasneje
postal standard. Ob pomoci formatov KML in GPX lahko podatke, ki jih
na primer zapisemo s pametnimi telefoni in ustreznimi programi ali
namenskim sprejemniki GPS oz. $portnimi urami, uvozimo v Googlove
zemljevide (Maps) in Googlovo Zemljo (Earth). Oba formata temeljita
na zapisu XML. V bistvu Google, kljub temu da ima svoj format KML,
podpira tudi GPX, ki ga samodejno pretvarja v KML. Oba formata sta
namenjena izmenjavi podatkov, tako da iz enega programa, naprave
ali internetne strani izvozimo podatke v drugo napravo, spletno mesto
ali namenski program. Oba formata podpirata kopico podatkoyv, kot so
proge ali tocke. Vecina spletnih mest, ki smo jih predstavili ali v okviru
testa Sportnih ur ali v okviru aplikacij za tek, podpirajo izvoz v GPX ali
KML, razen nekaj izjem (npr. Polar Personal Trainer podpira izvoz samo

oboje obnese odli¢no in oba formata omogocata izmenjavo podat-
kov, zapisanih z napravo s podporo GPS. Tudi kasnej3a vizualizacija je
precej impresivna, saj je mogoce ob pomoci Googlove Zemlje podatke
prikazati na zanimive nacine.

. - S
e —

v format GPX).

Se najbolj priro¢no je to, da je mogoce svoje podvige, ki jih spremlja
lokacijska informacija po izvozu, uvoziti v Googlov Zemljevid (Maps)
ali Googlovo Zemljo (Earth) in tako 3e lep3e prikazati lokacijske podat-
ke. Tako Googlova Zemlja omogoca prikaz poti v 3D nacinu ali nam
izride visinski profil. 1zvoz v Googlov Zemljevid omogoca, da lahko
traso kasneje uporabimo na telefonih, ki podpirajo Google Maps, ali pa
podatek uvozimo v aplikacijo in dolo¢eno turo ponovimo. V praksi se

runtastic.com

datki se po vadbi prenesejo v profil na sple-
tni strani endomondo.com, tam jih nato lahko
delimo s prijatelji in analiziramo. Spletna
stran Ze sama zapisuje in izracunava dolo-
Cene statistike, med katerimi je morda za-
nimiva statistika o delezu dolZine teka okoli
Zemlje, najdaljsi tek, ki smo ga pretekli v eni
uri, najhitreje preteCeni kilometer in milja.
Placljiva razli¢ica za telefone iPhone in
Android omogoca dolofene moZnosti, ki
smo jih opisali, kot so prikaz srénega utripa,

lzdeluje: www.endomondo.com
Cena: Brezplacno (Endomondo), 2,99 EUR (Endomondo Pro).

/ Preprosta raba, velika spletna skupnost.
X Malo moinosti in nastavitev, ne bo zadovoljil
zahtevnih uporabnikov.

visinske razlike v obliki grafov, moZnost tek-
movanja s samim seboj in nastavljanje ciljev
z vidika Casa, ki ga Zelimo preteci, ali kalorij,
ki jih Zelimo porabiti.

Na kratko — aplikacija s preprostim upra-
vljanjem in srednje velikim $tevilom mo-
Znosti.

B MapMyRun. Aplikacija za pametne te-
lefone MapMyRun je na voljo za Android
in iOS (tam se imenuje iMapMyRun) ter
zajema tudi pripadajoCe spletno mesto
www.mapmyrun.com. Ko jo prvi¢ zaZenemo,
se imamo moZnost prijaviti. Prijava sicer
ni nujna, a je priporocena, kot pri velini
predstavljenih aplikacij. Mogoce se je nepo-
sredno registrirati na spletni strani ali prek
priljubljenih druZzabnih omreZij (npr. Face-
booka).

MapMyRun zapisuje vse pomembne
podatke, h katerim sodijo hitrost teka, ¢as
zaCetka in konec teka, preteCena dolZina
in Stegje kalorij ter seveda obvezno zapi-
sovanje preteCene (rase na zemljevidu, z
visinsko karto vred. Svoje vadbe lahko deli-
mo prek druzabnih omreZij. Zanimiva mo-
Znost, ki je prav tako zastopana pri velini
izmed testiranih aplikacij, je prikaz jakost
oz. ustreznosti signala GPS, v tem primeru
z rdeco, oranZno ali zeleno barvo. Mogoce
je tudi nastaviti odStevanje pred zacetkom
spremljanja vadbe, kar omogoca vecina te-
stiranih aplikacij, tako da MapMyRun ni po-
seben glede tega. Se ena izmed moZnosti, ki
jo ponuja vecina testirancey, je glasovno ob-
vesCanje. Velikokrat je namre¢ neprirocno
gledati na telefon med tekom ($e posebe;j,

¢e je names$cen na nadlakti).

Spletno mesto www.mapmyrun.com, ki je
»sestavni del« aplikacije MapMyRun, je or-
ganizirano v smislu druZabnega omreZja,
kje se lahko druZijo vsi teka voljni posame-
zniki in med seboj delijo ali primerjajo svoje
tekaske podvige. Zanimiva moZnost je tudi
pregled nad vnosom in porabo kalorij, kar
pride $e posebej prav pri izgubljanju odvec-
nih kilogramov.

lzdeluje: www.mapmyrun.com.
Cena: Brezplacno (Android in i0S), 1,59 EUR (MapMyRun+zai0S).

/ Preprosta raba, vse, kar potrebuje zacetnik.
X Malo moinosti nastavitev, nebo zadovoljil zahtevnih
uporabnikov.
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Z ustrezno dodatno opremo MapMyRun
omogoca tudi spremljanje srénega utripa
in prilagoditev teka. Za telefone iPhone je
na voljo tudi placljiva razli¢ica aplikacije
MapMyRun, ki se imenuje preprosto Ma-
pMyRun+ in odpravi oglase.

B Run.GPS. Mobilna aplikacija run.GPS
Trainer je na prvi pogled zanimiva pred-
vsem zaradi svojega samosvojega vmesni-
ka, ki je obenem tudi njena najvecja slabost.
Ponuja $tevilne moZnosti, vendar je upora-
ba precej zapletena in neintuitivna, zato je
run.GPS ena izmed redkih aplikacij, za ka-
tere je skoraj nujno prebrati uporabniska
navodila. Ne samo napredne, tudi preproste
nastavitve je tezko najti. Za zacetek teka je
na menuju na voljo krog, a zanj ni ravno oci-
tno, da se uporablja za zagon in zaustavitev
spremljanja vadbe.

Po drugi strani omogoca $tevilne moZno-
sti, ki jih marsikatere, tudi placljive aplikacije,
ne omogocajo. Med $tevilnimi standardnimi
moznostmi, kot je spremljanje preteCene

www.gps-sport.net

lzdeluje www.rungps.net
Cena: Brezplacno, polna razlicica 13,95 EUR (za Android).

/ Zelo veliko moznosti.
X Zelo slah uporabniski vmesnik.
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razdalje, Casa, hitrosti in podobnih parame-
trov, omogoca tudi ustvarjanje vadb (npr. in-
tervalnih vadb), navigacijo po poteh, pa tudi
t.i. Zivo spremljanje »live tracking«. Zanimive
moZnosti zajemajo shranjevanje in nalaga-
nje prog ter nekoliko navigacijo, a ni primer-
ljiva z »resnimi« navigacijskimi aplikacijami.
Aplikacija omogoca tudi glasovna opozorila:
na primer po vsakem prete¢enem kilometru.
Pri vsaki moZnosti lahko natan¢no nastavi-
mo vse parametre, tako da je aplikacija vsaj
z vidika prilagodljivosti dobra.

Tudi run.GPS ima svojo pripadajoco
spletno mesto www.gps-sport.net. Ce Ze-
limo popolnoma izkoristiti vse moZnosti
aplikacije, se je priporocljivo registrirati, saj
to omogoca, da aplikacijo na telefonu pove-
Zemo s spletnim mestom. In prav zaradi ne-
dodelane uporabniske izkus$nje je podpor-
no spletno mesto $e kako dobrodos$lo. Tam
je mogocCe nastavljati ve¢ino mozZnosti, ki
so vezane na vadbo, kot so npr. nacrti vadb.
Spletno mesto je tudi namenjeno spremlja-
nju vadbe v Zivo in povezovanju z drugimi
uporabniki. Run.GPS omogoca tudi delje-
nje podatkov z druZabnimi omreZji, a je za
to potrebna namestitev posebnega »appa«
v Facebook. Spletno mesto je z vidika upo-
rabniske izku$nje bolj dodelano kot mo-
bilna aplikacija, a je v primerjavi z drugimi
slabse.

B Runkeeper je mobilna aplikacija za
telefone Android in iOS ter ima pripadajo-
¢o spletno mesto runkeeper.com. Pred prvo
rabo je priporoCena registracija, Ce bi Zeleli
spremljati svoje dejavnosti, pa je prakti¢no
nujna. Aplikacija omogoca podobne mo-
Znosti kot konkurenca, torej spremljanje
pomembnih parametrov vadbe, izris ze-
mljevida, deljenje podatkov prek druZzabnih
omreZij, odstevanje pred zacetkom vadbe
in spremljanje srénega utripa z dodatnim
pasom. Zanimiva moZnost je t. i. osebno
trenerstvo (angl. coaching), kar pomeni, da
nam aplikacija omogoca definiranje in iz-
vajanje nacrtovanih vadb, kot so intervalni
teki. Lahko si definiramo intervalne vadbe
in aplikacija nato skrbi, da jih tudi izvajamo
ob pomoci ustreznih navodil oz. opozo-
ril (tudi glasovnih). Drugi nacin osebnega
trenerstva pa je dolocitev Zelene hitrosti in
med tekom nas telefon nato opozarja na
morebitna odstopanja med vadbo.

Spletno mesto runkeeper.com je namenje-
no hrambi zgodovine vadb in deljenju prek
druzabnih omreZij. Po moZnostih je podo-
ben www.mapmyrun.com. Na vstopni strani
je prikazana skupna dolZina prete€enih ki-
lometrov, porabljenih kilokalorij ter skupno
$tevilo vadbenih enot.

Runkeeper je zaradi svojih $tevilnih mo-
Znosti — spletne podporne strani, nacina
osebnega trenerja (angl. coaching), prikaza

runkeeper.com

——

lzdeluje: runkeeper.com
Cena: Brezplacno.

/ Pregleden, brezplacen, napredne moZnosti (coaching).
X Dolotene moznosti ob pladljivi naroénini (npr. Zivo
spremljanje).

vseh pomembnih podatkov o teku ter mo-
Znosti uporabe zunanjih naprav za merjenje
utripa — ena izmed bolj$ih tekaskih aplikacij
za pametne telefone. Obenem ponuja tudi
kar nekaj moZnosti in nastavitey, tako da si
ga je mogoce precej dobro prilagoditi. Hkra-
(i ga je preprosto uporabljati in, kar je naj-
lepSe, je brezplacen. Zato je zagotovo dobra
izbira za marsikaterega malo naprednejSega
rekreativnega tekaca.

W Runtastic (Pro). Aplikacija za pametne
telefone Runtastic se morda od konkurence
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http://www.rungps.net
http://www.gps-sport.net
http://www.mapmyrun.com

razlikuje v tem, da omogoc¢a napredno nacr-
tovanje in izvedbo tekaskih vadb. Seveda ne
manjka tudi razli¢nih motivacijskih moZno-
sti. Tako je mogoce sporocanje o napredku
med tekom, t.i. »live tracking«. Prek druzab-
nega omreZja Facebook vas lahko prijatelji
vzpodbujajo in to sliite kot zvok (ploska-
nje) v aplikaciji. Aplikacijo je mogoce pove-
zati z znanimi druZabnimi omreZji, kot sta
Facebook in Twitter.

Kot je Ze ustaljena praksa, Runtastic omo-
goCa predvajanje informacij o teku v obliki
glasu, ponavadi za vsak preteCeni kilometer
(preteceni Cas, povprecna hitrost ...), izris
zemljevida, odStevanje pred zacetkom vad-
be in spremljanje srénega utripa z dodatnim
pasom. Kot Runkeeper omogoca definiranje
intervalnih vadb. A aplikacija je kljub svo-
jim moZnostim preprosta za uporabo in s

www.runtastic.com

Kljub temu da sta si formata GPX in KML med seboj podob-
na (oba temeljita na datotekah XML), nista enaka. Zato je
na voljo kopica spletnih storitey, ki omogocajo pretvorbo
med obema - nekaj povezav je navedenih na koncu.V
praksi je pretvorba tako preprosta, da le odpremo ustrezno
datoteko GPX ali KML, pritisnemo gumb in Ze se pretvorba
za¢ne. Na koncu je treba le shraniti pretvorjeno datoteko
(torej GPX ali KML). Priporo¢amo uporabo ene izmed $te-
vilnih spletnih storitey, saj odpade potreba po names¢anju
namenskega programa.

Kot zgled navedimo pretvorbo ob pomocdi spletnega mesta
gpx2kml.com oz. kml2gpx.com, kjer samo izberemo ustre-
zno datoteko (GPX ali KML), oznac¢imo smer pretvorbe (KML
v GPS ali GPX v KML) in izberemo morebitne moznosti (kaj
Zelimo pretvarjati). Za vsakdanjo rabo ni treba spreminjati
opcijskih nastavitev. Potreben je le 3e pritisk na gumb in
pretvorba je v nekaj trenutkih konc¢ana. Nato je treba dato-
teko samo Se prenesti v racunalnik.

tekom lahko za¢nemo prakticno takoj ob
7agonu — samo pritisnemo povecani gumb
»Start« na zaCetni strani ob zagonu aplika-
cije. Na voljo pa so tudi dodatne moZnosti,
do katerih pridemo prek razli¢nih ikon (sli-
kic) na zaCetnem zaslonu. Mednje sodijo
intervalna vadba, doseganje ciljne hitrosti
ali predpripravljene vadbe, pri katerih si za
cilj zastavimo hitrost teka, preteeno razda-
ljo ali oboje ter Cas, ki ga Zelimo preteci, in
$tevilo kalorij, ki jih Zelimo porabiti z vadbo.

Skoraj nujno je seveda, da ima aplikaci-
ja tudi svoje spletno mesto. Spletno mesto
www.runtastic.com zahteva registracijo in
spremlja statistiko ter pri prevzetem po-
gledu na vadbene enote prikazuje vse po-
membno podatke, tudi zemljevid pretecene
poti, klju¢ne podatke o teku in skupno $te-
vilo preteCenih kilometrov, Casa ter pora-
bljenih kalorij. Ob pomoci spletnega mesta
je mogoce celo izzvali prijatelje na tek.

Dolocene opisane moznosti, kot so spo- S

rofanje med tekom, napredne moZnost -
vadbe (intervalne vadbe, kompetitivni teki) LR
in odsotnost oglasov, so na voljo v placljivi

razli¢ici Runtastic Pro.

W Sports Tracker. Tudi Sports Tracker je
aplikacija, zasnovana predvsem za prepro-
sto rabo. Tako je bolj kot na mnoZico nasta-
vitevin moZnosti usmerjena k preprosti rabi
in zanimivim, z aktivnostjo posredno pove-
zanim moZnostim. Omogoca spremljanje
vseh pomembnih parametrov in izris karte,
glasovna opozorila med vadbo, moZnost

glasovne spremljave in spremljanje srénega Izdeluje: www.sports-tracker.com
utripa, za kar tudi ponujajo lastni merilec | (@na:Brezplano.

/ Veliko funkcij je na voljo Ze v brezplatni razlicidi, sI én.eg.a utripa. Med tekom je mogoée upo- / Pregleden vmesnik, iskanje trenutno aktivnih
pregleden nadzor vadhe. rabljati fotoaparat telefona za zajem foto- uporabnikov v blizini.

X Popoln nabor moinost je na voljo lev pladijivi razlicii Pro. grafij in prilaganje teh fotografij v dnevnik | X Malomoinostin nastavitev.

vadbe. Zanimivost aplikacije je tudi prikaz
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dolzine dneva, s son¢nim vzhodom in za-
hodom na zacetnem zaslonu vred. Seveda
ga je mogoCe povezati tudi z druzabnim
omreZjem Facebook. Ce Zelimo popolnoma
izkoristiti vse moZnosti aplikacije, se je pri-
porocljivo registrirati. To lahko storimo prek
aplikacije ali na spletni strani sports-tracker.
com. Prikaz podatkov oz. nacini prikaza po-
datkov med tekom so zanimivi in iz¢rpni.
Tako lahko med vadbo spremljamo izris
zemljevida skupaj s podatki o teku, zgolj
podatke o teku, prikaz teka v obliki grafa ali
samo prikaz zemljevida pretecene poti.

Podporno spletno mesto je podobno kot
pri konkurenci. Podatki vadbe se zapisuje-
jo v uporabniski profil, da jih lahko kasne-
je analiziramo ali delimo. Spletno mesto je
popolnoma v slogu mobilne aplikacije. Kot
zanimivost pa omenimo, da si lahko ogle-
dujemo podvige prijateljev, ki nam jih sple-
tno mesto prikaZe v obliki tock na zemlje-
vidu tako na spletnem mestu kot v mobilni
aplikaciji.

Na splosno aplikacija ne ponuja veliko
moZnosti in nastavitev, saj sledi podobni
»filozofiji« kot Ze predstavljeni Endomondo.

B MyTracks in MapMyTracks. MyTracks
je drugacna od drugih Ze predstavljenih apli-
kacij, saj je namenjena spremljanju nasega
gibanja ¢ez dan. Navoljo je za Android iniOS,
pri Cemer se obe razlicici razlikujeta. Prvo je
razvil Google in omogoca spremljanje loka-

3D prikaz v Google Zemlji
Zanimiva moznost brezplatnega programa
Googlova Zemlja (Earth) je prikaz visinskega
profila in 3D prikaz zemljevida, kjer je prika-
zan tudi relief terena. Najzanimivejsa je mo-
Znost uvoza lokacijskih podatkov v formatih
GPX ali KML. Tako lahko naso $portno udej-
stvovanje ali pot tudi prikazemo na zanimiv
in pregleden nacin. Ko mobilna aplikacija ali
namenska naprava zapide vadbo ali pot, jo
lahko nato izvozimo in uvozimo v Googlovo
Zemljo. Nadalje je mogoce pot prikazati v
3D pogledu, kjer je razviden relief terena in
satelitske slike, ali pa v pogledu visinskega
profila (angl. Elevation profile). Visinski profil
pride 3e posebej do izraza, ko je med tocka-
mi velika razlika v nadmorski visini (npr. pri
smucanju ali planinarjenju).
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cije, deljenje lokacije in »prepotovanih« prog
s prijatelji, spremljanje hitrosti, nadmorske
visine in razdalje, ustrezno analizo in kot za-
nimivost oznacevanje prog oz. tock interesa
(angl. Point of interest). Kot zanimivost ome-
nimo, da je mogoce naso pot povzemati v 3D
pogledu (Google Earth 3D Flyover), kar nare-
di analizo $e toliko bolj privla¢no in zanimivo
in zagotovo prispeva k motivaciji.

Slabosti so predvsem v slabi uporabniski
izkusnji in dejstvu, da se Casovnik za spre-
mljanje poti zalne, $e preden se pridobi si-
gnal GPS.

Za iOS je sorodna aplikacija Map My
Tracks Outfront in razli¢ica Pro. Razlicica
za iOS je precej naprednej$a in je name-
njena spremljanju $portnih dejavnosti. V
osnovi je aplikacija precej podobna Goo-
glovi MyTracks, a ima dodane moZnosti,
kot so spremljanje lokacije (trase) v Zivo in
deljenje prek druzabnih omreZij Facebook
in Twitter. Ne ponuja pa vseh moZnosti kot
prej predstavljene aplikacije in je zato tudi
bolj primerljiva z MyTracks, pa ¢eprav ima
kak8no moZnost ve¢. Morda je zanimivost
sorazmerno nizka poraba baterije, e jo pri-
merjamo z drugimi testiranimi aplikacija-
mi. Tudi aplikacija Map My Tracks Outfront
je na voljo za Android in je po znacilnosti
prakti¢no enaka razlicici za iOS.

Obe aplikaciji seveda nista konkurencni
prej predstavljenim, a to tudi ni njun na-
men. Preprosto sta namenjeni spremljanju
nasih vsakdanjih poti in gibanja. Njun na-
men je vzpodbuditi ljudi, da bi se gibali.

lzdeluje: www.mapmytracks.com (i0S), www.google.com/
mobile/mytracks/ (Android)

Cena: MyTracks brezplacno (Android), Map My Tracks (i0S in
Android) brezplacno, razlicica Pro 1,79 EUR (i0S in Android).

/ Preprosta raba, zadosti svojemu namenu.
X Malomoznosti, zacetek aktivnosti, preden dobi telefon
signal GPS.

Bolje kot ure?

Razlicne mobilne aplikacije za pametne
telefone Android in iOS, ki uporabljajo GPS
in druge senzorje, nam tako omogocajo spre-
mljanje podatkov §portnih dejavnosti ali poti.
Tako lahko spremljamo kopico podatkov in
jih ustrezno prikaZemo, to pa zagotovo dvi-
guje motivacijo. Predstavljenim mobilnim
aplikacijam je predvsem skupno zapisovanje
razli¢nih parametrov in prikaz v obliki tabel,
grafov, zemljevidov ipd. Tudi deljenje ob po-
moci druzabnih omreZij se je dodobra uvelja-
vilo v $portno-rekreacijskih krogih.

Seveda ne smemo pozabiti na zasebnost,
saj se s tem, ko telefon nosimo s seboj in z
njim zapisujemo lokacijo, izpostavljamo
in z marsikom delimo svoje osebne podat-
ke — lokacijo, kjer smo. Ko boste naslednjic¢
uporabili pametni telefon in vgrajeni spre-
jemnik GPS ter eno izmed predstavljenih
mobilnih aplikacij, se morate tega zavedati.
Morda se vprasajte, ali res Zelite deliti svojo
lokacijo (morda celo »v Zivo«) s prijatelji v
druzabnih omreZzjih. M
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1EUR

brezplatno

. EENEENEENEENIEN

X

X, samo prikaz sprejema pred
zatetkom vadbe

X
X

Prikaz vaj, beleZenje telesnih
meritev, vpradalniki, navodila za
izvajanje razlicnih testov.

Drugacen pristop.

Ob¢asne napake pri delovanju
aplikacije.

www.endomondo.com

brezplatno, razlicica Pro 4,99
EUR

brezplatno, razlicica Pro 4,99
EUR

v

, Facebook

NN NS NENEN

v
X

Razlicica Pro: tekmovanja s
samim sehoj, razlicni vadbeni
programi vezani na doseganje
Casa ali porabe kalorij.

Preprosta uporaba, velika
spletna skupnost.

Malo moZnosti in nastavitev,
ne ho zadovoljil zahtevnih
uporahnikov.

Www.mapmyrun.com

brezplatno, razlicica Pro 1,99
EUR

brezplatno

, Facebook, Twitter

NN NN NN NN

v
v (ob dodatni narocnini)

Pregled nad vnosom in porabo
kalorij.

Preprosta uporaba, vse kar
potrebuje zacetnik.

Malo mozZnosti in nastavitev,
ne ho zadovoljil zahtevnih
uporabnikov.

Www.rungps.net

5EUR

brezplatno, razlicica Pro 13,95
EUR

v

N N SR NENEN

X
X

Ustvarjanje vadb (npr.
intervalnih vadb), navigacijo
po poteh.

Ogromno moznosti.

Zelo slab uporabniski vmesnik
(mobilna aplikacija, spletno
mesto).

runkeeper.com

brezplatno

brezplatno

, Facebook, Twitter

NN NN NN NN

v
v (ob dodatni narocnini)

Moznosti trenerstva (coaching).

Pregleden, brezplacen,
napredne moZnosti (coaching).

Dolo¢ene moznost le ob pladljivi
naronini (npr. spremljanje
v 7ivo).

www.runtastic.com
brezplatno, razlicica Pro 4,99 EUR

brezplatno, razlicica Pro 4,99 EUR

, Facebook, Twitter

NENE NN NN SENIEN

“

Intervalna vadba, doseganje ciljne
hitrosti, predpripravljene vadbe.

Veliko funkij na voljo Ze v brezplacni
razlicici, pregleden nadzor vadbe.

Popoln nabor moZnost je na voljo le v
pladijivi razlicici Pro.

www.sports-tracker.com
brezplatno

brezplatno

, Facebook, Twitter

NN NN NN NN

v

Dodajanje fotografij, prikaz vadbe
»prijateljev na zemljevidu.

Pregleden vmesnik, iskanje trenutno
aktivnih uporabnikov v blizin.

Malo moznost in nastavitev.

mytracks.appspot.com
/

brezplatno

I T SN NEENEEN

Preprosta uporaba, zadosti svojemu
namenu.

Malo moZnosti, zacetek aktivnosti
preden dobi telefon GPS signal.

www.mapmytracks.com
brezplatno, razlicica Pro 1,99 EUR

brezplatno, razlicica Pro 1,83 EUR

, Facebook, Twitter

RN NN NN

~

Preprosta uporaha, zadosti svojemu
namenu..

Malo moznosti.
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Kdo vohuni

V sodobnem €asu nismo nikoli varni. Kriva je tehnologija. Zaradi izdajalskega
mobilnega telefona boljSa polovica vedno ve, kje smo, oziroma kje smo bili, krajevni
upravitelj spletis¢a z malimi oglasi redno spremlja naso elektronsko korespondenco,
saj smo se mu nespametno prijavili z istim geslom, medtem ko je stricem iz ozadja
ob pomoci zalezovalcev v obliki digitalnih piSkotkov takojjasno, kam je usmerjena
nasa politicna zavest. Na Zeljo prenekaterih bralcev smo si ogledali nekaj povsem
verjetnih, skorajda neizmisljenih ¢rnih scenarijev sodobnega vohljanja.

lovenija je v recesiji, ljudje neza-

dovoljni. Ker nismo politicna re-

vija, se o skromnosti (rezultatov)

politikov ne bomo razpisali. Do-

volj nam je, da se z njo ukvarja

precej nasih rednih bralcev, ki se
na nas nemalokrat obrnejo s politicno obar-
vanim tehnoloskim vprasanjem. Nedolgo
tega smo dobili ve¢ obtoZb na racun ene od
politi¢nih strank, ¢e$ da obiskovalcem sple-
tnih dveri na racunalnike namesc¢ajo vohun-
ski virus. Eni so zlonamerno programsko
opremo opazili po misticnem mezikanju za-
slona, spet drugi ob prikazu neznane ikone
na seznamu zagnanih pripomockov opera-
cijskega sistema Windows. Vsi so bili enotni.
Na delu so politiki oziroma njihovi tehni¢no
podkovani lakaji, ki vi§je znanje uporabljajo
v politi¢no obarvane zle namene. V racunal-
nike bralcev so namestili zloglasne piskotke,
s katerimi vohunijo za njimi.

Piskotki (Piskotki Velikega brata — Mo-
nitor 12/11) so besedilne datoteke, ki jih v
racunalniku obiskovalca ustvarijo obiskane
spletne strani. Kljub temu da jih razni pro-
tivirusni programi radi oznacijo za $kodljivo
programsko opremo, gre zgolj za nenevarno
vohljanje. Piskotki povecini vsebujejo oseb-
ne podatke uporabnika, povezane s tiso¢ in
eno informacijo, ki zanima skrbnike obiska-
nega spleti$¢a. Ne kradejo kreditnih kartic,
si ne zapisujejo pritisnjenih tipk in ne igrajo
vloge trojanskega konja. So zgolj v pomoc.
Ce obiskovalec spletne prodajalne doda na
primer enega izmed izdelkov v kosarico in
nato odide drugam, ga bo ob vrnitvi izbra-
nec pocakal v nakupovalni malhi. Zal se teh-
nologija v rokah zlikovca vedno izrodi, tako
tudi piskotki 8e zdale¢ niso vsi nedolZni.
Nekateri razvijalci z njimi brez vednosti obi-
skovalca pridobivajo podatke in s tem pose-
gajo v zasebnost posameznika. Navadno ne
gre za hujse krsitve, najveckrat se s piskotki
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pridobljene informacije zgolj malenkostno
razlikujejo od odkrito pridobljenih. Malce
bolj se zaplete v delovnem okolju, ¢e nadre-
jeni ob pomoci piskotkov vohljajo za svojimi
zaposlenimi. Iz informacij, ki so v besedilnih
datotekah na disku, tudi neuki Sef zlahka
razbere posameznikove spletne navade, kar
hitro postane nerodno, ¢e so zasebni obiski
spleta zaposlenim obic¢ajna razvada.
Danasnjik 007 je slehernik z motivom in
tehnologijo. Splet ni varen. Na vsakem kora-
ku preZi na internetnega popotnika nebroj
nevarnosti. S¢iti ga zgolj vedenje.

Najbolj$a zascita je, da se v sluzbi nadzo-
ra zavedamo in ne po¢nemo drugih stvari.
Takega pocetja nadrejenih nikakor ne odo-
bravamo, a piskotki niso krivi. Najdemo jih
skorajda na vsakem disku, saj so pri ustvar-
jalcih spletnih strani zelo priljubljeni. Ce se
jih bojimo, jih preprosto izklju¢imo v nasta-
vitvah spletnega brskalnika. Izogibamo se
lahko vsem piSkotkom naenkrat ali samo
nekaterim. Piskotke razdelimo v dve skupi-
ni, so dobriin so zli. Ce prvi na lokalnem ra-
¢unalniku shranijo informacije o uporabni-
ku in rac¢unalniku, s katerimi obiskovalcem



laj$ajo Zivljenje ob naslednjem prihodu na
njihovo stran, si drugi zapomnijo posame-
znikove spletne navade in jih p(rjodajajo
oglasevalcem, ki obiskovalcem s pridoblje-
nimi podatki postreZejo s prilagojenimi
reklamami. Ne prvi ne drugi ne vohljajo v
imenu politicnih strank.

Na vsako izmed pisem smo se odzvali in
bralce pomirili z dejstvi podprtimi razla-
gami, v katerih se politikom 8e sanjalo ni o
izgubljenem okenskem procesu ali kratkem
stiku v monitorju. Nismo povsem preprica-
ni, da so nam verjeli. BrZkone zato, ker je
groZnja resni¢na. V globinah spleta se zbira-
jo ¢rni oblaki, kjer na slehernika preZi mar-
sikaj. V treh zgodbah bomo skusali opisati
vsakdanje verjetne situacije, ki ¢loveka pri-
vedejo do vohljanja. Opisi dogodkov in pro-
gramskih orodij so zgolj u¢ni pripomocek,
nikakor ne nasvetni ¢lanek. Ker je napad
najboljSa obramba in znanje najucinkovi-
tejSa zascita, se za nekaj odstavkov preseli-
mo v koZo zdolgoCasenega upravitelja, pre-
varanega moZa in zasledovane aktivistke.

Scenarij 1 - Zdolgocaseni
sistemski skrbnik

Najpogostejs$i motiv za zalezovanje vsple-
tu je znanje. PriloZnost dela tatu. Strokov-
njak na pravem mestu v nepravem Casu lah-
ko povzroci nemalo $kode. Zakaj? Ker lahko.

Miha je skrbnik sistema v podjetju s pet-
sto zaposlenimi. Njegove zadolZitve ne se-
Zejo dlje od menjave kasetnih trakov, saj
imajo pri podjetju za strokovnej$a opravila
zunanje informatike. V sluzbi je dostudi-
ral, prebral Ze vse knjige, pogledal neSteto
filmov in se zacel dolgocasiti. Na (njegovo)
sreCo je prisla revolucija v obliki razcveta
druzabnih omreZij. Ker je vecina zaposle-
nih v podjetju neZnejsega spola, bi utegni-
lo biti tako branje zelo zanimivo. Miha je v
sluzbo zopet hodil z veseljem, tokrat z ja-
snim ciljem, da bi se dokopal do prijavnih
podatkov, ki bi mu odprli vrata raja. Ker se
je zavedal, da z vohunskimi programi ne bo
$lo, saj bi ga takoj odkrili zunanji sodelavci,
¢e ne Ze prej deZurni antivirusni program, je
poskusil z zanimivim mobilnim programc-
kom DroidSheep (Temna stran Androida
— Monitor 12/11). Slednjega je zagnal na
svojem telefonu z Androidom ter korenskim
dostopom, nato pa z njim preZal na odprte
seje druzabnega omreZja Facebook. Ce se je
kdo znotraj sluzbenega omreZja, v katerem
je bil tudi Mihov telefon, prijavil v Facebook,
se je odklenjena spletna seja prikazala tudi
na njegovi mobilni napravi. Ceprav se je z
branjem odprtih sej nekaj ¢asa zelo zabaval,
je imel postopek preve¢ pomanjkljivosti, da
bi ga obdrzal pri zanimanju na dalj$i rok. Ni
ga skrbelo, da bi ga kdo odkril, ceprav je z
dolocenimi programi taksne ARP spooferije,
kakor se DroidSheep in podobni imenujejo,
moZno poloviti, temve¢ je bila zanj vecja te-
7ava ¢akanje na odprto sejo. Ce se ni nihce

prijavil v Facebook, tudi sam ni mogel vanj.
Res bi Zrtvi lahko spremenil geslo, a to bi
ga kvefjemu izdalo. Ne, potreboval je nekaj
drugega.

Ob iskanju primernega orodja je naletel
na Clanek o neumnih geslih, ki si jih ljudje
izmisljajo za spletno udejstvovanje. Name-
sto da bi bila gesla ¢im dalj$a in bi vsebovala
tako Crke kot $tevilke, morda tudi posebne
znake, ter bila povsem naklju¢na in uni-
katna, so tri najpogostej$a gesla na svetu
123456, password in ime uporabnika. Se
huje, vecina ljudi je uporabljala za razlicne
storitve isto geslo. Preveril je na zgledu tajni-
ce Nine. Kot skrbnik sistema je imel dostop
do njenega sluzbenega gesla, ki si ga je vsak
uporabnik v duhu zasebnosti spocetka na-
stavil sam. Eureka, Ninino sluzbeno geslo,
ga je spustilo na njen Facebook profil! Spet
je bil na konju. Odklenjena so mu bila sko-
rajda vsa vrata in zabave je imel na pretek.
A bilo je prepozno, da bi se ustavil. Pocetje
ga je zasvojilo in kmalu mu sodelavke niso
bile ve¢ dovolj. Da bi razsiril svoje lovisce, je
ustvaril spletno stran z malimi oglasi. Zopet
se je izkazalo, da vecina ljudi ob registraciji
uporabi isto geslo. Kako se zgodba konca,
ni pomembno, vaZzno je le, da vemo, kaj bi
Mihove namere zatrlo Ze v kali. [zvirnejs$a
gesla in vecja delovna vnema. Pri prvem
nam lahko priskocijo na pomo¢ razni ge-
neratorji gesel, kakr§en je na primer odli¢ni
1Password (Z geslom varovana gesla — Mo-
nitor 07-08/09), pri drugem zgolj menjava

sluZbe, saj je veC kot ocitno, da nas sedanja
ob vsem druzabnem udejstvovanju v spletu
ne veseli.

Scenarij 2 — Prevarani moz

Drugi motiv je bolj osebne narave. Dvom,
resnicoljubnost, mascevanje. Karkoli od na-
$tetega lahko povzroci pravo malo katastro-
fo, zato pamet v roke, pa bo vse tri besede
hitro nadomestila zgolj ena — zaupanje.

Naslednja zgodba govori o moZu, Cigar
Zena je veliko zdoma. Tudi ¢as, ki ga preZzivi
doma, je preteZno namenjen racunalniku.
Obsijana z monitorjevo svetlobo bedi dolgo
v no¢. Ko moZu vse skupaj postane sumlji-
vo, se kljub zavedanju nepravilnosti pocetja
odlo¢i preveriti Zenino elektronsko posto.
Geslo pozna, saj ji je postni predal odprl
sam, ker je Zena skregana s tehniko. Na-
slednji dan, ko Zene spet ni domov, zaZene
brskalnik, obisCe elektronsko po$to Gmail
in vtipka zahtevane podatke. Google ga ob-
vesti, da je ob vpisu storil napako. Postopek
ponovi dvakrat, trikrat, nakar ga preSine.
Zena si je spremenila geslo! Po neprespani
noci se odlo¢i, da bo prisel stvari do dna.
Tam, kjer je dim, je navadno tudi ogenj, a s
preranim sklepanjem se lahko hitro opece.
Navsezadnje je na tehtnici njegov zakon. V
racunalnik namesti program za dostop na
daljavo (Pomo¢ na daljavo —Monitor 04/10)
VNC (RealVNC.com), ki ga je v preteklosti
Ze uporabljal, da je iz sluzbe lahko prisel
do podatkov na domacem PCju. Tokrat ga
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nastavi malce drugace. Pod nastavitvami
brezplacne razli¢ice programa odpre zavi-
hek Connections in spremeni vrednost pod
When VNC Viewers connect na Do nothing,
nato izbere §e zavihek Inputs in odstrani vse
kljukice ali nastavi polje Inputs na Disabled
(view-only mode). Spet zaZene racunalnik
in preveri, ali se storitev zaZene samodejno.
V sluzbi ponastavi odjemalca, tako da pod
Options/Connections odkljuka izbiro View-
only in v naprednej$ih nastavitvah Advan-
ced/Inputs prepreci, da bi sluzbeni racunal-
nik karkoli poslal domov in ga z neumnostjo
izdal. Pripravljen je. Poslej vsak dan gleda,
ali je Zena sluCajno doma in za racunalni-
kom. Opravilo je mucno, a mu daje obCutek
aktivnosti. Bolje, kot da bi sedel prekriZanih
rok in se smilil sam sebi.

Nadaljuje &irjenje aktivnosti. Zeni redno
pregleduje telefonske racune, ob njuni
obletnici poroke pa ji kupi Applov telefon
iPhone. Preden ji ga podari, poskrbi, da ima
vklopljeno sporocanje lokacije in njemu
znano geslo, ob pomoci katerega bo na sple-
tis¢u iCloud.com v vsakem trenutku lahko
preveril, kje se Zena potika. Ker se vse odvija
prepocasi, se v spletu pouci, kako delujejo
tako imenovani belezniki tipkanja (angl. ke-
ylogger), in z Zeljo po Zeninem geslu elek-
tronske poste enega namesti na domaci PC.
Vohunski program, ki bo v racunalniku za-
znal vsak pritisk tipke, se zaZene samodejno
in deluje v ozadju, skrit. MoZ pocaka nekaj
dni. Ne traja dolgo, da je beleZnik tipkanja
poln informacij o Zeninem spletnem poce-
fju. Naslednji¢, ko je sam doma, priklice s
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predhodno dolo¢eno kombinacijo tipk skri-
tega digitalnega vohuna in v poro¢ilu poisce
Zenino geslo za dostop do njenega Gmail
racuna. Takoj ga preizkusi, tokrat uspesno.
Razkrije se vse, a ukradene informacije mu
kljub temu ne prinesejo srece.

Moralnega nauka ne bomo iskali, za
obrambo pred ravnanjem prevaranega
moZa pa je nujno potrebno znanje, ki smo
ga skozi zgodbo vsekakor pridobili. Naj-
mocnej$e (in sporno) orodje je beleZnik
tipkanja, ki spada med programsko opremo
Spyware. Za zvenecim imenom se skriva
programska oprema, ki milijonom ljudi po
svetu vsak dan ukrade nepregledno koli¢ino
informacij. Zlonamerni vohunski programi
pridejo v racunalnik na razli¢ne nacine, vsi
pa imajo isti cilj. Spyware deluje (beri: kra-
de) brez vednosti lastnika okuZenega racu-
nala. Po podatkih raziskovalnih institucij je
bojda na svetu od osemdeset do devetdeset
odstotkov racunalnikov okuZenih s takSno
ali drugacno vohunsko programsko opre-
mo. Digitalni vohuni izvajajo enake naloge
kot njihovi kolegi iz mesa in krvi. Spremljajo
vsak gib Zrtve in ga porocajo nadrejenim.
Gibanje je v tem primeru spletno udejstvo-
vanje, medtem ko je nadrejeni zlikovec, ki
nas je okuZil s $kodljivo programsko opre-
mo. Cilj nepridipravov je kraja kreditnih
kartic, identitete, izsiljevanje in podobno.
Njihov skupni imenovalec je koristoljubje.

Ce se racunalnik odziva pocasneje, zmr-
zuje, nenehno odpira neznana prikazna
okna, se v brskalniku prikaZejo ¢udne oro-
dne vrstice ali zaznamki, potem z gotovostjo

vemo, da smo Zrtev vohunske programske
opreme, ki nasteta dejanja izvaja brez nase
vednosti. Najbolj$a zascita pred vohunsko
programsko opremo je pametno spletno
brskanje. Obiski znanih spleti$¢ brzkone ne
bodo okuZili nasega racunalnika, saj njihovi
skrbniki skrbno bdijo nad dogajanjem na
lastnem dvori§¢u. Slab glas se hitro razsiri,
po spletu $e hitreje, kot se v Sloveniji drazi
bencin. Zlikovci nas brez nase neumnosti
ne morejo okuZiti, zato bodimo previdni pri
prenasanju in zaganjanju datotek, najdenih
vinternetu ali prejetih v po$tni predal. Upri-
mo se skusnjavi, ki nas mami s privlacnimi
naslovi ali obljubljenimi nagradami. Eden
od priljubljenih pristopov so prikazni oglasi,
ki nas do namestitve vohunskih programov
popeljejo z gumbi Cancel, Yes in No. Pra-
vilno ravnanje ob $kodoZeljneZu je zaprtje
okna s klikom znaka X. Dobro za$c¢ito pred
njimi ponudi AdBlock. Zas¢ito predstavljajo
tudi programska orodja, kot je poZarni zid,
protivohunska orodja, ki so lahko samostoj-
na ali del programskega paketa za zascito
racunalnika (Spletni varnostniki — Monitor
03/09). VeCinoma opravljajo svoje delo ko-
rektno, v ozadju in ne obremenjujejo siste-
ma. Ob iskanju ustreznih orodij moramo
biti pozorni na razne potegavsCine, saj se
veliko vohunskih programov preoblece v
bles¢efe poimenovano racunalnisko zasci-
to, v bistvu pa gre za zlo namero, ki namesto
zasCite vohlja za nespametneZem, ki jo je
obudil v Zivljenje. Tudi Spyware pa je lahko
povsem legalen. Legitimna uporaba vohun-
ske programske opreme zajema nadzorne
aplikacije sluzbene strojne opreme, vendar
le, ko je zaposleni o nadzoru seznanjen.
Nadalje spadajo v isto skupino programska
oprema, ki star§em omogocajo zasCito (in
nadzor) otroka ob njegovem pohajkovanju
po spletu. Tudi otroku je prav, da povemo o
vohljanju za njimi, saj gre vendarle zgolj za
dobronamernost ¢ujecih starsev.

Scenarij 3 - Zasledovana aktivistka
Druzabna omreZja so nevarna past, ki jo
bodo najbolj obcudili Sele nasi otroci. Z na-
pacnimi fotografijami ali objavami smo Ze
danes prehitro na radarju nepravih ljudi.
Zadnji primer je aktualen, primeren ¢asu, v
katerem Zivimo. Spela, povsem obicajno de-
kle, je na spletu povseckala strani, ki pozivajo
k Jjudski vstaji. Sama sicer ni tako aktivna, da
bi se protestnikom proti vladi in razmeram
v drzavi dejansko pridruZila na ulicah, a je v
Zelji po spremembah kljub temu Zelela ne-
kaj storid. Tako je prisla na radar policije, ki
ji je bilo naroCeno, da izsledi hujskace in jih
privede pred roko pravice. Ceprav ni bilo vi-
deti, da bi Spela spadala mednje, se je zaradi
polavtomatskega postopka znasla na sezna-
mu zasledovanih. Policija je pri ponudniku
spleta narocila porocilo o njenem Zivljenju
na liniji, pri mobilnem operaterju pa izpisek
klicanih Stevilk. Redno so sledili tudi njene-



mu Facebook profilu. Ker je v§eckala precej
diskriminacijsko sporocilo, so ji zaceli sledi-
G tudi s posebej opremljenim kombijem. S
pomocjo IMSI prestreznikov so prisluskovali
njenim pogovorom, ji brali sporocila in spre-
mljali njeno gibanje.

Tako imenovani IMSI catcherji (Varnost
slovenskih GSM omreZij — Monitor 07-08/12)
so male prenosne bazne postaje, ki se telefo-
nom v blizini predstavijo kot uradne postaje
mobilnega operaterja. Zaradi jakosti signala
se mobilni telefoni radi poveZejo nanjo, to
omogoca upravitelju marsikaj. ZmoZnost
so odvisne od proracuna. Najcenejsi pre-
strezniki (oprema za prestrezanje) ne zmo-
rejo kaj ve¢ od odkrivanja $tevilk in sledenja
osumljencu, tako da se s kombijem vozijo za
signalom; draZji, slovenska policija naj bi ku-
povala Cetrt milijona vredno posast, pa znajo
snemati pogovore, shranjevat SMS sporocila
in drugo. Po navedbabh priljubljenega sloven-
skega spletisca Slo-Tech, ki slovi po zaneslji-
vih informacijah, sta opremljenost in naku-
povalna vrocica slovenske policije resnicni,
nasa zgodba pa ne, saj naj bi Stevilo prestre-
znikov komajda zadostovalo za medsebojno
obracunavanje politi¢nih struj, kaj Sele, da
bi z njimi opravljali nadzor nad navadnimi
smrtniki, kakr$ni smo sami in nasa §pela. M
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Varnostne vrze

Komercialna programska oprema je dobesedno preluknjana. Zaradi hitrega tempa
izdajanja novih razlicic in pomanijkljivega testiranja, v kar razvijalce sili naglica na
trgu, ima kopico hroScev in ranljivosti. Izdelovalci jih zato po najboljSih moceh s
posodobitvami in popravki odpravljajo. So pa specializirana podjetja in posredniki,
ki odkrite ranljivosti ljubosumno skrivajo pred javnostjo, da jih laze prodajo
obveSZevalnim agencijam, velikim multinacionalkam in drugim zainteresiranim
strankam. S tem sluzijo milijone. In omogocajo vdore.

rogramska oprema ni nikoli
brez hroscev, kakor z enim iz-
razom oznacujemo vsako na-
pacno, nepricakovano ali krat-
ko malo nezaZeleno obnaSanje
programa. O izvoru tega izraza
so teorije tako raznolike, da tezko najdemo
resni¢no. Najveckrat citirana je zgodba o
enem prvih elektromehanskih racunalnikov
Marku II, ki so ga takoj po drugi svetovni
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vojni sestavili na Harvardu. Ko se je Mark
IT ¢udno obnasal, je ra¢unalnigka strokov-
njakinja Grace Hopper pregledala celoten
sistem in v enem releju nasla ujeto vesco
— prvega dejanskega hrodc¢a. Zgodba je le
deloma resni¢na. Hopperjeva ni nasla ve-
$Ce, temvec je to uspelo njenim tehnikom.
Ti so bili Ze pred tem seznanjeni s terminom
hros8¢, zato so v laboratorijski dnevnik ob
prilepljeni ves$¢i napisali »prvi primer de-

janskega hro$Ca«. Sam termin hro$¢ pa je
veliko starejsi, saj je o hrosc¢ih pisal Ze Edi-
son sredi 19. stoletja, ko je z njimi oznaceval
napake in teZave pri znanstvenoraziskoval-
nem delu. DrZi pa, da je incident z ve$co
prispeval k razsiritvi in uveljavitvi pojmov
hros8¢ in razhro$cevanje.

Hro3¢ev je veC vrst, od benignih do resnic-
no zahrbtnih. Nekateri povzrolijo sesutje
programa ali napacne izracune, kar je pre-



cej enostavno ugotoviti. Drugi so precej teZe
ugotovljivi in se pokaZejo kot nenacrtovano
obnasanje programa v nekaterih posebnih
primerih. Posebna kategorija med temi so
varnostne ranljivosti, ki sistem izpostavijo
napadalcem. Prav ti so v modernem obdo-
bju racunalni§tva najvecja rakasta rana in
zato ves ¢as pod drobnogledom. Viis o nji-
hovem $tevilu dobite Ze, e na sveZe name-
stite zadnjo razli¢ico Windows in poZenete
storitev za posodobitve Windows Update.
Racunalnik bo skoraj debelo uro z interneta
prenasal popravke za odkrite in odpravljene
varnostne ranljivosti. Samo ugibate pa lah-
ko, koliko je $e javnosti neznanih. Zgodba ni
ni¢ drugacna pri drugih operacijskih siste-
mih in programih.

V internetu kar mrgoli virusov, trojanskih
konjev in ¢rvov, ki napadajo nase racunalni-
ke. Zgodi se, da se ti namestijo tako, da jih
uporabnik sam nevede poZene. VeCinoma
pa izkorisCajo $e kak$no ranljivost v name-
$Ceni programski opremi, tako da se na disk
ugnezdijo kar sami, ko uporabnik prebere
kaksno na videz neskodljivo elektronsko
posto ali obis¢e kak$no spletno stran. Do-
kler ranljivost ni odkrita, je tudi zlonamerni
program, ki jo izrablja, tezko odkriti, zato ga
protivirusni programi mnogokrat sploh ne
zaznajo. V interesu uporabnikov, izdeloval-
cev programske opreme in piscev zascite je
torej, da se ranljivosti ¢im prej odkrijejo in
popravijo, uporabniki pa namestijo zadnje
popravke. Hekerski bonton iz nekih davnih
¢asov preteklega stoletja terja, da vsakdo ob
odkritju ranljivosti v programski opremi o
tem obvesti izdelovalca, javnosti pa napad
razkrije Sele, ko je bil izdan popravek. Temu
pravimo odgovorno razkritje in se ga sicer
$e vedno drZijo $tevilni iskalci ranljivosti.
Vcasih je bilo to zgolj plemenito pocetje,
danes pa svet usmerjajo dolarji in evri. Ne-
kateri iskalci ranljivosti so na dobri strani in
sodelujejo z izdelovalci programske opreme
in velikimi uporabniki sistemov I'T. A na pri-
zorisCe so stopili tudi prekupcevalci z ran-
ljivostmi in tu Sele se zgodba zares zaplete.

Nagrajevanje odkritih ranljivosti
Vsaka stvar ima svojo ceno in drugace nic
ni s hros¢i in ranljivostmi. 1zdelovalci pro-
gramske opreme so spoznali, da eti¢ni po-
gon hekerjev pocasi zamira, zato so uvedli
finan¢no vzpodbudo za prijavljanje ranlji-
vosti. Google je januarja 2010 zacel program
nagrajevanja, ki so ga do danes nekajkrat
nadgradili. Vsak prijavitelj odkritega hros¢a
ali ranljivosti v odvisnosti od njegove po-
membnosti prejme nagrado, ki je lahko do
1337 dolarjev. Podobnih akcij so se oprije-
li tudi drugi, in sicer Mozilla v zneskih do
3000 dolarjev, Facebook brez zgornje meje
(doslej so izplacali najvec 3500 dolarjev) in
$e nekaj drugih. Microsoft, Adobe in Apple
nimajo odprtih stalnih razpisov, a veckrat
razpisejo kakSno tekmovanje ali sponzorira-

jo kak$no konferenco, kjer nagradijo odkrite
in razkrite ranljivosti.

Problem omenjenih vzpodbud so piska-
vi zneski, ki jih podjetja ponujajo. V pravih
krogih se vrtijo sto- in veckrat vi$ji zneski,
zato imajo odkritelji resni¢no pomembnih
vrzeli kaj malo interesa za razkritje ranlji-
vosti izdelovalcu. Precej denarja je mogoce
zasluZiti z organiziranim iskanjem ranljivo-
sti in sodelovanjem z naro¢niki specializira-
nih sistemov (e-banke, druZabna omreZja,
energetska infrastruktura ...), kjer je seveda
stranski produkt tudi odgovorno razkrite
ranljivosti izdelovalcu. A zelo hvaleZen ku-
pec so tudi vladne agencije, obveScevalne
sluzbe in podobne organizacije. Tehnolo-
gija namreC ponuja $tevilne moZnosti nad-
zora in prisluskovanja, izrabljene ranljivost
pa so pika na i za popoln dostop do tujih
raCunalnikov. In taki mod¢i se drzave tezko
uprejo.

Vladni trojanci

To dokazujeta naslednja primera. Ze dav-
nega leta 2001 je v ZDA izbruhnil §kandal,
ko je medijska hiSa MSNBC porocala o pro-
gramu Magic Lantern. Kmalu je postalo ja-
sno, da gre za program za Windows, ki ga je
razvil FBI in omogoca zbiranje informacij z
okuZenega raCunalnika. Program se lahko
namesti oddaljeno, tako da tar¢a odpre pri-
ponko v elektronski posti, oziroma obisCe
spletno stran, ki izkoristi ranljivost vWindows
za namestitev. Magic Lantern spremlja vno-
se prek tipkovnice (keylogger) in se aktivira,
ko uporabnik za¢ne uporabljati programsko
PGP za Sifriranje, tako da lahko FBI pridobi
njegov klju¢ in obide $ifriranje.

Izdelovalcem protivirusnih programov
pa se ob takih primerih zastavi sila neprije-
tno vprasanje. Ce je Magic Lantern FBljevo
orodje, ali ga naj njihova komercialna pro-
gramska oprema zazna? Tedaj je zavrsalo,
ko so se v spletu pojavile obtoZbe, da je bil
izdelovalec protivirusnega programa Mc-
Afee vstiku z FBljem, tako da njegovi izdelki

Magic Lanterna ne bi odkrili. Na njihovo
stran se je postavil tudi Symantec. Drugi
pisci protivirusnih programov (Sophos, F-
Secure) so hitro obsodili tako ravnanje in
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zagotovili, da bodo sami zaznavali vsakr§no
$kodljivo programsko opremo ne glede na
njeno provenienco. Network Associates, ki
razvija program McAfee, je nekaj dni pozne-
je zatrdil, da so navedbe neresni¢ne in da
niso bili vstiku z FBI. Kaj se je zgodilo z Ma-
gic Lantern, ni povsem jasno. FBI je potrdil
obstoj programa in njegovo funkcionalnost,
ni pa Zelel razkriti, ali so ga uporabili oziro-
ma kakr$nihkoli drugih podrobnosti.

Nekaj podobnega so poizkus$ali tudi Nem-
ci, kjer bil odziv javnost $e precej bolj ZolCen,
saj smo na Stari celini bistveno bolj zas¢itni-
$ki do zasebnosti, pooblastila policije in nji-
hove prekoracitve pa strogo motrimo. Leta
2011 je zavr$alo, ko je nemski CCC (Chaos
Computer Club) odkril, da Bundestrojaner
(zvezni (rojanec) nems$ke zvezne policije
pocne precej vec, kot bi bil smel. Nemska
sodisCa so Ze pred leti zavzela stali§Ce, da je
podtikanje trojanskega konja za prislusko-
vanje klicem po Skypu ob sodni odredbi za
prisluskovanje zakonito, kaj ve¢ pa ni. CCC
pa je v sodelovanju s Sophosom odkril, da
Bundestrojaner pocne $e precej veC. Zmore
prisluskovati komunikaciji prek Skypa, MSN
Messengerja in Yahoo Messengerja, spre-
mljati vnose prek tipkovnice v vseh brskalni-
kih, snemati zaslonsko sliko in vse to poSsiljati
svojim nadzornim streZnikom prek ZDA, kar
je $e dodatno problemati¢no, ker podatki
zapustijo EU. TeZave pa je tudi pomanjklji-
va izvedba, saj okuZba z Bundestrojanerjem
dejansko racunalnik izpostavi drugi zalegi,
saj ima sam nekatere varnostne ranljivosti.
Nemska policija je sprva zanikala uporabo
konkretnega trojanskega konja, kasneje paje
postalo znano, da so nemska sodi$¢a njegovo
uporabo dovolila v ve¢ kot 50 primerih.

Nemska vlada je bila lani primorana
razkriti dokumente, ki dokazujejo, da se je
nemska zvezna policija v letih 2008-2011
sestajala s predstavniki FBI, britanske agen-
cije za boj proti organiziranemu kriminalu
in francosko tajno sluzbo. Na srecanjih so
razpravljali o pravnih omejitvah ter tehnic-
nih in takti¢nih vidikih uporabe programske
opreme za vdiranje v raCunalnigke sisteme.
Tuin tam so s svojimi izkugnjami sodelovale
tudi policije iz Svice, Avstrije, Luksemburga,
Liechtensteina, Nizozemske in Belgije, so
razkrili dokumenti in odgovori, ki jih je vla-
da marca lani posredovala kot odgovor na
poslansko vprasanje Andreja Hunka.

Pwn20wn

Po svetu je veC hekerskih tekmovanj, a
med najbolj znanimi je Pwn20wn, ki vsa-
ko leto spomladi poteka v Vancouvru na
konferenci CanSecWest. Njegovi zacetki
so pravzaprav Zelo zabavni. Leta 2007 se je
Dragos Ruiu ujezil, ko se Apple ni odzival na
prijavljene hrosce in ko se je v televizijskih
oglasih norceval iz varnosti v Windows. Tako
je slab mesec pred CanSecWestom napove-
dal tekmovanje Pwn20wn. Na konferenci
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je v omreZje prikljucil dva racunalnika z
Applovim operacijskim sistemom Mac OS
X ter dal obiskovalcem tri dni Casa, da zlo-
mijo zascito. Prvi dan je bilo to dovoljeno
le prek omreZja, drugi dan z zlorabo ranlji-
vosti v brskalniku (racunalnika sta obiskala
posredovane naslove spletnih strani), tretji
dan pa s fizicnim dostopom do ra¢unalnika.
Razpisana nagrada je bila 10.000 dolarjev in
prenosni racunalnik, Mac OS X pa je padel
naslednji dan.

V naslednjih letih je Pwn2Own zrasel, po-
vecal nagrade in zajel $e druge operacijske
sisteme, brskalnike in mobilne naprave.
Leta 2008 so ga raz$irili na Windows Visto,
Mac OS X in Ubuntu Linux ter povisali na-
grado na 20.000 dolarjev. Nedotaknjen je
preZivel le Linux. Leto pozneje so konkretno
spremenili model, saj so se osredotocili na
brskalnike in mobilne naprave. Spremem-
ba je logi¢na, saj so brskalniki namesceni
v prakti¢no vseh ra¢unalnikih in so vhodna
tocka za vecino napadov iz interneta. Tako
so bili na nakovalu Internet Explorer 8, Fi-
refox in Chrome (vsi na Windows 7 beta) ter
Safari in Firefox na Mac OS X. V kategoriji
mobilnih naprav pa so tekmovali BlackBer-
ry, Android, iPhone, Symbian in Windows
Mobile. Napade so uspe$no prestali Chro-
me in vsi mobilni telefoni. Leta 2010 so na-
padali iste brskalnike (seveda sveZe razli¢i-
ce) ter mobilne naprave iPhone, BlackBerry,
Nokia s Symbianom in HTC z Androidom.
Padli so Internet Explorer, Firefox, Safari in
iPhone. Tarce na tekmovanju so odtlej osta-
le nespremenjene.

Lani je tekmovanje zaradi pomembne
spremembe pravil postalo precej kon-
troverzno. Dotlej je namre¢ veljalo, da so
morali zmagovalci razkriti ranljivosti iz-
delovalcem programa, javnosti pa so bile
predstavljene Sele po izidu popravka. Lani
to ni veljalo in zmagovalna skupina VUPEN

iz Francije, ki je premagala konkuren¢no
ekipo in zlomila Firefox, Internet Explo-
rer in Safari, je domov odkorakala s 60.000
dolarji, ne da bi razkrila uporabljene ran-
ljivosti. Google je menil, da je nerazkriva-
nje ranljivosti neeti¢no, zato so preklicali
namero o sponzoriranju Pwn20wn in raje
ob istem ¢asu organizirali konkuren¢ni na-
tecaj Pwnium, kjer so tekmovalci napadali
le Chrome in so morali ranljivosti razkriti.
Zmagovalca sta takisto prejela 60.000 do-
larjev, Google pa je manj kot 24 ur kasneje
Ze izdal popravek za ranljivost, ki sta jo bila
izkoristila.




Na Pobrezju v Mariboru je v nevpadljivem naselju vrstnih his na za-
dnjem nabiralniku napis Acros. Tam ima sedeZ podjetje Acros Security,
ki se profesionalno ukvarja z iskanjem ranljivosti v programski opremi
in racunalniskih sistemih. Acros sodi med najboljse svetovne strokov-
njake na svojem podrodju in vecino posla opravi za ameriske zahtevne
stranke. Njihova odkritja in njihovo ime najdemo v knjigah o ra¢unal-
niski varnosti (Hacking Exposed, str. 624-625), nekateri njihovi ¢lanki
(npr. session fixation) sodijo med osnovne reference s tega podrodja.
Predavajo na najvecjih svetovnih in ratunalniskih konferencah (RSA,
USA, RSA Europe, Hack in The Box Europe, Source Boston, Source
Barcelona, Deepsec Vienna). Pri najvedjih svetovnih racunalniskih
podjetjih so vpisani med registrirane dobavitelje varnostnih analizin

s tem med prvih pet na seznamu odobrenih izvajalcev. Leta 2010 so
se prebili na naslovnice, ko so nasli varnostno ranljivost podtikanja
izvrsljive kode (binary planting) v ve¢ kot 220 programih za Windows
in tudi v iTunes (v septembrski stevilki Monitorja iz leta 2010 je krajsi
intervju z direktorjem Acrosa).

Tudi to pot smo se pogovarjali z direktorjem podjetja, Mitjem Kolskom.

Naprej kratka predstavitev podjetja. Kdo ste in s ¢im se ukvarjate?
Smo profesionalni iskalci ranljivosti v programski opremi in ra¢unalni-
skih sistemih. Skoraj vse delo opravimo na zahtevnem in razvitem trgu
- v ZDA, kjer delamo za najvecja ra¢unalniska podjetja. Med drugim
smo imeli priloznost pregledovati eno najvedjih svetovnih spletnih tr-
govin, globalno druzbeno omrezje, svetovno borzo; po narocilu strank
smo vdirali v banke in upravljali z enim od nacionalnih energetskih
omrezij.

Kaj ste po izobrazbi in kako ste pristali v tem poslu?

Robert Redford v legendarnem filmu Spiclji (Sneakers) mi je ze v
studentskih ¢asih zakolicil poslovno pot. Po izobrazbi sem diplomirani
inZenir racunalnistva, vendar je za to delo bolj pomembno, da si neu-
truden in natancen raziskovalec.

Kdo so vase stranke? Kaj pricakujejo od vas in kaksne projekte
vodite?

Nase stranke si ne morejo privosciti varnostnih napak - so namrec
najvedji izdelovalci svetovne programske opreme, finan¢ne korporaci-
je, ponudniki spletnih storitev, ponudniki storitev v oblakih, izdelovalci
virtualizacijskih resitev, upravljavci kriti¢nih nacionalnih infrastruktur.
Med projekti je malo podobnega, saj si tudi racunalniski sistemiin
aplikacije, ki jih pregledujemo, niso zelo podobni, za vse pa veljajo
pogodbene klavzule o poslovni skrivnosti.

Kaksne vrste ranljivost odkrivate in kje?

Na globalnem trgu je nujno, da svojo strokovnost dokazujemo z
odkrivanjem ranljivosti in poskrbimo, da so ¢im prej zakrpane. Znane
ranljivosti so namre¢ dostopne vsem v internetu, nas in nase stranke

pa zanimajo predvsem neznane,
ki jih is¢emo sami. Ponosni smo,
da smo edini slovenski prejemnik
dveh nagrad (security bug boun-
ty), Googlove in Mozilline. Sicer pa
je seznam izdelovalcev, ki smo jim
v vec kot desetletju nasega dela
podarili informacije o ranljivostih,
dolg. Na njem so med drugim
Microsoft, Apple, Oracle, VMWare,
Adobe, Mozilla, F-Secure, Nasdaq
ter nekaj slovenskih bank. Leta
2010 je nas raziskovalni projekt
»binary planting« pretresel svetov-
no varnostno-informacijsko stroko
ter nam prinesel veliko pozornost
tujih strokovnih medijev.

Sodelujete z izdelovalci komercialne

programske opreme in s pisci specializiranih sistemov IT?
Izdelovalci komercialne programske opreme so nase klju¢ne stranke.
Ravno tega po¢nemo najvec in glede na to, da z najvedjimi stranka-
mi sodelujemo zZe ved let, sklepamo, da jim najdemo vec varnostnih
napak kot nasa konkurenca. Pisci sistemov nas pokli¢ejo tako v fazi
zashove kot tudi, ko je izdelek skoraj gotov. Kaksne stranke nas naja-
mejo tudi za pregled aplikacij in sistemoy, ki so jih prevzeli z nakupom
drugih podjetij.

Kaj pa zZlonamerni (tako imenovani »black hat«) hekerji? Kako
spremljate njihove dosezke?

O stevilu ranljivosti, ki jih poznajo t. i. »black hat« hekerji ali drugi
profesionalni iskalci razpok v varnosti, lahko samo ugibamo. Seveda
spremljamo informacije o vdorih v sisteme in nam je jasno, da imajo
»black hat« hekerji na zalogi veliko razpok v varnosti, ki jih bodo upo-
rabili ob pravem casu.

Kaksen mora biti vas sodelavec in kaj mora znati za uspesno delo?
Nasi sodelavci morajo biti zaupanja vredni, natancni in imeti razisko-
valni duh. Vsega drugega se naucijo pri nas.

Kaksna je po vaSem mnenju splosna kakovost programske opre-
me, tako splosne komercialne (operacijski sistemi, brskalniki) kot
tudi specializiranih sistemov IT (eDavki, e-ban¢nistvo)? Trenutno
jev javnosti zakoreninjeno mnenje, de je vecina programske
opreme napisana povrsno, v naglici in nadvse luknjicavo.
Racunalniski sistemi so zapleteni in med seboj povezani. Tako so funk-
cionalne in varnostne napake neizogibne, jih je pa manj, ¢e izdelovalci
namenijo sredstva za pravoc¢asno odkrivanje in odpravljanje.

ZDI, ki organizira Pwn20wn, je letos v pra-
vilih spet zapisal, da morajo tekmovalci izde-
lovalcem pokazati, katero ranljivost so izrabili
in kako. Hkrati je to zadostovalo, da se je kot
sponzor vrnil Google, Ceprav je obdrzal tudi
svoje tekmovanje Pwnium 3. Obenem letos ni
bilo ve¢ napadov na mobilne naprave, tem-
veC so premierno kot tare nastavili Adobe
Reader, Flash in Javo. Tudi nagrade so veCje
in segajo od 100.000 dolarjev (za IE10 na Win-
dows 8) do 20.000 za Javo. Pwnium je potekal
hkrati, a so letos napadali Chrome OS.

Preprodaja ranljivosti cveti

Ranljivosti v programski opremi, sposob-
ni ljudje, sla drzavnih organov po prislusko-
vanju in velike koli¢ine denarja so dejavni-
ki, ki tvorijo eksplozivho kombinacijo. Na
lanskem tekmovanju Pwn20wn je svetovno
javnost opozorilo nase francosko podjetje
VUPEN. Podjetje je leta 2008 v Montpelli-
erju ustanovil Chaouki Bekrar in je njegovo
tretje podjetje. Prvi dve, K-Otik in FrSIRT,
sta prav tako delovali na podrocju racunal-
niske varnosti, a sta odkrite ranljivosti javno

objavljali. Sprva je tudi VUPEN sodeloval z
izdelovalci programske opreme, a so kmalu
ugotovili, da veliko ve¢ denarja leZi na sivem
trgu. Ko so prejeli poldrugi milijon tvegane-
ga kapitala (venture capital) iz skladov 360
Capital Partners in Gant & Partners, so se
usmerili na novo pot.

Danes je VUPEN (kratica pomeni Vulne-
rability Research in Penetration Testing)
najbolj znano podjetje, ki isce ranljivosti
v komercialnih programih in jih prodaja
zainteresiranim strankam ter izvaja anali-
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Leto$nji Pwn20Own je potekal od 6. do 8. marca v Vancouvru ob boku
konference CanSecWest. Sponzorirala sta ga ZDI in Google, ki sta pri-
pravila ve¢ kot 560.000 dolarjev nagrad. Leto3nja pravila so predpisova-
la napade na naslednje tarce z naslednjimi nagradnimi skladi: Chrome
na Windows 7 (100.000 dolarjev), Internet Explorer 10 na Windows
8(100.000), Internet Explorer 9 na Windows 7 (75.000), Firefox na
Windows 7 (60.000), Safari na Mac OS X Mountain Lion (65.000), Adobe
Reader Xl v IE9 na Windows 7 (70.000), Adobe Flash v IE9 na Windows

7 (70.000) in Oracle Java v IE9 na Windows 7 (20.000). Zmagovalec je
poleg denarne nagrade prejel 3e prenosni ra¢unalnik, na katerem je sis-
tem tekel, in 20.000 tock pri ZDI (ki so vredne priblizno 10.000 dolarjev).
Pravila so bila letos drugaéna kot lani. Ce je bilo za posamezno kate-
gorijo ve¢ prijavljenih, so vrstni red tekmovanja izzrebali. Tekmovalec
je imel potem pol ure ¢asa za napad, sicer je nastopil naslednji. Kdor
je prvi vdrl v sistem, je osvojil nagrado, pri ¢emer je moral prireditelju
razkriti vse podrobnosti o ranljivosti in zlorabi za napad. Nadaljevali

so lahko tudi drugi tekmovalci, ki pa po prvotnih pravilih niso bili
upravi¢eni do nagrad, a je ZDI pravila med tekmovanjem omilil in na-

grade izplacal vsem, kar je konec koncev tudi pravilno, saj so izkoris¢ali
razli¢ne ranljivosti, vrstni red pa je krojil Zreb.

Prvi dan je Java padla trikrat (vanjo so vdrli James Forshaw, Joshua
Drake in VUPEN), Cetrti¢ pa je bila premagana $e naslednji dan (Ben
Murphy), s ¢imer je potrdila sloves najbolj luknji¢astega programa na
tekmovanju. Temu primerna je bila tudi najnizja nagrada zanjo. Prvi
dan so padli $e IE10 (VUPEN), Chrome (Nils & Jon) in Firefox (VUPEN).
Drugi dan tekmovanja je VUPEN uspedno vdrl 3e v Flash, George Hotz
pa v Adobe Reader.

Obenem je potekalo tudi lo¢eno Googlovo tekmovanje Pwnium, kjer
so napadali Chrome OS. Razpisani nagradni sklad je bil pi milijo-

na dolarjev (3,14159 milijona dolarjev), in sicer v dveh kategorijah

po 110.000 ali 150.000 dolarjev, a uspeha ni bilo. Ktemu je nekaj
pripomoglo tudi to, da je Google le dan pred zacetkom izdal paket po-
pravkov za deset ranljivosti, od tega 3est kriti¢nih, ki je brz¢as zakrpal
katero izmed nastudiranih ranljivosti potencialnih tekmovalcev. Dobili
smo le delen vdor, ki ga bo Google preucil in morebiti izplacal delno
nagrado.

7o odpornosti sistemov proti vdorom. Kot
se pohvalijo na svoji spletni strani, vecina
preostalih podjetij deluje zgolj kot posre-
dniki, VUPEN pa vse prodane ranljivosti
odkrije sam. To jim uspeva tako dobro, da
so, denimo, imeli za Windows 8 pripra-
vljen nacin za nepooblascen dostop z zlo-
rabo Microsoftu neznane ranljivosti Ze ob
uradnem izidu (Ze mesece pred izidom
Windows za splo$no javnost namrec izide
enaka razli¢ica za naroc¢nike, institucional-
ne uporabnike ipd.). Ce upo$tevamo, da je
Windows 8 prinesel nekaj novosti za pre-
precevanje vdorov, kot so privzeto vkljucen
Windows Defender, UEFI namesto BlOSa,
Address Space Layout Randomization ter
izboljSan peskovnik v Internet Explorerju,
to ni mala stvar. Strokovnjaki za varnost so
bili namre¢ ob izidu Windows 8 enotnega
mnenja, da bodo te zascite ustavile ve¢ino
manj ves¢ih napadalcev. VUPEN seveda ne
sodi mednje.

Seveda vseh teh mehanizmov ni mogoce
premagati ¢ez no¢. Kdor spremlja le Pwn2-
Own, bi kaj hitro dobil napacen vtis, da gre
za genije, ki v nekaj desetih minutah razbi-
jejo zascito sistema. Resnica je povsem dru-
gacna. Lomljenje zas¢itvWindows 8 je terja-
lo nekaj mesecev natan¢nega in trdega dela,
prizna Bekrar, in kar vidimo na Pwn20wn,
je zgolj uporaba vnaprej pripravljenih orodij
za napadalcu znane ranljivosti. V¢asih izde-
lovalec zato tik pred Pwn20wn izda paket
popravkov in ¢e v njem pokrpa vrzel, ki so
se jo namenili uporabiti tekmovalci, ti osta-
nejo praznih rok. Vse to so razlogi, da VU-
PEN nima nobenega namena deliti odkritih
ranljivosti (zato tudi pred letom 2011 niso
tekmovali na Pwn20Own).

Konkretne informacije o denarjih, ki se
obracajo v teh krogi, in o tem, s kom VU-
PEN posluje, je prakticno nemogoce dobiti.
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Bekrar je lani povedal, da za piSkavih nekaj
tiso¢ dolarjev, ki jih ponujajo izdelovalci,
niti v snu ne bi razkrili podrobnosti o ran-
ljivostih. Se za milijon dolarjev se jim to ne
bi splacalo storiti, je dodal. VUPEN ima na-
mrec zveste stranke, s katerimi zasluzi ve-
liko ve€. Letna naro¢nina stane od 100.000
dolarjev in naro¢niku omogoca aZurno ob-
ves§Canje o vseh ranljivostih za vso prilju-
bljeno programsko opremo (a brez eksklu-
zivnosti, tako da so o isti vrzeli obvesceni vsi
naroc¢niki). Poleg tega je mogoce odkupiti
tudi posamezno ranljivost.

Komu VUPEN te informacije prodaja,
seveda ni znano. Bekrar je dejal le, da so-
delujejo zgolj z vladami drZav ¢lanic NATA
in partnerji. Z nedemokrati¢nimi reZimi ne

poslujejo in hkrati v pogodbah prepovedu-
jejo nadaljnjo prodajo ranljivosti tem dr-
Zavam, a Bekrar priznava, da je v praksi te
zahteve nemogoce uveljavljati. Ko ranljivo-
sti enkrat prodas, je nemogoce nadzirati, kaj
bo naroc¢nik storil z njo.

VUPEN se svojega posla ne sramuje in
ga prav navduseno oglasuje, a mnogi niso
preve¢ navduSeni nad njimi. Hvalisanje z
ranljivostmi, ki jih poznajo, in njihovo pre-
prodajo so Googlovi inZenirji oznacili kot
pocetje neeticnega oportunista, Open Soci-
ety Foundations pa pravi, da gre za moder-
ne trgovce s smrjo, ki prodajo internetno
oroZje. VUPEN hladnokrvno odvraca, da v
poslu niso iz ¢lovekoljubnih razlogov, tem-
ve¢ da bi zasluzili. In niti najmanjSega na-



mena nimajo pomagati multinacionalkam,
ki sluzijo milijarde dolarjev; raje jim odsci-
pnejo kos te pogace.

Grugq

VUPEN trdi, da prodajajo le ranljivosti, ki
jih odkrijejo sami. A vsi tega ne po¢no.V in-
ternetu cveti sivi trg, kjer lahko vsakdo pro-
da ali kupi ranljivost v katerikoli programski
opremi. Z vzdevkom Grugq se predstavlja
juznoafriski posrednik, ki se je o tem najbolj
razgovoril. Zivi in dela v Bangkoku, sodeluje
paz najrazli¢nej$imi vladami na eni strani in
hekerji na drugi strani. Njegova provizija je
15 odstotkov od realizirane cene. Z njim se je
pogovarjal casnik Forbes in Grugq jim je raz-
kril okvirne cene. Za posamezno ranljivost
zahodne vlade placajo od 5000 do 250.000
dolarjev, odvisno od teZavnosti in razsirje-
nosti prizadete programske opreme. Grugq
poudarja, da prodaja le zahodnim vladam,
ki so najboljsi placniki. Ruska mafija je pre-
cej bolj neizprosna in neeti¢na, Kitajci pa
imajo armado lastnih hekerjey, ki i§¢ejo ran-
ljivosti. Vec kot 80 odstotkov vseh prihodkov
predstavljajo ameriski naroc¢niki, dodaja.

ZDI

Vizel med nizkimi ponudbami izdelo-
valcev (oziroma tistimi, ki jih sploh ne na-
grajujejo) in visokimi cenami na sivem trgu
premosca Zero Day Initiative (ZDI), ki ga je
leta 2005 postavil Tipping Point (prej je bil
samostojno podjetje, tedaj ga je kupil 3com,
vse skupaj pa je leta 2010 prevzel Hewlett-
Packard in projekt obdrZzal). ZDI ponuja do
10.000 dolarjev za vsak izdelan kos kode,
ki izrabi neko ranljivosti, sodelovanje pa
vzpodbujajo s progresivnim nagrajevanjem
in bonusi za vsako naslednjo prijavljeno
ranljivost. Odkupljeno ranljivost potem po-
sredujejo izdelovalcu, da lahko pripravi po-
pravek, obenem pa sami pripravijo obrambo
za svoje naroCnike. Ko je izdelovalec izdal
popravek, ZDI javno razkrije ranljivost, pri
Cemer vse zasluge za odkritje pripiSejo de-
janskemu prijavitelju, e ta to Zeli. ZDI se
financira od svojih naro¢nikov, ki v zameno
dobijo zascito pred ranljivostmi, §e preden
jih izdelovalec prizadetega programa zakrpa.
ZDT je tako odli¢no izhodisCe za samostojne
hekerje, ki najdejo kaksno ranljivost in Zelijo
7 njo na legalen nacin ¢im vec zasluZiti.

Konkurenca

Grugq ni edini posrednik, le edini se je
upal izpostaviti. Tudi VUPEN ni edino tako
podjetje, le najve¢ pozornosti so pritegnili
s pojavljanjem v medijih in sodelovanjem
na Pwn20wn. V istem poslu je e cel kup
drugih podjetij. Med njimi najdemo na
eni strani velike vojaske dobavitelje, kot so
Northrop Grumman, General Dynamics in
Raytheon, ki prodajajo marsikaj, od raket,
satelitov, radarjev do racunalniske opreme
za obrambo in prestrezanje komunikacij,

Rezultati dosedanjih tekmovanj Pwn20wn

Rezultati ne kazejo le, kako odporen je posamezen sistem proti vdorom, temvec tudi, kako pri-
vlacen je in kako redno ga izdelovalec posodablja. Ce je izdelovalec tik pred tekmovanjem izdal

paket popravkoy, v katerem je zakrpal ranljivost, ki so se jo namenili izkoristiti tekmovalci, potem

je bil poizkus neuspesen. Tako je letos Google stiri dni pred za¢etkom tekmovanja zakrpal deset
hros¢ev. Nekaterih sistemov sploh nihée ni poizkusal napasti, kar lahko pomeni vec stvari: ali so

zelo dobro zas¢iteni, ali imajo prenizek trzni deleZ, da bi se splacaliiskati ranljivosti, ali pa potenci-

alni tekmovalci niso hoteli razkriti ranljivosti.

2007
2008

2009

2010

2011

2012

2013

15”in 17”MacBook Pro
Windows Vista SP1
Mac0S X

Ubuntu Linux7.10

Internet Explorer 8 na Windows 7 Beta

Firefox na Windows 7 Beta
Chrome na Windows 7 Beta
Safari naMac0S X

Firefox na Mac 05 X

BlackBerry

Android

iPhone 2.0

Symbian / Nokia N95

Windows Mobile / HTCTouch
Internet Explorer 8 na Windows 7
Firefox na Windows 7

Chrome na Windows 7

Safari 4 na Mac 0S X

Internet Explorer 8 na Windows Visti
Firefox na Windows Vista
Chrome na Windows Vista
Internet Explorer 8 na Windows XP
Firefox na Windows XP

Chrome na Windows XP

iPhone 3GS

BlackBerry

Symbian / Nokia E72

Android

Internet Explorer na Windows 7
Safari naMac0S X

Firefox na Windows 7

Chrome na Windows 7

Windows Phone 7

iPhone 4

BlackBerry 05 6.0

Android

Internet Explorer 9 na Windows 7
Chrome na Windows 7

Firefox na Windows 7

Safari naMac0S X

Internet Explorer 10 na Windows 8
Internet Explorer 9 na Windows 7
Firefox na Windows 7

Safari naMac0S X

Chrome na Windows 7

Adohe Reader na IE9 na Windows 7
Adobe Flash na IE9 na Windows 7

Oracle Java

Vdor prek ranljivosti v QuickTimu prek Safarija.
Vdor prek ranljivosti v Flashu.
Vdor prek ranljivosti v Safariju.
Nedotaknjen.

Vdor brez vticnikov.
Vdor brez vticnikov.
Nedotaknjen.

Vdor brez vticnikov.
Vdor brez vticnikov.
Nedotaknjen.
Nedotaknjen.
Nedotaknjen.
Nedotaknjen.
Nedotaknjen.

Vdor brez vticnikov.
Vdor brez vticnikov.
Nedotaknjen.

Vdor brez vticnikov.
Nedotaknjen.
Nedotaknjen.
Nedotaknjen.
Nedotaknjen.
Nedotaknjen.
Nedotaknjen.

Vdor.
Nedotaknjen.
Nedotaknjen.
Nedotaknjen.

Vdor brez vticnikov.
Vdor brez vticnikov.
Nedotaknjen.
Nedotaknjen.
Nedotaknjen.

Vdor.

Vdor.
Nedotaknjen.

Vdor.

Vdor.

Vdor.
Nedotaknjen.

Vdor.
Nedotaknjen.

Vdor

Nedotaknjen.

Vdor

Vdor.

Vdor.

Vdor (Stirje razlicni).
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Napadalci iz razli¢nih drzav Zze mnoZzi¢no izkoris¢ajo ranljivosti v pro-
gramski opremi za napade zanimivih ustanov. Podatke seveda dobimo
z zamikom, ko so ranljivosti Ze pokrpane in predvsem ko podjetja
vdore priznajo (¢e sploh). Ameriski regulator trga vrednostnih papirjev
(SEC) od podijetij, ki kotirajo na borzi, sicer zahteva razkritje vdorov, a
podjetja kljub temu zavlacujejo z razkritji in jih poizkusajo kar se da
minimalizirati.

Kljub temu vemo, da so v letih 2011 in 2012 neznani storilci uspesno
vdrli v Twitter, Facebook, Apple, Microsoft, The New York Times, The
Wall Street Journal. Se pred tem so prah dvignili napadi na Google,
Morgan Stanley, Citigroup in druge. Koliko podatkov napadalci
pridobijo, katere ranljivosti izkoristijo in kako hitro so napadi odkriti,
podjetja nocejo javno povedati. Znano je, da je v veliko primerih vek-
tor ravno Oraclova Java, ki je tako luknjicava, da so mednarodni centri

CERT letos ze izdali priporocilo, da jo vsi odstranijo, ¢e je ne potrebuje-
jo nujno, dokler Oracle ne pokrpa nekaterih vrzeli.

Ameri¢ani za napade navadno obtoZujejo Kitajce, ki imajo po do-
stopnih informacijah celo vojasko Enoto 61398, v hekerskih krogih
znano pod imenom APT1 (to pomeni Advanced Persistent Threat,
kakor se imenuje nacin napada, kjer izkoristijo naivnost uporabni-
kom in jim podtaknejo povezavo do okuzenih datotek, ki potem
napadalcem predstavljajo izhodisce in stalno oporis¢e v napadenem
sistemu). Enota 61398 ima o¢itno $tab v Sanghaju in po vojasko is¢e
ranljivosti ter napada zanimanja vredne sisteme po svetu. Kitajci
seveda odvracajo, da njihova zakonodaja to prepoveduje inda so v
resnici prav njihova podjetja mnogokrat tar¢e ameriskih hekerjev.
Resnica je verjetno nekje vmes. To se gredo vsiin vsi to po malem
skrivajo.

vdiranje, prislu§kovanje. Po drugi strani je v
poslu precej majhnih podjetij, ki so bistve-
no bolj specializirana. Omenimo amerigki
Netragard, britanski Gamma International
in italijanski HackingTeam. V opisu vseh
podjetij zasledimo podatke, da se ukvarja-
jo z varnostjo racunalniskih sistemov, kar
vkljucuje analizo sistemov, zbiranje ranlji-
vosti in tudi njihovo preprodajo. Ta podjetja
ne delujejo v soju Zarometov, zato je o njih
znanega $e bistveno manj kakor o VUPEN.
Netragard po¢ne nekaj podobnega. Pred leti
so dali nekaj intervjujev, v katerih so pove-
dali, da je bistvena razlika to, da ranljivosti
prodajajo le ameriSkim kupcem, VUPEN pa
ni izbir¢en. Gamma International je znana
po programski opremi FinFisher, ki omo-
gola prestrezanje komunikacij. Srd javnost
so si nakopali z odkritjem, da so FinFisher
uporabljale egiptovske oblasti za nadzor
nad uporniki. Kasneje so FinFisher odkrili

Cenik ranljivosti

Posrednik Grugq je lani za revijo Forbes
razkril cene, ki jih za posamezno ranljivost
lahko iztrzi od kupcev. Pogoj je ekskluziv-
nost, torej da je kupec edini, ki je seznanjen
Z njo, ter seveda, da izdelovalcu ne pove niti
za njen obstoj, kaj ele podrobnosti.

Adobe Reader 5000-30.000
Mac0S X 20.000-50.000
Android 30.000-60.000
Hash, Java 40.000-100.000
Word 50.000-100.000
Windows 60.000-120.000

60.000-150.000
80.000-200.000

Firefox, Safari
Chrome, Intemet Explorer

i0S 100.000-250.000
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$e v Bahrajnu, kjer so z njim prav tako ciljali
upornike. Gamma International je zanikala
poslovanje z bahrajnsko vlado, z egiptovsko
pa ne. FinFisher sicer ni kak§na posebna
skrivnost, saj naj bi ga uporabljalo vec drzav
po svetu, trdi Gamma International. Nem-
$ka vlada je njegov nakup potrdila lani. Hac-
kingTeam prav tako ponuja re§itve za vlade
in obvesCevalne agencije. Njihov paradni
konj je program Da Vinci, ki ga sami opisu-
jejo kot spyware, trojanski konj in orodje za
nadzor. Samo lani so ga prodali ve¢ kot 30
drZzavam na vseh celinah, saj lahko z njim
okuZijo in nadzorujejo racunalnike z Win-
dows in Mac OS X, uspesno pa se loti tudi
pametnih telefonov.Denar je sveta vladar

Kako naprej?

Podroc¢je racunalniske varnosti se je iz
nezanimivega in nepripoznanega segmen-
ta prelevilo v enega najvec¢jih poslov na

svetu. To niti ni presenetljivo, saj dandanes
racunalniki krmilijo vse, od dvigal, jedrskih
elektrarn, semaforjev do ban¢nistva in bol-
nidnic, ter hranijo prakti¢no vse pomembne
informacije na svetu. Vdiranje vanje je po-
Cetje, ki ima pomembno finan¢no plat.
Odgovorno razkritje je plemenit stan-
dard, ki podjetjem in posameznikom omo-
goCa, da sisteme zasCitijo, §e preden bi jih
drugi napadalci lahko izkoristili. V zadnjih
letih nekatera podjetja tako razkritje celo
nagradijo, a so zneski za posameznike nizki,
najvel do nekaj tiso¢ dolarjev. Kljub temu to
ne pomeni, da je s po$tenim in odgovornim
delom nemogoce zasluZiti. Zgled je Ze slo-
venski Acros, ki si je zgradil izjemen medna-
rodni ugled. Stranke niso le izdelovalci ko-
mercialne programske opreme, ki s svojimi
varnostnimi partnerji sodelujejo precej dru-
gacCe kakor s posamezniki, ki prijavijo hro-
$Ce, temved tudi velika podjetja. Na svetu je



veliko specializiranih sistemov IT, ki morajo
biti kar se da varni, in tako njihovi razvijalci
kakor kupci sodelujejo z iskalci ranljivosti
pri varnostni analizi.

Temno senco na celotno dogajanje pa
mecejo obve§cevalne agencije, vladne sluz-
be in drugi podobni kupci, ki Zelijo ranljivo-
sti zase. Tam, kjer je povpraSevanje, se najde
tudi ponudba, in tako je vzniknilo kar nekaj
podjetij in posrednikov, ki te ranljivosti pro-

dajajo na sivem trgu. PocCetje je Grugq naj-
lep8e opisal z besedami, da gre za prodajo
kot pri vsaki drugi programski opremi, le da
so v tem primeru cene bistveno vedje in se
proda le ena sama licenca, ¢e kupec terja in
seveda placa ekskluzivnost. Kaj potem stori
s kupljenim, je nemogoce reci.

Nekje vimes so narocnine, ki jih na primer
trzi VUPEN. Odkritih ranljivosti ne razkri-
vajo izdelovalcem in javnosti, a vsake toliko

¢asa pokazejo, dajih imajo na zalogi cel kup.
In kdor hoce poskrbeti, da so njihovi sistemi
resni¢no varni, mora kupiti naro¢nino, da
prejema podatke o zadnjih ranljivostih in
zascito pred zlorabami.

Popolne zascite torej ne moremo prica-
kovati. Programska oprema ima S$tevilne
ranljivosti in problem predstavljajo tiste,
ki so jih hekerji ali iskalci odkrili, a so zna-
ne le ozkemu krogu napadalcev, ne pa tudi
izdelovalcu. Domaci uporabnik se najbo-
lje zasciti tako, da redno posodablja svojo
programsko opremo in ne odpira sumljivih
datotek ter obiskuje sumljivih strani. Malo
je namrec verjetnosti, da bo tarca ciljanega
napada; navadno so tarca velikih napadov
na ve¢ milijonov racunalnikov, kjer hekerji
poizkusajo vzpostaviti botnet ali pa ukrast
gesla za elektronsko posto in ban¢nistvo.
Drugace je pri velikih korporacijah, kjer so
ciljani napadi pogostej$i. Tem se splaca so-
delovati neposredno s pisci lastnih sistemov
IT in s profesionalnimi iskalci ranljivosti, da
si zagotovijo ¢im vecjo odpornost. Zraven
pa seveda sodi izobraZevanje zaposlenih,
saj je Se vedno glavni vektor napada elek-
tronsko sporocilo s $kodljivo priponko ali
povezavo, ki ga posljejo vsem zaposlenim.
Nekdo ga potem vedno odpre. M
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Okna v

digitalni svet

Jure Forstneric

anes je za veCino uporabnikov prav

vsak prenosnik »dovolj dober«. Sploh

Ce izpustimo najcenejse modele, ki

so cenejsi (recimo) od petsto evroy,

in vzamemo model, ki ima katerega

izmed vstopnih Intelovih procesorjev
druzine i3. Navadni smrtniki ali, kot se izraza eden iz-
med nas$ih avtorjey, civilisti, tudi ne potrebujejo veliko
vmesnikov. Vsaj dva USBja, raje tri, skoraj vsi preno-
sniki imajo tudi kakega po standardu USB 3.0. HDMI
je danes standard za »izvoz« videa, ethernet je za nas
koristen, za marsikoga pa sploh ni ve¢ nujen. Buti¢ne
zadeve, recimo vmesnike eSata, potrebuje le uporab-
nik, ki natanko ve, ¢emu jih uporabljati.

Podrocje, za katero pa nas vse bolj moti, da ne na-
preduje, vsaj dovolj hitro, so ra¢unalniski zasloni. Ne
govorimo o samostojnih monitorjih, o katerih sicer
tudi piSemo v tej Stevilki (danes dobimo zares kakovo-
stne modele za presenetljivo malo denarja), temvec o
zaslonih, ki so vgrajeni v prenosne racunalnike.

Z leti se v raCunalni$tvu vse razvija, procesorji po-
stajajo vedno mocnejsi, a obenem varcnejsi, vse vec je
(kon¢no) diskov SSD, prenosniki postajajo vedno laZji.
Monitorji pa imajo Ze leta enako nizke locljivosti, veci-
noma so vrabi §e vedno razmeroma slabe matrike TN

— vCasih se zaradi svetle¢ih premazov celo zdi, da so
nazadovali. In to ne velja le za najcenej$e modele, vse
prevec dragih prenosnikov ima locljivost 1366 x 768 in
slabo kotno vidljivost.

Ob tem pa imajo tudi cenejSe tablice vse po vrsti
matrike IPS, ki zajemajo tudi mreZo tipal za delova-
nje na dotik. V tej §tevilki imamo nekaj prenosnikov,
ki imajo solidno locljivost (Sonyjev Vaio in Toshibin
siroki ultrabook U840W), a so taki modeli prej izjema
kot pravilo — se tudi posebej hvalijo z visoko lo¢ljivo-
stjo FullHD.

So pa odgovori Ze na obzorju. Prvi, ki se je resneje
podal na pot boljsih zaslonov, je Apple. Zaceli so pred
nedavnim s prenosnikom, katerega zaslon se imenu-
je Retina in ponuja za preostale skoraj nedojemljivo
visoko locljivost — 2880 x 1800. No, pred kratkim so
v Googlu napovedali lasten prenosnik, imenovan
Chromebook Pixel, ki bo ponujal zaslon podobnega
kalibra.

Glede na pretekle izku$nje se bo v naslednjem letu
predramila tudi preostala industrija, konec leta lahko
pri¢akujemo vse ve¢ modrovanja o tem, kako ra¢unal-
niska podjetja ponujajo neverjetno kakovostne zaslo-
ne, najboljse v svetu PCjev. A to nam, seveda, danes
ni¢ kaj dosti ne pomaga. M



Toshiba Satellite U840W-108.

Kako biti drugacen? Toshiba je pri
modelu Satelite U840W-108 posesla
po zelo Sirokern zaslonu.

Nikon 151

Nikonova serija 1je namenjena tako
profesionalnim uporabnikom kot
pomozni sistem kakor tudi amaterjemn,
tokrat preizkuSeni S1pa je namenjen
predvsem slednjim.
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Vse prenosne rac¢unalnike, ki jih je ta hip mogoce dobiti na slovenskem
trgu, razvrs¢amo na lestvico. Vsak mesec popravimo njihove cene,
dodamo nove modele in zbrisemo tiste, ki niso ve¢ naprodaj.

Pri prenosnikih ocenjujemo:

- zgradbo in opremo

« kakovost in lo¢ljivost zaslona

- kakovost tipkovnice in sledilne plos¢ice
« hitrost delovanja

- Cas trajanja akumulatorja

- velikost in maso prenosnika

- ceno in garancijske pogoje

Hitrost (SYSmark Productivity): 128.

Hitrost (SYSmark VideoCreation): 203.

Trajanje delovanja: 4 ure 16 minut.

Mere: 38,0 24,2 % 3,35am, 2,3kg.

Inadilnosti: Intel Core i3 3120M, 2.50GHz, 6 GB RAM, 750 GB
disk, WLAN 802.11 b/g/n, bluetooth, DVD-RW.

Zaslon: 15,6-palcni, 1366 x 768 pik.

Operadijski sistem: Brez operacijskega sistema.

Cena: 480 EUR.

Prodaja: www.acord-92 si.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Nizka cena, velik disk.

X Vdajanje ohija, tipkovnica, zvoéniki.

B Toshiba Satellite C855-2G8. Toshiba
v seriji Satellite C ponuja cenovno dostopne
prenosnike. V zdaj Ze pred skoraj letom dni
stilsko prenovljeni seriji izbiramo med vec
barvami, praviloma pa veljajo izdelki za ce-
nejse iz Toshibine ponudbe.

Preizkuseni prenosnik je bele barve, za-
kljuCek je svetle¢ z rahlim karirastim vzor-
cem, sredi pokrova je vecji napis izdeloval-
ca. Zaobljena oblika in vzorec se prena3ata
na robove, pri oblikovanju je Cutiti prepro-
stost. Sama plastika ne deluje najbolj trdno
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Ocenjevani parametri so pri razli¢nih kategorijah razli¢no obtezeni
(npr. pri cenejsih prenosnikih igra cena vecjo vlogo kot pri drazjih pre-
nosnikih). Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko)

vrstni red najboljsih zaradi spremenjenih cen ali novih modelov na tr-

7i3¢u iz meseca v mesec nekoliko spreminja. V reviji Monitor objavimo
lestvico petih najboljsih iz vsake skupine.

- 15 lahkih,
- 16 cenejsih,
10 drazjih.

in kompaktno, a cenovnemu razredu pri-
merno. V notranjosti je e vec bele barve,
vendar visok sijaj nadomesti bolj groba po-
vr$ina. Kombinacija majhnih vrezanih kva-
dratov in krogov na odebeljeni plastiki pod
tipkovnico. Prakti¢no, saj ne bomo zlahka
puscali prstnih odtisov ali odrgnin, kot smo
vajeni pri visokem sijaju, uporabljenem na
zunanji strani. Visok sijaj najdemo le $e med
razmiki med tipkami na tipkovnici.

Ohisje ni ravno najtre, Cetudi je primer-
no odebeljeno pod tipkovnico, kjer vdaja-
nja plastike ni cutiti, kljub temu pa se ¢uti
nekaj mehkobe nad opti¢no enoto in okoli
tipk na tipkovnici, kar je nekoliko motece
med tipkanjem. Tipke sicer ponujajo dovolj
odpora in so primernih velikosti, a imajo
krajsi hod, to pa zahteva nekaj privajanja.
Spet velja omeniti preprostost, ki velja tudi
za notranjost prenosnika. Tipkovnica res ni
najbolj$a, vendar pri Toshibi niso dodajali
vecpredstavnih tipk in dodatnih gumbov, s
katero bi nakazovali na kaj ve¢, kot naj bi ta
prenosnik predstavljal.

Sliko bomo gledali na 15,6-pal¢nem za-
slonu, ki jo prikazuje v lo¢ljivosti 1366 x 768
pik. Povr$ina zaslona je v visokem sijaju, to-
rej bomo zaznali nekaj odseva, prav tako sli-
ka izgublja na kakovosti barv, opaziti je tudi

slabsi kontrast ob ogledovanju zaslona s

strani ali z nekaj ve¢ nagiba. Po sliki se
bomo sprehajali s sledilno ploscico,
katere povrSina ima prav tako nekaj
strukture, z dvema loCenima gum-
boma. Postavljena je nekoliko bolj na levo
stran pod tipkovnico.

Vgrajen je Intelov procesor Core i3-
3120M, ki teCe pri 2,5 GHz in i8Ce podporo
v kar 6 GB rama, za podatke imamo na vo-
ljo 750 GB diska. Grafi¢no plat obdeluje v
procesor vgrajena Intel HD Graphics 4000.
Ob straneh prenosnika lahko izbiramo med
dvema vhodoma USB 2.0 in enim USB 3.0,
priklju¢imo se lahko v Zi¢no ali brezzi¢no
omreZje, prav tako se lahko povezujemo
prek vgrajenega bluetootha ali pa prena-
samo fotografije kar neposredno prek Ci-
talnika pomnilniskih kartic, ne manjka nit
opti¢na enota. Vgrajeni zvocniki ne prese-

netijo, dobro skriti nad tipkovnico pod za-
slonom ne postreZejo z najbolj§im zvokom,
kljub napovedim izdelovalca »SRS Premium
sound HD«. Zvok je piskajo¢, s precej hre-
$Canja pri visoki jakosti.

Na nasih testih se je odrezal solidno in ne
bo podlegel povpre¢nim domacim rac¢unal-
niskim potrebam. Ker s svojimi 2,3 kilogra-
ma vendarle ne gre niti za teZji prenosnik,
pa bo tudi baterija poskrbela za dobre $tiri
ure avtonomije.

Gre torej za cenovno dostopen prenosnik
7 nekaj kompromisi pri materialih, a neko-
liko ve¢ delovnega pomnilnika in prostora
za shranjevanje. Kar zadeva ceno, mu tezko
karkoli o¢itamo, lahko pa pohvalimo nekaj
premisljenih potez izdelovalca tudi v tem
niZjem razredu.

Blaz Seliskar

H Toshiba Satellite U840W-108. Ob po-
plavi ultrabookov na trgu se izdelovalci tru-
dijo svoje izdelke tako ali drugace ¢im bolj
razlikovati od drugih. Toshiba je tako pri
modelu Satelite U840W-108 posegla po zelo
$irokem zaslonu.

Zasloni v razmerju 16 : 9 so postali pri
prenosnikih Ze skoraj stalnica. Ko torej
omenjamo Zelo §irok zaslon, govorimo o
nekak$nem filmskem 21 : 9 namizju, ki
nas pri¢aka ob prvem zagonu. Seveda ni
nikakr$no presenecenje, saj Ze ob odprtju
embalaZe opazimo nadvse $iroko ohisje
prenosnika. Pokrov prenosnika je po $irini
tako barvno kot z uporabljenim materialom
razdeljen na dva dela. Pri pregibu se zacne
gladek aluminijasti del, ki pokriva skoraj dve
tretjini zadnjega dela zaslona, druga tretji-
na je prevleCena z gumijastim zaklju¢kom s
strukturo. Uporabljeni gumijasti zakljucek
pripomore tudi k laZjemu odpiranju preno-
snika, kjer se pokrov sicer ne zaklene v za-
prt poloZaj. Opti¢no prenosnik zaradi dveh
oZjih barvnih pasov deluje Se nekoliko $irse.

Dizajn se barvno nadaljuje tudi okoli tip-
kovnice in sledilne ploscice. Spodnji del je
tako ¢rn in gumiran, ob tipkovnici sta zvoc-
nika zasCitena z mreZico, okvir tipkovnice
in presledki med tipkami pa so kovinske


http://WWW.MONITOR.SI/NAJBOLJSI-IZDELKI
http://www.acord-92.si

barve. Tipkovnica je na otip sicer prijetna,
ob uporabi pa tipke delujejo nekoliko pre-
majhne. Funkcijske tipke pod zaslonom
lahko prevzamejo multimedijske funkcije,
ki bodo glede na filmski format zaslona vec-
krat uporabljene. Sledilna plos¢ica je glede
na razpoloZljivi prostor dovolj velika in prav
tako ne razocara.

Zaslon je 14,4-pal¢ni, sliko prikazuje v
lo¢ljivosti 1792 x 768 pik, torej dobrih 400
pik SirSe kot Ze znani o%ji zasloni v preno-
snikih. Zaslon torej ne prikazuje slike v pol-
ni HD lo¢ljivosti, kot bi si morda Zeleli, in je
zakljucen z visokim sijajem, odsevi nas ali
pa svetlega ozadja znajo torej nekoliko po-
kvariti izkusnjo. Resda je to nekoliko odvi-
sno od formata filma, vendar pa se bomo s
tem zaslonom vec¢inoma znebili ¢rnih robov
nad sliko in pod njo ter dodobra izkoristili
zaslon. Brez skrbi pa lahko pri kak§nem re-
snejsem opravilu drugega ob drugega po-
stavljamo brskalnike ali urejevalnike doku-
mentov, torej hkrati vidimo vsaj dve okni.
Ob gledanju filmov ali pa pri resnem delu
bomo lahko zvok poslusali iz stereo zvocni-
kov Harman Kardon, ki so prijetno presene-
tili. Zvok je Ziv in poln tudi pri visoki glasno-
sti, katere se omenjeni zvoCniki ne branijo
prav zelo.

Testirani model je opremljen z Intelovim
procesorjem Core i5-3317U. Gre za proce-
sor tretje generacije Intel Core, ki tece pri 1,7

Hitrost (SYSmark Productivity): 131.

Hitrost (SYSmark VideoCreation): 207.

Trajanje delovanja: 6 ur 1 minuta.

Mere:36,8 % 20,0 X 2,03 cm, 1,68 kg.

Inadilnosti: Intel Core i5 3317V, 1,70 GHz, 4 GB RAM, 320 GB
disk, 32 GB SSD, WLAN 802.11 b/g/n, bluetooth.

Zaslon: 14,4-paltni, 1792 x 768 pik.

Operacijski sistem: Windows 7 Home Premium.

Cena: www.acord-92.si

Prodaja: 874 EUR.

zgradba in oprema

L

13,37, 1440 x 900 pik

I

2012/01

Intel Core i5-2557M,
1,7 GHz

4096
128

0SX Lion

1720

420

Drsna ploscica, zvok,
zaslon, osvetljena tip-

kovnica, kakovostno
ohisje, avtonamija.

Spletna kamera, cena.

1.309,00 EUR

1leto

325x22,7x1,7m
cm, 1,35 kg kg

Apcom Slovenija, EPL

NOVO
14,4",1792 x 768 pik
Intel Core i5-3317U

4096
320+3255D

Windows 7 Home
Premium 64-bit

131,0

6:01

Zaslon, zvocniki,
kvaliteta ohisja.

Cena.

874,00 EUR

2leti

36,8% 20,0 2,03
cm, 1,68 kg

Acord92

PRENOSNI
201212 2012109
13,3136 768 pik 14’1600 x 900 pik

Intel Core i3-3217U,
1,8 GHz

4096
128

Windows 7 Home
Premium

153,0

5:28

Imerna cena, teza
in velikost oziroma
debelina.

Zaslon, tipkovnica, slab
obcutek v rokah zaradi
tankih materialov.

935,00 EUR

3 leta

31,6%227%1,59
m, 1,12 kg

Acord92

Intel Core i5-3427U,
1,8GHz

409
160

Windows 7 Profes-
sional 64 bit

196,0

3:03

Mere, kakovost
izdelave, krmilna
palicica, Rapid Charge.

Cena, zmogljivost
akumulatoria, Stevilo
prikljuckov.

1.730,00 EUR

3leta

33,1%226%19 cm
cm, 1,4 kg kg

Alterna, Mikropis, Diss

RACUNALNIKI

2013/01
13,37, 1600 x 900 pik

Intel Core i5-3317U,
1,7 GHz

4096
128

Windows 8 64 bit

189,0
3:51
Zanimivihibrid

prenosnika in tablice,
kakovost zaslona.

Kot tablica nerodna,
kot prenosnik premalo
vmesnikov.

1.199,00 EUR

1leto

33,4x225x1,7cm,
1,53 kg

Alterna, Mikropis, Diss

vellostinteta m w
w—w

Vsi modeli, podatki in rezuftati na www.monitor.si/najboljsi-izdefki

preizku3eno

zaslon
procesor

pomnilnik (MB)
disk

operacijski sistem

' Productivity

trajanje delovanja

Ia

prodaja

zgradba in oprema

velikost in teza

e

15,6%, 1366 x 768 pik

2012/M

Intel Core i5-3210M,
2,5GHz

409
1000

Windows 7 Home
Premium 64 bit

137,0

343

Velikost diska, dovalj
glasen in kakovosten

zvok, nadpovprecna
grafika.

Lodljivost zaslona,
masa, izbira nekaterih
materialov.

810,00 EUR

3leta

37,8x252%34 cm,
2,74kg

FMC

2012/05
15,6%, 1366 x 768 pik

DualCore AMD E-300
1,3 GHz

4096
320

Windows 7 Home
Premium

47,0
419

Cena, preprosto ob-
likovanje, avtonomija.

Oster rob za odpiranje
zaslona, zmogljivosti,
postavitev tipk drsne
ploscice, na prah
obcutljiv rob
tipkovnice.

370,00EUR

1leto

37,6 X247 x3,6cm,
2,55kg

Partnerji HP

2012/02
15,6%, 1366 X768 pik

Intel Pentium Dual-
Core B950, 2,1GHz

4096
500

Brez
120,0
242

Imogljivost, kako-
vostna izdelava.

Trdi tipki sledilne
plotice, nima oper-
acijskega sistema.

427,00 EUR

2leti

38,1%254%3,56
m, 2,62 kg

Acord92

2012/12
15,67, 1366 X768 pik

Intel Core i3 2328M,
2,20GHz

4096
640

Windows 8 64 bit
128,0

419

Imogljivost akumula-
torja, cena.

Tipkovnica, zaslon.

616,00 EUR

2leti

38x24,2x33m,
23kg

Acord92

NOVO

15,6%, 1366 x 768 pik
Intel Core i3-3120M

6144
750

brez

1280

416

Nizka cena, velik disk.

Vdajanje ohisja,
tipkovnica, zvocniki.

480,00 EUR

2leti

38,0%24,2x335
a, 2,3 kg

Acord92

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdefki
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NAJBOLJSI

GHz, po potrebi pa se hitrost poveca na 2,4
GHz v primeru dveh aktivnih jeder in na 2,6
GHz, Ce je aktivno le eno jedro. V procesor
vgrajena grafika Intel HD Graphics 4000 bo
poskrbela za sliko na naSem zaslonu, podat-
ke pa bomo shranjevali na 320 GB disk. Da
bo uporabniska izku$nja $e nekolika boljsa,
poleg 4 GB vgrajenega pomnilnika poskrbi
$e 32 GB disk SSD, ki pa ni dosegljiv uporab-
nikom za shranjevanje podatkov.

Za povezljivost je dobro poskrbljeno. Na
razpolago imamo brezZi¢no in Zi¢no omre-
Zno kartico ali bluetooth, podatke lahko
prenesemo v racunalnik prek citalnika po-
mnilnigkih kartic ali pa uporabimo enega
izmed treh vhodov USB 3.0. Enega izmed
teh lahko uporabimo za polnjenje nasega
telefona tudi med spanjem ra¢unalnika.

Ultra Siroki ultrabook se je na nasih testih
odrezal zadovoljivo, torej bo kos velini na-
$ih opravil, na bateriji pa bo, sodec¢ po nasih
testih, zdrzal dobrih Sest ur. To je sicer nekaj
manj kot nam zagotavlja izdelovalec, a kljub
temu dovolj, da nam zagotovi nekaj neodvi-
snosti od elektri¢nih vti¢nic.

B.S.

B Sony Vaio SVS151. Vse vet prenosni-
kov se danes uvrsca v kategorijo lahkih,
tankih modelov, ki dajo veliko na videz. Ta

Poslovni indeks SYSmark 2007 (Productivity): 140.
Velpredstavni indeks SYSMark 2007 (VideoCreation): 198.
Trajanje delovanja: 1 ura 53 minut.

Mere: 38x23,9x2,5cm, 2 kg.

Inadilnosti: Intel i5-3210M 2,5 GHz, 4 GB RAM, 500 GB disk,
WLAN 802.11 b/g/n, bluetooth.

Zaslon: 15,6-palcni, 1920 < 1080 pik.

Operacijski sistem: Windows 8 64-hit.

Cena: 1199 EUR.

Prodaja: www.sony.si.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Mere, videz, lodljivost zaslona.
X (ena, zmogljivost akumulatorja.

86 |

segment se vse bolj raz§irja tako po ceniin
zmogljivosti kot po sami velikosti modelov.
Sonyjev novi Vaio SVS151 (polna oznaka
je sicer SVS1512S1ES) je tako med vecjimi
takimi modeli. Se vedno je razmeroma ta-
nek (dva centimetra in pol) in lahek (2 kg),
a ima razmeroma velik, petnajstpaléni za-
slon.

Slednji je najve¢ja prednost preizkuSe-
nega Sonyja. Po kakovosti (kotni vidljivosti,
barvah) je sicer nekje v povprecju, a ima
zato zelo nadpovpre¢no locljivost, vsaj v
tem segmentu — gre za loc¢ljivost FullHD
1920 x 1080 pik. Zanimivo je tudi to, da so
dodali celo opti¢ni bralnik, ki ima namesto
pladnja, na katerega poloZimo opti¢ni nosi-
lec, le rezo.

Prenosnik je sicer iz kakovostne sive pla-
stike, na kateri se prstni odtisi prakticno ne
poznajo. Zelo uporaben je drsnik, s katerim
lahko preklopimo med varénim (stamina)
in navadnim (speed) nacinom. Tipkovnica
ima ravne tipke, ki so med seboj malenkost
lo¢ene, za nas okus bi lahko bile vsaj neko-
liko vbocene, tipkovnica se tudi malenkost
vdira. Dodana je tudi $tevil¢nica, sledilna
ploscica je zelo velika in dovolj natan¢na,
tipki sta vanjo integrirani.

2013/01 2012M

13,3%,1366 x 768 pik  15,6" 1920 x 1080 pik

) intel i5-3320M,
Intel Core i5-3320M 2,6 6Hz
4096 4096
500 128
WIN7 PRO & WINS Windows 7 Profes-
PRO sional 64-bit
197,0 219,0
6:43 416
Imogljivost, SSD disk,
Igradba ohisja, osvetljena tipkovnica,
opremljenost, (skoraj pre - ) velika
avtonomija. lo¢ljivost zaslona,
magnezijevo ohisje.
...na preizkusuz
velikim “Crickom”,
Cena. velikost in masa,
kotna vidljivost
zaslona, zvok.
1.128,00 EUR 1.439,00 EUR
3leta 2leti
31,6 % 22,7 % 2,66 38,4x258%3,4m,
m, 2,5kg 244kg
prodaja  Acord-92 FMC

zgradba in oprema

Vgrajena strojna oprema je dokaj znacilna
za ta razred, osnovo predstavlja Intelov pro-
cesor iz druZine i5 (model i5-3210M, ki bije
pri 2,5 GHz). Vgrajenih je 4 GB pomnilnika,
zelo pa smo pogres$ali disk tipa SSD, ki prine-
se ve€jo odzivnost in manjSo porabo energi-
je—v testni prenosnik je bil vgrajen navaden
HDD, velik 500 GB. Za grafiko poskrbi Nvidi-
ina kartica GeForce GT 640M LE, poleg nje je
dodan $e Intelov HD 4000, ki je v rabi takrat,
ko ne potrebujemo vecjih grafi¢nih misic in
je pomembnejSe varevanje z energijo. Pre-
nosnik se na preizkusih zmogljivosti obnese
povprecno, najsibkejsi clen pa je razmeroma
$ibak akumulator, zaradi katerega je preno-
snik na preizkusu zdrZal slabi dve uri.

Jure Forstneri¢

H Toshiba Satellite U840. Toshibin ultra
tanki U840 ne ponuja preseZkov v nobe-
ni smeri. Gre za povpre¢neZa, ki odtehta z
razmeroma nizko ceno glede na segment,
v katerem nastopa. Pri celoti pa $e najbolj
zmoti predvsem kup Toshibine programske
navlake, ki neprestano zahteva pozornost
uporabnika.

Toshibin prenosnik je grajen iz plastike, to
pa v veliki meri prekriva aluminij. Najdemo

2012/ 2013/01 201710
TEa | o 550
Intel Core i7-3920XM,  Intel Core i7-36100M,  Intel Core i7-2630QM,
2,9 GHz 2,3GHz 2,6 GHz

8192 8192 4096

750 4 256 SSD 2x1TB 500

Windows 7 Profes- Windows 7 Home Windows 7 Profes-
sional Premium 64 bit sional

1770 151,0 1730

217 4:06 3:34

Imogljivost, zmoglji-
vost graficne kartice,
kakovost izdelave.

Imogljivost, koli¢ina
pomnilnika, skupna
velikost dveh diskov.

Imogljivost, 5x USB,
lodljivost zaslona,
kakovost izdelave.

Cena, masain
okornost prenosnika,
zmogljivost akumu-

Cena, masa in okornost

Velikost i tefa, prenosnika, kapaciteta

locljivost zaslona.

latorja. akumulatorja.
2.179,00 EUR 1.390,00 EUR 1.588,00 EUR

3 leta 2leti 3leta
4,7x273x3,7cm,  41x27x33cmem, 382x258x3,7cm,
3,5kg 3,5kg 3,Tkg

Partnerji HP Acord-92 Partnerji HP

velikost in teza
|

Vsi modeli, podatki in rezuftati na www.monitor.si/najboljsi-izdelki
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ga tako okrog tipkovnice in na opori dlani
kot tudi na hrbtni strani zaslona. A Zal ce-
lota kljub temu ne deluje posebej trdno, saj
se del pod tipkovnico precej rad upogiba, pa
tudi zaslon se ob premikih rad zaziblje.

Tipkovnica se skupaj z ohi§jem rada ne-
koliko upogiba, drsna ploscica pa je velika
in omogoca klikanje po celotni povr§ini, a
po kakovosti ne dosega drazjih konkuren-
tov.

Nad njima stoji povpreCen zaslon, ki ga
odlikuje nadpovpretna kotna vidljivost,
nad njim pa najdemo tudi spletno kamero
osnovne kakovosti, ki bo spletnim pogovo-
rom kljub temu zadostovala.

Modelu U840 so namenili procesor Intel
Core i5, ki deluje pri 1,7 GHz in se ponasa z
majhno porabo energije, druzbo pa mu dela
4 GB pomnilnika. Akumulator dvojici zago-
tavlja skoraj 5 ur avtonomije, za shranjeva-
nje podatkov pa sta zadolZena 500 GB disk
in 32 GB SSD disk, ki sta ob tovarnisko na-
mesCenem operacijskem sistemu Windows
7 programsko zdruZena v hibridni pogon.
Pri namestitvi novega operacijskega siste-
ma pa se stvari rade nekoliko zataknejo, saj
je disk SSD tako majhen (vidnega je le slabih
12 GB), da ne zadostuje za zajetnej$e name-

Poslovni indeks SYSmark 2007 (Productivity): 107.
Vedpredstavni indeks SYSmark 2007 (VideoCreation): 194.
Trajanje delovanja: 5:47.

Mere:34,2 x 23,2 % 2,0cm, 1,58 kg.

Inadilnosti: Intel Core i5-3317U, 1,7 GHz, 4096 MB RAM, 500 +
32 GB disk, WLAN 802.11a/b/g/n, bluetooth.

Zaslon: 14-paltni, 1366 x 768 pik.

Operacijski sistem: Windows 7 Home Premium.

Cena: 704 EUR.

Prodaja: www.acord-92 si.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Cena, hibridna raba dveh diskov, avtonomija, delno
aluminijasto ohisje.

X Premajhen disk SSD, tipkovnica, trdnost tecajev zaslona.

stitve operacijskih sistemov. Poleg tega niti
namestitev za Windows 7 niti najnovejsi Li-
nuxi vosnovi ne premorejo gonilnikov za di-
skovno polje, s katerim sta diska povezana.

Kljub temu se je Toshiba U840 na nasih
preizkusih dovolj dobro odrezala, pa tudi
graficno je po zaslugi namenskega pomnil-
nika nekoliko zmogljivej$a od vecine kon-
kurentov. A to Zal $e vedno ne pomeni, da
je grafika dovolj zmogljiva za igranje zahtev-
nejsih 3D iger.

Prenosnik hladen zrak zajema na dnu
ohis$ja in ga izpihuje proti zadnji strani, zato
nam ob morebitni vro¢ini ne greje leve ali
desne roke, in to je dobro. Vgrajeni zvo¢niki
sicer ne omogocajo velike jakosti in ne pri-
Carajo posebej pestrega zvoka, a ne dajejo
vitisa cenenosti, saj niti ob vi§jih tonih in
najvisji jakosti ne popacijo zvoka.

Prenosnik je opremljen z izhodom HDMI
in prikljuckom USB 3.0 na levi, na desni pa
najdemo Se dva prikljucka USB 2.0, bralnik
pomnilnigkih kartic in omreZni prikljucek.
Tako premore pravzaprav vse, kar vecina
poslovnih uporabnikov potrebuje, cena pa
je s 704 evri primerna tudi za Case, ko je go-
spodarska rast slabsa. Le kak$ne podrobno-
sti, kot so nekoliko manj trdni deli na ohigju
in ¢vrstost teCajev pokrova, bo moral upo-
rabnik tak$ni Toshibi oprostiti.

Ziga Veber

B Toshiba Satellite L875-12J. Tokrat

preizkusena Toshiba je reSitev za tiste,

ki potrebujejo kakovosten 17-palcni
prenosnik z zmogljivo grafiko in opera-
cijskim sistemom Windows 8 po zmerni
ceni.

Toshibin prenosnik je trdno grajen, nje-
govo ohisje pa oblikujejo Ciste linije. Veci-

noma ga prekriva imitacija aluminija,

tako na pokrovu kot tudi tam, kjer dlani

pocivajo med tipkanjem, okrog tipkov-

nice pa najdemo ¢rno svetleco plastiko.
Tipke njegove tipkovnice ponujajo dovolj
povratnih informacij, le sama tipkovnica
se ob pritiskih nekoliko zvija, $e posebej na
sredinskem delu. Drsna plos¢ica je klasi¢na,
opremljena z dvema locenima tipkama, ki
sta za odtenek pretrdi, a je velika in se v pra-
ksi dovolj dobro obnese. Celo bolje kot ta-
kdne, ki omogocajo klik po celotni povrSini,
a so slabge kakovosti.

Prenosnik je opremljen s povpre¢nim za-
slonom, katerega teCaji na mestu ne drZijo
prevec trdno, ponuja pa locljivost 1600 x 900
pik. Za prikaz teh pik in vse racune, ki so po-
trebni za njihov prikaz, je zadolZena zmo-
gljiva AMDjeva grafika, ki se je na tokratnem
preizkusu izkazala z zelo dobrimi rezultati.
Zato je velik zaslon na tem prenosniku pri-
meren tudi za uporabo naprednih grafi¢nih
in 3D programoy, pa tudi igricarji bodo, ra-
zen najzahtevnejsih, dobro shajali z njim.

Za preratunavanje preostalih - negrafic-

nih nicel in enic je zadolZen Intelov Core
i5, ki je na tokratnem preizkusu prav tako
postregel z zelo dobrimi rezultati, nekoliko
proti povprecju sega le rezultat poslovnega
indeksa. Drugi rezultati so precej visoki, naj-
bolj pa smo pogresali kak dodaten GB po-
mnilnika, saj je tokrat preizkuSena razli¢ica
premogla le 4. Satellite L875 je opremljen s
750 GB prostora na disku, da po namestitvi
zajetnih zahtevnej$ih programov na disku
ostane tudi dovolj prostora za shrambo po-
datkov.

Najslabsi del tokrat preizkusene Toshibe
je tako poleg nekoliko slabSega zvoka pred-
vsem povprecna avtonomija 2 uri in pol, ki
jo zagotavlja Sibkejsi, le 4200 mAh akumula-
tor. Prenosnik je sicer opremljen z opti¢no
enoto na levi, kjer najdemo Se prikljucek
USB 2.0, na desni pa sta e dva vmesnika
USB 3.0. Tam najdemo $e video vmesnika
VGA in HDMI ter omreZni prikljucek in pri-
kljucka zvocne kartice. Bralnik pomnilni-
$kih kartic pa je namesCen na desni strani
sprednje stranice.

Toshiba 1875 je dovolj dobro opremljen
17,3-pal¢ni prenosnik, ki si s kakovostjo iz-
delave in zvene¢im imenom z lahkoto pri-
sluzi maloprodajno ceno okroglih 800 evrov.

ZV

Poslovni indeks SYSmark 2007 (Productivity): 143.
Velpredstavni indeks SYSmark 2007 (VideoCreation): 221.
Trajanje delovanja: 2:31.

Mere: 41,3 % 26,8 % 3,37 mmam, 2,7 kg.

Inadilnosti: Intel Core i5-3210M, 2,5 GHz, 4096 MB RAM, 750 GB
disk, WLAN 802.11a/b/g/n, bluetooth.

Zaslon: 17,3-palcni, 1600 x 900 pik.

Operacijski sistem: Windows 8.

Cena: 799 EUR.

Prodaja: www.acord-92.si

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Imogljivosti, grafika, kakovost izdelave, cena.

X ok, akumulator, e names¢ena programska nesnaga
(Toshiba, Norton, eBay ...).
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Pri preizkusu vse digitalne fotoaparate, ki jih je ta hip mogoce dobiti
na slovenskem trgu, razvrs¢amo na lestvico. Vsak mesec popravimo
njihove cene, dodamo nove modele in zbridemo tiste, ki niso ved

naprodaj.

Pri digitalnih fotoaparatih ocenjujemo:
« tehni¢no zmogljivost

« kakovost fotografij

- geometrijsko pravilnost fotografij

- zasnovo, velikost in maso ohisja

- enostavnost in preglednost nastavitev

Razred: Zepni.

Efektivna lodjivost tipala: 18,2 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 25-250 (35 mm. ekvivalent);
svetlohna jakost 3,3-5,9; ostrenje 5cm (makro)- neskoncno;
domet bliskavice 3,7 m; 150: samodejno ali ro¢no (100-12800).
Prodaja: www.sonysi.

Cena: 259 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Kompaktno ohisje, kakovost tipala, razpon objektiva in
stabilizacija, napredne moznosti prek povezave Wi-Fi,
prilagajanje beline.

X Povpretna kakovost kolesca, »oddaljenost« nekaterih
nastavitev.

B Sony CyberShot WX200. Sonyjev draz-
ji tokrat preizku8eni model sega na povsem
drugo stran Sonyjeve Zepne lestvice, saj je op-
remljen z zelo zmogljivo strojno opremo, ki se
poleg tega skriva tudi v zelo majhnem ohigju.

In ohisje je zares majhno oz. ima tak§no
obliko, da na pogled deluje $e manjse, kot je
v resnici, zato se ¢lovek kar vprasa, zakaj so
Canonovi Ixusi tako veliki?

Tudi tu je podobno kot pri zmogljivejsih
konkuren¢nih modelih del ohisja prekrit z
aluminijem, na zadnji strani pa je kolesce, ki
skriva v sebi tudi §tirismerno tipko, ki jo Zeli
nekoliko prikriti. Zadaj je tudi stikalo za izbiro
med fotografiranjem, zajemanjem videa ali
panorame, kljub temu da lahko zacetek zaje-
manja videa vselej sproZimo tudi z namensko
tipko. Stikalo za zumiranje je ob sproZilcu, to
pri tako majhnih aparatih mo¢no olajsuje zu-
miranje pri enoro¢nem fotografiranju.

88 |

+ 19 zmogljivitl

+ 10 kompaktnih

- 18 Zepnih

+ 23 manj zmogljivih
+ 12 zmogljivih DSLR

Pohvalno je to, da je opti¢no zumiranje
omogocCeno tudi med zajemanjem videa,
sam video pa je kakovosten, a nekoliko
mehkejSe narave. Veliko prednost mu daje
tudi zelo kakovostna opti¢na stabilizacija
slike, ki premore dva nacina, obicajnega in
takega, ki dodatno omehca premike.

Sony WX200 je tudi zelo hiter in odziven
aparat, ki omogoca hitro samodejno ostre-
nje in tudi sledenje predmetom, ki v tokratni

Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni red
najboljsih zaradi spremenjenih cen ali novih modelov na trzis¢u iz
meseca v mesec nekoliko spreminja.

razli¢ici deluje zelo dobro tudi pri nekoliko
hitrej§ih premikih. Omeniti velja tudi pose-
ben program, ki programsko zamegli ozadje
ob pomoci dveh fotografij, ki ju je treba zajeti
pri to¢no doloceni gori§cni razdalji glede na
oddaljenost od predmeta. Aparat tako sam
dolodi, kje je zamegljenost ozadja potrebna,
vendar velikokrat kljub temu naredi kak$no
oc¢itno napako in zamegli tudi predmete, ki
so enako oddaljeni kot izostreni.

tehnicna
zmogljivost

kakovost

zasnova aparata
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20 10
SD/SDHC/SDXC/MSD SD/SDHC
28-100 mm 24-90 mm
1,8-4,7 1,4-23
1/2000-30s 3/5000-60's

samodejna, 125 do 6400
(programsko od 80 do
25600)

0,5 m—neskonéno; makro: 5
cm-neskoncno cm

63m

Kakovost tipala, velika
zaslonka, hitro ostrenje,
kakovost izdelave, kakovost

samodejna, 80, 100, 200,
400, 800, 1600, 3200,
6400 (do 12800 pri High
Sensitivity)

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm-neskoncno cm

85m

Svetlobno modan objektiv,
dosegljivost funkcij na ohisju,

videa, velikost in teza. kakovost fotografi.
Cena. Cena.
660 EUR 468 EUR

102x58x36mm, 240 g

Sony Center, www.
sonycenter.si

M1x68x46mm, 298 g

Eurofoto, www.panasonic.si

2011/02
10
SD/SDHC/MMC

28-140 mm

28-4,5

1/4000-15s

samodejna, 80, 100, 125,
160, 200, 250, 320, 400, 500,
640, 800, 1000, 1250, 1600,
2000, 2500, 3200 (12800 v
posebnem scenskem nacinu)

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm—neskonéno cm

m

Vrhunski nadzor in
dostopnost funkcij na ohidju,
izboljSana stabilizacija slike
invgrajen ND filter, trajanje
akumulatorja, libela.

Slabo opticna iskalo,

delno izklopljiv zasuk slike na
zaslonu, odsotnost ostrenja
med videom.

449 EUR

112x76 x48mm,351g

Avtera, www.avtera.si

B2 O AT

2012/M
12
SD/SDHC/MMC

28-200 mm

2-4

1/4000-60 s

Samadejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200, 6400

0,5 m—neskonéno; makro: 2

cm—neskoncno cm

9m

Kakovost izdelave,
dosegljivost funkcij na ohiju,
svetlobno mocan objektiv.

Velikost in teZa, cena.

464 EUR
118.5x 725 50.4mm, 3929

Nikon Slovenija, www.
nikon.si

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdelki
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Tudi popacenja objektiva glede na $iroki
kot zajemanja niso velika in so v praksi le
tezko opazna, za samim objektivom pa stoji
odlic¢no tipalo, ki se ponasa z velikansko lo-
¢ljivostjo kar 18,2 milijona pik. Kljub temu
ohranja zelo visoko kakovost fotografij tudi
privisjih obcutljivostih ISO. Do obcutljivosti
[SO 3200 pa ohrani tudi presenetljivo $tevi-
lo podrobnosti. Pri najvisjih obcutljivostih
ISO 6400 in ISO 12800 naredi ob zajemu fo-
tografije veC posnetkov, a shrani le prvega,
naslednje pa uporabi le za boj proti zrnato-
sti. A zajete fotografije tudi ob premikanju
objektov niso popacene. Rezultat je vec kot
odlicen, aparatu pa na splo$no zamerimo
nekoliko nenaravno Zivahne barve.

Odli¢ni mali Sony je opremljen tudi z
moZnostjo upravljanja prek pametnega te-
lefona, ob pomoci aplikacije, in prenos za-
jetih fotografij na telefon. Ta moZnost deluje
podobno kot pri Samsungovih modelih, saj
aparat ustvari omreZje Wi-Fi, v katero se
z mobilno napravo poveZemo in Ze lahko
aparat upravljamo ob pomodi aplikacije.

Tokrat preizkuseni Sony lahko na kratko
opisemo kot zelo dobro Zepno napravo, ki
ima vse, kar si lahko uporabnik od Zepne-
ga aparata Zeli — zelo kompaktno ohisje in
kakovostno tipalo z dobro stabiliziranim
objektivom. WX200 je opremljen $e z nekaj
posladki, preseneti pa tudi z ucinkovitim
upravljanjem prek povezave Wi-Fi in precej
dobro dolo¢eno ceno 259 evrov.

Ziga Veber

B Nikon Coolpix L820. Nikonov aparat
Coolpix 1820 je na prvi pogled zelo zmoglji-
va fotografska naprava. Ohi$je je oblikovano
kot pri kak§nem majhnem DSLRju, upora-
bljena je kakovostna, a svetleCa plastika.
Nas$ testni model je bil odet v lepo, temno
modro barvo, ki je Ze vlekla na vijoli¢no.
Odebeljeno drzalo na desni strani je oblece-
no v gumo, zaradi Cesar aparat kljub gladki
plastiki zelo lepo stoji v roki.
Najpomembnejsi del je objektiv, ki pokri-
va zares veliko podrogje, saj sega od izredno
$irokih 22,5 mm (v formatu Leica) pa do
675 mm. Siroki kot je odli¢en, saj pri kom-
paktnih fotoaparatih prakticno ne najde-
mo objektiva, ki bi bil §ir8i od 24 mm, prav
tako je izreden tudi pri tele obmod&ju (ki pa
ga, roko na srce, ne potrebujemo toliko). V
pomoc je tudi opti¢na stabilizacija slike, vse
skupaj pa daje res uporaben objektiv.
Najvetji oCitek aparatu gre na rova$ pro-
gramov, konkretno tega, da aparat nima
pravih roénih programov. Se najblize je
»programmed auto«, kjer lahko nastavimo
tudi hitrost in obc&utljivost I1SO, ni pa mo-
Znosti ro¢ne nastavitve zaslonke. Glede na
zmogljivost objektiva res $koda, je pa res, da
tu merijo na popotne in druZinske fotogra-
fe, ki so navajeni samodejnih programov.
Teh je razmeroma veliko, se pa tudi dobro
odreZejo. Med programi je tudi do konca poe-

tehnicna
zmogljivost

kakovost

zasnova aparata

tehnicna
zmogljivost

kakovost

zasnova aparata
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18

notranji + SD/SDHC/SDXC

25-250 mm

33-59

1/1600-4 s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200, 6400,
12800

0,05 m—neskonéno; makro: 5
cm-neskoncno cm

3,7m

Kakovost tipala, razpon
objektiva in stabilizacija,
Wi-Fi.

Povprecna kakovost kolesca,
»oddaljenost« nekaterih
nastavitev.

259 EUR

92x52x22mm, 1059

Sony Center, www.
sonycenter.si

20Mm/M
16
notranji + SD/SDHC/SDXC

25-350 mm

33-59

1/1600~4s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm-neskoncno cm

6m
Hitrost prvega posnetka,

um glede na razred, drZalo,
oblika, velikost video datotek.

Nima ro¢nih nastavitev.

180 EUR
104 %59 %33 mm, 187 g

Nikon Slovenija, www.
nikon.si

2012/06
16

SD/SDHC/SCXC/MMC/MMC-
plus/HCMMCplus

24-120mm

2,7-5.9
1/2000-15s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,3 m—neskonéno; makro: 3
cm—neskoncno cm

5m

Tenko ohisje, Sum, kako-
vosten Sirokokotni objektiv,
velike pregledne tipke.
Objektivi letosnje linije so
temnejsi kot lanski, ostrina ob-
jektiva pri najdalj3i goriscnici.
153 EUR

93 x 57 x20mm, 1859

Avtera, www.avtera.si

2012/09
16

SD/SDHC/SCXC/MMC/MMC-
plus/HCMMCplus

24-120 mm

2,7-5.9
1/2000-15s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,3 m—neskonéno; makro: 3
cm—neskonéno cm

35m
Objektiv, kakovost

fotografije, kakovost videa,
velikost in teza.

Cena.

164 EUR

93x57x21mm, 1459

Avtera, www.avtera.si

2011/10

16

notranji + SD/SDHC/SDXC

28-140 mm

3,9-48
1/1500-1s

samodejna, 125, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm—neskoncno cm

3m

Kakovosten HD video in zvok,
zanimiva zasnova z le eno
tipko. ...

..ki je v praksi preve¢
ekstremna, pogresamo vsaj
tipki za zumiranje.

215EUR

99 x65x 18 mm, 1389

Nikon Slovenija, www.
nikon.si

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdefki

2012/02
16
notranji + SD/SDHC

24-300mm

3-59

1/2000-4s

samodejna, 80, 100, 200,
400, 800, 1600, 3200

0,7 m—neskonéno ; makro: 1
cm—neskoncno cm

6,7 m

Odli¢no izbran razpon
objektiva, video, cena.

Manjka mu bliznjic, nima
rocnih nastavitev.
155EUR
105%x59x31mm, 184 g

Olympus Slovenija, www.
olympus.si

2012/09
16
notranji +SD/SDHC/SDXC

27-270 mm

31-56

1/2000-16 s

Samodejna, 80, 100, 200,
400, 800, 1600, 3200

0,8 m—neskonéno; makro: 5
cm—neskonéno cm

36m

Dobro re3ena navezava na
WiFi, ergonomsko in mersko
dobro zasnovano ohisje.
Video le 720p, video s poseb-
nimi efekti Se manj, obcasno
zatikajoce upravljanje, nima
video tipke.

143 EUR

100 x 58 x 26 mm, 142 g

Eurofoto, www.eurofoto.si

2012/02
4
notranji + SD/SDHC

25-500 mm

3-6,9

1/2000-4s

samodejna, 80, 100, 200,
400, 800, 1600

0,7m—neskonéno ; makro: 3
cm—neskoncno cm

73m

0Odli¢no izbran razpon
objektiva, cena.

Manjka mu bliznjic, glasen
sistem stabilizacije slike,
nima roénih nastavitev.

203 EUR
107 x 69 x40 mm, 216 g

Olympus Slovenija, www.
olympus.si

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdefki
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Razred: Kompaktni.

Efektivna lodjivost tipala: 16 milijonov pik.

Tehni¢ne lastnosti: Objektiv 22,5-675 mm (35 mm ekvivalent);
svetlobna jakost 3-5,6; ostrenje 1.cm (makro)-neskondno;
domet bliskavice 6 m; 1S0: samodejno ali rocno (100-3200).
Prodaja: www.nikon.si.

Cena: 249 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Siroki kot, velik razpon objektiva, enostavna raba, cena.

X Ni roénih programov.

nostavljen Easy Auto, uporaben pa je tudi t. i.
Smart Portrait, ki zajema tudi samodejno od-
pravo rdecih oci. Kakovost fotografij je dobra,
uporabniski vimesnik pa zelo prijazen. Enako
velja tudi za menuje, kjer jim lahko $tejemo
v plus nekoliko manj$e $tevilo nastavitev. Za
bolj ustvarjalne uporabnike so vgradili tudi
vec filtrov, za olepSavo portretov pa funkcijo
Glamor Retouch, ki zgladi koZo. Tudi video je
dober, zanj je na voljo posebna tipka, zajema
pa v polni locljivosti 1920 x 1080. Med zaje-
mom je opti¢no zumiranje nekoliko upoca-
snjeno (in posledi¢no tudi tigje).

Coolpix L820 je odlicen aparat za vse, ki
si Zelijo res velikega razpona objektiva, obe-
nem pa ne potrebujejo prevec ro¢nih nasta-
vitev in drugih zahtevnejdih funkcij. Aparat
je glede na ponujeno razmeroma poceni.
Jure Forstneri¢

B Samsung NX20. Aparati vrste DSLR, ki
so se obdrZali na trgu, so vefinoma precej
zreli izdelki in tudi njihovi kupci so vec¢ino-
ma precej doloCeni. Je pa boj za kupce pre-
cej bolj zanimiv v segmentu brezzrcalnikov.
Kosa te pogace si po novem Zeli tudi Sam-
sung, ki z aparatom NX20 ponuja zelo zani-
mivega tekmeca v tem segmentu.

Ohi$je je razmeroma majhno in je resnici
na ljubo zelo robustno grajeno ter bolj spo-
minja na modele DSLR srednjega razreda, v
notranjosti pa najdemo razmeroma veliko
tipalo velikosti APS-C.

Stanje je precej podobno kot pri Sonyje-
vi seriji NEX, saj veCje tipalo zahteva precej
velike mere zumirnih objektivov, zato celota
ni preve¢ kompaktnih mer. Samsungu pa so
dodali $e vgrajeno bliskavico in elektron-
sko iskalo, ki pripomoreta, da je dejanska
velikost aparata precej podobna manj$im

920 |

kakovost

zasnova aparata
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2011/01
16,2

SD, SDHC, SDXC
1/8000-30 s

M, Av, Ty, P

12

Kakovost ohisja, upravljanje,
obutljivost tipala, Sum,
ostrenje.

Nekoliko preved nezen
vmesni korak na sproZilcu.

948 EUR

23,6 x15,8mm
13210577 mm, 1200 g

AF-5 DX NIKKOR 18-105mm
f/3.5-5.6 EDVR

www.nikon.si

2009/04
245

CompactFlash linll

1/8000-30 s

M, Av, Ty, P

Loljivost, hitrost, ohisje,
kakovost posnetka, LCD
pregledovalnik LCD,
rokovanje.

Cena, nima samodejnega
Ciscenja tipala, ni moznosti
namestitve zascitnega
pokrova LCD zaslon¢ka LCD.

6.999 EUR
35,924 mm

160 x 157 x 88 mm, 1320 g

www.nikon.si

2011/05
16,2

SD

1/4000-30 s

M, Av, Ty, P, Auto, portret,
pokrajina, otrok, makro,

3port, nocni posnetek, brez
bliskavice

12

Tipalo in obCutljivost na Sum,
kakovost slike, kakovost
videa, delovanje bliskavice v
povezavi z okolisko svetlobo.
Nekaj »hro3cev« pri zaje-
manju videa, ostrenje objek-
tiva sliSno na videu, HDR ne
deluje dovolj suvereno.

480 EUR

23,6 x15,8mm

128 x97x79mm,770g
Nikkor AF-518-55 VR

www.nikon.si

2012/08
242

SD

1/4000-30 s

M, Av, Tv, P, Auto, portret,
pokrajina, otrok, makro,

Sport, nocni posnetek, brez
bliskavice

12

Enostavno upravljanje, ma-
jhna masa, kakovost ohisja,
video, visoka obcutljivost IS0
in3um, locljivost tipala.

Tivi natin predogleda ni
primerljiv z brezzrcalniki.

480 EUR

232x154mm

125x 9 x77mm,715g
Nikkor AF-518-55 YR

www.nikon.si

2008/10
123
SD

1/4000-30s

M, Av, Ty, P, Auto, portret,
pokrajina, otrok, makro,
3port, nocni posnetek, brez
bliskavice

12

Ohisje, rokovanje, kakovost
posnetka, dodatne funkcije,
snemanje videa.

Tezave in omejitve pri
snemanju videa.

760 EUR

23,6 15,8mm

132103 x77 mm, 881g
Nikkor AF-518-105 VR

www.nikon.si

Vsi modeli, podatki in rezuitati na www.monitor.si/najboljsi-izdelki

2012/05

16,2

XQD in Type | CompactFlash
1/8000-30s

M, Ay, Ty, P

Kakovost fotografij, visoka
obcutljivost, nadzor videa,
kakovost videa, izvoz videa
polne kakovosti preko HDMI,
hitrost, nizek Sum.

Postavitev bliznjic IS0 in
WB, cena.

5.799 EUR

36 x23,9mm
160 x 157 x91mm, 1340 g

www.nikon.si

2010/07
121

CompactFlash lin Il

1/8000-30 s

M, Ay, Ty, P

Kakovost slike, delo, hitrost,
nizek Sum pri visokem ISO.

Locljivost, le 720p 24 video.

4.999EUR

36x239mm
160 x 157 x 88 mm, 1326 g

www.nikon.si

2012/09
223

CompactFlash, SD
1/8000-30s

M, Av, Tv, P, Auto, Creative
Auto, custom 1/2/3

/

Samadejno ostrenje, hitrost
delovanja, visoka obcutljivost
in majhna zrnatost fotografij,
ohisje in delo z aparatom,
programska obdelava in
ocenjevanje fotografij.

Zasoljena cena, pretirano
mehdanje fotografij pri vi-
sokih 150 nastavitvah, moéno
programsko ostrenje robov.

3.292EUR
36 x 24mm

152x 116 x 76 mm, 950 g

www.avtera.si

Vsi modeli, podatki in rezuitati na www.monitor.si/najboljsi-izdelki
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modelom DSLR. DrZalo je sicer zelo kako-
vostno izdelano, a zaradi majhnih mer foto-
grafiranje ni tako udobno kakor s kamerami
DSLR. Zal je treba zapisati, da je aparat gle-
de na mere pobral slabosti iz obeh svetov —
za brezzrcalnik je precej velik, a dolgotrajno
fotografiranje le ni dovolj udobno.

Precej bolj priro¢no in udobno je upra-
vljanje aparata. Ceprav tokrat preizku$eni
zumirni objektiv po kakovosti nekako zbledi
v povpredju, je opremljen s precej zanimivo
moznostjo upravljanja samega aparata.
Na njem najdemo funkcijsko tipko, ki nam
omogoci, da s kolescem, namenjenim roc-
nemu ostrenju, upravljamo tudi nastavitve
aparata ali pa nastavljamo odprtost zaslon-
ke. Poleg tega sta na voljo $e dve dodatni ko-
lesci, pa tudi namenskih in funkcijskih tipk
je na ohigju dovolj. Ze znano Samsungovo
odli¢no upravljanje aparatov prek poveza-
ve Wi-Fi in aplikacije za naprave Android in
i0S so zdaj prenesli e v svet brezzrcalnikov.

NX20 je zmoZen tudi precej hitrega zaje-
manja osem fotografij na sekundo in omo-
gocCa hitrost zaklopa do 1/8000 s, po odziv-
nosti pa aparat ne sodi med najbolj$e in po
zajemanju si rad vzame kak$no sekundo
zase. Ostrenje je hitro in deluje dobro, a mu
slabe svetlobne razmere Zal niso naklonje-
ne. Veliko bolje se v slabi svetlobi znajde
tipalo, ki kljub visoki locljivosti ve¢ kot 20
megapik nima velike obcutljivosti za sum.
Ponuja nastavitve do ISO 12800, ko foto-
grafije ohranijo dovolj podrobnosti in tudi
barve ostanejo dobro nadzorovane, do ISO
3200 pa fotografije ostanejo primerne tudi
za manj zahtevne povecave. Zal je tudi tu

Digitalni fotoaparat z izmenljivimi objektivi.
Locljivosti: 5472 x 3080, 3888 x 2592, 3712 x 2088.
Tipalo: Efektivno 20,3 milijona pik.

Velikost in vrsta tipala: 23,5 x 15,7 mm, (MOS, faktor
povecave goriscnice 1,6.

Prodaja: www.eurofoto.si.

Cena: 1099 EUR z objektivom 18-55 mm.

/ Hitrost zajemanja posnetkov, upravljanje na objektivu,
vgrajena povezava Wi-Fi.

X Vprailjiva velikostna zasnova ohisja, oh¢asno »razmi-
$ljanje« po zajemanju.

treba omeniti, da se aparat lahko meri le z
aparati s tipalom formata 4 : 3, tista v INEXih
pa so za odtenek zmogljivej$a, vsaj ko govo-
rimo o obc¢utljivosti za Sum.

Zelo dobro se obnese vrtljiv zaslon, Ceprav
njegova locljivost ne sega v nebo. Samsung
je opremljen tudi s velikim digitalnim is-
kalom, ki pa mu najbolj zamerimo odboje
svetlobe od uporabnikovega obraza, kadar
fotografiramo proti soncu, ko mo¢no potre-
bujemo okular. Tudi prilagoditev dioptrije se
obcasno rada zatakne. To bo motilo uporab-
nike, ki si aparat med seboj veliko menjajo.

Med zajemanjem videa samodejno ostre-
nje deluje gladko in zanesljivo, uporabnik
pa lahko po Zelji tudi ro¢no prilagaja vse
nastavitve tudi med zajemanjem. Na voljo
je tudi nekaj posebnih u¢inkov, ki upocasni-
jo delovanje aparata. Tak je ucinek ribjega
ocCesa, ki zmanjsa locljivost videa na vsega
loCljivost VGA.

Samsungov poskusni skok v svet brez-
zrcalnikov je precej poseben in ponuja
moZnosti, ki jih ne najdemo pri nobenem
drugem izdelovalcu. Je zelo kakovostno iz-
delan in zaradi svoje napredne zasnove lah-
ko nadomesti marsikatero resnej$e orodje,
vprasanje pa je, kako bo trg sprejel izbiro
velikosti njegovega ohisja in kaksna bo pa-
leta njihovih objektivov. Cena 1100 evrov je
precej visoka.

Z v

m Nikon 1 S1. Nikonova serija 1 je name-
njena tako profesionalnim uporabnikom
kot pomozni sistem kakor tudi amaterjem,
tokrat preizkuSeni S1 pa je namenjen pred-
vsem slednjim. Gre za njihov najmanjsi mo-
del z izmenljivimi objektivi, ki je posebej
prilagojen enostavni rabi, a je z njim kljub
temu mogoCe poceti pravzaprav vse, kar
zmoreta naprednej$a modela J3 in V2.

Namesto kolesca za izbiro programa izbi-
ramo prek univerzalnega kolesca za izbiro
nastavitev, sama razporeditev programov pa
je nekoliko poenostavljena, a za bolj izkuSe-
ne uporabnike tudi nekoliko zamudnej$a.
Za izbiro nastavitev zdaj skrbi le eno kole-
sce, ni pa vec stikala za zumiranje, ki je sicer
rabilo tudi kot pripomocek pri nastavljanju.
A tega je 7al izgubil tudi model J3, zato tu ne
gre za poenostavljanje (pod)serije S.

Ohigje je pri modelu S1 plasti¢no, $ibkej-
$e in $e za odtenek manjse kot pri modelih
J, pa Ceprav se na prvi pogled ne razlikujeta
kaj dosti. V obeh primerih gre za precej pri-
jetno oblikovana izdelka, na zadnji strani pa
tokrat najdemo zasloncek, ki se ponasa z
lo¢ljivostjo 460.000 pik. Locljivost je manjsa
kot pri naprednejsih modelih, a za osnov-
ne potrebe zadostuje, nekateri pa bodo za-
slon¢ku zamerili, da ni ob¢utljiv za dotik.

Na levi strani ohisja najdemo zelo zanimi-
vo bliskavico, ki se zloZi v ohigje, a jo lahko
ob napol priprtem poloZaju tudi usmerimo
vstrop in tako pridobimo mehkeje osvetlje-

ne fotografije. V Nikonu se s to moZnostjo
zaenkrat $e ne hvalijo, kot npr. v Panasoni-
cu, a svetlomer kljub temu tudi v tem pri-
meru dobro opravi svoje delo, kadar moc¢
bliskavice zadostuje za tak$no rabo.

Tipalo je podobno tistemu, ki ga pozna-
mo iz prej$njih modelov serije Nikon 1 in
premore 10 megapik locljivosti. Njegove
zmogljivosti so dovolj dobre, da brez preti-
rane zrnatosti prenese tudi obcutljivost ISO
6400, ko tudi barve ostanejo dobro nadzoro-
vane, nekaj je le izgube podrobnosti. Kljub
temu gre za neprimerljivo vi§jo raven kot pri
vecini kompaktnih aparatov.

Nikon S1 je sposoben tudi zelo hitrega
zaporednega zajemanja fotografij pri 15 sli-
¢icah na sekundo z vklju¢enim samodejnim
ostrenjem in do 60 sli¢ic na sekundo brez
ostrenja. Tudi sicer je odzivnostaparata zelo
dobra, zato na tem podrocju ne zaostaja za
drugimi modeli.

Najve¢ja pomanjkljivost tokrat preizku-
$enega modela je bil tako ravno priloZen
objektiv, ki ponuja preraCunane goris¢ni-
ce na 35 mm format od 28 do 75 mm, a ne
vsebuje stabilizatorja slike. Tako so video
posnetki nekoliko bolj tresoci, pa tudi pri
zajemanju fotografij smo mocno pogresali
stabilizacijo.

Ne nazadnje model S1 sploh ni toliko
cenejsi od drazjega modela J3, zato je tre-
ba pred nakupom temeljito razmisliti, ali
ne velja prihraniti nekaj evrov in izbrat
cenejSega. Poglavitha prednost modela S1
je predvsem enostavna raba, ki za odtenek
vodi celo pred modeli J. A tudi to ne odtehta
tega, da je pri nekaterih ponudnikih mo-
goCe dobiti starejsi model J2 po ugodnejsi
ceni, celo s stabiliziranim objektivom.

ZV.

Razred: Fotoaparat z izmenljivimi objektivi.

Lodljivost: 3872 x 2592, 2896 x 1944, 1936 x 1296,

3840 % 2160.

Efektivna locljivost tipala: Efektivno 10,1 milijona pik.
Velikost in vrsta tipala: 13,2 x 8,8 mm, (MOS, faktor povecave
goriscnice 2,7.

Prodaja: www.nikon.si.

Cena skit objektivom: 452 EUR.

/ Enostavna raba, Sum glede na velikost tipala, kompak-
tno ohisje, zasnova mehanizma bliskavice.

X Plastiéno ohije, cena, kit objektiv nima stabilizacije
slike.
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Android in razvoj 3D igre

V prejsnjih clankih smo predstavili vrsto potrebnih konceptov in pomembnih stvari, na
katere moramo biti pozorni pri razvoju 3D iger. Tako smo pokukali v osnove 3D grafike in
predstavili nekaj naprednejsih funkcionalnostiin utinkov. Prav tako smo spoznali tudi nekaj
naprednejsih konceptov, kot so scenski graf in fizikalni pogon, ki nam olajajo izdelavo
dolocenih delov igre, kot so razporejanje elementov na prizoriscu in obnasanje elementov

v navideznem svetu v skladu z dolocenimi fizikalnimi zakoni. Vsebina ¢lanka je skupaj s
programsko kodo dosegljiva na android.monitor.si.

Ciril Bohak, MatevZ Pesek
boroZeni z novim znanjem,
predstavljenim v nekaj preteklih
¢lankih, se bomo v pricujoem
¢lanku lotili razvoja enostavne
3D igre in se tako spoznali s poenostavlje-
nim pristopom k izdelavi 3D igre. Seveda se
ne bomo takoj lotili razvoja naslednika ige
Crysis za platformo Android, temve¢ bomo
razvili kar se da enostavno igro. Pri tem
bomo predstavili tudi sam postopek razvo-
ja, od zamisli pa do konc¢ne igre. Tako boste
lahko v prihodnje s podobnim pristopom
poskusili razviti kompleksnejSe igre. Razvoj
3D iger je v marsi¢em podoben razvoju 2D
iger, seveda pa se moc¢no razlikuje v imple-
mentaciji prikaza, saj moramo upoS$tevati
dodatno prostorsko razseznost. To s seboj
prinese tudi nekaj novih tezav.

Z raziskovanjem osnovnih in naprednej-
$ih tehnik smo si ogledali tiste najosnov-
nejSe dele, ki nas nevede spremljajo v in-
terakciji z veCpredstavnimi vsebinami. Z
nizkonivojskim pristopom smo v prej$njih
¢lankih predstavili nacela, po katerih delu-
jejo tudi najnaprednejSe igre. Med razvo-
jem pa zaradi ¢asovne omejitve aplikacije
ne sestavljamo iz tako osnovnih gradnikov,
temvec uporabljamo ogrodja za razvoj. Ne-
katera ogrodja znanih iger smo omenili v
prejSnjem Clanku. Namen ogrodij je olaj-
$anje in skrajSanje razvoja skozi vnovi¢no
rabo visjenivojskih gradnikov, ki se pogosto
pojavljajo pri razvoju. Z vi§jim nivojem ab-
strakcije in vnovic¢ne rabe gradnikov seveda
lahko izgubimo pri optimizaciji, a se bo sle-
dnja obrestovala pri hitrosti razvoja igre. V
nasem primeru bomo za razvoj 3D igre upo-
rabili ogrodje Rajawalli (https://github.com/
MasDennis/Rajawali). Poleg uporabljenega je
seveda Se kopica podobnih ogrodij (podob-
na zgleda sta: min3d in dwarf-fw), a smo za-
radi nase lastne preference izbrali omenje-
nega. Ogrodje Rajawali je prosto dostopno
programsko ogrodje za razvoj z OpenGL ES
2.0 za mobilno platformo Android. Slednje
vsebuje naprednej$e funkcionalnosti, kot so
podpora uvozu 3D predmetov raznovrstnih

formatov, upravljanje sencilnikov in §e kup
drugih funkcionalnosti, ki nam bodo olaj$a-
le delo prirazvoju igre.

Ogrodje smo izbrali zaradi proste dosto-
pnosti na splethnem mestu za gostovanje
projektov Github, pa tudi zaradi $tevilnih
implementiranih funkcionalnosti in podpo-
re OpenGL ES 2.0. Dodatna dokumentacija
in vodniki za uporabo ogrodja so prav tako
na omenjeni spletni strani. V nadaljevanju
si bomo pogledali, kako ogrodje usposobi-
mo za uporabo in na nekaj zgledih prikazali,
kako ga uporabiti.

Ogrodje Rajawali se lahko pohvali s tem,
da ga je za izdelavo svojih aplikacij upora-
bila vrsta razvijalcev, katerih seznam je ob-
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javljen na domaci strani ogrodja. Ogrodje se
nenehno prilagaja in raz§irja ter s tem doda-
ja podporo najnovej$§im funkcionalnostim
sistema OpenGL ES 2.0 odpravlja morebi-
tne hrosce in dodaja nove funkcionalnosti.
Za ogrodje je razvitih kar nekaj ilustrativnih
zgledov rabe posameznih funkcionalnosti,
s katerimi si lahko razvijalci pomagamo pri
razvoju nasih lastnih aplikacij. Nekoliko za-
starel je le vodnik, ki opisuje, kako si ogrodje
za uporabo pripravimo na svojem racunal-
niku.

Ogrodje je zasnovano kot programska
knjiznica, ki jo uporabimo pri razvoju la-
stne aplikacije. Na domaci strani je na vo-
ljo izvorna koda knjiZnice v obliki projekta
Android za razvojno okolje Eclipse. Izvor-
no kodo lahko z domace strani prenesemo
v obliki ZIP arhiva, tega pa nato preprosto
uvozimo v okolje Eclipse (File -> Import ->
Existing Projects into Workspace -> Select
archive file, nato izberemo preneseni ZIP
arhiv, v katerem je omenjeni projekt, in iz-
biro potrdimo). S tem smo v razvojno okolje
uvozili programsko knjiZnico in smo nared
za zaCetek razvoja lastne aplikacije.

Kot smo Ze omenili, so nam v veliko po-
mo¢ tudi zgledi rabe programske knjiZnice,
ki so na voljo tudi kot aplikacija za platfor-
mo Android v spletni trgovini Google Play (v
iskalnik preprosto vnesite besedo Rajawa-
li). Tako kot je na voljo izvorna koda odpr-
tokodnega ogrodja, je na voljo tudi izvorna
koda omenjene aplikacije z zgledi (https://
github.com/MasDennis/RajawaliExamples). 1z
omenjenega spletnega mesta lahko podob-
no prenesemo in v razvojno okolje uvozimo
projekt za platformo Android. Da bomo
lahko aplikacijo z zgledi prevedli, moramo
prej v razvojno okolje uvoziti samo knji-
Znico, kot smo opisali zgoraj. Po uspesnem
uvozu obeh projektov lahko aplikacijo z
zgledi tudi prevedemo in zaZenemo na nasi
napravi. S tem smo nared, da se tudi samo
postopoma lotimo razvoja lastne aplikacije,
ki pri delovanju uporablja funkcionalnost
ogrodja Rajawali.



https://github.com/

Ogrodje nam obcutno olaj$a razvoj igre,
saj nam poenostavi celo vrsto stvari. Ogrod-
je omogoca uvoz in prikaz razli¢nih vrst 3D
modelov, ki so lahko tako stati¢ni (shranje-
ni v formatih OBJ, 3DS ipd.) kot animirani
(shranjeni v formatih FBX, MD2 ali MD5).

Tako pridobimo moZnost enostavnega uva-
Zanja kompleksne geometrije, s tem pa se
izognemo potrebi po ro¢ni definiciji 3D mo-
delov, kot smo za preprost model trikotnika
in piramide prikazali v prej$njih ¢lankih.

7 materiali lahko definiramo, kako bodo
3D modeli obarvani in kako se bodo odzi-

vali na svetlobo lu¢i na prizori§cu. Ogrod-
je nam omogoca uporabo pestre mnoZi-
ce materialov, od preprostega difuznega
materiala, s katerim definiramo odziv na
difuzno komponento svetlobe, pa do pro-
sojnih materialov, koZnih materialov, video
materialov, materialov okolja (angl. skybox)

in materialov z vdolbinami (angl. bump
map) ter materialov, namenjenih prikazu
sistemov delcev. Seveda pa nam ogrodje
omogoca, da razvijalci razvijemo in defini-
ramo tudi lastne materiale v programskem
jeziku GLSL. Tako nam ogrodje omogoca,
da geometrijo, uvoZeno ali ro¢no nareje-

no, obleCemo v ustrezne materiale in jih s
tem predstavimo ¢im bolj realisti¢no. Poleg
materialov nam ogrodje olajsa tudi izdela-
vo sencilnikov in s tem $e razsiri moZnosti
prikaza bolj realisticne podobe 3D sveta
in dodatnih ucinkov. Poleg »oblaCenja«
objektov v materiale nam ogrodje omogo-
¢a, da primerno »obleCemo« tudi okolje z
uporabo »prostorske $katle« (angl. skybox),
kar izvedemo z nekoliko vecjo $katlo, ki jo
Z notranje strani obleCemo v ustrezne te-
ksture in jo skupaj s kamero pomikamo po
navideznem svetu. S tem dobimo ob&utek
oddaljenih objektov ozadja.

Zelo pomemben del skoraj vsake aplika-
cije, e posebej tistih, ki pricakujejo interak-
cijo z uporabnikom, je grafi¢ni uporabniski
vmesnik. Tudi tu nam ogrodje Rajawali po-
maga z zbirko prej pripravljenih elementov
uporabni$kega vmesnika, s katerimi lahko
preprosto definiramo celoten grafi¢ni upo-
rabniski vmesnik naSe aplikacije. Ogrodje
pa nam zelo olajsa tudi izbiro elementov v
3D prostoru, tako da samim razvijalcem ni
treba implementirati inverznih prostorskih
transformacij nad matrikami objektov.

KnjiZznica obsega tudi zbirko metod za
enostavno definicijo sistemov delcev in ani-
macijo objektov v 3D prostoru. Animacijski
del omogoca zelo preprosto izvajanje akcij
v Zelenem ¢asovnem intervalu. Animacije
se lahko izvedejo le enkrat ali pa se pona-
vljajo v neskon¢ni zanki. Ogrodje prav tako
omogoca, da zaporedne okvirje izrisujemo
z Zelenim S$tevilom sli¢ic na sekundo, kar
omogoca enostavno izvajanje akcij v Zele-
nem ¢asovnem zaporedju.

Kot smo v zadnjem ¢lanku omenjali, nam
razvoj iger zelo olajsa uporaba scenskega
grafa, kjer lahko med elementi scene dolo-
¢imo hierarhijo in jih tako laZe razporejamo
po prostoru. Tudi to je ena izmed funkci-
onalnosti, ki nam jo ponuja ogrodje. Vsak
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objekt lahko hierarhi¢no podredimo neke-
mu drugemu objektu, element, ki je najvi-
$e po hierarhiji, pa neposredno podredimo
prizori§cu in s tem sproZimo, da se izrise
na zaslonu. Medsebojno interakcijo med
elementi lahko preverjamo tudi z detekcijo
trkov, ki je prav tako del ogrodja. Objekte
lahko obdamo z obsegajoCo $katlo (angl.
bounding box) ali obsegajoc¢o sfero (angl.
bounding sphere), lahko pa definiramo tudi
lastno vsebujoce telo, za katero moramo se-
veda sami definirati, kako bomo zanj zazna-
vali trke z drugimi objekdi.

Ne nazadnje nam ogrodje omogoc¢a tudi
uporabo razli¢nih kon¢nih ucinkov, kot so
odsevi le¢, in filtrov, kot so valovanje, sepia
ipd. Ogrodje omogoca tudi implementacijo
lastnih ucinkov in filtrov z implementacijo
lastnih sencilnikov oglis¢ v jeziku GLSL.

Zgoraj smo predstavili nekaj najuporab-
nejsih lastnosti ogrodja Rajawali. Samo
ogrodje ponuja Se dosti fiinkcionalnosti, ki
jih nismo omenili, njihovo spoznavanje pa
bomo prepustili bralcu.

Za laZje spoznavanje z ogrodjem bomo
v nadaljevanju predstavili, kako ustvariti in
ustrezno nastaviti nov projekt v razvojnem
okolju Eclipse in kako izdelati uvodno aplika-
cijo. Postopek razvoja tak$ne aplikacije je ve-
liko preprostejsi kot z nizkonivojskim pristo-
pom z ukazi OpenGL, ki smo ga predstavili v
preteklosti. Odpade veliko podrobnosti, ki jih
namesto nas opravijo inicializacijske funkcije
ogrodja in s tem ustrezno pripravijo okolje.

Razvoj se zacne podobno kot za vsako
drugo androidno aplikacijo, pri predpostav-
ki, da smo v naSe razvojno okolje Ze uvozili
projekt Rajawali, kot smo to Ze predstavili.
V okolju Eclipse torej ustvarimo nov projekt
(File -> New -> Android Application Pro-
ject). Dolo¢imo mu ime, Build SDK nastavi-
mo na razli¢ico nase naprave (naj bo vigja
od API11, sami smo razvijali za razli¢ico
API16). NajniZjo zahtevano razli¢ico za SDK
pa nastavite na API11. Na tem mestu lahko
dolocite tudi lastno zagonsko ikono aplika-
cije (Create custom launcher icon), za kar se
v naem primeru nismo odlo¢ili. Izberemo
gumb Next in v naslednjem oknu izberemo
kreiranje lastne prazne aktivnosti (Create
Activity -> BlankActivity). Spet potrdimo iz-
biro s klikom gumba Next in v naslednjem
oknu izberemo ime nase zagonske aktivno-
sti. Vnasem primeru smo aktivnosti dolo¢ili

ime HelloRajawali. Druge izbire pustimo na
privzetih vrednostih. Kreiranje projekta po-
trdimo s klikom gumba Finish.

Po uspesnem kreiranju projekta se nam v
razvojnem okolju odpre okno naSe aplika-
cije (oz. natan¢neje videza nase aplikacije).
Ker se s samim videzom aplikacije zaenkrat
ne bomo ukvarjali, lahko okno zapremo. V
nadaljevanju se bomo posvetili ustvarjeni
dejavnosti, ki jo bomo tako predelali, da bo
prikazovala vrteco kocko izbrane barve.

Da bomo lahko uporabljali knjiZnico Ra-
jawali, moramo svoj projekt ustrezno na-

staviti — povezati s projektom knjiZnice. To
storimo tako, da projekt kliknemo z desnim
gumbom miske in izberemo Properties. Na
levi strani izberemo sklop nastavitev Andro-
id, nato na pa na desni strani v spodnjem
razdelku Library dodamo povezavo na pro-
jekt Rajawali. Kliknemo gumb Add..., odpre
se nam okno za izbiro projekta s knjiZnico,
kjer bi moral biti projekt Rajawali. [zberemo
ga in izbiro potrdimo. V prej$njem oknu se
nam na seznamu prikaZe knjiZnica Rajawali
in poleg nje zelena kljukica. Ogrodje Eclipse
nas bo morebiti opozorilo, da projekta vse-
bujeta nezdruZljivi razli¢ici knjiZnice andro-
id-support. Ce se to zgodi, lahko brez tezav
iz nasega projekta izbriSemo mapo libs oz.
knjiznico android-support-v4.jar znotraj te
mape. S tem bomo odpravili morebitno ne-
zdruZljivost med knjiZnicama.

Odpremo naso aktivnost, ki jo najdemo
v mapi src nasega projekta (HelloRajawali.
Jjava), in na zaslonu se nam prikaZe izvirna
koda razreda, ki vsebuje tudi dve metodi:
onCreatein onCreateOptionsMenu. Druge meto-

de ne bomo potrebovali in jo lahko v celoti
izbriSemo, prvo metodo pa bomo prikrojili
nasim potrebam. Prav tako bomo v metodi
onCreate izbrisali vrstico, ki nasi aktivnosti
dolo¢i videz (angl. layout). Da bomo lah-
ko zaceli uporabljati tudi funkcionalnost
ogrodja, bo nas razred namesto razreda Ac-
tivity razsirjal razred RajawaliActivity.

Na tem mestu naj pojasnimo, da nas bo
razvojno okolje opozarjalo na to, da je razred
RajawaliActivity opuscen (angl. deprecated,
metode in razredi bodo precrtani in rumeno
podcrtani). Ogrodje Rajawali namrec sledi
najnovej$im trendom razvoja v Androidu,
ki obsegajo razvoj s fragmenti. Kljub temu
bomo razvijali na omenjeni nacin, saj bomo
tako ohranili tudi funkcionalnost za nazaj.
Osnovno ogrodje aktivnosti je prikazano v
spodnji programski kodi.

import rajawali. RajawaliActivity;

import android,os.Bundle;

public class HelloRajawali extends Rajawa
Tihetivity {

@verride

public void onCreate(Bundle savedInstan
ceState) {

/] okno aplikacije brez naslovne
/] vrstice
requestiWindowFeature(Window, FEATURE _NO_
TITLE):
/] okno aplikacije preko celotnega
/] zaslona
getWindow().setFlags(
WindowManager. LayoutParams.FLAG_FULL
SCREEN,
WindowManager. LayoutParams.FLAG_FULL
SCREEN);
super.onCreate(savedInstanceState);
}
}

V takem stanju se nam bo aplikacija sicer
zagnala, a se bo kmalu nepredvideno preki-
nila, saj nismo definirali, kaj naj aplikacija
izrisuje in kako. Tako moram v na$ projekt
dodati nov razred - izrisovalnik (angl. ren-
derer). V naSem primeru bomo razred poi-
menovali HelloRenderer. Osnovno ogrodje
izrisovalnika je prikazano spodaj.

import android.content. Context;
import rajawali.renderer.RajawaliRenderer
public class HelloRenderer extends Rajawa
T1Renderer{
public HelloRenderer(Context context) {
super(context)
/] nastavimo hitrost izrisa
setFrameRate(60);
}

public void onSurfaceCreated(GL10 g1, EGL
Config config) {
super.onSurfaceCreated(gl, config);
}
}




V predhodno definirano aktivnost Hello-
Rajawali dodamo uporabo izrisovalnika, kot
je prikazano spodaj (tropic¢je predstavlja ne-
spremenjene dele programske kode).

import javax.microedition.khronos.egl.
EGLConfig;

import javax.microedition.khronos.opengles.
GL1D;

import android.view.Window;
import android,view.WindowManager;

public class HelloRajawali extends Rajawa
Tihetivity {

HelloRenderer mRenderer

@)verride

public void onCreate(Bundle savedInstan
ceState) {

mRenderer = new HelloRenderer(this):
mRenderer,setSurfaceView(mSurfaceView);
super.setRenderer(mRenderer);
}
}

Ce aplikacijo zaZenemo v taks$ni obliki,
se bo brez tezav zagnala in se ne bo vec
nepredvideno zaprla. Na zaslonu pa bomo
videli le ¢rnino, ki veCinoma pomeni uspe-
$no inicializiran sistem OpenGL. Da bomo
dosegli cilj — vrte¢o kocko — moramo zgolj
$e nekoliko dodelati razred HelloRenderer.
V nadaljevanju bomo znova definirali dve
metodi razreda RajawaliRenderer; prva me-
toda je initScene, namenjena nastavljanju
zaCetnih parametrov pred zaCetkom izrisa,
med katere spadajo definicije luci, nalaga-
nje modelov, prirejanje materialov in po-
dobno; druga metoda je onDrawFrame, ki se
izvede ob izrisu novega okvirja in definira
sam izris.

V spodnjem zgledu je prikazano, kako
definiramo kocko (Cube), kako definiramo
preprosto usmerjeno lu¢ (DirectionalLight)
in difuzni material (DiffuseMaterial). Luci
po kreiranju nastavimo smer, barvo in mo¢
svetlobe, ki jo oddaja na prizori§ce. Materi-
alu ne bomo prirejali dodatnih lastnosti, kar
je sicer mogoce. Kocki pa bomo ob kreira-
nju dolodili velikost, material, lu¢ in barvo.
Po konc¢anem kreiranju kocko dodamo na
prizorisce in dolo¢imo 8e poloZaj kamere v
prostoru (odmaknemo jo od objekta, da ga
bomo dejansko videli). Za rotacijo kocke pa
vmetodi onDrawFrame preprosto popravljamo
rotacijo kocke okoli 0si Y ob vsakem izrisu
novega okvirja.

import rajawa i.1ights.Directionallight;
import rajawa i.materials.DiffuseMaterial
import rajawa i.math.Number3D;

import rajawa i.primitives.Cube;

wublic class HelloRenderer extends Rajawa
| iRenderer{
// definicija objektov
vate Directionallight
vate Cube mCube;
vate DiffuseMaterial mMateria

protected void initScene() {
/] definicija usmerjene Tuci
mLight = new Directionallight(1.0f
2.0f, 1.07);
mLight.setColor(1.0f, 1.0f, 1.0f
mLight.setPower(2);

// definicija materiala
nMaterial = new DiffuseMaterial(

/] definicija kocke in prirejanje

// materiala, barve in Tuci

mCube = new Cube(1.0f

mCube, addLight(mLight

mCube.setMaterial (mMaterial);

mCube.setColor(new Number3D(1.0f, 0.0f
0.0f));

// dodajanja objekta v sceno
this.addChild(mCube);

// premaknemo kamero 1z izhodigéa
mCamera.setZ(-4.0f);
}

public void onDrawFrame(GLIO glUnused) {
super.onDrawFrame(glUnused);
// ob vsakem izrisanem okvirju
// poveCamo rotacijo okoli osi ¥
mCube,setRotY(mCube.getRotY () + 1);

Predstavljeni zgled prikazuje zelo pre-
prost nadin rabe ogrodja Rajawali in pred-
stavi osnovne koncepte, ki jih potrebujemo
priizdelavi igre. Ogrodje poleg 3D primitiva
kocka pozna $e sfero, ¢rto, ploskev in delce.

Zelo preprosto pa lahko uvozimo tudi 3D
model iz datoteke, to bomo predstavili pri-
hodnjic.

Po kratkem pregledu funkcionalnosti
ogrodja Rajawali in uspe$no izvedeni uvo-
dni aplikaciji je ¢as, da podrobneje pred-
stavimo tudi idejno zasnovo igre, ki jo
bomo skupaj razvili v prihajajocih ¢lankih.
Osnovna zamisel je izdelati igro, podob-

no starodavni igri Asteroids, ki bo ohrani-
la pogled iz pticje perspektive, a bodo vsi
elementi v njej v treh razseZnostih. Tako se
bodo tako asteroidi kot nasprotniki in bo-
nusi vrteli okoli vseh treh osi, a bodo zaradi
preprostosti ostajali v isti ravnini. S tem bo
igra dovolj preprosta za izvedbo in bo hkrat
prikazala osnovne koncepte razvoja v treh
dimenzijah. Objekti v igri, kot so vesolj-
ska ladja, asteroidi, napadalci, izstrelki ...,
bodo 3D modeli, ki jih bomo vigro uvozili iz
datotek. Poskusili bomo dodati tudi razlic-
ne ucinke, kot so eksplozije, za boljSo igral-
sko izkusnjo.

V ¢lanku smo najprej predstavili izbra-
ni del funkcionalnosti ogrodja Rajawali in

navedli prednosti, ki jih tak$no ogrodje pri-
nasa k razvoju 3D aplikacij. V nadaljevanju
smo predstavili, kako ogrodje pripravimo
za uporabo vrazvojnem okolju Eclipse, in si
ogledali njegovo rabo na preprostem zgledu
rotirajoCe kocke v prostoru. Nazadnje smo
predstavili samo zasnovo igre, ki jo bomo
skupaj razvili v prihajajoc¢ih ¢lankih. Tako
bomo v naslednjem c¢lanku zaceli s samim
razvojem igre ob pomoci predstavljenega
ogrodja. M
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Videz ni vse, uporabnost pac

Microsoftov najnovejsi operacijski sisterm Windows 8 utegne biti z vidika upravljanja za uporabnike,
vajene starejsih okenskih vmesnikov, kar velik zalogaj. Ni¢ ne de, Monitor vam pomaga odkriti in
odpraviti morebitne nevsecnosti novega sistermna in si ga prilagoditi lastnemu okusu.

Miran Varga

rvo, kar uporabnik v novem opera-

cijskem sistemu Windows 8 opa-

7i, je, kot re€eno, nov uporabniski

vmesnik. O tem, kako nazaj prido-
biti klasi¢ni gumb start in namizje, ki spo-
minja na predhodnika, smo pisali v prej-
$njih §tevilkah, tokrat se osredoto¢amo bolj
na same prilagoditve osmice, s katerimi si
bomo olajsali delo in zabavo. Nekatere med
njimi sodijo med »naprednej$e projektec,
zato se jih velja lotiti z zadostno mero pre-
vidnosti in zbranosti.

Ikone, vgrajene v Windows 8, pravzaprav
kvadratki, postreZejo z lepim videzom, te-
Zava nastane le ob namestitvi starejsih apli-
kacij, ki za ikone uporabljajo sli¢ice manjsih
lo¢ljivosti (po moZnosti $e na nedomisel-
nem ozadju) ter tako povsem pokvarijo vi-
dez sodobnega namizja. A tudi za to teZavi-
co je zdravilo. Orodje, ki nam bo v pomo¢
pri »predelavi« ikon, sli§i na ime OblyTile
(tinyurl.com/oblytile). Obenem uporabni-
kom svetujemo tudi prenos paketa vec sto
zanimivih ikon za sistem Windows 8, ki so
na naslovu tinyurl.com/win8tiles. Ikone po

prenosu odpakiramo in shranimo v mapo
Slike (Pictures). Zatem zaZenemo program
OblyTile, kjer najprej izpolnimo polje z ime-
nom naSega novega kvadratka (najbolje,
da ga poimenujemo enako, kot se imenuje
aplikacija, ki ji Zelimo zamenjati ikono). Za-
tem kliknemo polje ... in izberemo moZnost
Choose File, nato pa pois¢emo datoteko
namescene aplikacije (ta je najpogosteje v
eni izmed podmap mape C:\Program Files
ali C:\Program Files (x86)). V. naslednjem
polju po kliku ... izberemo podobo kvadrat-
ka (izmed predhodno shranjenih ikon), ki
nam je najbolj v§ec. Svoje delo dokon¢amo
s klikom gumba Create Tile, kmalu zatem
pa nas bo program obvestil, da je z izdelavo
kvadratka za omenjeno aplikacijo uspesno
koncal. Na namizju se bo aplikacija Ze pred-
stavljala z novo podobo.

Meja med osebnim racunalnikom, name-
njenim igranju racunalniskih iger, in igral-
nimi konzolami postaja vse bolj zabrisana.
Igralcizracunalniki se namrec pocasi, ajasno
odpovedujejo tradicionalnemu upravljanju s
tipkovnico in misko ter vse raje posegajo po t.
i. igralnih plosckih, ki so zavoljo ergonomske
postavitve upravljavskih gumbov bistveno
bolj primerni za igranje iger. Valvova brzkone
najbolj razsirjena spletna igri¢arska storitev
Steam tako Ze podpira upravljanje prek igral-
nega ploscka (v nacinu Big Picture mode).
Dokler ne stopi na prizorisce Windows 8, ki
uporabniku ne omogoc¢a upravljanja namiz-
ja's pomogjo igralnega ploscka, pa Ceprav se
zdi nov uporabniski vimesnik z velikimi kva-

dratki kakor nalas¢ za tak$no upravljanje. A
ker Windows 8 kljub temu podpira upravlja-
nje s tipkovnico, je tudi ta teZava resljiva, pri
¢emer moramo preslikati gumbe igralnega
ploscka na tipkovnico. To storimo ob pomoci
brezplacnega orodja J2K, ki ga prenesemo s
spletnega naslova tinyurl.com/j2kdownload.
Ko odpakiramo njegovo vsebino, najprej po-
Zenemo program za namestitev morebitnih
manjkajocih datotek iz knjiZnice DirectX
(dxwebsetup), ki jih program J2K potrebuje
za delo (pri namestitvi vam priporo¢amo,
da izpustite namestitev orodne vrstice Bing
Bar). Zatem iz datotek ekstrahiramo $e mapo
J2K z vsemi vsebinami, pri Cemer priporo-
¢amo, da jo shranite neposredno na pogon
C:, saj boste imeli tako $e najmanj teZav z
njenim delovanjem in iskanjem referenc.
Se preden poZenemo aplikacijo J2K, poskr-
bimo, da je na$ igralni plo3¢ek povezan v
raCunalnik. Privzete varnostne nastavitve
v Windows 8 bodo sicer blokirale izvajanje
aplikacije J2K (ker ne prepoznajo njenega
zaloznika), a jih v nasprotno prepricamo s
klikom gumba Ve¢ informacij (More info) ter
izbiro moZznosti Vseeno zaZeni (Run anyway).
Ce nam operacijski sistem sporo¢i, da za de-
lovanje aplikacije potrebujemo tudi ogrodje
.NET Framework, ga tudi prenesemo iz sple-
ta in namestimo.

Ko se nam aplikacija J2K kon¢no poZe-
ne, v spodnjem levem kotu kliknemo gumb
Add. PrikaZe se nam nova konfiguracijska
datoteka, imenovana New Config, ki jo izbe-
remo in s klikom gumba Edit poljubno pre-
imenujemo (denimo v Ploscek). Na desni
strani pois¢emo menu Mappings in klikne-
mo gumb Add. Zatem odkljukamo polje Jo-




ystick in izberemo svoj igralni ploscek. Sledi
klik polja Key in pritisk zgornje pus¢ice na
tipkovnici. S klikanjem gumba Next ucenje
tipk ponovimo $e za druge smerne tipke, za-
tem pa Se za vse preostale funkcijske tipke
(izbira, streljanje ipd.). V kon¢ni fazi bomo
lahko izbrali tudi gumb na igralnem plosc-
ku, ki nam bo ob pritisku prikazal namizje
— nase priporocilo, gumb Start, ki je na ve-
¢ini plosckov, se zdi $e najprimernejsi za to
menijsko izbiro. Ko smo z u€enjem in do-
lo¢anjem gumbov in funkcij koncali, kon-
figuracijo shranimo. Zatem aplikacije J2K
ne zapremo, temvec jo samo pomanjsamo.
Tako bo delovala v ozadju in prevajala priti-
ske gumbov na igralnem plo$¢ku v ukaze na
tipkovnici, pri ¢emer nam bodo ti v pomo¢
pri navigiranju po namizju Windows 8 in v
vecini njegovih aplikacij.

Ce Zelimo zdaj uporabljati igralno storitev
Steam, naletimo na novo teZavo. Steam bo
namre¢ zaznal tako ukaze z igralnega plosc-
ka kot tudi prevajanje teh ukazov, ki je delo
aplikacije J2K, torej bo vsak ukaz podvojen.
V letu 2013 in v sistemu Windows 8 zapira-
nje aplikacij in njihovo vnovicno nalaganje
(skupaj z nalaganjem konfiguracije plosc-
ka) nista najbolj dobrodosli moZnosti, zato
bomo stvar resili s sestavo skripta, ki bo vse
to postoril namesto nas.

Potrebujemo le brezplacen program Au-
toHotkey, ki ga najdemo na naslovu www.
autchotkey.com, ga od tam prenesemo in
namestimo. Pri namestitvi lahko brez za-
drzkov uporabimo moZnost »ekspresne na-
mestitve«. Nato ustvarimo skript, ki bo ob
zagonu aplikacije Steam »ubil« proces apli-
kacije J2K in ga po izhodu iz storitve Steam
vnovic¢ zagnal, saj bomo tako igralni plo$cek
ves Cas nemoteno uporabljali. Ukaze skripta
najenostavnejse oblikujemo kar v BeleZnici
(Notepad), kamor vnesemo naslednje bese-
dilo:

Process, Close, J2K.exe

Process, Exist, Steam.exe

1f Errorlevel

Run, »steam://open/bigpicture«

else

Run, »c:\Program Files (x86)\Steam\Steanm.
exe« -bigpicture

WinWait, Steam ahk_class

CUIEngineWin32

WinWaitClose, Steam ahk_class
CUIEngineWin32

Run, »c:\Program Files (x86)\Steam\Steanm.
exe« -shutdown

Run, c:\JZK\JZK.exe gamepad

Send {LWin}

Omenjeno besedlo v BeleZnici shranimo
kot datoteko Steam.ahk na korenski imenik
primarnega pogona (C:). Ko bomo skript
zagnali, se bo aplikacija J2K zaprla in preve-
rila, ali storitev Steam deluje. Ce ni tako, bo

Steam zagnala v nacinu Big Picture. Zatem
bo ¢akala, dokler ne bomo pritisnili gumba
Exit, in Sele nato zaprla program Steam in
naloZila nazaj upravljavski profil igralnega
ploscka za delo v okolju Windows 8. Po-
mnite, da morate ukaze (dvoje poti) v skript
ustrezno prilagoditi, Ce ste aplikacijo Steam
namestili na lokacijo, ki ni enaka privzeti
moZnosti ob namestitvi.

Zadnji korak je pripenjanje skripta na
namizje. Zal Microsoft za to vrsto datotek v
desnem menuju mi$ke ne ponuja moZno-
sti Pripni na zacetek (Pin to Start), zato se
moramo znajti drugace, in sicer odpremo
Raziskovalca (Explorer) in v polje lokacije
vpisemo naslednji vnos:
%appdata%\Microsoft\Windows\Start menu\
Programs

Zatem z desnim klikom miske z menuja
izberemo moznosti Novo (New) in Bliznjica
(Shortcut) ter v polju lokacije pokaZemo na
datoteko Steam.ahk. Izbiro potrdimo s kli-
kom gumba V redu (OK). V nadaljevanju s
klikom gumba Naprej (Next) poimenujemo

naso bliznjico — npr. Steam ploscek - ter kli-
knemo gumb Dokonéaj (Finish).

Koncali smo. Za hiter priklic bliZnjice lah-
ko Ze za¢nemo tipkati njeno ime in jo, ko jo
iskalnik najde, preprosto desno kliknemo

ter izberemo moZnost Pripni na zacetek
(Pin to Start). Zdaj nam je bliZnjica na vo-
ljo v obliki ustreznega kvadratka, ki ga lahko
poljubno premikamo po namizju.

Opomba: Opazili smo tudi ¢udnega hro-
$Ca v delovanju te re§itve. Med nalaganjem
storitve Steam ne smemo pritiskati gumbov
na igralnem plo3cku, drugace ga storitev ne
prepozna. Preprosto moramo s pritiski po-
¢akati do osnovnega menuja storitve — za-
slona, kjer se nam izpiSejo moZnosti Store,
Library in Community.

V marsikaterem gospodinjstvu racunal-
nik uporablja ve¢ druzinskih €lanov. Ce so
med njimi tudi najmlajsi, ki niso ve$c¢i vseh
pasti spleta in racunalnis$tva sploh, velja v
Windows 8 ustvariti omejen racun, name-
njen prav njim. Funkcija, imenovana Dru-
Zinska varnost (Family Safety), je dosegljiva
z menuja Nadzorne plosce (Control Panel),
kjer jo najdemo pod nastavitvami Uporab-
niskih racdunov (User Accounts). Seveda
moramo najprej ustvariti racun (funkcija
Dodaj uporabnika (Add User)), Sele nato
mu dolociti star§evske omejitve, pri Cemer
naj takoj omenimo, da funkcije DruZinska
varnost (Family Safety) ne moremo vklopiti
v primeru administratorskega ra¢una.

V nastavitvah ra¢una lahko nastavimo
najrazlicnej$e omejitve, kot je filtriranje (ne-
primernih) spletnih strani, ki najmlaj$im,
denimo, prepreCuje ogled spletnih vsebin
za odrasle ipd. Med moZnostmi omejevanja
rabe ra¢unalnika imamo na voljo nastavitve
urnika in casovne omejitve rabe raCunalnika
(npr. do dve uri na dan ali pa samo v poznih
popoldanskih urah itd.), omejitve dostopa
do Trgovine (Windows Store) in kupovanja/
namescanja aplikacij, omejitve dostopa do
iger ter omejitve dostopa do aplikacij, na-
mescenih v raCunalniku.

Ml 97



NASVETI

Kot smo Ze veckrat povedali, Windows 8
morebiti res ni najlazji sistem z vidika rabe
povpreCnega uporabnika, $e posebej tiste-
ga, vajenega preteklih okenskih izkusen;j.
A glede na prostor, ki ga osmica zaseda na
disku namiznega, prenosnega ali tabli¢nega
racunalnika, je jasno, da je Microsoft vanj
uvrstil Stevilne funkcije in programe, mar-
sikateri med njimi pa ostaja spretno skrit
oCem uporabnika. Napredni uporabniki
bodo navdu$eni nad orodji, ki jih osvetlju-
jemo v nadaljevanju, saj §tevilna med njimi
povsem odpravljajo potrebo po namestitvi
in rabi namenskih programov.

Na osnovnem zaslonu Windows 8 vtip-
kamo besedo zanesljivost (reliability), med
zadetki kliknemo moZnost Nastavitve (Set-
tings) in zatem 3e Pokazizgodovino zaneslji-
vosti (View Reliability History). RaCunalnik
nam bo na namizju odprl okno s ¢asovno
premico, kjer bodo prikazane morebitne
teZzave v delovanju sistema. V povezavi z
zanesljivostjo delovanja racunalnika lahko
uporabljamo tudi orodje Nadzornik zane-

sljivosti (Reliability Monitor), ki ga najdemo,
¢e sledimo poti Nadzorna plosca (Control
Panel), Sistem (Systemin varnost) in Sre-
disCe za opravila (Security Action Center).
Graf, ki ga najdemo v tej aplikaciji, je inte-
raktiven. S klikom posameznega stolpca
prejmemo podrobnejsi opis nastalih teZav
(npr. kdaj se je posamezna aplikacija neha-
la odzivati ali pa je zalela povzrocati teZa-
ve). Omenjen program je seznanjen tudi z
datumi, kdaj smo posamezno aplikacijo ali
gonilnik namestili in posodobili, zato lahko
laZje omejimo morebiten izvor teZav.

V starejsih razli¢icah operacijskega sis-
tema Windows se je diagnostika graficne
knjizice DirectX (DXDiag) pognala ob vsaki
namestitvi ali posodobitvi omenjene knji-
Zice. V Windows 8 pa je knjiZica DirectX Ze
privzeto del operacijskega sistema, zato jo
hitro najde Ze iskanje. Klik omenjene apli-
kacije nam postreZe z vrsto uporabnih in-

formacij o delu grafi¢ne kartice in zaslona (v
razdelku Zaslon (Display)). V razdelku Zvok
(Sound) najdemo vse informacij, povezane
z zvoc¢no kartico, njenimi gonilniki in apli-
kacijami. Lepota diagnostike DXDiag je v
tem, da nam postreZe z obilo informacijami;
teh je, denimo, precej vec, kot e posame-
zno komponento sistema preverjamo prek
orodja Upravitelj naprav (Device Manager).

Vecina racunalniskih monitorjev, $e pose-
bej tistih iz niZjega in srednjega cenovnega
razreda, uporabnikom ob privzetih nasta-
vitvah postreZe s presvetlo in z barvami
nasiceno sliko. Domaci uporabniki seveda
nimamo dostopa do razli¢nih kalibrator-
jev, si pa zato lahko pomagamo z barvnim
kalibratorjem, ki je vgrajen v operacijski

sistem Windows 8. Do njega se dokopljemo,
¢e na namizju vpiSemo besedo upravljanje
(calibrate) in izberemo moznost Nastavitve
(Settings). Zatem izberemo moZnost Upra-
vijarije barv (Calibrate Display Color) in si
v aplikaciji, ki se nam odpre, podrobneje
preberemo navodila za kalibracijo zaslona.
V nadaljevanju le sledimo korakom, ki jih
priporoCa operacijski sistem, in si zaslon
ter njegove barve in svetilnost nastavimo po
svojem okusu.

Ce imamo v racunalniku names¢eno raz-
licico Windows 8 Professional ali Enterprise,
lahko uporabljamo tudi virtualizacijski po-
gon Hyper-V, ki je sicer standardni gradnik
operacijskega sistema Windows Server.
Hyper-V ni privzeto namesen, zato ga mo-
ramo najprej omogociti na Nadzorni plosc¢i
(Control Panel). Tu kliknemo na Programi
(Programs) in izberemo moZznost Vklop ali
izklop funkcij sistema Windows (Turn Win-

dows Features on or off). S seznam funk-
cij izberemo Hyper-V in izbiro potrdimo s
klikom gumba Zapri (OK). Po namestitvi
Hyper-V moramo racunalnik znova zagna-
ti. Zatem pridobimo dve aplikaciji, in sicer
Hyper-V (upravitelj virtualnih ra¢unalnikov,
ki poganja virtualizacijsko programje) ter
Hyper-V Manager, kjer lahko ustvarjamo ali
odstranjujemo virtualne stroje in datote-
ke s kon¢nico vhd. Ko smo enkrat ustvarili
virtualni racunalnik, lahko vanj namestimo
katerikoli operacijski sistem, tudi Windows
3.1 ali pa Windows 8, Linux, BSD in druge.
Pri tem ne bo odve¢ tudi opazka, da vir-
tualizacijski pogon v Windows 8 ni tako
zmogljiv kot v sistemu Windows Server. Na
prvi pogled smo odkrili, da manjka moZnost
virtualizacije grafi¢nih virov ter nekaj bolj
»eksoticnih« moZnosti nastavljanja omre-

Znih virov. Prav tako opominjamo na to, da
je imel sistem Windows 7 t. i. moZnost za-
gona v na¢inu Windows XP, ki je uporabljala
starejso razliCico virtualizacije Windows Vir-
tual PC. Ce Zelimo v Windows 8 v virtualni
racunalnik namestiti sistem Windows XP,
pa bomo zanj potrebovali ustrezen licen¢ni
klju¢ (serijsko $tevilko). M

98



Sedma umetnost

Filmska umetnost je danes vsakomur v vsakem trenutku na dosegu roke. Eni v njej zgolj uzivamo,
drugi jo tudi ustvarjajo, oboji pa pri tem uporabljamo najrazlicnejSe naprave. Applovi racunalniki,
tablice, telefoni in predvajalniki so nadvse pripravni za izdelovanje, obdelovanje in predvajanje
gibljivih slik. Ce smo v prejsnji stevilki nahranili usesa, privostimo v nadaljevanju paso se otem.

Boris Savc

pple je bil s filmsko umetnostjo

vedno tesno povezan. Od pro-

grama QuickTime, ki je bil spocet

pred vec kot dvajsetimi leti, prek
medijev CD/DVD, telefonov, tablic, pred-
vajalnikov pa do 8katle z imenom Apple
TV ali do danes nepogresljivega oblaka, v
katerem najdemo vsakdanjo zabavo tudi
Slovenci, ljubiteljev sedme umetnosti ja-
bol¢niki niso nikoli zapostavljali. Marsikdo
izmed nas, kot vecina jabol¢nih navdusen-
cev, ima doma ve¢ Applovih naprav. Hitro se
zatakne, ko Zelimo film z opti¢nega nosilca
uvrstiti v knjiznico iTunes, prenesti prilju-
bljeno nadaljevanko na telefon ali povezati
tablico s televizorjem. Da bi bilo teZzav ¢im
manyj, uzitkov pa ¢im vec, smo se zavozla-
nega klob¢ica lotili po musketirsko. Vsi filmi
na eno napravo, en film na vse!

Operacijski sistem OS X odpira filme s
privzeto aplikacijo QuickTime. Od razli¢ice
10.7 naprej je hisna aplikacija sicer oznace-
na z X, a nam sistem kljub temu dovoli so-
uporabo prejdnje iteracije, QuickTime 7, ki

resda ni videti tako slastno kot QuickTime
X, a se veckrat izkaZe za priro¢nej$o in zmo-
gljivejSo izbiro, zato svetujemo takoj$njo
namestitev. Ce film s QuickTime X ne bo
Zelel sodelovati, ga do poslusnosti brzkone
prizene Sedmica. OS X ima najraje digital-
ni video v zapisih MOV, MP4 in M4V Ker je
znotraj nastetih $e vedno malo morje razlic-
nih kodekov, je zmoZnosti programa Quick-
Time dobro razs§iriti z vti¢niki ali posebnim
programom, kot je Perian. Gre za opustel
projekg, ki pa $e vedno Zivi na spleti§¢u pe-
rian.org in izvrstno sodeluje z operacijskim
sistemom OS X. Po namestitvi se naseli v
nastavitve System Preferences, od tam pa
se ob spotikanju programa QuickTime sa-
modejno zaZene v pomoc. Datoteka AVI,
ki nam jo je vCeraj poslal prijatelj z Okni in
se nikakor ni hotela zagnati, bo s skupkom
kodekov Perian danes veliko bolj poslusna.
Namestitev je preprosta, prav tako delova-
nje. V Applovi maniri nam ni treba vedeti,
kaj se dogaja v ozadju, oziroma kako Perian
deluje. Vazno je, da deluje. Podpira veliko
$tevilo najrazlicnejsih zapisov, med kate-
rimi ne manjka niti video visoke lo¢ljivosti

Matroska. Ce nam mazanje rok z razsiri-
tvami ni v8ec, se $e vedno lahko odlo¢imo
za alternativni predvajalnik. Namesto pro-
grama QuickTime izberemo za predvajanje
video posnetkov na primer aplikacijo VLC.
TeZzave s kodeki in razlicnimi zapisi bodo
zgolj preteklost.

Ce ima Mac opti¢ni pogon, lahko s privze-
tim predvajalnikom DVD Player predvaja
filme z nosilcev DVD. V System Preferences/
Hardware/CDs & DVDs z nastavitvijo When
you insert a video DVD/Open DVD Player iz-
beremo, da se tista akcija izvede samodejno.
Mac zna brati tako DVDje kot CDje, blu-raya
pa ne podpira (in ga nikoli ne bo). Apple
uporabo opti¢nih pogonov pocasi opusca,
zato se z novej$im modelom hitro znaj-
demo v zagati. Film DVD (ali datoteko na
CDju) ob pomoci bolj opremljenega Maca
preberemo z deljenim opti¢nim pogonom.
V System Preferences/Internet & Wireless/
Sharing na Macu z enoto odkljukamo DVD
or CD Sharing, vstavimo nosilec CD/DVD
in nadaljujemo na racunalniku brez optic¢-
nega pogona. V raziskovalcu Finder v levem
stolpcu poiscemo odsek Devices in Remote
Disc. Ko slednjega izberemo, se v osrednjem
oknu prikaZejo deljeni pogoni. Od tu naprej
poteka delo z njimi, kot bi bili fizi¢no prise-
sani na rac¢unalnik brez njih. Ce ne Zelimo,
da bi nas izvirni Mac stalno gnjavil z dovo-
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ljenji, mu odstranimo kljukico pred Systemn
Preferences/Internet & Wireless/Sharing/DVD
or CD Sharing/Ask me before allowing others
to use my DVD drive.

Alternativnih resitev za pomanjkanje op-
ticne enote je ve¢. NajocitnejSa je nakup
zunanjega pogona, ki ga izdeluje tudi Apple.
Naslednja je sledenje viziji podjetja iz Cu-
pertina. Zakaj ne bi tudi sami opustili za-
starelih plosckov? Tiste, ki jih imamo, lahko
vedno pretvorimo v sodobnej$o obliko s $te-
vilnimi namenskimi programi. Eden bolj§ih
je brezpla¢ni Handbrake (handbrake.fr), ki
je kljub razli¢ici, manjsi od Stevilke ena, Ze
prava starosta teh programov. Takoj po za-
gonu nas vprasa, kje je nosilec, ki ga Zelimo
pretvoriti v datoteko na disku. Ko ga usme-
rimo na pravo pot, se zacne dalj$e pregledo-
vanje vsebine na plos¢ku, Scanning new so-
urce.V tem C¢asu Hanbrake prebere poglavja
in zvoc¢ne sledi. Skladno z najdenim predla-
ga privzete nastavitve, ki jih lahko za prvi¢
mirne du$e pustimo ¢isto pri miru in posto-
pekzaZenemo z gumbom Start. V naslednjih
poskusih po Zelji spremenimo $tevilo slicic
na sekundo, bitno hitrost in druge podrob-
nosti, za katere velja, da jih spreminjamo le,
¢e vemo, kaj pomenijo. Se bolje je uporabiti
desni stolpec, kjer so nastete ciljne naprave.
Ce izberemo na primer iPhone4, se bodo
nastavitve samodejno optimizirale tako, da
bo gledanje nastale datoteke na majhnem
zaslonu Applovega telefona ¢im slajse. Tudi
s predhodno doloCenimi nastavitvami lah-
ko nekaj podrobnosti spremenimo sami.
Tako v oknu predogled preverimo, ali po-
trebuje video odstranjevanje prepletenosti
(angl. deinterlace), v primeru vec jezikov
izberemo pravega, odstranimo prostor-
ski zvok, ¢e imamo ob/v televizorju le dva
zvocCnika, in v datoteko zapecemo ustrezne
podnapise. Ce Zelimo pretvoriti ve¢ pogla-
vij oziroma video posnetkov z istega nosilca
in z razli¢nimi nastavitvami, ob koncu na-
stavljanja namesto gumba Start uporabi-
mo Add to Queue. Da bodo izdelane video

datoteke videti $e bolj profesionalno, jih
opremimo z oznakami (angl. tags). Oznace-
vanje je najlaZje z namenskim programom,
kot je MetaX (kerstetter.net), ki zna za zna-
ne DVDje sam poiskati opis, naslovnico in
druge podrobnosti, medtem ko z roko v roki
sodeluje z aplikacijo Handbrake. Na mestu
je opozorilo, da je pretvarjanje DVDjev, ki
jih nimamo v lasti, v nasprotju z zakonom.
Izdajatelji se moci programa Handbrake in
drugih zavedajo, zato radi uporabijo kako
zvijaco, ki nedovoljeno pocetje oteZi. Tak je
DVD z 99 poglavji enake dolZine, kar re§imo
tako, da nosilec odpremo v DVD Playerju in
poiscemo poglavje z oznako (Go/Title). Za-
pomnimo si zaporedno $tevilko in jo nato
izberemo v aplikaciji Hanbrake.

Video datoteko do ciljne naprave do-
stavimo s kljuckom USB prek omreZja, ob
pomoci obla¢ne shrambe ali Cesa drugega.
Kljuc¢ek moramo pred uporabo ustrezno
formatirati. Vstavimo ga v racunalnik in
zaZzenemo Applications/Utilities/Disk Uti-
lity. Na levi strani izberemo kljucek USB in
na desni zavihek Erase. Da lahko na kljucek
piSemo in ga povsod uporabljamo, izbere-
mo pod Format vrednost FAT. Z Name ga
po Zelji poimenujemo. Namero izvedemo z
gumbom Erase. Ob prenosu z enega Maca
na drugega uporabimo kar tehnologijo
AirDrop, ki jo OS X pozna od razlicice 10.7
naprej. Na obeh racunalnikih odpremo raz-
iskovalec Finder in v levem stolpcu poisCe-
mo ikono padala AirDrop.V izvirni napravi
povle¢emo film na ikono ciljne in na obeh
namero $e enkrat potrdimo.

Vcasih smo v filmih uzivali mnoZicno.
Kaj nam je pomenil kino, se ne da opisati
7 besedami. Nato je pri§lo obdobje dnev-
ne sobe, v katerem smo nekako $e danes.
V filmih smo Zeleli uzivati dobesedno na
vsakem koraku, zato smo si radi omislili
namenske prenosne naprave. Se nedavno
tega smo v sluzbi, na dopustu ali na dolgo-

¢asnem predavanju zrli v majhne zaslone,
ki so bili obi¢ajno pritrjeni na predvajalnik
CD ali DVD. Prirocnosti digitalne zabave
ob obisku restavracije, ko majhne otroke
bolje od varuske zamoti izbrana risanka, v
Cupertinu niso spregledali. To, kar je iPod
naredil za glasbo, je model Touch poskusal
storiti za ljubitelje gibljivih slik. PridruZil se
mu je telefon iPhone in kasneje Se tablica

iPad. Vse naprave z operacijskim sistemom
iOS prikaZejo ostro in kakovostno sliko, ki
jo obic¢ajno uZijemo ob pomoci priloZenega
programa za predvajanje. Ce nam privzeta
reSitev ne ustreza, najdemo na trznici App
Store bilijon aplikacij tujih avtorjey, ki filme
pogosto prikaZejo v drugacni luci kot pred-
videva jabol¢ni kodeks. Filme na prenosne
naprave prenesemo s priloZenim kablom
(ali brezZi¢no) in programom iTunes.

Ker so datoteke z gibljivimi sli¢icami po-
navadi velikanske, na tablicah in telefonih
pa je prostor omejen, se video do naprave
z operacijskim sistemom iOS v praksi veli-
kokrat pretoc¢i po omreZju. Najveckrat kar
ob pomoci programa iTunes. Najprej v ra-
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¢unalniku zaZenemo Applovo aplikacijo in
knjiZznico napolnimo s filmi. Pod File/Home
Sharing vklopimo Turn On Home Sharing
in vpisemo Apple ID. Nato postopek pono-
vimo na mobilni napravi, tako da Applov
uporabniski ra¢un in ustrezno geslo vnese-
mo pod Settings/Videos/Home Sharing. Na-
pravi sta zdaj povezani in aplikacija Videos
na telefonu ali tablici prikaZe poprej skriti
zavihek Shared. Pod njim se skriva video
vsebina knjiZnice ali knjiZznic programa iTu-
nes, ki so fizi¢no v istem omreZju kot mobil-
na naprava, na kateri bi si radi izbrani film
ogledali. Pretakanje filmov omogocajo tudi
druge aplikacije s trZnice App Store. VeCi-
na aplikacij, kot je StreamToMe (3 EUR), je

sestavljena iz dveh delov. Prva polovica de-
luje na racunalniku, druga pa se z mobilne
naprave poveZe nanj in dostopa do poprej
dolocenih podrocij diska. Ve€ina teh resitev
odjemalec/streZnik zna prenas$ati $e slike in
glasbo in ob nezdruZljivosti video datoteko
pri uporabi sproti pretvarjati.

NajlaZja pot do filmov v Applovem svetu
je trznica iTunes Store, kjer kupujemo ali si
izposojamo tudi Slovenci. Celoten proces
je karseda neboleC in enostaven. Zahteva
zgolj vpis z Applovim uporabni§kim ime-
nom (Apple ID) in Ze lahko i§¢emo po bogati
knjiznici filmov in televizijskih serij. Do sle-
dnjih Slovenci Zal (§e) nimamo dostopa. Ko
film izberemo, se zacne datoteka ne glede
na izbrano akcijo (izposoja ali nakup) pre-
nasati v krajevno shrambo. Z ogledom kljub
temu zacnemo takoj. V racunalnikih imamo
na voljo dve razlicni kakovosti, HD pome-
ni kakovostnej$o sliko v visoki locljivosti, ki
hkrati zasede vec prostora in nas olajsa za
ve¢ denarja. Lastniki ra¢unalnikov s prostor-
sko stisko (npr. Macbook Air) bodo veseli, da
lahko film po ogledu izbriSejo, a bodo kljub
temu imeli dostop do njega tudi v prihodnje,
film se namre¢ shrani v Applovem oblaku,
oziroma se za vedno odklene/ priklene z uni-
katnim Apple IDjem. Izposoja je malce dru-
gacna. Film se Se vedno prenese na krajevni
disk, od tam pa ga moramo zagnati enkrat v
prihodnijih tridesetih dneh. Zaceti ogled mo-
ramo koncati v 48 urah. Po ogledu se dato-
teka z diska samodejno odstrani. [zposojeni
film je z racunalnika mo¢ prenesti tudi na
mobilno napravo, a je lahko naenkrat zgolj
na eni izmed naprav v nasi lasti. Filmi v iTu-
nes so za slovenske uporabnike naceloma
manj privlacni, saj za razliko od domacih
ponudnikov filmov ne opremijo s slovenski-
mi podnapisi, prav tako je v ponudbi malo
naslovov (Zlatolaska, Svetigrac 3, Avtomobi-

li 2) s sinhroniziranim zvo¢nim zapisom.

Ceprav na televizorje visoke lo¢ljivosti
zlahka poveZemo vsako od Ze omenjenih
Applovih naprav, imajo jabol¢niki v ponud-
bi namensko napravo, ki se ji reCe Apple TV.
V glavnini gre za pretakanje veCpredstavnih
vsebin in dodajanje pameti nespametnim
napravam v dnevni sobi. Izku$nja z majhno
¢rno 8katlico je gladka in preprosta. Zaradi
nizke cene jo priporo¢amo prav vsem, Ce-
prav na son¢ni strani Alp ni pretirano prilju-
bljena. Krivdo gre pripisati omejitvam, saj
je veliko privla¢nih zmoZnosti za podalpski
Zivelj zaklenjeno. Racunalniki, telefoni in
tablice sliko na Apple TV prenaajo brezzic¢-
no. V podprti aplikaciji preprosto izberemo
ustrezno ikono (ki predstavlja televizor) in
vsebina se preslika na napravo Apple TV
oziroma posledi¢no na televizor, ki je po
kablu HDMI povezan z njo. Telefon iPhone
in tablica iPad imata vgrajeno tudi zrcal-
no preslikavo. Ce dvakrat kliknemo gumb
Home, dobimo na zaslon mobilne napra-
ve seznam odprtih programov. S potegom
prsta na desno pridemo do hitrih nastavi-
tey, tam izberemo ikono AirPlay, ozna¢imo
Apple TV in spremenimo status Mirroring
na On. Podobno zrcaljenje podpirajo tudi
novej§i Maci, ki s tehnologijo omogocajo
uporabo televizorja namesto monitorja. Za-
dnje posodobitve znajo preslikavo izvajati
celo brez brezZi¢nega omreZja, nadgradnji
se reCe AirPlay Direct. Lastniki starejSih na-
prav ali celo rac¢unalnikov z Okni pa si za po-
vezavo z Apple TVjem kupimo pripomocek
AirParrot (10 USD, airparrot.com). Uporab-
niku so za pretocni video v dnevni sobi na
voljo tudi druge resitve. Omenimo PS3 Me-
dia Server, ki se kljub imenu ne poveZe zgolj
z igralno konzolo Playstation 3, temvec¢ tudi
s konkuren¢no napravo Xbox 360, televizor-
ji Sony Bravia, Androidom in drugimi. PS3
Media Server resda ni najbolj prijazna resi-
tev, a ima kup nastavitey, ki prebavijo veliko
$tevilo video zapisov. M
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Poskrbimo za svoje zdravje

Zdravje je najpormembnejsa vrednota v Zivljenju. Zal se nas tega vetina zatne zavedati Sele takrat,
ko nastopijo razne zdravstvene tezave. Star pregovor pravi, da je bolje prepreciti kakor zdraviti, prav
zato predstavljamo deset androidnih aplikacij, ki bodo pripomogle k izboljsanju vasega zdravja in

tako k boljsemu pocutju.
Mitja Rutnik

B HealthTap. Velika vecina ljudi ob ne-
natan¢ni oziroma povr$ni diagnozi svojega
osebnega zdravnika stvari rada vzame v svo-
jeroke. Ob pomodiiskalnika Google zacnejo
iskati moZna bolezenska stanja, ki se sklada-
jo z njihovimi simptomi. To pa ne gre vedno
po nacrtu, saj je lahko lastna diagnoza ob
pomodi interneta zelo neprijetna. Uporab-
nik namre¢ nemalokrat naleti na kak$no ne-
ozdravljivo oziroma hudo bolezen, in to mu
povzroci $e veC preglavic in tesnobe. Vitakih
primerih je priporocljiva aplikacija Health-
Tap, ki omogoca takoj$en dostop do okoli 32
tiso¢ zdravnikov. Slednji popolnoma brez-
placno odgovarjajo na razna vprasanja, po-
vezana z zdravjem uporabnikov aplikacije
HealthTap. Velika prednost aplikacije je, da
je mogoce na podlagi velikega Stevila sode-
lujoc¢ih zdravnikov hkrati pridobiti vec stro-
kovnih mnenj o doloceni zdravstveni teZavi
uporabnika. Prav tako ta odgovore na vpra-
$anja veCinoma pridobi zelo hitro, s tem pa
se izogne dolgim ¢akalnim vrstam v zdra-
vstvenih domovih. Ce uporabnik v bliznji
okolici najde primernega zdravnika zase, se
lahko pri njem celo dogovori, oziroma naro-

¢iza termin, in to kar prek aplikacije. Za zdaj
to velja zgolj za prebivalce ZdruZenih drzav
Amerike, saj je tudi vecina zdravnikov on-
kraj luZe. Aplikacija HealthTap uporabniku
omogoca shranjevanje vseh zdravstvenih
informacij, to pa zdravnikom pomaga, da
laZe in natan¢neje odgovorijo na vsa nje-
gova vprasanja. Slednja so vidna tudi vsem
drugim uporabnikom aplikacije, tako da se
lahko tisti s podobnimi simptomi prav tako
seznanijo s strokovnimi nasveti zdravnikov.

B Sleep as Android. Vstajanje iz poste-
lje zgodaj zjutraj se veckrat izkaZe za pravo
moro. Nekateri pac¢ niso jutranji tip ¢loveka,
druge pa vrZe s tira preglasno nastavljena
budilka s precej neprijetnim tonom. Prav vsi
bi se zgodaj zjutraj radi zbudili popolnoma
naspani in spociti in pripravljeni za izzive,
ki jih prinaga nov dan. Zal pa ni vedno tako,
kajne? Brez skrbi. Za androidno platformo je
na voljo odli¢na budilka, imenovana Sleep
as Android, katere glavni cilj je, da vas neZno
zbudi z uporabo prijetnih in naravnih tonow.
Glavna prednost aplikacije Sleep as Android
je, da spremlja uporabnikov vzorec spanja.
Na podlagi slednjega ga zbudi v optimalnem
trenutku (dremez), in sicer v roku 30 minut
od nastavljenega ¢asa budilke. Tako se bo ve-
dno zbudil ob zanj najprimernej$em oziroma
najugodnej$em ¢asu. Aplikacija poleg vzorca
spanja spremlja tudi smrcanje in pa govorje-
nje v spanju, saj se ob zaznavanju zvoka av-
tomatsko vklopi snemalnik. Uporabnik lah-
ko izbira med razlicnimi zvoki budilke, a so
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Osebna budilka.
Kje: sites.google.com/site/sleepasandroid.
Cena: Brezplacna in placijiva razlicica (1,99 EUR).

/ Spremlja vzorec spanja.
X Trodi batetijo ez no.

vecinoma vzeti iz narave, denimo zvok valov,
petje ptic in podobno. Za tiste teZke primere,
ki res s tezavo vstanejo vsako jutro, pa je na
voljo tudi tako imenovana CAPTCHA. Ce je
vkljuena, mora uporabnik, da bi budilko iz-
klopil, telefon zelo moc¢no pretresti, s kame-
ro skenirati kodo QR ali resiti laZji oziroma
malce bolj kompleksen matemati¢ni racun.
Nacin si lahko uporabnik seveda izbere sam
znotraj aplikacije Sleep as Android, ki je med
uporabniki doZivela velik uspeh, saj jo upo-
rablja ve¢ milijonov po svetu.

B Noom Weight Loss Coach. Zdravje je
tesno povezano z redno telovadbo oziroma
gibanjem, pravilno prehrano in primerno
telesno tezo. To pa je danes tezko vzdrZe-
vati, predvsem zaradi vedno hitrejSega Zi-




vljenjskega tempa in pa manj kakovostne,
visoko kalori¢ne hrane. Vendar je vse mo-
goCe, Ce je posameznik dovolj motiviran. Vi
nasprotnem primeru so na voljo tudi osebni
trenerji, teh pa si zaradi visoke urne postav-
ke Zal ne more privosciti vsak. Na voljo je
tudi cenejsa in prav tako nadvse ucinkovita
alternativa, ki prihaja v obliki mobilne apli-
kacije, imenovane Noom Weigh Loss Coach.
Slednja je uporabniku v veliko pomo¢ pri
doseganju lastnih ciljev glede telesne teZe.
Raba je precej enostavna. Ob zagonu apli-
kacije uporabnik najprej vnese svoje cilje.
Ti obsegajo Stevilo kilogramov, ki jih Zeli
izgubiti, in ¢asovni termin za dosego ciljev.
Uporabnik lahko vnese tudi podrobnejse
informacije, kot je Stevilo kilogramov, ki jih
Zeli povprecno izgubiti na teden, in pa raz-
li¢ne vaje, ki jih bo med hujsanjem opravljal
(tek, vaje z uteZmi ...). Pri vsem omenjenem
mu bo stal ob strani Noom Weight Loss Co-
ach, ki ga bo vedno opozoril, kadar bo treba
zaceti z vadbo. Ob pomo¢i GPS bo aplika-
cija tudi izracunala Stevilo kilometrov, ki jih
uporabnik opravi v dolo¢enem dnevu, in na
njihovi podlagi izra¢unala $tevilo porablje-
nih kalorij. Prav tako je zmoZna spremljati
dnevni vnos kalorij, saj lahko uporabnik

Pomo¢ pri izgubi kilogramov.
Kje: www.noom.com/products.
Cena: Brezplacna in placijiva razlicica (7,5 EUR na meseq).

/ Spremljanje napredka ob pomoi statisticnih
podatkov.
X' Na trenutke (pre)pocasno delovanje.

enostavno doda svoj vsakdanji jedilnik,
po Zelji celo skupaj s slikami. Noom Weigh
Loss Coach poleg omenjenih ponuja e kar
nekaj zanimivih funkcionalnosti, ki nedvo-
mno pripomorejo k motivaciji in tako dose-
gu ciljev uporabnikov. Slednji so z njegovo
pomocjo skupaj izgubili Ze ve¢ kot 9 milijo-
nov kilogramov, njeni razvijalci pa so se e
pohvalili, da Noom Weigh Loss Coach kar
86 % aktivnim uporabnikom prinasa Zelene
rezultate.

B SparkRecipes. Plosk trebuh se zacne
v kuhinji. Nobena izmed vadbenih naprav,
raznih tablet in napitkov, ne bo rabila kot
pomo¢ pri izgubi kilogramov in ucvrstitvi
trebusnih miSic, ¢e je zauZita hrana nepri-
merna. Ljudje smo po naravi pac taki, da
vedno i8¢emo bliZnjice, te pa nas skorajda
nikoli ne pripeljejo do Zelenega cilja. Treba
je jesti primerno in zdravo hrano, pri tem
panam je v pomoc aplikacija SparkRecipes.
Slednja je pravzaprav knjiZica slastnih re-
ceptov, ki so obenem za nas zdravi. Na voljo
jih je Ze ve€ kot 200 tiso¢, v podatkovno zbir-
ko pa jih poleg razvijalca aplikacije dodajajo
tudi njeni uporabniki. Aplikacijo je zelo pre-
prosto uporabljati, saj lahko recepte eno-
stavno i$Cete po klju¢nih besedah. Lahko se

tudi enostavno filtrirajo po doloCenih me-
rilih, kot so kategorija (mesne jedi, sladice,
prigrizki ...), obrok (zajuk, kosilo, veCerja
...), kuhinja (italijanska, indijska ...) in celo
po raznih dietnih zahtevah (brez glutena,
brez laktoze ...). NajljubSe recepte je mo-
goCe shraniti med priljubljene, jih poslat
na elektronski naslov ali pa jih s preprostim
klikom/dotikom deliti s prijatelji na raznih
druzabnih omreZjih, kot je Facebook. Zal
aplikacija ne dopus$ca sortiranja receptov
po najpriljubljenejsih, prav tako pogre$amo
ve¢ slik jedi. To je pac cena, ki jo je treba pla-
¢ati za dostop do zdravih receptov, ki bodo
izbolj8ali splo$no pocutje posameznika in
mu pomagali izgubiti odvecno telesno teZo.

B First Aid. Vetina nas je danes bolj slabo
izobraZena na podroc¢ju prve pomodci. Ob
nenadni zdravstveni teZavi nasih bliZnjih
lahko vsaka sekunda odloca o Zivljenju in
smrti. Biti dobro podu€en o nudenju prve
pomodi, je nadvse pomembno, a se nas ve-
¢ina danes tega niti ne zaveda prevec. First
Aid, kar v prevodu pomeni Prva pomoc, je
odlicna aplikacija, ki navaja ukrepe, ki jih
moramo opraviti v takih situacijah. Aplika-
cija ponuja veliko podrobnih informacij in
nasvetov, kako ravnati ob nujni medicinski

gt

Zdravi recepti.
Kje: www.sparkrecipes.com
Cena: Brezplacno.

Prva pomot.
Kje: www.healthteam.com
Cena: Brezplacno.

/ Veliko 3tevilo receptov.
X Pomanjkanje slikovnega gradiva.

v/ Videovodniki.
X Premalo navedenih zdravstvenih stanj.

103


http://www.noom.com/products
http://www.sparkrecipes.com
http://www.healthteam.com

NASVETI M

pomodi, kot je na primer sréni napad, za-
strupitev, poskodba glave in podobno. Vsak
nasvet za doloCeno medicinsko stanje pri-
kazuje tudi s slikami podkrepljen opis toc¢-
nega postopka, ki ga je treba izvesti, da bi
poskodovancu olajsali trpljenje. Na voljo je
tudi kar nekaj razlicnih video vsebin, ki Se
natancneje razloZijo razlicne postopke ozi-
roma ukrepe, ki jih je treba izvesti ob takih
in drugacnih teZavah. Hiter odziv je v takih
primerih kljucen, zato je priporocljivo, da se
uporabnik z razli¢nimi postopki seznani Ze
vnaprej in ne Sele takrat, ko se znajde v si-
tuaciji, kjer je treba nekomu pomagati. Prav
zato aplikacija ponuja tudi kratek test s po-
droc¢ja nudenja prve pomoci, s katerim lah-
ko vsak preveri svoje znanje in ugotovi, ali je
zadovoljivo. Na voljo je tudi funkcija »Klici,
s katero je mogoCe v aplikaciji enostavno
shraniti vse pomembne S$tevilke (osebni
zdravnik, resilec ...), ki bodo potrebne v pri-
meru nujne medicinske pomodi.

H Daily Yoga. Joga je telesna, umska,
predvsem pa duhovna disciplina, ki izvira
iz Indije. Vedno bolj priljubljena pa postaja
tudi v zahodnem svetu, saj redno izvajanje
joge poskrbi za boljSo pocutje in predvsem
umiritev telesa in uma. Tudi pri nas je ve-
dno vet teCajev joge, ki jih obiskujejo tako
moski kot Zenske razli¢nih starosti. Seveda
pa se najde tudi kar nekaj takih, ki jih tecaji
ne privlacijo, bodisi zaradi cene ali iz drugih
razlogov, a bi se kljub temu radi naudili pra-
vilnega izvajanja joge. Za omenjene imamo
re§itev, saj je za Android OS na voljo odli¢na
aplikacija z imenom Daily Yoga. Slednja je

trenutno najbolj priljubljena aplikacija za
poucevanje te stare indijske discipline, saj
zares izstopa iz mnoZice in ponuja veliko
veC kot konkurenca. Nekatere aplikacije o
jogi prikazujejo poleg opisa dolo¢enih po-
loZajev oziroma izvedbe le nekaj slik, to pa
v praksi ne predstavlja optimalnega orodja
za zaCetnike. Za slednje je najprimernejsa
Daily Yoga, saj ponuja veliko razli¢nih vaj,
ki so podkrepljene z video vsebinami. Vad-
ba tako postane preprostej$a in zabavnejsa.
Vse video posnetke spremljajo tudi glasov-
na oziroma avdio navodila, tako da ni treba
neprestano buljiti v zaslon mobilne napra-
ve. Uporabnik se lahko posveti samo vadbi
in se dokaj hitro nau¢i umetnosti joge, ki
prinasa veliko pozitivnih u¢inkov za zdrav-
je in pocutje. Daily Yoga ponuja precej$nje
$tevilo razli¢nih vaj, zato smo prepric¢ani,
da bo prav vsak, zacetnik ali pa naprednejsi
uporabnik, nasel nekaj zase.

B Memory Trainer. Znanstveno je doka-
zano, da redna moZganska vadba izboljsuje
spomin posameznika. To je podrodje, na ka-
terem nas Zeli veC¢ina napredovati, saj bi se
s tem izognili klasi¢nim teZavam, kot je iz-
guba kljucev stanovanja ali avta, s katerimi
se ponavadi ubadamo zjutraj. Za androidno
platformo je na voljo odli¢na aplikacija, ki
obljublja rezultate na podrocju izbolj$anja
spomina. Imenuje se Memory Trainer, se-
stavlja pa jo vec razli¢nih kratkih igric oziro-
ma vaj, pri katerih je treba zares napeti mo-
7gane. Nekatere od teh vaj so bolj preproste,
najdemo pa tudi nekaj takih, pri katerih bo
potrebna velika zbranost, da bi jih uspesno
dokoncali. Vsaka igra oziroma vaja je na-
menjena izbolj$anju dolocene funkcije, kot
je na primer delovni spomin, kratkotrajni
spomin, zbranost in podobno. Za optimal-
no dosego rezultatov je priporocljivo, da se
aplikacija uporablja vsak dan, oziroma da
se v tem Casu opravi vsaj ena vaja. S tem
bo aplikacija tudi laZe spremljala napredek
uporabnika, ki si ga ob pomodi statisti¢nih

IzboljSanje spomina.
Kje: www.urbian.biz/apps/memorytrainer.
Cena: Brezplacna in placljiva razli¢ica (1,61 EUR).

V' Stevilo vaj.
X' Nekatere vaje znajo biti dolgocasne.

podatkov lahko tudi kadarkoli ogleda. Tako
je ves Cas mogoce vedeti, ali je posamezni-
kov napredek zadosten ali pa se bo treba e
malce bolj potruditi. Pa brez skrbi. Upora-
ba aplikacije je zelo enostavna, prav tako ni
teZzko razumeti namena oziroma postopka
vsake naloge, saj je za vsako na voljo kratek
vodnik. Memory Trainer je res ena izmed
boljsih aplikacij za izbolj$anje spomina, ki
lahko z malo truda in volje pomaga izbolj-
$ati spomin posameznika.

B White Noise. Dober spanec je izjemne-
ga pomena za posameznikovo zdravje in za
odli¢en zacetek dneva. Zal pa danes vedno
vec ljudi trpi za nespecnostjo, kar lahko tako
na kratki kot tudi dolgi rok prinasa resne te-
Zave. ReSitev za to ponuja aplikacija White
Noise, ki bo na naraven nacin poskrbela za
boljsi spanec. White Noise je aplikacija, ki
predvaja razlicne zvoke, ki jih poznamo iz
naravnega okolja. Mednje spadajo morski
valovi, Sumenje potocka, deZ, nevihta in po-
dobno, ki ¢loveka umirijo in mu omogocijo
trden spanec. White Noise je nadvse prilju-
bljena in priznana aplikacija, ki zares prina-
$a rezultate tistim, ki trpijo za nespe¢nostjo,
se ponoci pogosto zbujajo ali pa samo tezko
zaspijo. Aplikacijo je gledalcem priporocil
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Pomo¢ pri uspavanju.
Kje: www.tmsoft.com/android.html
Cena: Brezplacna in placijiva razli¢ica (1,52 EUR).

Vodnik za nosednice.
Kje: www.habycenter.com/mobile-apps.
Cena: Brezplacno.

Beleinica popite vode.
Kje: Google Play
Cena: Brezplacno.

v/ Odlieni 2voki.
X Povrien uporabnitki vmesnik.

/ Kup koristnih informacij.
X Nizatistes slabim Zelodcem.

/ Oblikovanost aplikacije.
X Nadleni oglasi.

tudi svetovno znani »TV zdravnik« dr. Oz, ki
Ze veC let nastopa oziroma vodi svojo istoi-
mensko oddajo na eni izmed vecjih TV mreZz
onkraj luZe. V osnovi White Noise ponuja
ve¢ kot 40 razli¢nih zvokov iz narave, upo-
rabniki pa si lahko dodatne brezpla¢no pre-
nesejo s posebne spletne strani (www.white-
noisemarket.com). Aplikacija ima integriran
tudi alarm, ki ob pomo¢i Ze omenjenih zvo-
kov uporabnika pocasi oziroma postopoma
zbudi ob Zeleni uri dneva. White Noise je
primeren za uporabnike vseh starosti, pose-
bej priporocljiv pa je tudi za nase najmlajse.
Uporabljajo ga lahko tudi ljubitelji medita-
cije, ki se ob pomoci zvokov iz naravnega
okolja lazje osredotocijo na svoje dejavnosti
spro$c¢anja duha in telesa.

B My Pregnancy Today. BabyCenter so
vodilne spletne dveri za vse bodoce mami-
ce. Po svetu ga uporablja Ze ve¢ kot 25 mi-
lijonov uporabnic, ki jih zanima ve¢ o skrbi
za otroka tako med nosecnostjo kot tudi po
njej. Zanje je na voljo tudi androidna apli-
kacija, ki je na podrocju nosecnosti dalec¢
najbolj priljubljena na Google Play Store.
Njena raba je zelo enostavna, saj ob prvem
zagonu preprosto vnesete rok poroda, My
Pregnancy Today pa bo vaso androidno na-

pravo takoj spremeni v ekspertni vodnik za
nose¢nost in zZ njo povezanimi vprasanji.
Aplikacija prikazuje in pojasnjuje vsako-
dnevne spremembe Zenskega telesa glede
na trenutno stopnjo nosecnosti. Na voljo
je tudi precej gradiva in nasvetov, kako se
s spremembami najbolje soociti. MoZno je
spremljati tudi animacijski razvoj otroka v
maternici vsak teden nose¢nosti, na voljo
je tudi kar nekaj video vsebin, povezanih
s to temo. Aplikacija ponuja tudi izvrstne
informacije o prehrani, ki je v obdobju no-
secnosti e kako pomembna. Treba je jesti
zdravo, pri tem se My Pregnancy Today iz-
kaZe kot velika pomo¢. Aplikacija je nosec-
nicam tako posledi¢no v pomo¢ vsak dan,
zato ni ¢udno, da jo uporablja velikansko
$tevilo uporabnic. Prav tako je priporocljiva
tudi moskim, ki se lahko z njeno pomocjo
prav tako veliko naucijo o nosecnosti, ra-
zvoju otroka in podobnem. Tako bosta oba
partnerja nadvse dobro pripravljena na tisti
poseben dan, ko bo na svet prijokalo novo
Zivljenje.

B Water Your Body. Voda je vir Zivlje-
nja. Ce se Zelimo pocutiti dobro oziroma
zdravo, se moramo ¢im bolj izogibati ra-
znim sladkanim pija¢am, kot so ledeni ¢aji,

razne kole in podobno. Najbolj$a pijaca je
voda, ki ¢isti in hidrira telo, poleg tega pa
nima nobene kalorije. Vendar je treba po-
skrbeti, da Cez dan popijemo dovolj vode,
saj lahko v nasprotnem primeru nase telo
dehidrira. V pomo¢ nam je lahko aplikaci-
ja Water Your Body, s katero preprosto in
hitro spremljamo dnevno koli¢ino popite
vode. Uporabnik mora ob zagonu Water
Your Body vnesti zgolj trenutno teZo, na
podlagi katere bo aplikacija samodejno iz-
racunala, koliko vode mora popiti na dan.
Seveda je treba ob vsakem popitem kozar-
cu to vnesti v aplikacijo, iz nje lahko potem
razberemo, koliko vode smo v doloCenem
trenutku dneva Ze spili in koliko je §e mo-
ramo. Water Your Body uporabnika tudi
samodejno opomni, ko je ¢as za nov vnos
tekocCine v telo. Aplikacija vseskozi spremlja
koli¢ino popite tekocCine vsak dan sproti,
na podlagi tega pa prikaZe tudi statisticne
podatke s ¢rtnim grafom. Znotraj aplikacije
si lahko uporabnik tudi samodejno nasta-
vi to€en ¢as dneva, kadar naj ga Water Your
Body opomni, da je Cas za nov kozarec. So-
razmerno enostavna aplikacija je med upo-
rabniki doZivela topel sprejem, saj se ljudje
danes ocitno zelo dobro zavedajo pomena
hidratacije telesa. M
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V zadnjem €asu videvam veliko oglasov za protivirusne
programe, ki naj bi jih namestili v telefone. Je to le marketinska
zvijaCa ali so protivirusniki v telefonih v resnici potrebni?

0 vsega

ajprej, recimo bobu bo - e kateri izmed telefonskih eko-

sistemov sploh potrebuje protivirusnik, je to Android.

iPhone je v jabolku tako zacementiran, da mu tezko kdo

kaj more, Windows 8 pa ..., no, teh telefonov tako ali tako
skorajda ni, torej jih tudi zlikovci niso opazili, kaj Sele, da bi z napadi
nanje racunali na mnoZico »ugrabljenih« telefonov.

Toda Android, da, Android je resen operacijski sistem, Linux,
in teorija pravi, da je mogocCe z resnim operacijskim sistemom
narediti vse. Ali pa uniciti vse. Resda brez korenskega dostopa
malce manj, pa vendar. Tudi popolnoma legalni programi ima-
jo, Ce hocejo, dostop do takih zadev, da nas lahko zaskrbi. Resda
nas ob namestitvi na to opozorijo, vendar tega tako ali tako ne
beremo. Povejte po pravici, bi vas motilo, da ima program do-
stop do vasega imenika in do vasih SMSov? Naj vas »potolaZimg,
takih programov je zelo veliko. Ali tudi v resnici poSiljajo neZe-
lene SMSe (morda celo na 090 $tevilke nekje v Nigeriji?), je sicer
drugo vprasanje, dejstvo pa je, da bi to lahko poceli. Hej, danda-
nes imamo na telefonih celo certifikate za dostop do e-banke,
da o dostopu VPN v osr¢ja podjetij niti ne govorimo. Do banke
in podjetja imajo torej dostop tudi zlobni programi. In protiviru-
sniki naj bi jih pri tem ustavili.

Se ve&, na voljo je vse potrebno za to, da se programi, ki po&-
nejo take packarije, nesluteno hitro razmnoZijo po milijonih,
stotinah milijonov telefonov. Si predstavljate, da bi nekdo igrici,
kot je Talking Tom, »prilepil« §e nekaj zlobne kode, ki bi packala
po nasih stikih, certifikatih, e-poS8t in SMSih? Nekako tako, kot
imajo zlobno kodo prilepljeno skoraj vsi »key generatorji« v Pi-
ratskem zalivu?

Pravzaprav me ¢udi, da takih packarij ni ve¢. Se posebej glede
na to, da Google novih programov na svoji trZznici Play ne pre-
gleduje tako kot Apple, temve¢ le naknadno, kasneje preverja, se
posebej tiste, ki jih uporabniki prijavijo. Toda do takrat se lahko
Ze nesluteno razmnoZijo .

Trdim torej, da je protivirusnik naceloma koristen. TeZavo
vidim le v problemu kokos-jajce, ki trenutno preprecuje, da bi
protivirusniki postali boljsi, kot so. Uporablja (kupuje?) jih zelo
malo uporabnikov, zato si protivirusna podjetja z njimi ne dajo
ravno veliko opraviti, so bolj privesek »pravih protivirusnikov«
za Windows oz. naloZba v prihodnost. In dokler bo tako, jih pac
tezko priporocimo, ker ni jasno, ali vam bodo ob konkretni ne-
varnosti sploh kaj koristili ali ne.

telefone je Sala

Ce je verjeti prodajalcem protivirusne opreme, se deleZ zlonamer-
nih programov med mobilnimi aplikacijami straS8ansko povecuje.
Bojda vecina mobilnih zlikovcev meri na Googlov operacijski sistem
Android. Ni ¢udno, da se mobilni antivirusni programi mnoZijo kot
zmage Tine Maze. Ti pripomocki kar tekmujejo med seboj, kdo bo
odkril ve¢ »slabih« programov. Veckrat se zgodi, da se med oZigosa-
nimi aplikacijami znajde znano ime, to pa povzroci med uporabniki
nemir. Res po¢nejo zaustavljeni programi kaj slabega? Odgovor je ve-
¢inoma nikalen.

NereCem, da zlonamernih programov v ekosistemu Android ni. Tr-
dim le, da je teZava manjsa, kot si Zelijo izdelovalci antivirusnih pro-
gramov. Skodljiva programska oprema za Android vsekakor kroZi, a
zaradi nje obi¢ajnemu uporabniku ni treba siveti. Po mojem mnenju
jezlonamerna programska oprema v Androidu tista, ki vopisu navaja
ene naloge, v resnici pa izvaja druge. Ce aplikacija pocne stvari, dru-
gacne od oglasevanega, ji lahko reCemo $kodljiva. Takih programov
je na trznici Play zelo malo, saj jih Googlovi nadzorniki redno brisejo.
Ker pa ljudje ob namestitvi posameznega programa neradi beremo
dolgovezno besedilo, se hitro zgodi, da se v sistemu kljub temu doga-
jajo nam neznane stvari. Reklamna sporocila med opozorili niso tam
zaradi zlonamernega programa, temvec je zanje kriva naSa malomar-
nost. Veliko programov po¢ne nadleZne stvari, a nas razvijalci nanje
opozorijo pred namestitvijo. NadleZni programi niso zlonamerni.
Na prave zlikovce naletimo, ¢e pokukamo izza meja trZnice Play. Za
nalaganje tujkov moramo na mobilni napravi pod varnostnim zavih-
kom omogociti neznane vire in datoteko naloZiti iz spleta. Za name-
¢ek ima Android Jelly Bean 4.2 vgrajeno zascito, ki tako names¢ene
programe $e dodatno pregleda. Nerad reCem, da smo si za morebitne
teZave z zlonamerno programsko opremo krivi sami, a tako je.

Kotvedno so tudi izjeme. Kdor piratizira programe v Androidu, bo
prej ali slej naletel na mino. Ker nima nastavljenih ustreznih masil,
mu uporabo antivirusnega programa, kljub svojemu nacelu proti,
priporo¢am. Telefon bo pocasnej$i in manj odziven, a to je cena za
»brezplacne« programe. Zastonj kosila ni. Vec¢ina uporabnikov bo e
vedno raje placala tisti evro za aplikacijo, ki jo res potrebuje. Poste-
njaki cokle v obliki dobronamernega masila ne potrebujemo. Pred
namestitvijo je dovolj prebrati komentar ali dva in v primeru novejse
aplikacije pocakati, da Googlovi varnostniki opravijo svoje delo.




Nase podjetje ima pri Autodesku kuplje-
nih veliko licenc za Autocad, med njimi tudi
devet inacic razlic¢ice Autocad Architectu-
re. Vsako leto po nakupu moramo placati
osveZevalne pogodbe, ki znaSajo od 10 %
do 15 % cene nakupa, kar je normalno v
racunalniskem svetu. To nam med drugimi
omogoca, da vsako leto dobimo novo verzi-
jo programa.

Lani novembra sem dobil po elektron-
ski posti obvestilo o moZnosti brezplacne
nadgradnje (»We are pleased to inform you
of the opportunity to upgrade from Auto-
CAD® Architecture to Autodesk® Building
Design Suite Standard 2013 at no additional
charge.*«).

Nadgradnja je v resnici pomenila, da do-
bimo poleg originalnega programa $e 5 do-
datnih. Ker se sam ne ukvarjam s projektira-
njem, sem povprasal kolege, ali je kateri od
dodatnih programckov za nas zanimiv. Nih-
¢e ni nasel ni¢ zanimivega, zato sem zadevo
pustil pri miru.

Je pa zvezdica na koncu prej$njega stavka
imela spodaj dvoumno razlago: ob prime-
ru brezplacne nadgradnje se morda lahko
zvi$ajo stroS$ki osveZevanja. Vendar mene
dodatne informacije niso zanimale, saj je bil
paket za nas nezanimiv.

V naslednjih mesecih sem dobil $e nekaj
sporodil na to temo, a jih nisem bral.

Nato je prisel ¢as placila osveZevalnih po-
godb. Od posrednika sem dobil predracun,
v katerem so bili nasi Autocad Architecture
nadomesceni s paketi Building Design Suite
Standard, cena pa se je dvignila s 650 € na
755 € na leto — na licenco! Posrednik me je
na spremembo tudi ustno opomnil, a mi to
ni omililo priokusa prevare. Seveda sem re-
kel, da ne bomo placali za to, Cesar nismo
vzeli, in zahteval razgovor z zastopnikom.

Pri zastopniku so mi razloZili sistem. Na
koncu obvestila je namre¢ pisalo, da imam
moZnost izbire: da sprejmem brezpla¢no
nadgradnjo ali pa jo zavrnem. Ce sprejmem,
mi ni treba storiti ni¢, ¢e pa ne sprejmem,
me bodo $e obvestili, kako se lahko nadgra-
dnji izognem. Meni se je zdel njihov posto-
pek Cista prevara — e nam uspe, nam uspe.
Zastopniku Autodeska za Slovenijo pa se zdi
tak postopek zelo logi¢en in fer.

Moram priznati, da mi je zastopnik prija-
zno ponudil, da nam spremenijo zamenjavo
paketa nazaj na prvotno, saj »na sreco, $e ni-
smo zamudili odpovednega roka«.

Zato pozor, dragi kolegi, multinacionalke
so se odlocile dvigniti zasluZek na vsak na-
¢in. Saj, kaj jim pa moremo ... Tako ali tako
mi bodo aprila dvignili ceno osveZevanja s
650 na 725 €.

Vse navedene cene veljajo samo za Auto-
cad Architecture. Drugi izdelki imajo dru-
gacne cene.

Marcel

Kot odziv na preizkus racunalniskih servi-
sov iz zadnje Stevilke smo od bralca dobili ra-
cun, ki ga je serviser podjetja Sosed izstavili
70-letni gospe.

Druga postavka se nanasa na kopiranje
9,4 GB podatkov z diska C na D.

Tretja pa na placljivo razlicico antivirusa
Avast, ki jo gospa menda nujno potrebuje,
ker ima NLB Klik. Ze namesteni AVGFree ni
bil dovolj.

Mimogrede, podjetje Sosed:je bralcevo pri-
tozbo na svajih straneh Facebooka mirno
zbrisalo, na nase vprasanje pa so potrdili, da
;je podjetje v postopku likvidacije in serviserji
zanj delajo prek drugih podjetij ...

Urednistvo

Z'zanimanjem sem si prebral rubriko
Fokus v marcevski $tevilki. Priznam, da
ste se lotili dokaj nehvaleZne teme, toda
uspelo vam je! Zanima me, kako ste se s
servisi dogovarjali okrog prijavnih imen in
gesel, oziroma kaj storiti s poverilnicami,
preden svoj »mlincek« zaupamo strokov-

njaku, da ga odnese v svoje okolje? Kaj pa
certifikati?

Dokaj kriti¢ni ste bili na temo odkrivanja
»8kodljivcev«. Morda bi kot povzetek in na-
svet bralcem za konec le napisali, katera so
najnujnej$a pomagala (nepogresljivi §vicar-
ski noZek), s katerimi bi zadovoljili vasa pri-
¢akovanja. Ce nih&e drug, vam bom vsaj jaz
neizmerno hvaleZen, ker sodim v tisto sku-
pino ljudi, ki v vaSem ¢lanku sam v delovni
sobi razmislja ...

Marko

Bojimo se, da smo se med preizkusom
obnasali podobno, kot se obnasa povpreien
uporabnik — serviserjem smo zaupali vse,
tudi prijavna gesla, nekateri nam za prevzeti
racunalnik niti reverza niso podpisali. Sicer
pa — saj tudi na avtomobilskem servisu »kar
tako«izrocimo kljuce, mar ne?

V resnici je za »&isCenje« racunalnika spe-
cificnih nadleg najboljse orodje kar Google.
Za splosen pregled, kije veCinoma Ze kar tudi
ucinkovit, pa predlagamo programe Combo-
[ix, Malwarebytes in seveda protivirusni pro-
gram. V resnici kateregakoli.
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Monitorjevi plosci

dobov Photoshop je dobro znano

in zelo zmogljivo orodje za obde-

lovanje fotografij, ki pa se nekate-

rim uporabnikom in razvijalcem
kljub temu ne zdi dovolj dovrseno in poe-
nostavljeno. Zato je z leti nastal zanj cel kup
vti¢nikov, ki dodatno laj8ajo rabo ali pa celo
povecujejo njegove zmogljivosti. Na tokra-
tni plo3¢i se jih je znaslo kar 17.

PriloZili smo tudi polno delujoco igro sta-
rejSega letnika, natan¢neje iz daljnega leta
1996. Gre za legendarno arkadno dirkacino
Death Rally. Precej v letih pa je tudi tokrat
priloZeni film Gospa, ki izginja, ki ga je leta
1938 posnel virtuoz reZije, sir Alfred Hitch-
cock.

Ko Photoshop ni ve¢ dovolj
ucinkovit

Za Photoshop je na voljo vrsta vti¢nikov,
ki pomagajo (spletnim) programerjem,
oblikovalcem, pa tudi fotografom, njihova
namembnost pa je precej pestra. Tako so se
na tokratni plosci zna$la razlicna pomagala,
ki uporabnikom kraj$ajo zamudne procese.
Med bolj zanimivimi vti¢niki, ki so name-
njeni fotografom, je Noiseware, ki hkrati
odpravlja zrnatost in obenem tudi dodaja
ostrino omeh¢anim fotografijam, kakr§ne
posledicno postanejo po odpravljanju zrna-
tosti. S tem odpade veliko ro¢nega dela.

Portraiture je namenjen obdelavi koZznih
predelov portretov s kar najmanj$o izgubo
teksture koZnih por in drugih podrobnosti,
kot so npr. obrvi in trepalnice. Tako lahko
pohitrimo marsikatero obdelavo fotografij,
kjer napake na obrazih nasih portretirancev
niso zaZelene.

Blowup je namenjen povecavi fotografij s
kar najmanjsim poslabsanjem kakovosti, saj
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za povecavo bitnih fotografij uporablja
naprednejsi algoritem kot sam Photo-
shop. Tako si lahko oblikovalci nekoliko
pomagajo, kadar jim stranke posljejo v
obdelavo fotografije nekoliko premajhne
lo¢ljivosti.

Marsikdo ima tudi kak$no fotografi-
jo zanimive mestne arhitekture, ki jo kazi
prepletenost z Zicami daljnovodov. Tem se
s precej malo truda lahko izognemo z vtic¢-
nikom Wire Worm, ki je namenjen njihove-
mu odstranjevanju in za brisanje uporablja
naprednejsi nac¢in kot Photoshopu vgrajeni
pripomocki.

Oblikovalcem in spletnim razvijalcem bo
v veliko pomoc¢ orodje Cut&Slice me, name-
njeno hitremu razrezu oblikovanih vsebin
za spletne strani in najbolj razsirjene mobil-
ne naprave. Njegova glavna pomanjkljivost

P

je predvsem podpora le najnovej$im razli-
¢icam Photoshopa, sicer pa Cut&Slice me
podpira tako naprave iOS kot tudi Android.

V podoben segment spada tudi GuideGu-
ide, ki je namenjen enostavnemu ustvarja-
nju omreZnih sistemov, s katerimi si lahko
oblikovalci kasneje pomagajo pri obliko-
vanju v Zelenih razmerjih. Omogoca tudi
natan¢no ustvarjanje mreZe na podlagi Ze
postavljenih elementov in njihovo shranje-
vanje za kasnej$o rabo.

IR IFRCTTR I TR

——

Te in 8e $tevilne druge vti¢nike, prilagoje-
ne oblikovanju pestrih grafik, lahko tokrat
najdete na nasi plosci.

Death Rally

Tokrat bodite pri ravnanju s plo§ckom
posebej spostljivi, nanj smo namre¢ zape-
kli pravcato igralsko legendo, in to celo, ne
le preizkusne razli¢ice. Navadno sicer v tej
rubriki brskamo med demi novejsih iger,
tokrat pa smo izbirali v kategoriji t. i. aban-
donwara, iger, s katerimi zaloZniki ne na-
meravajo veC sluZiti neposredno in jih zato
ponudijo brezplacno.

Kmalu bo dvajset let, kar je ta preprosta
igra marsikomu polnila proste minute; krat-
ka, a intenzivna oborozena dirka z minia-
turnimi avtomobil€ki, z ohlapnimi pravili in
pogledom, zaklenjenim na pti¢jo perspekiti-
vo. Vse skupaj se odvija tesnobno hitro, svo-
je pa dodajo Se preprosti elementi strategije
in odli¢na merica humorja.

Zacnemo s kripo, podobno hro$¢u, nato
pa ji z denarjem, osvojenim na dirkah, iz-
boljsamo gume, motor in oklepno zascito,
ter jo po Zelji prodamo in zamenjamo za kaj

FILM MESECA



Konec februarja se je v Barceloni odvijal zdaj Ze tradicionalni svetovni
kongres mobilne elektronike, na katerem so izdelovalci z vsega sveta
in ponudniki storitev predstavili cel kup svojih izdelkov, namenjenih
bliznji prihodnosti. Letosnji sejem ni prinesel pomembnejsih novostiin
presenecenj, je pa na vseh podrodjih navzoca evolucija v smislu vecjih
in kakovostnejsih zaslonov ter izboljsanih zmogljivosti.

Predstavljenih je bilo tudi vecje Stevilo tablic, predvsem tistih v veliko-
stnem razredu sedem palceyv, ki bodo na voljo po ugodnih cenah. Med
pametnimi mobilnimi napravami se je tokrat znasel celo izdelovalec
avtomobiloy, Ford. Predstavil je App Link, svojo novo povezavo z
mobilnimi napravami, ki nadgrajuje njihovo povezavo Microsoft Sync
in omogoca glasovno upravljanje nekaterih aplikacij, namenjenih
pametnim telefonom.

Med bolj zanimivimi napravami so bili tokrat tudi novi telefoni, na ka-
terih bo deloval operacijski sistem Firefox OS, predstavljena pa sta bila
tudi Nexusov telefon in tablica z namescenim operacijskim sistemom
Ubuntu. Ta bi utegnil z zaledjem iz racunalniskega sveta in razmero-
ma dobro razsirjenim spletnim delom postati zanimiv igralec natem
podrodju, njihove naprave pa lahko pri¢akujemo prihodnje leto.

Na preizkus smo tokrat dobili Samsungov ultraprenosnik, imenovan
Chromebook. Kot pove Ze njegovo ime, na hjem te¢e Googleov ope-
racijski sistem ChromeQS. Gre za zelo prijetno oblikovan prenosnik, ki
je tanek, lahek in grajen iz plastike, a je ohisje kljub temu kakovostno
izdelano, tipkovnica pa zelo udobna.

Precej dobro je zalozen tudi s prikljucki, saj je opremljen z izhodom
HDMI in dvema priklju¢koma USB, med katerima je eden celo vrste USB
3.0. Prenosnik je opremljen tudi z bralnikom pomnilniskih kartic SD in
spletno kamero. Za preracunavanje operacij je tokrat zadolzen ARMov
procesor, ki je dovolj zmogljiv za predvajanje HD videa polne lo¢ljivosti,
na voljo pa je le 16 GB prostora na disku. Preostanek shranjevalnega
prostora predstavlja kar Google Drive, na katerem dobimo z nakupom
tega prenosnika v najem 100 GB prostora za dve leti. Po kon¢anem
obdobju dveh let bodo tudi brez nadaljnjega najema prostora podatki
e vedno ostali varno shranjeni na njihovem obla¢nem disku, le pisanje
nanj uporabniku ne bo ve¢ omogoceno.

Zagon prenoshnika je zelo hiter, »iz spanca« pa je prakti¢no v trenutku

pripravljen za delo. Na njem so names¢ene Googlove aplikacije Gmail,
Drive in nekatere druge storitve, lastnih aplikacij pa na prenosnik ne
moremo hamestiti. Vse pa se vecinoma vrti okrog brskalnika Chrome,
za katerega je na voljo kar nekaj razsiritvenih aplikacij, ki jih je mogoce
namestiti prek Googlove trznice Chrome Web Store. Kljub temu da gre
za prenosnik, ki ima pravzaprav le spletni brskalnik, lahko z njim brez
tezav izstreljujemo tudi jezne ptice.

Prenosnik je s ceno 220 evrov zelo ugoden izdelek. Ne nazadnje bi
skoraj toliko odsteli Ze za 2 leti najema Googlovega obla¢nega diska.
Studentje, pisci in vsi tisti, ki veliko brskajo po spletu, bi lahko v tej
napravi nasli idealnega spremljevalca za delo na poti.

Preizkusili smo tudi Fujitsujev namizni racunalnik tipa vse v enem, v kate-
rem se strojha oprema rac¢unalnika skriva kar v podstavku monitorja. Tam
se je v tokrat preizkusenem primerku skrival zmogljiv Intelov procesor
Core i5 2,9 GHz s 4 GB pomnilnika. Preizkuseni Esprimo je bil opremljen s
500 GB diska, na voljo pa so tudi modeli z vgrajenim diskom vrste SSD.
Njegova posebnost je predvsem velik 23-pal¢ni kapacitivni zaslon, ki za
prikazovanje slike uporablja napredno matriko IPS, nad njim pa je na-
mescena tudi spletna kamera. Fujitsu ima namescen operacijski sistem
Windows 8, ki ima tudi dobro zasnovan dotikalni vmesnik, kakrsen je v
kombinaciji s taksnim zaslonom zelo pomemben.

Zaslonu zamerimo predvsem zascitno plast, ki pod prsti ne drsi tako
gladko kot nekatere druge steklene povrsine kakovostnih tablic, po-
hvalimo pa lahko posebnost, da ga lahko postavimo v povsem vodora-
ven polozaj. Tako dobimo zelo zabavno klubsko mizico, ki tudi ve¢ upo-
rabnikom omogoca hkratno upravljanje razli¢nih zanimivih aplikacij, ki
jih najdemo v Microsoftovi spletni trznici. Nad taksno napravo so zelo
navduseni tudi otroci, a je z osnovno ceno okrog 1000 evrov za igranje
nekoliko predraga, za resno delo pa je uporaba dotikalnega vmesnika
se vedno zelo omejena. Morda pa se le najde segment umetnikov, ki bi
taksno napravo uporabljali tudi v koristne namene in jim razmeroma
visoka cena ne predstavlja omejitve.

boljsega. Tik pred vsakim startom se lahko —
¢e imamo seveda dovolj denarja — oskrbimo
tudi z nedovoljenimi sredstvi. Proti placilu
lahko sabotiramo nasprotnika, se oskrbimo
7 nazobc¢anim odbijacem ali pa minami, ki

jih med dirko sejemo za sabo. Obd&asno se
na startu prikaZe $e hudicek, ki vam ponu-
di veliko denarja, Ce iz dirke izloCite to¢no
dolocenega tekmovalca. Skratka, igra skrbi,
da se ne zgolj duhomorno preganjamo oko-
li ovinkov. Vsa vozila imajo seveda na voljo
manjSo koli¢ino streliva, s katerim lahko
postopno glodamo zdravje nasprotnikov
pred sabo, spotoma pa pobiramo razli¢ne
priboljske, od dodatne municije, turbo po-
spesevalnika, najdejo pa se tudi nore gobe,
ki nam za nekaj trenutkov razburljivo vzva-
lujejo pogled na dogajanje.

Po zakljucku dirke nas bo lastnik mostva
duhovito o$tel ali pohvalil, nato pa sledi nov
krog nadgradenj, nakupov in — zelo verjetno
nov start. Tak krog utegnete v prostem po-

poldnevu skleniti kar nekajkrat, kajti zadeva
je nalezljiva in tisti uvodni »get ready to go«,
se vam bo hitro zalepil v male moZgane. In
¢isto na koncu - tako kot je bilo to vcasih
neizogibno — srecamo tudi »$efa«, kot se v
slengu imenuje klju¢ni bedgaj v scenariju, s
katerim se v sklepnem dejanju pomerimo v
nekoliko dalj8i in precej bolj zaguljeni dirki
enana ena.

Poskusite, ne bo vam zal. Eh, no, morda
patudi.M
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PRED 15 LETI

Popolna igralna konzola

Pri3D grafi¢nih karticah, ki so namenjene izklju¢no igricam, Ze nekaj ¢asa kraljuje
podjetje 3DFX s Cipovjem Voodoo. Sedaj so naskok pred konkurenco e povecali -

izsel je Voodoo?.

Pravzaprav je dokaj nenavadno, da je vsvetu 3D iger primat prevzelo popolnoma novo
podjetje (ustanovljeno leta 1994) z izdelkom, ki je bil na samem zacetku zdruZljiv le s samim
seboj. Standarda Direct3D $e ni bilo, OpenGL se razvijalci iger tudi niso dotikali, zato je bilo
skorajda nujno opreti se na nestandardne re$itve. In 3DFX je za svoje Cipovje Voodoo predstavil
programski vimesnik Glide (za DOS), oz. pozneje WinGlide (za Okna).
Danes je stanje tako, da si nobena nova igrica, ki kakorkoli uporablja pospesevanje 3D, ne upa iziti
brez podpore izdelkom 3DFX (pozneje je nastal e manj znan skupek ¢ipovVoodoo Rush). Ko je zagotovljena
podpora Voodooju, se razvijalci posvetijo §e vimesniku Direct3D in morebiti §e neposredni podpori drugim po-

speSevalnim ¢ipom 3D.

PRED 10 LETI

LCD zmaguje tudi s ceno

Monitorje preizkusamo Ze skoraj deset let in v
tem Casu smo bili pri¢a prehodu od 14- prek 15-,
nato 17- do kon¢no 19-palé¢nih monitorjev (Ce od-
$tejemo specializirane 21- in ve¢paltne modele),
velikanskemu kakovostnemu skoku prikazane sli-
ke in, ne nazadnje, drasti¢ni »poravnavi« zaslonov.

Pred desetimi leti so prodali najvec 14-pal¢nih mo-
delov s hudo ukrivljenim zaslonom, ki so podpirali
lo¢ljivost 800 x 600 pik, danes pa so najbolj prodajani
17-pal¢ni modeli s ploskim zaslonom, priljubljeni pa
so tudi vegji, 19-paléni modeli, in to predvsem zato,
ker so dovolj veliki za locljivost 1280 x 1024 pik.

Po drugi strani smo Ze februarja 1997 pisali o pr-
vem 15-pal¢nem monitorju LCD, ki se je znasel v
nasem laboratoriju. Taxan Crystalvision 650 je ta-
krat stal celih 548.000 tolarjev (upoStevati je treba Se
Sestletno inflacijo!) in nas navdal z meSanimi obcut-
ki. Po eni strani smo bili navduSeni nad tem, kako
malo prostora zasede na mizi, po drugi strani pa nas
je Sokirala njegova visoka cena (ki je bila nekajkrat
vi§ja od dalec¢ najdraZjega Eizovega 17- pal¢ne-
ga monitorja s katodno cevjo), predvsem pa
smo bili nekoliko razocarani nad kakovostjo
slike. Najbolj nas je motila neenakomernost
slike, ki je po dolgotrajnem delu utrujala oci.

Monitorji LCD so z leti zelo napredovali, tako
po kakovosti kot z niZanjem cen. Magi¢no mejo
so prebili konec leta 2001, ko smo preizkusili prvi
monitor za manj kot 100.000 tolarjev. Izkazal se je
za nadpovprecno dobrega, vendar smo $e vedno
grajali tezave s kotno vidljivostjo, ki uporabnika
sili, da monitor vedno gleda pod pravim kotom.
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PRED 10 LETI

Zapisovalniki za na pot
Zapisovalniki CD-RW v zunanjih ohisjih so e do nedavna po zmogljivostih zao-
stajali za vgrajenimi. Zunanji vimesniki namre¢ niso dosegali hitrosti, ki bi jih morali,
da bi zunanji zapisovalniki lahko dohitevali vgrajene modele. Zapisovalniki so na-
mrec podpirali priklop na vimesnik USB, ta pa je omogocal prenos podatkov z najvec
12 Mb/ s. Zapisovalniki na tem vmesniku so tako omogocali branje z najvec $estkra-
tno hitrostjo, pisanje pa z najvec Stirikratno hitrostjo. Prvi zunanji zapisovalniki, ki
so presegli te meje, so bili priklju¢eni na vodilo SCSI. To je omogocalo in §e omogoca
hitrosti zapisovanja, povsem primerljive s tistimi pri notranjih zapisovalnikih. Vodilo
SCSI pa na Zalost ne omogoca priklapljanja in odklapljanja naprav
med delovanjem.
Poleg tega so vmesniki SCSI pri osebnih racunalnikih dokaj redki,
prenosniki, ki so poglavitni razlog za nakup zunanjega zapisovalni-
ka, pa takega vmesnika sploh nimajo. Naprave na vodilu SCSI so
na splosno tudi precej drazje od tistih na vodilu IDE in ce Ze k
tako vi§ji ceni priStejemo $e zunanje ohisje, hitro pridemo do
$tevilke, pri kateri se nakup zunanjega zapisovalnika
ne izplaca.
Prvi izmed obeh danes najvec rabljenih vme-
snikov za zunanje naprave, firewire, je nastal
pred nekaj leti, sprva v racunalnikih podje-
tja Apple, pozneje pa se je uveljavil tudi kot
standard za povezovanje digitalnih video-
naprav z racunalnikom, tako da so prisle
na trg razsiritvene kartice z vmesnikom
firewire za racunalnike PC, poleg tega
pa je ta vmesnik postal dokaj standar-
den v prenosnih racunalnikih viSjega
cenovnega razreda. FireWire je omo-
goCil hitrost vimesnika SCSI z vsemi
prednostmi vimesnika USB. Za ve-
¢ji razmah zunanjih naprav, med
drugim tudi zapisovalnikov, pa
je vimesnik firewire vseeno pre-
malo razsirjen. Tako se v svetu
modelov PC kot standard za po-
vezovanje Cedalje bolj uveljavlja
vmesnik USB 2.0, ki ponuja po-
dobne hitrosti kakor firewire,
poleg tega pa je zdruZljiv
s prvo razli¢ico vmesnika
USB, tako dalahko naprave
z novim vmesnikom, seveda po-
Casneje, prikljuc¢imo na prakti¢no vsak
racunalnik.
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Veliki prenosniki

Namizni ra¢unalnik z velikim monitorjem ali prenosni racunalnik, ki ga lahko nosimo s seboj? Kaj
pa vmesna moznost — prenosni ra¢unalnik z velikim, 17-pal¢nim monitorjem? Ni jih veliko, ima pa

jih prav vsak izdelovalec prenosnih ra¢unalnikov, zato bo izbira na preizkusu dovolj pestra.

Programi za
obdelavo RAW

Imate fotoaparat, fotografirate v nacinu RAW?

Ce ste odgovorili pritrdilno, potem ste gotovo ze

naleteli na tezavo izbire programskega paketa,
ki razume ravno vaso razlicico datotek RAW in

zna iz njih potegniti kar najvec. Tako kot je na to
naletel nas foto specialist, ki bo dilemo odpravil,

najprej zase, potem pa Se za vas.

Namizja Linux

Ne, ne bomo pisali o trenutno dale¢ najbolj
priljubljenem linuxnem namizju, Androidu,
temve( o razli¢icah za osebne racunalnike.V
zadnjem ¢asu je na tem podrodju kar nekaj

novosti in eksperimentoy, zato je prav, dasi jih

ogledamo.
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Nenarocenih rokopisov in fotografij ne vratamo. Vse gradivo v reviji
Monitor je last druzbe Mladina d.d. Kopiranje ali razmnozevanje
jemogode le s pisnim dovoljenjem izdajatelja.

Revija Monitor posebej odli¢nim izdelkom pri svajih preizkusih podeljuje
priznanje »zlati Monitor<. To je priznanje za konkretni izdelek na
konkretnem testu. Zato lahko uporablja zlati Monitor v propagandne
namene vsako podjetje, ki ta izdelek trZi, s tem da jasno navede, v kateri
Stevilki Monitorja je bil objavljen test in kateri izdelek je prejel priznanje.
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Dunajska cesta 51
1000 Ljubljana
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Po3tnina za narocnike placana pri posti 1102, Ljubljana. V ceno izvodov
v maloprodaji s prilozenim DVYDjem je vklju¢en DDV v viSini 20%, v ceno
ostalih izvodov pa DDV v vidini 8,5%. ISSN 1318-1017

Izid je finanéno podprla Javna agencija za knjigo Republike Slovenije.

Revijo Monitor lahko narocite tako, da pladate letno naro¢nina in jo od

naslednje Stevilke naprej prejemate na zeleni naslov.

« Fizitne osebe imajo 25 % popusta na polno ceno.

« Narocite se lahko z narocilnico, ki je vpeta v vsako Stevilko revije, po
telefonu, po faksu, ali po elektronski posti narocnine@monitor.si.

« Platilo je mogoce tudis placilnimi karticami.

«Naro¢nina se placuje enkrat letno. Ce narotnik ne zahteva odpovedi, se
naro¢nina podalj3a za naslednje obdobje.

«0dpoved je mozna pisno ali po telefonu.

«Vse dodatne informacije lahko dobite po telefonu (01) 230 65 30 ali
po elektronski posti narecnine@monitor.si.
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