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SRECANJE Z JAVO

V Preseku se pogosto pojavljajo naloge, ki zahtevajo razmeroma veliko
racunanja in preverjanja, kar od reSevalca zahteva dobr§no mero natan-
¢nosti in potrpezljivosti. Namesto s svinénikom in papirjem se lahko takih
nalog lotimo tudi s pomocjo ustreznega racunalniskega programa. Kar
precej programov, ki so se pojavljali v Preseku, je bilo napisanih v enem od
programskih jezikov pascal, C ali logo. Cas je, da spoznamo se programski
jezik java.

Osnovno o javi

Programski jezik java so razvili pri podjetju Sun. Njihova zelja je bila
sestaviti enostaven splosno namenski programski jezik, ki bi omogocal
pisanje prenosljivih programov, torej programov, ki bi jih lahko izvajali na
racunalniku s poljubnim operacijskim sistemom ali kaksni drugi napravi.
Ali jim je to uspelo ali ne, tukaj ne bi razpravljali. Dejstvo je, da je java
kmalu po prvi javni predstavitvi, 23. maja 1995 na konferenci SunWorld,
postala eden najbolj priljubljenih programskih jezikov.

Java je objektno usmerjen programski jezik. Na prvi pogled je podo-
ben programskemu jeziku C++, v resnici pa je med njima kar precej
razlik. Ker naj bi bila java enostaven programski jezik, so iz jezika
C++ v javo prenesli samo najbolj uporabne koncepte (manjkajo npr.
veckratno dedovanje, nadgradnja operatorjev, vzorci in kazalci), jih precej
bolj strogo definirali (velikosti celostevilskih tipov so v javi toéno dolocene,
medtem ko so bile v C4++ veliko bolj ohlapne) ter dodali nekaj novih
(samodejno sproscanje pomnilnika, ki ga ne potrebujemo vec).

Java pa ni samo oskubljeni C++, pa¢ pa vsebuje obsezno zbirko
paketov, ki programerju omogocajo uporabo grafike, pisanje veénitnih
programov in pisanje programov za internet. Te moznosti so v standar-
dnem C++ pogresali stevilni programerji.

Ce si bomo zazeleli programirati v programskem jeziku java, bomo na
svojem racunalniku potrebovali urejevalnik znakovnih datotek (Notepad
ali pa kaj boljsega), s katerim bomo program napisali, ter programsko
podporo za javo, ki jo dobimo na Sunovih spletnih straneh. Obstaja
v razliénih izvedbah (Enterprise, Standard, Micro), razlic¢icah (zadnja
je 1.4.2), za razliéne operacijske sisteme (Windows, Linux) in razlicne
uporabe (JRE vsebuje samo podporo za izvajanje programov, SDK pa
tudi prevajalnik in nekatera druga orodja). Obicajno je povsem dovolj
standardna izvedba SDK, seveda pa izberemo zadnjo razlicico za svoj
operacijski sistem.

Ko na svoj racunalnik prenesemo izbrano datoteko (njena velikost
je okoli 44MB), jo samo pozenemo in sledimo navodilom, ki jih izpisuje
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namestitveni program. Edina stvar, ki jo moramo $e sami opraviti (e
delamo pod operacijskim sistemom Windows), je nastavitev sistemske
spremenljivke PATH. Dodati ji moramo opis poti do mape bin, ki jo imamo
v mapi, kamor smo namestili javo.

Preprost program

Program, napisan v programskem jeziku java, je sestavljen iz definicij
enega ali ve¢ razredov. V podrobnosti objektnega programiranja se ne
bi spuscali, zato si zaenkrat samo predstavljajmo, da so razredi vrste
objektov, ki jih uporabljamo v nasem programu. Obicajno vsak razred
definiramo na svoji datoteki s konénico java. Razred vsebuje komponente
in metode, ki so lahko stati¢ne (nekateri jim pravijo tudi razredne) ali
objektne. Podrobnosti ta hip niso pomembne.

Spodnji program je sestavljen iz javnega (public) razreda (class) z
imenom Pozdrav, ki vsebuje javno (public) stati¢no (static) metodo z
imenom main. Ta dobi za parameter tabelo nizov (String[]) z imenom
args in ne vrne nobenega rezultata (void). Metoda main vsebuje stavke,
ki se izvedejo, ko pozenemo program. V nasem programu je to stavek, ki
na standardni izhod (obi¢ajno je to zaslon) izpise besedilo Pozdravljeni!.

public class Pozdrav

{
public static void main(String[] args)
1
System.out.println("Pozdravljeni!");
}
}

V javi je zelo pomembno, da definicijo razreda shranimo na datoteko
s konénico java, ki ima enako ime, kot ga ima razred. Pri tem so
pomembne tudi male in velike érke. Zgornji program moramo zato shraniti
na datoteko Pozdrav. java.

Program prevedemo iz ukazne vrstice z ukazom javac, ki mu damo za
parametre imena tistih datotek, ki jih je potrebno prevesti (te datoteke
imajo vse konénico java). V zgornjem primeru je program sestavljen
iz enega samega razreda, torej je potrebno prevesti samo eno datoteko
(Pozdrav.java). Ce prevajalnik v programu ne odkrije nobenih napak,
dobimo za vsak razred, ki smo ga definirali, novo datoteko z imenom
razreda in konénico class. Te datoteke vsebujejo prevedene razrede.
Program pozenemo z ukazom java, ki mu damo za parameter ime tistega
razreda, ki vsebuje metodo main (v naSem primeru je to razred Pozdrav).
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C:\> javac Pozdrav.java
C:\> java Pozdrav
Pozdravljeni!

C:\>

Java torej vsebuje prevajalnik (program javac), ki nam prevede na-
pisani program. Pri tem ne dobimo izvrsljive datoteke, kot nam jo dajo
prevajalniki drugih programskih jezikov (pod operacijskim sistemmom Win-
dows obicajno dobimo datoteko s konénico exe). Tisto, kar dobimo, so
datoteke s konénico class. To je isti program, zapisan v veliko krajsi
obliki, ki jo racéunalnik lahko veliko hitreje obdela. Da bi tak program
lahko izvedli, pa potrebujemo Se tolmaé¢ (program java), ki prebira in
izvaja prevedene ukaze.

Prevedeni programi v programskem jeziku java so torej samo pogojno
prenosljivi, saj na racunalniku, kjer zelimo izvajati take programe, potre-
bujemo tolmat za javo. Tolmaci pa obstajajo ze za skoraj vse operacijske
sisteme, tako da s tem ne bi smelo biti tezav.

Applet

Eden od razlogov, zakaj je java postala tako popularna, je v tem,
da lahko v javi pisemo tudi programe, ki jih potem vgradimo na svoje
spletne strani. Tak program se s tujko imenuje applet. Na spletni strani
ga vidimo kot pravokotno graficno podrocje, znotraj katerega so prikazani
rezultati programa (slika, animacija).

Poglejmo si, kako napiSsemo preprost applet. Podobno kot prejsnji
program bo tudi applet izpisal besedilo Pozdravljeni!.

import java.applet.*;
import java.awt.*;

public class PozdravApplet extends Applet

g
public void paint(Graphics g)
{
g.drawString("Pozdravljeni!", 50, 30);
}
i,

V programu smo najprej napovedali uporabo razredov iz standardnih
paketov java.applet in java.awt. To sta standardna paketa, ki ju do-
bimo skupaj s prevajalnikom. V prvem paketu so definirani razredi, ki jih
potrebujemo pri izdelavi appleta, v drugem pa razredi, ki jih potrebujemo
pri delu z grafiko. Pri definiciji razreda PozdravApplet smo dolocili, da je
ta razred razsiritev standardnega razreda Applet. Namesto metode main
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imamo pri appletih metodo paint, ki na grafiéni objekt g (ta predstavlja
pravokotno graficno podroéje v brskalniku) narise sliko. Ta metoda se
izvede vsaki¢, ko mora brskalnik obnoviti sliko. To je seveda takoj na
zatetku, ko nalozi spletno stran, pa tudi kasneje, ko odmaknemo kaksno
okno, ki nam je sliko delno ali v celoti prekrivalo.

Ker applet deluje v grafiénem nacinu, besedila ne moremo izpisati,
paé pa ga moramo narisati. To stori metoda drawString, ki dano besedilo
narise na grafiéni objekt na dano mesto. Tocka (50,30) doloca, kje bo
levi spodnji vogal besedila. Koordinatni sistem je postavljen tako, da
je izhodiscée v levem zgornjem vogalu, koordinata x naraséa proti desni,
koordinata y pa navzdol.

Ce zelimo preizkusiti delovanje appleta, ga moramo vgraditi na sple-
tno stran. To pomeni, da moramo sestaviti datoteko v obliki HTML, v ka-
teri bomo applet vgradili z uporabo znacke applet. Ta ima ve¢ lastnosti,
najpomembneje so width in height, ki dolocata velikost pravokotnega
podroéja, znotraj katerega bo deloval applet, in code, ki doloc¢a, katera
datoteka vsebuje prevedeno razsiritev razreda Applet (v nasem primeru
je to datoteka PozdravApplet.class).

<applet width="400" height="200" code="PozdravApplet.class">
</applet>

Delovanje appleta si potem lahko ogledamo v skoraj vsakem, ne pre-
starem spletnem brskalniku ali pa iz ukazne vrstice s pomocjo programa
appletviewer, ki nam applet pozene v samostojnem oknu. Programu
damo za parameter ime datoteke HTML.

C:\> appletviewer PozdravApplet.html

Koristne povezave

http://java.sun.com/

Osnovna spletna stran podjetja Sun. namenjena Javi.
http://java.sun.com/j2se/

Spletna stran podjetja Sun, namenjena standardni izvedbi Jave.
http://java.sun.com/docs/books/jls/

Knjiga “The Java Language Specification”, ki vsebuje podroben opis

programskega jezika Java.
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/

Dokumentacija o vseh standardnih paketih in razredih.
http://erzatz.free.fr/storage/jdk142-hh.zip

Dokumentacija o vseh standardnih paketih in razredih v obliki

HtmlHelp. . )
Matjaz Zaversnik



	1001
	1002
	1003
	1004
	1005
	1006
	1007
	1008
	1009
	1010
	1011
	1012
	1013
	1014
	1015
	1016
	1017
	1018
	1019
	1020
	1021
	1022
	1023
	1024
	1025
	1026
	1027
	1028
	1029
	1030
	1031
	1032
	1033
	1034
	1035
	1036
	1037
	1038
	1039
	1040
	1041
	1042
	1043
	1044
	1045
	1046
	1047
	1048
	1049
	1050
	1051
	1052
	1053
	1054
	1055
	1056
	1057
	1058
	1059
	1060
	1061
	1062
	1063
	1064
	1065
	1066
	1067
	1068



